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ROBOT OYUNU MASASI KURULUM TALIMATLARI

Resmi Masa

et :
: v CHALLENGE LT

FIRST

CANOPRY

Sahayi, mimkiinse resmi bir robot oyunu masasina yerlestirin. Yapiimis bir masa bulabilir veya
asagidaki talimatlara gore insa edebilirsiniz (bazi temel aletler ve marangozluk yetenegi gereklidir).
Eger herhangi bir masa bulamadiysaniz veya masayi insa edemediyseniz, sahay direkt olarak temiz diiz
bir ylizeye yerlestirebilirsiniz fakat dogru boyutlardaki sinir duvarlari ile sahanin etrafini kapatmaniz

¢cok 6nemli.

MASA OZELLIKLERI (“Calisma masasi montaji” isimli ¢izime bakiniz)

® Masa icinin duvardan duvara olglleri asagidaki gibi olmalidir:
o Uzunluk (U): 2362+3mm
o Genislik (G): 1143+x3mm

e Sinir duvarlarinin yikseklikleri asagidaki aralikta olmalidir:

o Yikseklik (Y): en az 64 mm, en ¢ok 102 mm
e Herhangi bir masanin bitin sinir duvarlari ayni yikseklikte (Y) olmalidir.

e Sinir duvarlarinin kalinligi 51 mm'den fazla olmamalidir.

MALZEMELER:

Malzeme Miktar
Tema Seti (LEGO gorev modelleri, oyun mati ve Dual Lock™) 1 adet
Zimparalanmis kontrplak (veya baska pirizsiz yiizeyli tahta), 2438 mm x 1219 mm x 1 adet
en az 10 mm (uzunluk, genislik, kalinlik)
Kereste: 2438mm X 38mm X 64mm (uzunluk, kalinlk, ytkseklik) 4 adet
Mat siyah boya 1 Litre
Duvar vidalari (64mm) 250 gram
Testere tezgahi ayaklar: Yaklasik olarak 610mm* yiikseklik ve 914mm genislik 2 adet

*NOT: Duvar yiksekligi Masa 6zelliklerinde belirtildigi gibi 64mm ile 102mm arasinda degisebilir.
Takimlar, bu yiikseklik araliginda olan ve duvar kalinligi 51 mm veya daha az olan tiim masalarda mag
yapacak sekilde hazirlanmalidir.

PARGCALAR:
PARCA MALZEMESI BOYUTU BOYA MIKTAR
Matin dogusunda ve
Masa ylzeyi (A) Kontrplak 2438mm X 1219 mm batisinda kalan 1 Adet
ylzeyler
Uzun sinir duvari (B) Kereste 2438 mm Evet 2 Adet
Kisa sinir duvari (C) Kereste 1143 mm Evet 2 Adet
Testere tezgahi 610 mm yukseklik
ayaklar Satin alinir 914 mm genislik Hayir 2 Adet
MONTAJ:
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Kontrplak (A)'in en plrizsiz ylizeyine (purizli ylzey altta kalacak), sinir duvarlarini (B ve C)
kontrplak gevresi boyunca vidalayin. Masa iginin duvardan duvara Genislik (G) ve Uzunluk (U)
degerlerinin masa 6zelliklerine uydugundan emin olun.

Masayi, sinir duvarlari Ustte kalacak sekilde testere tezgahi ayaklarin lzerine yerlestirin (veya
herhangi kisa, dengeli ve sabit bir seyin izerine yerlestirebilirsiniz.)

Sema 1: Calisma Masasi Montaji

TURNUVA MASASI KURULUMU:

Turnuva masas! kurulumu icin Sema 2’de gosterildigi gibi iki resmi masa birbirine birlestirilerek
kurulur.

Kuzey kenarlari birlesince, kuzey (K) duvarlarinin olusturdugu toplam aciklik (M), 76mm ile
102mm arasinda olmalidir. Dogru aciklik (M) degerine ulasmak icin iki masa arasina esit
genislikte ara parcalar yerlestirebilirsiniz. (“INCE DUVARLAR (ARA PARCALAR VAR)” sekline
bakiniz)

Turnuva masalarindaki tiim sinir duvarlari ayni yikseklige (Y) sahip olmalidir.

Turnuva masalarinin tiimtinde, kuzey duvarlarinin olusturdugu acikhk (M) esit olmalidir.

Turnuvaya gelen tim takimlar bilgilendirilmedikce sinir duvarlarinin Gst kisimlarina herhangi
bir sey tutturulmaz.

Erisilebilirlik agisindan, masa Gstiini 24” (610 mm) — 36” (910 mm) arasindaki bir ytkseklikte
desteklemek dnemlidir. Bu, katihmcilarin oyun alanini daha rahat gérmesini ve erismesini
saglar. Ayarlanabilir masa ayaklari, testere tezgahi ayaklar, banket masalari veya benzeri bu
aralkta ayarlanabilen ¢6ziimleri kullanmayi distnebilirsiniz.
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Sema 2: Turnuva Masasi Yerlesimi

Not: Turnuvalarda gondlliler oyun alanlarini mimkiin oldugunca dizgiin hazirlamak i¢in ¢ok galisirlar,
ancak matin altindaki kiiclik tiimsekler, kiiclik bosluklar veya 1sik degisiklikleri gibi nadir kusurlarin
olabilecegini bilmeli ve tasariminizi buna goére yapmalisiniz.

SAHA MATI YERLESIMI
Dikkat: Matin alt ylzeyine hi¢bir sekilde bant yapistirmayin veya yapistirici madde stirmeyin.

1. ADIM — Masa ylizeyinde tiimsekler var mi diye kontrol edin. Eger varsa onlari zimparalayin veya
torpileyin ve ardindan elektrikli stiplrge ile iyice temizleyin.

2. ADIM — Mati, sekilde gosterildigi gibi sadece temizlenmis masa ylizeyine serip yerlestirin. Mati hicbir
zaman katlamayin ve rulo halindeki mati hicbir zaman ezmeyin veya biikmeyin.

3. ADIM — Mati alt kenar duvarina degecek sekilde kaydirin ve sag-sol bosluklar esit olacak sekilde
masaya ortalayin. Ust duvardaki yaklasik 9 mm disinda bosluk olmamalidir. Masa 6lgiileri ve mat
yerlesimi dogru oldugu zaman, matin solundaki ve sagindaki alanlarin her biri yaklasik X =181 mm x Y
= 1143 mm olacaktir.

4. ADIM — (istege Bagli) Mati yerinde sabit tutabilmek icin, matin sag ve sol kenarlarina ince siyah bant
yapistirabilirsiniz. Bant, mat kenarindaki siyah cizgilerden tasmamalidir.
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MATI ALTA DOGRU KAYDIRIN

Sema 3: Saha Mati Yerlesimi

MASA YUKSEKLIiGi

e Bazitakim Uyeleri, hakemler veya diger goniillller, masanin algak olmasiniisteyebilir ve bazilari
masanin al¢cak olmasina ihtiyac¢ duyabilir.

e Tim katilimcilarin masayi gérebilmesi ve sahaya olabildigince ulasabilmesi icin Iitfen masanin
yerden yiksekliginin 610 mm civarinda olmasini saglayin.



