‘::' e KAHRAMANLAR tﬁavmak

EDE THERMEA

HOS GELDINIZ

2026-2027 BILIM KAHRAMANLARI BULUSUYOR
FIRST® LEGO® LEAGUE CHALLENGE

BIOGLOW™ SEZON TOPLANTISI
8 Kasim 2026

T\
w
PSOFIRsT [ educdlion Qi Bmmewin  hofy T [EL= L




30 e 2026 - 2027 SEZON TEMASI Ubvaymak

M
BD® THERMEA (|

Her gen, her tur ve her ekosistem; temiz
hava, tatli su, gida ve yasamin

<L surdiirilebilirligi icin birbirine bagh buyuk bir
CANOPY agin parcasil.

—
BIOGLOW™ sezonunda takimlarimiz, dogadan
BmGLow ilham alarak gezegenimizdeki yasami mumkun
) kilan bu baglari gliclendirmeye yonelik ¢cozGmler
gelistirecekler.
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S0 B e 2026-2027 SEZONU Uvaymak

M
BD® THERMEA (|

477 takim

rg BIOGLow 4770 katilimci

17 yerel
1 ulusal turnuva
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STyae KAHRAMANLAR Takimlar sezon boyunca nelere ihtiya¢ duyuyor? ﬁha'fmak

EDE THERMEA

&

LEGO Education SPIKE Prime
Robot Seti ve Eklenti Seti

Robot Oyun Masasi
(Turnuva Masasi)

Mihendislik Defteri, Takim
Calisma Kilavuzu ve Robot B
Oyun Kural Kitabi |

BIOGLOW™ Tema Seti Bilgisayar ya da Tablet u
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e B TURNUVA YAPISI UYvaymak

EDE THERMEA

Taslak Turnuva Akisi
¢ 09.30 - 15.45 Robot Oyun Denemeleri TaR;Efé.
& Karsilasmalari
09.30 - 14.30 Juri Oturumlari Yenilikci Robot
16.15 - 17.00 Madalya Toreni Proje Oyunu
17.00 - 18.00 Odul Toreni 8
e 2.5 dakikalik, Gic Robot Oyun Maci - En yiiksek skor gecerli Dﬂﬁﬂzﬂer
e Bir Juri Oturumu - Degerlendirme formlari Gzerinden degerlendirme

Oz Degerler, takimlarin calismalarinin her asamasinda degerlendirilecek; juriler ve ’rr

hakemler, takiminiza bu degerleri nasil uyguladigina gore puan verecektir. _
’v
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g K TURNUVA TAKVIMI Ubaymak

EDE THERMEA

TURNUVA ADI TARIH
Istanbul Turnuvalari ISTANBUL Yeditepe Universitesi
Ordu Turnuvalari ORDU Daha sonra aciklanacaktir. Ordu Universitesi
Mersin Turnuvalari MERSIN 13- 14 Subat 2026 Yenisehir Belediyesi Ataturk Kultur Merkezi
13- 14 Subat 2026
20 - 21 Subat 2026
Ankara Turnuvalari ANKARA 20 - 21 Subat 2026 Cankaya Universitesi
Kocaeli Turnuvalari KOCAELI 20 - 21 Subat 2026 Gebze Teknik Universitesi
Antalya Turnuvalari ANTALYA 27 - 28 Subat 2026 ANFAS - Uluslararasi Fuar ve Kongre Merkezi
Eskisehir Turnuvalari ESKISEHIR 20 - 21 Mart 2026 Atayurt Okullari
Ulusal Turnuva IZMIR 27 - 28 Mart 2026 Fuar izmir

Fuar izmir

lzmir Turnuvalari IZMIR
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Bose N ULUSLARARASI TURNUVALAR Uvaymak

EDE THERMEA

TURNUVA TARIHI ULKESI
World Festival FIRST LEGO League Challenge 29 Nisan - 2 Mayis 2027

e World Festivalda 2 takim kontenjanimiz olacaktir. Diger bircok uluslararasi
turnuvada kontenjanimiz olacak; kontenjan sayilarimiz belli oldugunda takim

koclarini bilgilendirecegiz.
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Bose N ULUSLARARASI TURNUVALAR Uvaymak

BOE THERMEA (|

TURNUVA TARIHI ULKESI

World Festival FIRST LEGO League Challenge 29 Nisan - 2 Mayis 2027 ABD
FIRST LEGO League Open International Morocco 2027 6-9 Mayis 2027 Fas
FIRST LEGO League Future Edition World Finals 14-17 Mayis 2027 Yunanistan
FIRST LEGO League International Open Championship Mexico 2027 26-29 Mayis 2027 Meksika

FIRST LEGO League International Open Championship Spain 27-30 Mayis 2027 Ispanya

FIRST LEGO League Western Edge Open Invitational 24-27 Haziran 2027 ABD
FIRST LEGO League Open International Canada Cup of Robotics Niagara 2027 7-10 Temmuz 2027 ABD

FIRST LEGO League Asia Pacific Open Championship 2027 15-18 Temmuz 2027 Avustralya
2027 FIRST LEGO League Asia Open Championship in Beijing 30 Temmuz - 1 Agustos 2027 Cin

w
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AGUSTOS - EYLUL

SEZON TEMASI
ILANI - KAYIT

E\BASLANGIV
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EYLUL - EKiM
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DOSYALARI
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BOE THERMEA (|

NiSAN - TEMMUZ

. ULUSLARARASI
.  TURNUVALAR

/m

ULUSAL

TURN UVA/

EYLUL - ARALIK

TAKIM

GUNCELLEMELERI TURNUVALAR

SEZON KOC
TOPLANTILARI
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TURNUVALAR ILE ILGILI ONEMLI BILGILER o

Ortaokul ve lise kademelerinde yer alan takimlar farkli turnuvalara katilacaktir. Yalnizca Ordu

Turnuvasi tek gun gerceklestirilecektir. Turnuvaya katilan ortaokul ve lise takimlari, ayni giin
icerisinde kendi egitim kademeleri kapsaminda ayri ayri degerlendirilecektir.

Karma takimlar (Ortaokul ve lise kademelerinden cikan ortak takimlar) lise turnuvalarina

dahil edilir.

Sezon dosyalarina www.bilimkahramanlaribulusyor.org/sezon-dosyalari/ uzerinden ulasabilirsiniz.

Sezon duyurularina www.bilimkahramanlaribulusuyor.org/sezon-duyurulari/ Gzerinden .r.['

_ A
ulasabilirsiniz. N
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https://www.bilimkahramanlaribulusuyor.org/sezon-dosyalari/
https://www.bilimkahramanlaribulusuyor.org/sezon-duyurulari/

e B UYvaymak
TURNUVALAR ILE ILGILI ONEMLI BILGILER o

Onay formu olan her takim tyesine bir adet madalya ile dijital katihhm belgesi
hazirlanir. Takim kocu/danismanlarina sadece dijital katim belgesi iletilir. Takim

adina basili katilm belgesi turnuva gunu verilir.

Her turnuvadan 15 gun once turnuvaya katilacak ko¢/danismanlarina Bilgilendirme

DokUmani iletilmektedir.

Juri oturumunda 6z degerler icin ayrica bir sunum yapilmayacaktir.

Madalya Toreni
Sistemde kaydi olmayan resmi katilimcilar disindaki ziyaretciler, pit alanina ve juri

oturumlarina alinmayacaktir. Turnuva bazli ziyaretcilerin giris yapabilecekleri yerlere I

iliskin bilgi verilecektir. M
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e B ONAY FORMLARI UYvaymak

BOER THERMEA (R

e Takim kayitlarinizin tamamlanabilmesi icin tum takim

uyeleri ile takim koclari & danismanlari icin  onay

Onay Formlari

formlarinin imzali halleri hazirlanmali, kontrol edilmeli,

okunakli bir sekilde taranmali ve duzenli bir sekilde en

E Takim Uyesi Aile Onay Formu

BB Kog & Danisman Onay Formu

gec 15 Ocak 2026 tarihine kadar asagidaki mail adresine
gonderilmesi gerekmektedir.

e pbkb@bilimkahramanlari.org
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mailto:bkb@bilimkahramanlari.org
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llﬂn KAHRAMAMLARI

e Takim koclari

gelismeler ve

bilgilendirmek Uzere her hafta e-mail Uzerinden ‘haftalik

Dernegin

HAFTALIK BULTEN

ve danismanlarini,

diger

programlar ile

projeleri

ilgili
hakkinda

bulten’ paylasiyoruz. E-maillerinizi haftalik kontrol etmeyi

unutmayiniz!

e Eski bultenlere web

sayfasinin

‘Sezon

Duyurularr’

bolumunden ulasabilirsiniz.

ISOFIRST ﬁ aducalion
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#umutbilimde

FIRST LEGO League
Future Edition ilkokul

BIOGLOW™

Biyocgesitlilik Kasifleri

Sezon Kayltlan

FIRST LEGO League Future Edition
ilkokul Takim Kayitlan 15 Ekim'de
Aciliyor!

FIRST LEGO League Future Edition llkokul
programinin  katilim _sartnamesine linkten

ulasabilirsiniz. Programla ilgili tim detaylar

icin kayit éncesi sartnameyi ve iglerinde yer

alan dokimanlari  detayli  incelemenizi
snemile ri riz.

12 - 18 Ekim 2026
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BIOGLOW™ Sezonu
“Bilim Kahramanlari ile Soylesiler”
Canl Yayin Serimiz Baghyor!

BIOGLOW Sezonu "Bilim Kahramanlan ile
Sdylesiler" Canl Yayin Serimiz Bagliyor!

2026-2027 BIOGLOW sezonu boyunca,
bivogesitlilik alaninda uzman isimleri Bilim
Kahramanlari ile Sdylesiler canli yayin
serimizde takimlarimizla bulusturacagiz.

Sezon n rceklestir imi im

ﬂ' Blim Kahrarnantan m*“ =4

L
A
i
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BIOGLOW



https://www.bilimkahramanlaribulusuyor.org/sezon-duyurulari/

3. o e “BILIM KAHRAMANLARI ILE SOYLESILER” Ubaymak
o CANLI YAYINLARI ———

~

Bilim Kahramanlar ile S&ylegiler - BIOGLOW /[ Prof. Dr. Irfan Kandemir

Bilim Kahramanlarn ile Soylegiler - BIOGLOW [/ Dr. M. Nihan Parlak

23. Sezon Bilim

Kahmmﬂnla" IIE s Bilim Kahramanlan ile S&ylegiler - BIOGLOW [ Prof. Dr. Ragit Bilgin

e Sezon temasl kapsaminda uzman kisilerle ‘Bilim Kahramanlari ile Soylesiler’ canli yayinlari

gerceklestiriyoruz. Bu yayinlari takim Gyelerinizle mutlaka paylasmanizi oneririz.

e Eskiyayinlara Dernek Youtube sayfamizdan ulasabilirsiniz. :{“r 3
w
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https://www.youtube.com/playlist?list=PLTXLyxtlLx36IO14KlSHT1iEwDdqQFgnp

3% sm o “BiLIM KAHRAMANLARI ILE SOYLESILER” Ubaymak
o CANLI YAYINLARI R

KASIM - ARALIK TAKVIMI

Kurum/Unvan - Bolim Yayin tarihi Yayin Saati

Hacettepe Universitesi

: I . 11.11.2026 13.00-14.00
Biyoloji Bolumu

Prof. Dr. Cagatay Tavsanoglu

Prof. Dr. Emre Keskin A U sies] 26.11.2026 16:00-17:30
Ziraat Fakultesi

Lider Sinav Kus Gozlemcisi/Biyolog 11.12.2026 15:00-16:00

Iklim Arastirmalari

. 17.12.2026 16:00-17:00
Dernegi

Dr. Nihan Yegin Yarayan

Oguz Ergen Sosyal Iklim Dernegi 24.12.2026 15:00-16:00
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e ILETiSiM CALISMALARI Uvaymak

Tanitim faaliyetlerinizde, Bilim Kahramanlari Dernegi tarafindan Turkiye'de ydrutulen Bilim

Kahramanlari Bulusuyor / FIRST LEGO League Challenge olarak kullanmaya 6zen gosterin.

Dokumanlarda FLL kisaltmasi kullanmamanizi rica ediyoruz.

Programi ifade ederken “yarisma” kelimesini kullanmamanizi 6nemsiyoruz.

Yerel haber paylasimlarinizda sizlerle basin bulteni 6rnegi paylasabiliriz.

Tam basili, dijital tanitim Grunlerinizde ve tisortlerinizde Dernek ve program logolarini kullanmanizi

bekliyoruz. llgili tim logolara web sayfamizdaki ‘logo linkleri & tisort sablonu’ dokimanindan

ulasabilirsiniz.

Sosyal medya paylasimlarinizda Bilim Kahramanlari Dernegini de etiketlemeyi lUtfen unutmayin! .rl' L
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https://www.bilimkahramanlari.org/dokuman/2026/2026_2027_Logo_Linkleri_Tshirt_Sablonu.pdf

e B ILETiSiM CALISMALARI 2 Uvaymak

Programla ilgili konular icin: bkb@bilimkahramanlari.org ,

Juri degerlendirmeleri ile ilgili konular icin: juri@bilimkahramanlari.org ,

Robot Oyun degerlendirmeleri icin: robotoyun@bilimkahramanlari.org,

Genel konular icin: destek@bilimkahramanlari.org adresimize yazabilirsiniz.

Genel duyurular icin Telegram hesabimizi takip edebilirsiniz:

https://t.me/+pposmOSjCvNINTRK

Dernegin takim kocglari & danismanlari icin resmi bir whatsapp grubu bulunmamaktadir.

Programlarla ilgili tum sorularinizi e-mail Uzerinden iletebilirsiniz. Resmi olmayan

gruplarda yazilanlari dikkate almamanizi rica ederiz. ,r.[i
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.V
PSOFIRsT [ educdlion Qi Bmmewin  hofy T [EL= L



mailto:bkb@bilimkahramanlari.org
mailto:juri@bilimkahramanlari.org
mailto:robotoyun@bilimkahramanlari.org
mailto:destek@bilimkahramanlari.org
https://t.me/+pposmOsjCvNiNTRk
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3V s w EN HEYECANLI GUN: TURNUVA GUNU! Ubaymak

e Takimlarin konfeti, boya gibi alani kirletebilecek veya alerjik
reaksiyonlara sebep olabilecek herhangi bir malzeme
kullanmamasi gerekmektedir.

e Gurultd olusturabilecek balon, vuvuzela, duaduk vb. urdnler pit
alanina alinmayacaktir. Turnuva alaninda drone kullanimina izin
verilmeyecektir.

e Pit alanindaki masa ve duvarlara
zarar verebilecek; sim, pul gibi
yapiskan veya dokulebilir
malzemeler kullaniimamalidir.

e Takimlar yanlarinda kendi ses sistemlerini getiremezler, muzik
yayini sadece pit alani gonulluleri kontrolinde yapilir.

e Pit alaninda sadece sistemde kayith ve yaka karti bulunan 'j“? %
takim uyeleri, ko¢ ve danismanlari bulunabilir. A
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e g B TURNUVA YAPISI

Juri Oturumlari

(Yenilikci Proje - Robot Tasarimi - Oz Degerler)
e Takim yalnizca 30 dakikalik tek bir juri oturumuna katilhr.

e Degerlendirme, resmi degerlendirme formlari Gzerinden yapilir.
e Bu oturumda takim uyeleri, yenilik¢ci projelerini ve robot tasarim sureclerini juriye ayrintili bir
sekilde sunar. Juri Uyeleri, degerlendirme formunu dogru sekilde doldurabilmek icin takima

sorular yoneltir. Oturum boyunca takimlar, tim calismalarinda ve davranislarinda FIRST® Oz

Degerlerini gostermelidir.

Robot Oyunu

e Takimlar 3 tur robot oyunu maci oynar; en yuksek skor gecerli sayilir.

e Mac sirasinda Duyarli Profesyonellik gozetilir.

e Robot Maclari hakemler tarafindan degerlendirilir.

Pit Alani

e Pit alani, takimlarin projelerini sergiledigi ve diger takimlar ile ziyaretcilerle etkilesim

kurdugu alandir. Her takim, kendi masasinda hem projesini hem de takimini tanitir;

turnuva boyunca ihtiyac duydugu duzenlemeleri de burada gerceklestirir.

NOFRsT [T educdtion @y B s

ﬂbavmak

EO® THERMEA (|




N _ "
r";.:-. KAHRAMANLARI "hﬂ‘rmak

EDE THERMEA

JURI SEZON DEGERLENDIRMELERI

2| BIOGLOW

¥
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STyae KAHRAMANLARI Ajanda / Akis baymak

EO® THERMER C !

Yenilik¢i Proje

Sezon Oykusu, Ilham Verici Projeler

Jari Oturum Akisl

Degerlendirme Formlari

Oduller

Onemli Noktalar, Soru & Cevap

Mﬂﬂﬂ" aducalion aﬁ, W




S0 B e 7/ Al Uvaymak
a Yenilikc¢i Proje

EO® THERMER C !

Takiminiz, BIOGLOW™ temasi kapsaminda biyolojik cesitliligi tehlikeye atan bir
sorunu belirleyecek ve sorunu ¢cozmeye yardimci olabilecek yenilik¢i bir cozim
tasarlayacaktir.

Bu problemin nedenlerini, etkilerini ve mevcut ¢cozumleri arastirarak yeni bir
¢OzUm oOnerisi gelistirir.

Surecin sonunda turnuva gunu geldiginde gelistirdikleri cozUmu juriye aktarmalari
beklenmektedir.

Biyolojik cesitliligi tehlikeye atan sorunlar nedir ve bu
sorunlardan birini secip ona nasil yenilik¢i bir cozum
gelistirebilirsiniz? .rl'
.V
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S0 B e Uvaymak
o Yenilikci Proje

EO® THERMER C !

Sezon temasina dair bir problem secin ya da Muhendislik Defteri'nin 6. sayfasindaki
“Ilham Verici Projeler” kismini inceleyerek bir konu belirleyin.

Sectiginiz sorunla ilgili detayl bilgi toplayin ve nedenlerini, etkilerini derinlemesine
anlayin.

Sorunu ¢ozmek icin yaratici, etkili ve uygulanabilir bir cozum tasarlayin.
CozUmunuzu aciklayan bir sunum ve gerekli materyalleri hazirlayin.

Gelistirdiginiz ¢cozumu turnuva gununde juriye etkili bir sekilde sunun.

Turnuva alanina sivi, toprak, canli veya cansiz hayvan ornekleri ile mikroorganizma

orneklerinin getirilmesi yasaktir! Bu materyallerle ilgili proje gelistiren takimlar,

.Fl'
.V
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calismalarini video gibi gorsel materyallerle sunabilir.




Si- mmwon  gazon Oykiisiinii incelediniz mi? Uvaymak

f TS ED® THERMEA (R
Sezon Oykusu

e Sezon OykusU, yaraticiligl tesvik etmek ve sezon
temasi hakkinda tartismalari baslatmak icin oturumlar
boyunca kullanilan s6zsz bir ¢izgi romandir.

e Takimlara, proje yolculuklarinda fikir verir.
Tasarladiklari seyleri sezon 6ykusunde anlatilan 6yku

ile iliskilendirmek icin gorseller yorumlamaya tesvik
edilir.

aducalion




SS42, s Usvaymak

7y wmanar  Jlham Verici Projeleri incelediniz mi?

EO® THERMER C !

ilham Verici Projeler

e ) Ilham Verici Projeler bélumda, takimlara yol géstermek icin hazirlanmis kictk
' yonlendirmeler icerir.

Yafmur ormanlanini gilvenke incelemek
igin bilim insanlar, yofun kanopier

veya su basmis arazier gibiinsantann i&
kolsyca gidemeyecedi yerere .
ulagmak igin dronlar kullanir. Yagmur

ormanlarim korumaya yardimci

olmak igin havateknolojilerini

kullanabilirsiniz? e

Bu ornekler, biyolojik cesitliligi tehlikeye atan sorunlari ve bu sorunlara nasil
N o yaklasilabilecegini gosterir.

|
Ekologlar, ya@mur orman bitkilerinin
Nazil blyDd 03 ini ve yaban hayatini nasil
destekledijini incelemek igin basit araglardan
Yararlanr. Insanlar da ekosistamive ona
bagh topluluklan korumays yardime olur,

| i, N Takimlar bu bélimi inceleyerek:
e Biyolojik cesitliligi tehlikeye atan sorunlari secebileceklerini daha iyi anlayabilir,
o sy e o e Sorunun nedenlerini ve etkilerini arastirmak icin hangi yontemleri
e o e kullanabileceklerini kesfedebilir,

Yerel bir ekosistemni desteklemek
igin araglan yenilikgi bir gekilde nasil

wlambilrsit? mE » | Gercek bir takim gibi teknolojiden, ekolojiden ve doga koruma sureclerinden
9! : nasil yararlanilacagini gorebilir,
| e rmsteipge oo e Kendi projeleriicin ilham verici bir baslangic noktasi bulabilirler. y

haritalama teknalgjilerinden yararanr, Bu
sayede koruma galismalanni daha etkili bir
sekilde planiayabilirier,
Yerel bitki ve hayvanlaninyasamiy
desteklemek igin bir alani yeniden dofal
=== aline nasil getirebilirsiniz? \

\_ ' V
educalion LEgo = | | .




:"..’E:;[-. KAHRAMANLAR tha‘rmak
Sezon Temasina Uygunluk ——

e Problem taniminin temaya uygun olmasi gerekiyor.

e Ornek 1:
o Problem: Canlilarin yasam alanlarinin azalmasi ekosistemin dengesini olumsuz
etkiliyor.

e Ornek 2:
o Problem: Yollar, duvarlar ve yapilasma nedeniyle kucuk canlilar yasam alanlar
arasinda guvenle hareket edemiyor. Bu durum hayvanlarin yasamini ve
ekosistemdeki dogal dengeyi etkiliyor.

T\
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:-g;:;:‘ rri P juri Oturumu Akisi ﬁharmak

_ = = an = EDE THERUMEA (!
Bim Kahramanian Takimlar icin Juri Oturumu
%" Bulusuyor
Jin eturumu sifesinda takim Uyelar, yenilikel Jin iyalen, takimlann gahsmalanmn her
FIRST projalarini v robot tasanm aireglerini |lrive asamasinda takim ¢alismasi, kesif,
LEI.EEE'LE CHALLENGE sunacaklardir, Jiri Gyaleri, puanlamay kapsaycilik, yenilikgilik, etki ve eglence
defarlendirma formlanna gore yapabilmek daderlerini nasil kullandidim gérmekten
igin sorular soracak ve ardindan takima mutluluk duyacaklardir. Takimm jiiri
clumlu v yapion geri bildinmlarde oturumunda biraz heyecanh olmas) gayet
bulunacaklardir. Takimlar thm galismalannda normaldir. Jori dyalari de takom
ve davranislannda FIRST® Oz Degerlerini cesaratlendirmek igin allefindan geleni
gostermalidir. yapacaklardir,

T TAKIM JURI OTURUMUNA GIRER

Takim Karsilama

Takim jiri oturumu igin getirdigi malzemeleri
yerlestirirken, jiri tyeleri takimla sohbet eder.

\ 4
® IC:_I ® Yenilik¢i Proje 5 dakika

QL-FT!’ Canli Sunum

J

' Yenilikci Proje 5 dakika
Soru ve Cevap
- ©

¥

2 dakika

. o .

8= Robot Tasarim 5 dakika
L Ip =

v
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juri Oturumu Akist

W

Robot Tasarim
Soru ve Cevap

o

Son Paylasim & Geri Bildirim

Takim bu agamada jari Uyelerine son dluslncelerini aktarabilir.
Jiri Uyeleri konuyu daha iyi anlayabilmek igin sorular sorabilir ve

ardindan jur Uyeler takima s6zld geri bildiim de verecektir.

d

Bir sonraki takimin oturumu baslamadan, juri
tyeleri birbirleri ile fikir aligverisi yaparak
takimin degerlendirme formlarini doldururlar.

\ 4

Jiiri Gyeleri degerlendirme formlarimi
doldurduktan sonra, bir sonraki takim girmeden
once formu juri danismanlarina teslim eder.

En fazla 8 dakika

TAKIM JURI OTURUMUNDAN
AYRILIR

10 dakika

R Py Btmain Dy BT

ﬁha'fmak

BOE THERMEA (|




e B DEGERLENDIRME FORMLARI

Degerlendirme ogeleri icerir.
= Degerlendirme kriterl

eri

= Degerlendirme dereceleri

Standart bir degerlendirme s
Takima geri bildirim verir.

aglar.

ﬁha'fmak

BOE THERMEA (|

Oz degerlerin ayri bir rubrigi yoktur, robot tasarim ve
yenilikci proje sunumlarinin icinde degerlendirilir.

N

Bu simge 0z d

egerler

degerlendirmesini kapsiyor.
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BiLiM Degerlendirme Formlari - Yenilik¢i Proje ﬁhaymal(

.T;.f- KAHRAMANLARI

R B Yenilikgi Pl‘oje B THERMEA (RO P

LFE'ﬂlfr Takim MNao: Takim Adi; Jir Odasi:
Y14 CHALLENGE

Yonergeler

Takimlardan agafidaki kriterlerin her birinde elde etlikleri bagariyi jlriye gistermeleri beklenir.
Bu degerendirme formu Yenilikgi Proje sunumuna gére doldurulur.

Jir Gyeler, takimin ulaghid seviyeyi belirlemek igin her bir satirda bir adet kutucugu isaratlemelidir,
Takim beklentileri agiyorsa, ilgili satinn yanindaki ORNEK OLACAK siitununa Kisa bir yorum yazmaldir.

BASLANGIC GELISIYOR
1 2

Takirmn nasil Senak clduguny agikdaywniz:

TANIMLAMA - Takimin agik bir problem tanimi var ve iyi bir sekilde aragtinimg,

[ Prablemin tanimi net va lJ Problamin tamm |- Problem net ve anlagilir | |
anlasihir degil kisman anlagilir bir sakilde tlammlanmis

Bir vaya birkac kaynag Birden fazla farkh kaynad iceren @
@ Az dizeyde aragirma igeran kismi araghirma datayl ve nat bir aragtirma

TASARLAMA - Takim, proje plamini clugtururken ve fikiferinl gelistirircken birlikte calismis.

Verimli bir proje planina [ 7| Werimli bir proje planina l Varimli bir praje planina l ‘
iligkin az kani 1 ligkin Kigmi Kart lgkin mat Kanit

Tasanm sdmacing takim Tasarim suracing takim Tasarim suracing takim
@ uyelennin tamaminin @ uyelerinin tamaminin @ Uyalarinin tamaminn @

katildi§ina dair az kamt kabildigina dair kismi karnit katldigina dair net kanit

URETME - Takim kendi buklugu orijinal bir fikrl veya meveut bir fikr temel alarak gelistirdigi céz0mi ifade eden bir modelicizim veya prototip olugturmus.

— -

Caplimin yenilikgiliging Cozimin yenilikgiligine Cozimin yanilikgiliging @
dair az agiklama dair basit agiklama dair detayl agiklama

Corime dair net Cozlme dair basit Cézume dair detayl
L olmayan modelgizim | modelfcizim | modelicizim

MM aducalion m R
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BiLiM

Degerlendirme Formlari - Yenilik¢i Proje

ﬁhavmak

BOER THERMEA R

GELISTIRME - Takim fikiderini baskalanyla paylasmis, geri bildirim toplamis ve coziminde iyilestirmeler yapmis,

| Coxum baskalanyla az
L paylasilmis
. Coxumdn gen bildinimlar

_ dodrultusunda geligtirildigine
dair az kanit

-

Cozum en az bir kisi

vaya grup ile paylasiimis
Cozumdin gan bildirnmier
dogrultusunda gelstinkdgine
dair kismi kamit

| Cozum birgok kigiyle
— vitya grupla paylasimis
- Cozumun ger bildirimler
dogrultusunda gelistinidiging
= daw nat kanil

-

L)

= = |

|

ILEI'iElM — Takim, ¢céziimiind ve bunun bagkalan (zerindeki etkisini etiili bir sunumla paylasmis ve takimlannin gésterdigi gelisimi coskuyla kutlamis.

uzenndek polansiyel etkisine
dair nel olmayan agiklama

@ Coxnume ve baskalar

Cozume ve baskalar
uzerindeki potansiyel
etkising dair kismi agiklama

Corume ve bagkalan
@ uzerndeki polansiyel
elkising dair net agiklama

&l

Sunum, takimin islenyle
duydudu gururu veya
cogkuyu az goslenyor

Sunum, takimin igleryle
duydudu gururu veya
coskuyu Kismen gostenyor

Sunum, akimin isleriyle
duydudu gururu veya
coOgkuyu net gostenyor

B 4 |

Q

Bu sayfadaki bu sembolle belirtiimig kriterler, hem Yenilikgi Proje, hem de Oz Dederler 6d0l siralamalarr igin kultandir

Bir takimin sampiyoniuk puanim %2590 olugturan Oz Dederder hem tim gahgmalannda hem de tumuva stresince sergilenmealicir,

[SOFIRST

aducalion
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Bilim Kahramanlan
=% Buluguyor

FIRST
7 CHALLENGE

Yonergeler

Takimlardan agagidaki kriterlerin her birinde elde ettikleri bagariy jir Uyelerine gostermeleri beklenir,

Robot Tasarim

Takim Mo

Takim Ad:

Jiri Qdas:

Bu degerlendirme formu Robot Tasanm agiklamasina gore doldurulur.

Juri Uyeleri, takimin ulastig) seviyeyi belirlemek igin her bir satirda bir adet kutucugu isaretlemelidir.
Takim beklentileri agiyorsa, ilgili satinn yanindaki ORNEK OLACAK siitununa kisa bir yorum yazmaldir.

BASLANGIG
1

GELISIYOR
2

USTACA
3

Takwmin nasy drmak oddudumy agikiaymmz:

TANIMLAMA - Takim hangi gérevierin gerceklestirilecedine karar vermi

%, inga ve kodlama kaynaklannm arastirmis ve gerektifjinde rehberlik istemis.

Garev stratejisi
oldujuna dair az kanit

Gorev stratejisi olduguna dair
kismi kamit

Garev stratejisi
olduduna dair net kamit

[]

inga veya kodlama

@3 Gorev stratejilenni destekleyen
becenlernnin az kullamimi

inga veya kodlama becerilerinin

@Gﬁm stratejilenni destekleyen
kismi kullamim

Gorav stratejilerini destekleyen
@ inga veya kodlama
becenlennn nat kullamm

o}

TASARLAMA — Takim iiyeleri, tasanmian (izerinde is birligi iginde ¢alismis; ihtiyag duyulan inga ve kodlama becerilerini geligtirmis.

Tiim takim Gyeberinin
fikirleriyle katki verdiine
dair az kanit

Tidm takim Gyelerinin
fikirleriyle katki verdigine dair
kismi kanit

Tim takim Gyelerinin
fikirleriyle katki verdigine dair
net kanit

O

Tium takim Uyelerinde inga
v kodlama becerilerine dair

az kart

Tum takim uyelennde inga ve
kodlama becerilering dair
kismi kart

Tim takim Gyelerinde insa ve
kodlama becerilerine dair net
kamit

Degerlendirme Formlari - Robot Tasarim ﬁhaymak

EO® THERMEAR C R0

[SOFIRST education




:.&:::‘ sum .. Degerlendirme Formlari - Robot Tasarim ﬁhavmak
M

URETME - Takim, gbrev stratejilering uygun olarak orifingl tasanimlar olusturmus veya meveut tasanimlan iyilestirmis,

] Eklentilere ve aklentilenn ne Eklentilera ve aklentilerin ne Yenillkgi aklentilere ve
| amadgla kullanildigina dair IJ amadgla kullamildigina dair |_ | aklgntilann ne amacla [ J
yeltersiz aciklama basit aciklama = kullamildigina dair nat aciklama | —

Koda velveya Sensor — ROda velveya sensor — Yanillkal ) "
i . enilikgl koda velvaya sensor [
kullarmmuna dair yetersiz | kullammna dair bagit [ | kullanimina dair net aciklama |

: aciklama : aciklama

GE L|$T|HHE ~ Takim geligtirilecek alanlan tespit etmek igin robotu ve kodlanm defalarca test etmis ve bulgulanini gézimlerinde kullanmig,

Robotun ve kodun tast I_'I Robotun ve kodun last [_ Robotun ve kodun sdrakli [_]
| edidigine dair az kamt edildigine dair kismi kamt lest edildigine dair net kanit

Testler dogrullusunda Testler dogrultusunda Testler dogrultusunda
gelistirmeler yapildigina dair galistirmelar yapikdigina dair galistirmelar yapikdigina dair @
Az kanil Kigmi Kanil nil Kanil

ILETISIM - Takim, robot tasanm siirecinde &grendiklerini etkili bir sekilde anlatmis ve takimlannin gésterdigi gelisimi cogkuyla kutiams,

Sirece ve bu strecien alinan Sirece ve bu stracten alinan Sirace va bu stracten alinan
derslere dair yetersiz agiklama derslere dair basit agiklama darslare dair detayh agiklama

Takim, igleriyle duydudu guruny Takim, islerivie duydufiu gumniru Takim, isleriyle duydudu gurury @
veya cogkuyu az gosternyor varya coghuyu kismi gostenyor vaya cogkuyu net gosteryor

Bu sayfadaki bu sembolle balitimig kriterar, hem Robol Tasanm, hem de Oz Dederier 8dii siralamalan igin kulamilir,
Bir takimin gampiyoniuk puaninin %25ni olugturan Oz Dederler hem tim gahgmalannda hem de turnuva sdresince sergilenmelidir

[SOFIRST aducalion m e MET'E,E
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Geri Bildirim

i Kaframanian Juri Oturumu Geri Bildirimi

% Buluguyor

Takirm Mo Takirm Adi Jir Odasi:

(£G0
v CHALLENGE

Yonergeler

Bu sayfa, Yenilikgi Proje sunumu ve Robot Tasanm paylasiminin ardindan yapilacak geri bildirimi takimlara iletmek icin kullanilir.

Jiiri Gyeleri takimlanin sunumianim FIRS T Oz Dederleri gergevesinde izler ve sunumlan bu gozle dederendirir,

Degerlendirma formlar ve geri bildirim sayfas: turmuva sonunda Eventhub Gzerinden talkimlara paylasilr,

Harika bir is... Tekrar diigiiniin...

Oz Dederler - Takim, yapliklan islerde takim calismasi, kesif, kapsayicilik, yenilikgilik, etki ve eglence unsurlanini nasil vurgulamis?

"I'"Enili'in;i Prﬂjﬂ — Takim, sezon lemasiyla badlantih bir problemi belireme ve gizme konusunda nasil bir yaklasim gbstermig?

Robot Tasarim = Takim. inga ve kodlama beceriberini kullanarak robol oyunu gérevierni chzme konusunda nasil bir yvaklasim gostenmis?

aducalion m S e

ﬁhavmak

EO® THERMEAR C R0
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Geri Bildirim Verilmesi BOR THERMEA 01

lecektir.

K<Im Uyeleri geri bildirim almaya acik o

e Geri bildirim bolumu karsilikli diyalog se

e JUrinin takima yapacagl soze

akimlara yazil geri bildirim event hub Uzerinden verilmeye devam
edi
KImlara juri oturumunda sozlU geri bildirim verilecektir.

malidir.

K

paylasim se

inde olmayacaktir.

Klinde olacaktir.

e Zamanin en etkin sekilde yonetilmesi adina bu hususta
hassasiyetinizi rica ederiz.

[SCOOFIRST ﬁ aducalion ”’ Eidim Kahramanian mﬁf = fl %_.:' I
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#9gns KAHRAMANLAR sampiyonluk odili ﬂhaymak

ma

EDE THERMEA

e Hem Robot Oyunu ve Robot Tasarimda
hem de Yenilik¢i Projede mukemmellik
ve yenilikcilige ulasirken Oz Degerleri
tamamen benimseyen takima verilir.

e Uc temel juri kategorisi ve Robot
Performans sonuclari esit 6neme
sahiptir (her biri %25).

ISOFIRST ﬁ aducalion




:‘TE.E; KAHRAMANLAR Odiiller thafmﬂk

e Kategori bazli odul sistemi ile devam

edilmektedir.

e Takim sayisina bagh olarak 1. 2. ve/veya daha "':,':2;';9‘
fazla siralama odulleri verilebilir.

e Bilim Kahramanlari Dernegi tarafindan
turnuva bazli 6zel oduller verilebilir. -

e Bu sene ana destekcimiz olan Baymak adina, Robot Performans
Baymak Ozel Odull verilecektir.

e Robot Performans odulu alan takim baska bir

istisnalar - 5diil daha alabilir.
e Aslan Ko¢ odulu takima degil takim kocuna verilir. ’.f't

e Ulusala Cikis Bileti Oduil degildir. L

.y
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Odiil Dagilimi ile ilgili Ornekler

ﬁbavmak

BOER THERMEA R

Robot Game

Robot Robot Robot Max
Game Game Game Robot
Score  Score Score  Game

1 2 3  Score Robot Robot Robot Max Robot
Game Game Game Robot

- - - Score  Score  Soore  Game

00 440 430 500 | 2 3 Soen

Core  Innovation | Robot — ~p o mpion's  Champion's

Game Values Projedt Design
Rank Rank Rank Rank acore ETL

5

Award
Award Place
Advance?

475 465 500 500 2

495 400 360 495

490 395 460 490 A 485 375 415 485 , 5 1 1 1 8 1 Champlon's 1st
ags 375 415 ass s 475 465 SO0 500 2 7 3 + 15 2 Champlon's 2nd
405 480 455 480 6 00 440 430 &S00 i 4 9 [ 20 3 Champlon's dth
455 475 460 475 7 360 470 450 470 E 7 3 [ 24 4 Champlon's 3rd
360 470 450 470 8 365 415 365 415 17 2 3 4 26 5 Champlon's Sth
235 385 485 465 2 405 300 300 405 18 4 2 4 28 6 Innovation Project 15t
450 275 295 450 10
445 420 405 445 11
400 445 310 445 12
425 380 400 425 13
425 360 340 425 14

[SOFIRST
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Sy~ wrancw — Odill Dagilimi ile ligili Ornekler Ubaymak

EO® THERMEA C R0

Robot ati , : Robot ati Robot ati

tj:ﬂ-rE Innnv.atmn HDl:.H}t Champlnn's Champlnn's Core InnD'-.f.atmn Rol:.mt Champinn's Champinn's FﬂrE InnD‘.-'.éltIDn RDl:.mt
Game = Values Project Design Game  Values Project Design Game Values Project Design
ENLS Rank Rank Rank felis Rank Rank Rank Rank Rank Score Rank Rank Rank GENT Rank Score Rank

Champion's Champion's
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EDE THERMEA

e Oz Degerler icin ayri bir poster veya sunum olmayacaktir.
e Takimlarin tum surecte 0z degerleri yansitmasi beklenmektedir.
e Sezona ait juri dokimanlari asagidaki dizinde Juri Dosyalari altinda
bulabilirsiniz: www.bilimkahramanlaribulusuyor.org/sezon-
dosyalari/
Juri Takim Tanitim Formunuzu turnuva oncesi size belirtilen stureye
kadar mutlaka e-mail Gzerinden Dernek ile paylasip turnuva gunu
alana 1 c¢iktisini getirmeyi unutmayin!
e Sorularinizicin: juri@bilimkahramanlari.org ’f"
.V
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EDE THERMEA

HAKEM ROBOT OYUNU
DEGERLENDIRMELERI

2| BIOGLOW

¥
MFIHS‘I.' aducalion m w m%ﬁ L..:' I
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STyae KAHRAMANLARI Ajanda / Akis baymak

EO® THERMER C !

Robot Oyunu

Sezon Dosyalar

Robot Oyunu Kural Kitabi

Nelere Dikkat Etmelisiniz?

Robot Oyunu icin Puf Noktalari

Soru & Cevap

Mﬂﬂﬂ" aducalion aﬁ, W
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Gezegenimizi yasana
Bu sezon takiminiz, ro
ve yakindaki bir sehri

ﬁha'fmak

EO® THERMER C !

Robot Oyunu

oilir kilan canli sistemleri kesfetmeye hazir olun!
Dot oyunu boyunca dinamik bir yagmur ormanini

Kesfe cikacak; bitkilerin, hayvanlarin, mantarlarin

ve insanlarin birbirleriyle nasil glclt baglar kurdugunu

deneyimleyecek.



:"..’E:;[ e KAHRAMANLAR tha‘rmak

EO® THERMER C !

Robot Oyunu

e Takim:;

° LEGO parcalarini ve teknolojisini kullanarak bir robot inga eder.
o Robotlarini; 2,5 dakikalik Robot Oyununda, bir dizi gorevi otonom olarak
tamamlayip puan kazanabilmek icin programlarlar.

e Takim; tekrar baslatmadan once, robotun tamami evde iken, robotunda

degisiklik yapabilir. Gerekli oldugu zaman, robot eve elle getirilebilir. Ancak bu
durumda takim bir hassasiyet diski kaybeder. (Kural 15)

e Takim uc¢ (3) macg yapacaktir ve bu maclarda aldigl en yuksek puan degerlendirilecefkgr.

w
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Sezon Dosyalari BORTHERMEA 1

Bilim Kahramanlan

e Sezon boyunca kullanilacak dokuman :
ve kaynaklarin bulundugu sayfadir. e

e Sezon ve dokiimanlar ile ilgili eklemeler “org
ve guncellemeler bu sayfada
yayinlanacaktir. Bu nedenle surekli
takip etmeniz onerilir.

e Robot Oyunu icin sadece “Robot Oyun
Dosyalari” baslig altindaki dosyalar
kullanilacaktir. ey

Mﬂnﬂ' ﬁ aeducalion m w m% Fﬂ.‘:‘. |
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Sezon Dosyalari BORTHERMEA 1

Robot oyunu Oyun masasindaki Gorev Modellerinin

gdrevlerinin video olarak gorevlerin nasil dogru sekilde insa
anlatimini icerir kurulacagini gosterir edilmesinde kullanilir

Robot Oyun Dosyalari
RoDo1 Ovun Gorevier Vigdegsy Rabol Oyuny Sana Kunglym Yidessy Tema Sell Yapim Yonergeleri Ba0] Ovun Masas Kurgluniy

Skor Kadid Robot Oyvunu Kural Kita b Robot Oyun GUncellemalsr

Oyun masasinin uygun
Skor hesaplamasi olculere gore ve kullanisli
icin kullanilir Robot Oyununun DokUmanlarla ilgili bir sekilde yapilmasi icin

dogru sekilde aciklayici veya dizeltici kullanilir

yapilmasi icin gerekli bilgiler vermek igin
tum kurallari ve kullanilir

gorevleri icerir

NOFRST [ educalion Qe Sekmmin N B5T
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ThGo ROBOT OYUN BOR THERMEA

Robot Oyunu Kural Kitab KURAL KITAB

Robot Oyunu Kural Kitabi;
robotunuzun insasindan,
turnuva gununun sonuna
kadar olan turnuva
surecinde uymaniz gereken
kurallari ve yapmaniz
gereken gorevleri icerir.

.Ft
.V
PSOFIRsT [ educdlion Qi Bmmewin  hofy T [EL= L




1'1 )
=%¥  giLm

.‘E,::. KAHRAMANLARI

Hos geldiniz & Giris

Bu bolimde asagidaki bilgiler
verilmektedir:
e Robot Oyunu hakkinda genel
bilgi
* Tema seti icerigi
e Yardimci kaynaklar
e Saha kurulumu

[SOFIRST ﬁ aducalion

FIRST® CANOPY™ ve BIOGLOW™ sezonuna
hog geldiniz. Bu sezonda, takiminiz turnuvaya
hazidanirken birlikte calisacak. Bu Robaot Oyunu
Kural Kitabi; gorevleri, kurallan ve robot oyununu
bagariyla oynamak igin ihtiyag duyacagimz
kaynaklan igerir. Sezon boyunca ilerdemenize
yardimci olacak videolar, belgeler ve Mihendislik
Defteri icin ayrica sezon dosyalan sayfasini
ziyaret edebilirsiniz.

BIOGLOW™

Gezegenimizi yasanabilir kilan canh sistemileri
kesfetmeye hazir olun! Ekibiniz, robot oyunu
boyunca dinamik bir yagmur ormaninm ve yakindaki
bir gehri kegfe gikacak; bitkilerin, hayvanlann,
mantarlarin ve insanlarin birbirleriyle nasil gugio
badlar kurdudunu deneyimleyacek.

Gorevlen kesfattikge, orman tabammin altindaki
gizli lligkileri glin 1519ina ¢ikaracak, tlrleri

dogal yagam alanlaninda gozlemleyecek ve
ekosistemnlerin dedisen ihtivaclarim kargilamak igin
nasil biyOdigand, uyum sagladigin ve kendini

FIRST

CANOPY

(Hog Geldiniz! ® - K ’“

* bilimkahramanlaribulusuyor.org
sitesinden tiim sezon dosyalarim
indirebilirsiniz

wé

yveniledigini kesfedeceksiniz. Baz gtirevier dikkatli
navigasyon gerektirirken, bazilan mihendislik
tasanm becerilerinizi test edecek.

Yol boyunca; yaslanan ajaclan destekleyerek,
hayati tirleri ortama kazandirarak ve doga

ile yenilikgiligin bir arada var oldufu alanlar
tasarlayarak dengenin yeniden kurulmasina
yardimci olacaksimz. Her bir grev, bilim
insanlarinin bivogesitiligi anlamak ve korumak igin
kullandi§ gergek dinya stratejilerini yansitir,

R Py Btmain Dy BT

ﬁharmak
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Gorevler - 7l

e Gorevler; robotun puan toplamak icin
tamamlayacagl isler veya eylemlerdir.
Gorev detaylari basittir ama detay sayisl
fazla olabilir.

e Kurallari tam olarak kavramak icin,
gorevler kismini takiminizla beraber tekrar
tekrar ve mumkunse kurulu bir sahanin
yaninda okuyun. | _—

e Gorevlerin  konumlari  ve  yonleri e | EEEEEEER
anlatilirken Ust, alt, sag, sol gibi yonler
kullanilir.

Hassasiyet Diski
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Gorevier

e Gorevlerde yontem belirtiimemisse,
kurallara uygun oldugu surece her turlG
yontem kullanilabilir.

e Gorevde aksi belirtiimedikce, gorevin
mac¢ sonundaki durumuna bakarak
degerlendirme yapllir.

e Bazi gorevierde bulunan “mavi” ile

yazilan detaylar puani etkiledigi icin
bu kosullar da saglanmalidir.

[SOFIRST ﬁ aducalion
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Kurallar soR THERMEA 1

Turnuvalarda olabilecek en ylksek 0zguven seviyesine ulasmak ve daha cok

eglenebilmek icin kurallari gercek bir oyun sahasinin yaninda dikkatlice
okudugunuzdan emin olun.

Kurallari daha iyi anlamak ve ince detaylari yakalamak icin sik sik tekrar yapin.

Kurallari anlamaniz, bir mactaki performansinizi ve genel puaninizi bayuk olctude
etkileyebilir.

Robot Oyunu GUncellemelerini de okumayi unutmayin!

-

Robot Oyunu guncellemelerini )
bilimkahramanlaribulusuyor.org/sezon-dosyalari sayfasinda

\ bulabilirsiniz. /
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Kurallar soR THERMEA G
e Duyarli Profesyonellik
e Kurallar ve gorevlerde gecen terimler icin Sozluk

eklenmistir.
e Kurallar 3 faz ve 5 ana baslik altinda toplanmistir.

Mac Oncesi | Ekipman

Mac¢ Oncesi | Maca Hazirlik

Mac Esnasi | Evin Ici

Macg Esnasi | Evin Disi

Mac Sonrasi | Puanlama 2

w
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Gorev Modelleri ——

Goérev Modeli Insasi

e Gorev modellerini (model) insa etmek icin Tema Setinizdeki LEGO
parcalarini ve Tema Seti Yapim Yonergesindeki talimatlari kullanin,
TUm modelleri insa etmek bir kisinin yaklasik alti saatini alacaktir.

e Modeller, yapim yonergesinde belirtilen sekilde hatasiz insa edilmelidir.

e Eger hatali modellerle calisirsaniz, robotunuz turnuvalarda sorunlarla
karsilasacaktir. Burada yapilabilecek en iyi yontem, insa sirasinda 2
Kisinin birbirini kontrol etmesidir.

3@
.y
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EOE THERMEA B!
Bu videoda asagidaki bilgiler bulunmaktadir:
e Matin yerlesimiicin uymaniz gereken adimlar
e Sabitlenecek modeller icin Dual Lock kullanimi

e Gorev modelleri ve sahada bulunan 6nemli alan ve parca isimleri

e Gorev modellerinin kullanilacagl gorev isimleri
e Gorev modellerinin saha yerlesimleri
Gorev modellerinin baslangic konumlari ve yonleri

Mac¢ baslamadan once evlerde olmasi gereken modeller ve adetleri

NOFRST [ educalion Qe Sekmmin N B5T
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Saha Kurulumu: Saha Mati Yerlesimi ﬂhar

EO® THERMER C !

Dikkat: Matin alt yuzeyine hicbir sekilde bant yapistirmayin veya yapistirici madde

surmeyin.

1. ADIM - Masa yuzeyinde tumsekler var mi diye kontrol edin. Eger varsa onlari

zimparalayin veya torpuleyin ve ardindan elektrikli supurge ile iyice temizleyin

2. ADIM - Mati, sekilde gosterildigi gibi sadece temizlenmis masa ylzeyine serip yerlestirin.

Mati hicbir zaman katlamayin ve rulo halindeki mati hicbir zaman ezmeyin veya bukmeyin.

3. ADIM - Mati alt kenar duvarina degecek sekilde kaydirin ve sag-sol bosluklar esit olacak

sekilde masaya ortalayin. Ust duvardaki yaklasik 6 mm disinda bosluk olmamalidir. Masa

olculeri ve mat yerlesimi dogru oldugu zaman, matin solundaki ve sagindaki alanlarin her

biri yaklasik X=171 mm xY = 1143 mm olacaktir.

4. ADIM - [stege Bagli - Mati yerinde sabit tutabilmek icin, matin sag ve sol kenarlarina inc

siyah bant yapistirabilirsiniz. Bant, mat kenarindaki siyah cizgilerden tasmamalidir. ’fi

.v
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Saha Kurulumu: Modelleri Sabitleme ..o

e |cerisinde “X” olan kareler, modellerin
mata nerede Dual Lock ile tutturulacagini
gosterir.

e Modeli asagl bastirirken, tum modelin
Uzerine yuk bindirmek yerine en alttaki
saglam temel kismina guc¢ uygulayin.
Modeli mattan ayirirken de ayni kisimdan
kaldirarak Dual Lock’lari ayirin.
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Bu Sezonun Yenilikleri

ﬁharmak
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-

e Ekipman temasi kisitlamasi kurali
bu sezon detaylandirildi.

e G13, G14 ve G15 gorevlerinde
yeni, degistirilebilir bir yuva
(dock) sistemi kullanildi

Bu sembol bir gérevin

sag st kdsesinde varsa -

asagidaki kural
uygulanir:

. "Bir gérev modeli, mag sonunda ekipmana temas *
. ediyorsa puan kazanamaz.”

. Bu kural, yalmizca kisittamanin oldugu beliri
. gbrev igin gegerlidir. Ayni gdrev modeli, :
. kisitlamanin gegerli olmadi§ baska bir gérevde -
. kullamilirsa, her zamanki gibi puan kazanabilir.
. Her gdrev modeli, ilgili gérev iginde ayri ayn

. degerlendirilir.

robotoyun@bilimkahramanlari.org

Robot Oyunu ile ilgili her tirlti sorunuzu bu adrese gonderebilirsiniz.
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Nelere Dikkat Etmelisiniz - 1

Robot Oyunu’ndaki tum surec¢ Duyarli Profesyonellige uygun olmalidir.
Robot Oyunu’ndaki performansiniz, sampiyonluga etki etmektedir.

Sadece BKD'nin yayinladigi resmi dokumanlar gecerlidir.
Gorevleri yapmaya baslamadan once Robot Oyunu Kural Kitabi dikkatlice okunmali

ve anlasiimalidir.
Tum kisitlamalar Robot Oyunu Kural Kitabi'nda belirtilmektedir. Yazili olmayan

durumlara izin var demektir.
Robot Oyunu Kural Kitabi, her zaman elinizin altinda olmali ve ilk basvurmaniz

gereken kaynak olmalidir.
e Hakemler de Robot Oyunu Kural Kitabi'ni kullanarak egitimleri almaktadir. T{,

w
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. KRRAMANAR Nelere Dikkat Etmelisiniz - 2 ﬁhavmak

EOE THERMEA B!
Saha Kurulumu, Gorevler ve Kurallar bir butun olarak degerlendirilmelidir.

Gorev modelleri, mutlaka kilavuzda belirtildigi sekilde insa edilmelidir. Yanlis bir pim
takilmasi bile modelin beklenen sekilde calismasini engelleyebilir.

Her mactan once saha kurulumunuz eksiksiz ve dogru olmalidir. TUm gorev modelleri,
Saha Kurulumu videosunda belirtilen baslangic pozisyonunda olmalidir.

Mac¢ esnasinda, sahadaki gorev modellerine kimse dokunmamali, robotun yaptigl bir

degisikligi eski haline getirmemelidir.

Sahada 2 ev alani ve 2 baslatma alani vardir ve iki alanda da teknisyen olmak
zorundadir.

Teknisyenler alan degistiremezler, robot ve ekipman degisimi yapamazlar.

Yukseklik siniri, sadece denetleme icin gecerlidir. Ma¢ esnasinda herhangi bir robot

yukseklik sinirt yoktur. L \
e Denetlemeden gecemeyen takimlar maca ¢ilkamaz. L
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Sorumlu oldugum tum kaynaklari okuyup Robot otonom sekilde gorevleri yaparken
anladim mi? teknisyenlerin uymasi gereken kurallar nelerdir?
Gorev modellerini dogru insa ettim mi? Mag esnasinda Ev disinda kalan hig bir seye

Saha kurulumu dogru mu ve gérev modellerinin dokunmamaliyim.
tamami baslangic konumunda mi? Robota ne zaman mudahale edebilirim?

Robotum dahil kullandigim tiim malzemeler Mudahale edersem neler olur?

ekipman kuralina uygun mu? Robotun tasidigi bir nesne duserse ne
yapmaliyim?

e GOrev taniminda yazilan puan alma kosullari mag
sonunda hala gorunur mu?
Skor kagidi dogru sekilde dolduruldu mu?

Ekipman denetimini dogru sekilde gecebildim
mi?

Robotun  goreve  gonderilmesi,  baslatma
kurallarina uygun mu?

Robot gorevi yaparken kurallara uygun hareket »1‘4'
ediyor mu? jv
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EDE THERMEA

® W O

DINLEDIGINIZ ICIN
TESEKKURLER!

#umutbilimde

#bilimkahramanlaribulusuyor

BiR SO“NR"AKi OTyRUMDA @bilimkahramanlari
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