
Robot oyunu masasında sergilenen Duyarlı Profesyonellik:

GELİŞİYOR USTACA ÖRNEK OLACAK

2 3 4

EKİPMAN DENETİMİ

Maç öncesi robotunuz ve tüm ekipmanınız tek bir başlatma alanına 
tamamen sığıyor ve 30,5 cm yükseklik sınırının altında

Hayır Evet

HASSASİYET DİSKLERİ

Kalan hassasiyet diski sayısı: 0       1       2       3       4       5       6

GÖREV 01 YÜZEY FIRÇALAMA

Toprak birikintileri tamamen temizlenmiş ve mata değiyor. 0        1        2

Arkeoloğun fırçası kazı alanına değmiyor. Hayır Evet

GÖREV 14 FORUM

Mata temas eden ve bir kısmı veya tamamı forum alanı
içinde olan eserler

0       1       2       3       4       5       6       7

Eserler: Fırça, Üst Toprak, Değerli Eser, Karşı takımın Maden Arabası, Fosilleşmiş Eserli Maden, 
Değirmen Taşı ve Terazi KefesiGÖREV 04 DİKKATLİ KURTARMA

Değerli eser madene değmiyor Hayır Evet

Her iki destek yapısı da ayakta duruyor Hayır Evet

GÖREV 10 TERAZİYİ EĞ

Terazi eğilmiş ve mata değiyor Hayır Evet

Terazi kefesi tamamen çıkarılmış Hayır Evet

GÖREV 06 DEMİRHANE

Teknisyenler, tamamen ev içinde olan maden bloklarını elle açarak fosilleşmiş eseri ortaya 
çıkarabilir (bkz. Görev 14).

Maden blokları demirhaneye değmiyor 0        1        2        3

GÖREV 08 AMBAR

Korunmuş yiyecek parçaları Ambar dışında 0        1        2        3

GÖREV 03 MADEN OCAĞI KAŞİFİ

Bu görevden puan kazanabilmek için takımınızın maden arabası, maden ocağı girişinden tamamen 
geçmelidir. Karşı takım yoksa veya çevrim içi bir turnuva yapılıyorsa bonus puan kazanılamaz.

Takımınızın maden arabası, karşı takımın alanında Hayır Evet

Bonus: Karşı takımın maden arabası da sizin takımınızın alanında Hayır Evet

GÖREV 12 KURTARMA OPERASYONU

Çekme mekanizması mat üzerindeki çizgiyi geçtiğinde kum tamamen temizlenmiş sayılır.

Kum tamamen temizlenmiş Hayır Evet

Gemi tamamen kaldırılmış Hayır Evet

GÖREV 15 ALAN İŞARETLEME

İlgili alanlar, mat üzerindeki çerçeveyle sınırlandırılmıştır.

Bayrağın mata temas ettiği ve kısmen veya tamamen içinde olduğu alanlar 0        1        2        3

GÖREV 02 HARİTA ORTAYA ÇIKARMA

Üst toprak bölümleri tamamen temizlenmiş 0        1        2        3

GÖREV 05 BURADA KİM YAŞADI?

Yapının tabanı tamamen yukarıya dönük Hayır Evet

GÖREV 11 BALIKÇI ESERLERİ

Eserler yer seviyesinin üzerinde kaldırılmış Hayır Evet

Bonus: Vinç bayrağı en azından kısmen aşağıya indirilmiş Hayır Evet

GÖREV 13 HEYKELİN YENİDEN İNŞASI

Heykel tamamen kaldırılmış Hayır Evet

GÖREV 07 AĞIRLIK KALDIRMA

Değirmen taşı artık tabanına değmiyor Hayır Evet

GÖREV 09 NE SATILIYOR?

Çatı tamamen kaldırılmış Hayır Evet

Pazar ürünleri kaldırılmış Hayır Evet

Takım No: Maç: Hakem: Masa:

TAKIM ADI:

TAKIM İMZASI:
Ekipman Teması Kısıtlaması:
Bu sembol bir görevin sağ üst köşesinde göründüğünde, aşağıdaki kural uygulanır:
"Bir görev modeli, maç sonunda ekipmana temas ederse puan kazanamaz."
Bu kural, yalnızca kısıtlamanın olduğu belirli görev için geçerlidir. Aynı görev modeli, 
kısıtlamanın geçerli olmadığı başka bir görevde kullanılırsa, her zamanki gibi puan 
kazanabilir. Her görev modeli, ilgili görev içinde ayrı ayrı değerlendirilir.


