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ROBOT OYUNU GUNCELLEMELERI
08.10.2025 tarihinde giincellenmistir

(FIRST tarafindan yayinlanan tiim giincellemeler diger tim kaynaklardan daha dnceliklidir.)

08.10.2025

GUNCELLEME 4 - MADEN ARABASININ TESLIMATININ KESINTIYE UGRAMASI - Maden arabasi
karsi sahaya basariyla teslim edilirse ve karsi takim, maden arabasinin hakem tarafindan el
konulmasina neden olacak sekilde robota miidahale eder ise, teslimat yine de karsi takimin
sahasinda sayilacaktir. Teslimati yapan takim gérevden puan kazanir ve her iki takim da basarili
bir teslimat gerceklestirirse bonus puan kazanilabilir.

GUNCELLEME 3 - GOREV 02: UST TOPRAK TEMIZLEME KRITERI - Goérev 2 (¢ ayri Ust toprak
bolimu icermekte olup, her birinin temizlenmis olarak kabul edilmesi icin kendine 6zel bir
hareket gerekir:

Bir bolim (halka ile isaretlenmistir) baslangic pozisyonundan tamamen c¢ikarilmali, bdylece
artik modele temas etmemelidir.

e ikinci béliim, mandal tamamen diisene kadar kaydiriimalidir.

e Uciincii bdlim, mat lizerinde isaretli belirlenmis ¢izgiyi tamamen gegene kadar
dondirilmelidir.

Gorev videosu her temizleme yontemini gésterir ve amaclanan islevsellik i¢in bir referans
olarak kullanilabilir.

GUNCELLEME 2 - GOREV 02: HARITA ORTAYA GIKARMA KURULUMU - 3M™ Dual Lock™ Tekrar
Kapanabilir Baglanti Elemanlari, st toprak boélimleriyle istenmeyen temasi 6nlemek igin
dikkatlice hizalanmalidir. Hatali hizalama, modelin performansini etkileyebilecek yapisma veya
hareket sorunlarina neden olabilir. Takimlar, kurulum sirasinda modelin diizglin calisip
calismadigini kontrol etmelidir.
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GUNCELLEME 1 - DONUSTE EVIN DUVARLARININ USTUNDEN TASMA - Dénislerde Evin

herhangi bir duvarini gegmek/lstiinden tasma “tamamen igeride” sayilir ve ceza olmadan
yapilabilir.



