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Giincellemeler ve Agiklamalar
(Bilim Kahramanlari Dernegi tarafindan yayinlanan bu glincellemeler ve acgiklamalar diger tim
kaynaklarin yerine gecer.)

2 Aralik 2024 te Giincellenmistir.

GUNCELLEME 10 - GOREV 02 PUANLAMA - Takimlar ve Hakemler, Gérev 02: Képekbaligi
icin Robot Oyunu Kural Kitabinda belirtilen puanlama kosulunu takip etmelidir:

- “Kopek baligi mata temas ediyorsa ve bir kismi veya tamami kdpek baligi yasam alaninda
ise: 10 puan”

Bu iki kosul birbirinden bagimsiz olarak kargilanabilir. Puan kazanmak igin, képekbaliginin
mat ile temas eden kismi ile yagsam alaninda bulunan kisminin ayni olmasi gerekmez.

(1 Ekim 2024)

GUNCELLEME 8 — GOREV 6 GEMi DIREGiNi KALDIR PUANLAMASI
Bu gorevde puan alabilmek igin diregin dik olmasi ve asagidaki sekilde gosterildigi gibi kilidin
Uzerinde durmasi gerekir.

Me .

(Diregi bu pozisyonun 6tesine tasimak puan kazandirmaz)

(3 Eyliil 2024)

GUNCELLEME 7 - KRiL VE RESIF PARGALARI SAHA KURULUMU

5 kril ve 3 resif pargalarinin baslangic konumlari asagidaki sekilde gosterilmistir. Krillerin
yonleri, resif pargalarinin tiri ve yonleri belirtiimemistir ve mag¢ baslamadan 6nce hakem
tarafindan rastgele segilecektir.



FIRST

A FIRST (G
/ LEAGUE DIVE

rsn Qualcomn

8,0 . -
W EM ”' Bilim Kahramanlan
L 4

N AL7%" Bulusuyor

LEGO e ‘
CHALLENGE )

[ 1

GUNCELLEME 06 — GOREV 10 SAHADA KURULUMU

Mat Uzerindeki oklar bu modelin kurulumu igin minimum ve maksimum mesafeleri
gostermektedir.

Model destek tabanlarini mat lzerinde isaretli gizgiler arasina yerlestirin, her destek tabanini
gerektigi sekilde 6ne veya arkaya hareket ettirerek:

e Su alti araci destek kirisi her iki masanin kenar duvarinin, “mat sinirinda ortada kirmizi
kliclik bir Gicgenle isaretlenmis olan” merkezinin Gzerinden gecmelidir.

e Model, iki saha arasinda ortalanmis ve simetrik olmaldir.

e Destekler dik olmali ve zemine dik agi yapmahdir.

Kurulum pozisyonundaki bu esneklik, turnuva kurulumunda masalar arasindaki mesafeleri
etkileyen duvar kalinhklarindaki farkhliklara izin verir. Takimlar, hem pratik hem de robot oyun
masalarinda bu modelin pozisyonundaki degiskenlige hazirlikhh olmalidir. Turnuva
organizatorleri tim masalar igin bu modelin pozisyonunu tutarli hale getirmek igin ¢aba
gostermelidir.

(6 Agustos 2024)

GUNCELLEME 05 - YETKiNiN KAYNAKLARI (RESMi DOKUMANLAR)

Resmi Bilim Kahramanlari Dernegi glincellemeleri ve aciklamalari, saha kurulum videosu,
gorevler videosu, robot oyunu kural kitabi resimleri/metni tek yetki kaynaklari olacaktir.
Hakemler bu materyalleri birlestirerek mimkiin olan en iyi karara varacaklardir.

Ornek: Bir takim, resmi baslangi¢ pozisyonunda, iki catal mizrak parcasindan yalnizca
birinin batik gemiye degdigini iddia ediyor. Diger parg¢a, ¢atal mizragin ikinci pargasi
tarafindan havada asili kaliyor. Takim, gorevin ilk bolimini herhangi bir eylemde
bulunmadan tamamlayarak puan kazanmayr umuyor. Ancak, gorev videosu
incelendiginde, puan almaya hak kazanmak igin ¢atal mizrak pargasinin gikariimasi
gerektigi anlasiliyor ve bu da takim aleyhine bir karara yol agiyor.
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GUNCELLEME 04 — EKiPMAN TEMASI KISITLAMASI
Gorevler, Ekipman Temasi Kisitlamasi igerdiginde ve birden fazla gorev modelinden
olustugunda, her gérev modeli bagimsiz olarak degerlendirilmelidir.

Ornek: Magin sonunda, bir takim ekipmani Gérev 03: Mercan Resifi'nde bulunan tek bir
resif parcasina dokunuyor. Bu senaryoda, bu belirli resif parcasi Gorev 03 i¢in puan
kazanmaya uygun degil; ancak kalan iki par¢a ve mercan resifi puan kazanmaya uygun
olmaya devam eder.

GUNCELLEME 03 - "GOREV 10: SU ALTI ARACINI GONDER" BONUS PUAN KOSULUNUN
KALDIRILMASI
Asagidaki gorev kisitlamasi artik gegerli degildir:

"Cevrimici turnuvalarda veya karsida takim olmadidi durumlarda bonus puan
kazanmaniz mimkdin degildir."

iki gdrev kriteri birbirinden bagimsiz olarak degerlendirilecektir. Ayrica, takimlar rakip takim
olmadiginda veya gevrimigi turnuvalarda bile bu gérevin her iki kismi icin puan kazanabilirler.

GUNCELLEME 02 - DONUSTE EVIN DUVARLARININ USTUNE TASMA
Eve donuslerde Evin herhangi bir duvarin Gstiine veya 6tesine tagsmak "tamamen igeride"
olarak sayilir ve herhangi bir cezaya tabi tutulamaz.

GUNCELLEME 01 — GOREV 01: MERCAN GiFTLIGi KURULUMU

Gorev 01: Mercan Ciftligi'nde mercan agacinin tutucusunun amaglanan hareketine midahale
etmemek icin 3M™ Dual Lock™ Soékilebilir Baglanti Elemanini resimde gosterildigi sekilde
hareket ettirin.
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