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Biz Kimiz’?__'

2011 yiinda kurulan Bilim Kahramanlari Dernegi, ¢ocuk ve gencglerin erken yasta bilimle
bulusmasini amacliyor. Bu amac dogrultusunda tum calismalarinda bilim, bilimsel dusunce
ve bilimsel farkindaligin toplumun her kesiminde yayilmasina yonelik proje ve programlar

yaratayor.
Hedeflerimiz Degerlerimiz
— v' Bilimsellik
Bilimsel iiretim siireclerini Cogukl?rﬂmr;e geﬁflerf? f kl 'gﬁzyll v Puya rhlik
ve bilim insanlarin Zcfyareh thZidgl:ri)laialz v s birligi ve stirec odaklilik
desteklemek yetismelerine katki saglamak v Ka PSayic ik
v' Gonullaluk
v" Yenilikgilik
Toplumun yasam kalitesini v 5 effaflik

arttirmaya ve gezegenin
stirdiiriilebilirligini saglamaya
yonelik bilimsel ¢aligmalar
yapmak
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Hedef Kitlemiz

Cahsmalarimiz

Basardiklarimiz

Oncelikli hedef kitlemiz ¢ocuklar ve
genglerdir. Calismalarimiz ¢ocuk ve
genglerin bilim ve 6zellikle STEM
alanlariyla tanismasina odaklaniyor.

Q.O o

-l BiLiM

op.\s KAHRAMANLARI
N DERNEGI

Bilim Kahramanlari Dernegi olarak kamu,
0zel ve sivil toplum sektérinden paydaslar
ve fon verenler ile gesitli program ve
projeler yuratlyoruz.

Bugulne kadar gergeklestirdigimiz
program ve projelerimize 50 bine yakin
gocuk ve geng katildi. GonallalGgan
degerini her zaman vurgulayan
¢alismalarimiza on binlerce gonulli destek
verdi.
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Dernek Ekibimiz

Aslhi Yikici Yurtsever Aylin Yildirnm Tayhan Volkan Ozsoy Efe Ahmet Saka
Genel Sekreter Program Koordinatorii Program Koordinatoru Program Koordinatorii

Selvi Eren Meryem Celik I(\)nrar:?\l;ﬁfduarri isler
Proje Koordinatorii Egitim Sorumlusu $
Sorumlusu
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1. FIRST® LEGO® League ve
World Robot Olympiad

minik
Bilim Kahramanlan
Kesfediyor

FIRST
Ty DISCOVER

Minik Bilim Kahramanlan Kegfediyor /
FIRST® LEGO® League Discover
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minik
Bilim Kahramanlan
Bulusuyor

MLEAGUE EXPLORE

Minik Bilim Kahramanlari Bulusuyor /
HRST® LEGO® League Explore

i AWROK

TURKIYE

ﬂ' Bilim Kahramanlan
47" Bulusuyor

LEGO
LEAGUE CHALLENGE

Diinya Robot Olimpiyat: Tiirkiye / World
Robot Olympiad Tiirkiye

Bilim Kahramanlan Bulusuyor /
FIRST® LEGO® League Challenge



FIRST® LEGO® League Programlari

- I —

FIRST FIRST
LEGO LEGO
LEAGUE LEAGUE

DISCOVER EXPLORE
Minik Bilim Minik Bilim
Kahramanlan Kahramanlari
Kesfediyor Bulusuyor
4 - 6 Yag 6- 10 Yas
Okul Oncesi [lkokul
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CHALLENGE

» Genglere bilim ve teknoloji
alanlarinda ilham vermek ve
onlari bu alanlara 6zendirmek
amaciyla ABD’li bagarili bir
muhendis, mucit ve girigimci
Dean Kamen tarafindan 1989

F’Rsr yilinda kurulan FIRST Vakfrnin
" (For Inspiration and Recognition
LEGO of Science and Technology)
Lego Group ile ig birligi sonucu
LEAGUE 1998 yilinda ortaya ¢ikan FIRST
LEGO League programliari,
farkli yas araliklarinin dinya

sorunlarina STEM alanlari
Uzerinden ¢6zum bulmasini

- tesvik ediyor.
Bilim
Kahramanlan
Bulu;uyor » Uluslararasi programin
3 Tarkiye'deki yuratuculigunu
9 76 YE!;; . Bilim Kahramanlari Derneqi
Ortaokul & Lise ustleniyor.



FIRST® LEGO® League Programlari, dunya sorunlarina STEM odakli gozumler ariyor!

Her yil farkli bir sezon temasiyla gerceklesen FIRST® LEGO® League, cocuklarin ve genclerin problem
cozme, ekip halinde calisma, cozum uretme becerilerini guclendirirken; gelecegin liderlerini yetistirmede
orgun egitim ve ogretime degerli katkilar sunuyor.
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Dunden Bugune Sezon Temalari

&

2004-2005 2005-2006 2007-2008 2008-2009 2009-2010
NO LIMITS OCEAN ODYSSEY NANO QUEST POWER PUZZLE CLIMATE CONNECTIONS SMART MOVE
Engel Yok Denizlere Nano Macera Enerji Bulmaca Iklim Zirvesi Akilli Hareket
Yolculuk

2013-2014 2014-2015 2015-2016 2016-2017 2017-2018 2018-2019

NATURE'S FURY FLLWORLD CLASS TRASH TREK ANIMALALIES HYDRODYNAMICS INTO ORBIT
Doganin Glicl Senin Dlinyan, Cope Coziim Hayvanlar: Hidrodinamik: Uzay Serliveni
Senin Sinifin Cople Coziim Yagam Ortaklanmiz Suyun Yolculugu
'
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2010-2011

BODY FORWARD
Beden ve Bilim

CITY
SHAPER

3

2019-2020

CITY SHAPER

2011-2012

FOOD FACTOR
Gida Etkeni

2020-2021
RePLAY

2012-2013

SENIOR SOLUTIONS
Yaglanan Nifusa
Geng Coziimler

2021-2022
CARGO CONNECT
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Bilim Kahramanlari,
2022-2023
«SUPERPOWERED»
sezonunda
surdurulebilir ener;ji
kaynaklari ve
ihtiyaclarina
odaklanacak.



FIRST® LEGO® League Discover /
Minik Bilim Kahramanlari Kesfediyor

* Minik Bilim Kahramanlari Kesfediyor Programi Turkiye’de 2020-2021 sezonundan bu yana
uygulaniyor.

* 4-6 yas araligindaki okul « Program siiresince 4-6 yas araligindaki cocuklar miihendisler gibi diisiiniip hareket edecekler;
éncesi cocuklara y('jnelik g6zlem, sorgulama, arastirma yapma becerilerini gelistirme firsati bulup, bolca soru soracaklar.

+ Takim galismasini deneyimleyecekler ve muhendislik tasarim becerilerini gelistirecek
etkinliklerin bir pargasi olacaklar.

* Oyun tabanli erken STEM
programi

Ogretmenlerin rehberliginde
gerceklesen etkinlikler

!.0 .
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Rekabetci olmayan bir STEM
programi

6-10 yas araligindaki
cocuklara yonelik proje,
kodlama, sunum, tasarim
uzerine etkinlikler

18 yas Ustu bir kog
rehberligindeki 3 ila 6 kigilik
takimlar

KAHRAMANLARI

FIRST® LEGO® League Explore /
Minik Bilim Kahramanlari Bulusuyor

2014-2015 sezonunda Turkiye’de uygulanmaya baslanan program kapsaminda Turkiye’nin pek
cok farkl sehrinde yerel ortaklarin ev sahipligi destegdiyle festivaller dizenleniyor. Bugine kadar
181 yerel ortak ile is birligi yapildi.

‘ >
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14.190 Cocuk 2559 Takim 181 Verel
Ortakale 161

Festival




Minik Bilim Kahramanlari Bulugsuyor icin Kogsuyoruz!

Istanbul
Maratonunda 5 yil
| boyunca Minik
Bilim
Kahramanlari
Buluguyor Projesi
icin yardimseverlik
kosusu organize
ettik.
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« 9-16 yas arasi ¢gocuk ve
genclerin kendilerini “topluma
duyarl bilim insani ve
muhendis olarak
gormelerini” saglayan
turnuvalar

« 18 yas ustu bir kog
rehberliginde 4 ila 10 kigilik
takim caligsmasi

\.0 .
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FIRST® LEGO® League Challenge /
Bilim Kahramanlari Bulusuyor

« Ddulnyada 100 ulkede duzenlenen program kapsaminda 2004-2005 sezonundan bu yana
Tarkiye’'de 80 ilden 34.672 gence ulasildi.

+ Bilim Kahramanlari Bulusuyor programina bugune kadar 3662 takim katildi.
« Takimlarimiz yaratici fikirleri ve tasarimlari i¢in her yil patent bagvurulari yaptilar.

« Ddulnyanin en iyi okullarinda burslu okuyan “mezunlarimiz” var.

* Her sezon dezavantajli takimlari STEM Destek programimiz kapsamindaki hibelerimiz ile
programa dabhil ediyoruz.




FIRST® LEGO® League Open International Turkey 2019

2019 yilinda FIRST® LEGO® League
Acik Uluslararasi Turnuvasi Turkiye'de
gerceklesti. Izmir Blylksehir Belediyesi
is birliginde 22-25 Mayis 2019
tarihlerinde duzenlenen turnuvaya 40
farkli Ulkeden 82 takim katildi.
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World Robot Olympiad Turkiye
___Dunya Robot Olimpiyati Turkiye

i AWROX

TURKIYE

Diinya Robot Olimpiyat: Tiirkiye / World
Robot Olympiad Tirkiye

Q.O o

oMY BiLiM

LA N KAHRAMANLARI
N DERNEGI

» Program, Dunya Robot
Olimpiyati Dernegi isimli
sivil toplum orgutu
tarafindan uluslararasi
duzeyde yurutultyor.

» Turkiye’de 2014 yilindan

beri Bilim Kahramanlari
Dernegi tarafindan
duzenlenen Dunya Robot
Olimpiyatina 8-19 yas
araligindaki gocuk ve
gencler katilabilir.



WVWRGhRG akmsmaensl

T Sue - » Her yil farkli bir Glkenin ev
e T sahipligi yaptigi ve tim

% IWROx :&m; | katilimcilar agirladigi

uluslararasi olimpiyatin

TORKIY ez ., - | 2024 yilindaki ev sahibi
. : - ” : —= Bilim Kahramanlari Dernegi
olacak.

» 2024 Uluslararasi Dunya
Robot Olimpiyati Izmir'de
gerceklesecek.




2. Fonlanan Projeler

» Bilim Kahramanlari Dernegi olarak hibe veren kuruluslar ile yurattigumuoz pek ¢ok projemiz bulunuyor.

» Projelerimizin her birinde ¢ocuk ve genclere yonelik STEM odakli galismalar yapiyor, kamu ve sivil toplum

sektorinin yani sira 6zel sektor ile is birliklerimizi artiriyoruz.

* Projelerimiz temel olarak iki alt basliga ayriliyor:

1. Yeni
Basladigimiz veya

Devam Ettigimiz
Projeler

s

Her bir projemiz farkli
—  kurumlar tarafindan
finanse ediliyor.

~N

Proje sireleri ve
—— uygulanma yontemleri
cesitlilik gosteriyor.
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2. Tamamladigimiz

Projeler

&

Hibe siiresi
tamamlanmis pek ¢ok
projemiz bulunuyor.

s

-

icerik ve isim sahibi
sahibi oldugumuz igin

— projelerin konsepti yeni

is birlikleri ve

etkinliklerde kullaniliyor.

J

Yeni Bagladigimiz veya Devam

Ettigimiz Projeler:
Newton Gezici Bilim Atdlyesi
Newton Ucgus Akademisi istanbul

3. Bilim Genglerle Kazanacak

4. STEM Destek Programi

Tamamladigimiz Projeler
1. STEM Equity
2. Kizlar Bilimle Bulusuyor
3. Zorlu-Bilimi Kegfet Projesi
4. BOOST Dijital Donligim
5. Akilli Fabrika-Hugo Boss
6. Merak Makinesi



Iki Asamali Bir STEM Deneyimi: Newton Konsepti

» Boeing destegdi ve Norvegli sivil toplum érgutlii FIRST Scandinavia ortakliginda baslattigimiz iki projemiz bulunuyor.

» Bu projeler, ¢esitli Avrupa Ulkelerinde yaratuliyor ve Bilim Kahramanlari Dernegi bu projelerin Tlrkiye’de hayata
gecmesini sagladi. iki asamasi bulunan proje kapsaminda STEM ve havacilik egitimleri veriliyor.

Newton Gezici Bilim Atolyesi
Projesi

Nisan 2022 tarihinde 13-16 yas araligindaki
gengler ile bulusan bu proje kapsaminda
icerisinde 3 adet ugus simulatort bulunan gezici
bir sinifta havacilik egitimleri veriliyor.
Uygulamasina istanbul’da baslanan Atélye, farkli
ilcelere ve illere seyahat edecek.

N\’ -
oz giLim J E——
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Newton Ucus Akademisi istanbul

Henuz kurulum agamasinda olan Newton Ugus
Akademisi istanbul, istanbul’da 350 m2’lik bir
alanda havacilik odakli bir egitim ve bilim merkezi
olarak tasarlandi. Ugus simulatorleri ve
laboratuvar alaninin yer aldigi Akademi ile 13-18
yas araligindaki genclere havaciliga dair eglenceli
icerikler sunulacak.

Destekleyen . Uygulayan

8t gilim
@_ﬂﬂf/ﬂﬂ oy KAHRAMANLAR

Newton Konsepti Nedir?

Norvecli sivil toplum
orgutu FIRST
Scandinavia’nin

paydaslari is birliginde
gelistirdigi gocuklara ve
genclere STEM odakli,
uygulama ve arastirmaya
yonlendiren bir 6grenim

yontemidir.

~

Newton Gezici Bilim
Atdlyesinin Nisan-

~

Agustos 2022 tarihleri

\

arasindaki
uygulamasina 13-16
yas araligindaki 371
geng katildi.

/
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» Pfizer Turkiye destegi ile yuruttigumuiz projemiz kapsaminda 14-18 yas
araligindaki lise ogrencileri gevrimi¢i veya yuz yuze etkinliklerde farkl alanlarda
¢alisan bilim insanlari ile bir araya getiriliyor.

+ 15 ila 20 kigilik atOlyelerde gengler, galisma alanini yakinda gozlemlerken
birbirinden ilging ve ilham verici deneyleri bilim insani rehberliginde
gergeklestiriyor.

* Aralik 2021 tarihinde ilk etkinligi dizenlenen proje kapsaminda bugune kadar
dizenlenen 13 gevrimigi ve 1 yliz yuze etkinlige 25 farkli sehirden toplam
230 lise ogrencisi katildi.

() Kanserde klonal evrim Suyun temas agisini ne berlirliyor?

Selectve pressures —~ T

Young denklemi

a Ecosystem 1 “ Ecosystem 2 | Ecosystem 4 * Diiz bir yiizey Uizerine temas agisi Young denklemi ile verilir.

¥Ysv — ¥si

N cosf =
- d = Yiv
Ya

Construction

aluminum foil - cathode

= DUz bir ylzey Uzerine temas agisi Young denklemi ile verilir.

* Y katrile sivi arasindaki ara yOzey gerilimi

* Yy siviile hava arasindaki ara yizey gerilimi (Sivimin yiizey gerilimi)

* Ysy kati ile hava arasindaki ara yiizey gerilimi (Ylizey enerjisi)

) -
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Li-ion cell has a four-layer structure

fine porous polymer film

Inside battery

tive electrode made with Lithium Cobalt Oxide has a current collector made of thin

electrode made with specialty carbon has a current collector of thin copper foil ~

inan organic solvent

BILIM
GENCLERLE
KAZANACAK

Fethi Goktug...

Aralik 2021-
Kasim 2022
tarihleri
arasindaki
uygulama
donemi

40 bilim insani
ile etkinlik
hedefi

Tiirkiye
genelinde 600
lise 6grencisine
ulagsma hedefi
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STEM Destek Programi

Her sezon farkl proje ya da kurumlarin destegiyle dezavantajli/kendi imkanlari ile programlarimiza
katilma imkani olmayan ¢ocuklara ve genclere ulagsmayi hedefliyoruz.

Bu programimiz tum takim desteklerinin Ust ¢ercevesini olusturuyor ve pek ¢ok projemizin alt bashigi
olarak konumlaniyor.

STEM Destek Programi kapsamindaki agik cagrilara, STEM Elcilerimiz olarak isimlendirdigimiz
ogretmenler kendi okullarindaki gencglerin programlara katilimi i¢in basvuruda bulunuyor.

STEM Destek kapsaminda 4 ayri programimiza katilim siregleri konusunda destek

veriyoruz:
minik minik

”. Bilim Kahramanlan ”. Bilim Kahramanlan ”' Bilim Kahramanlan

B Kesiedyr L sy L B B AWROR

2 scover PO LR, e 2 chnLenoe TURKIYE
Diinya Robot Olimpiyat: Tiirkiye / World

Minik Bilim Kahramanlan Kesfediyor / Minik Bilim Kahramanlar1 Bulusuyor / Bilim Kahramanlari Bulusuyor / Robot Olympiad Tiirkiye

FIRST® LEGO® League Discover FIRST® LEGO® League Explore FIRST® LEGO® League Challenge
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Minik Bilim
Kahramanlari
Kesfediyor

155 Cocuk

Bilim Kahramanlari
Bulusuyor

362 Cocuk

Minik Bilim
Kahramanlari
Bulusuyor

366 Cocuk

Diinya Robot
Olimpiyati

68 Cocuk

Toplam 216 Kog ve

Danisman
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Tamamladigimiz Projeler

2021 FIRST® STEM Equity Community Innovation Grant

« FIRST Vakfrnin 50.000 dolarlik fonunu almaya hak kazanan Bilim Kahramanlari
Dernegi, Diyarbakir'daki partner devlet okullarina 3 Bilim Kahramanlari sinifi agti.

O O O
« TUm ekipmanlari ile modern STEM siniflari kurulan proje kapsaminda su ana kadar 2890 g¢ocuk r‘\nr‘\
erisim sagladi. Toplamda 4206 ¢ocuk STEM ve bilim iceriklerine erigecek. I 4.} I
« 2021 yilinda Amerika kitasi disindan bu fonu almaya hak kazanan iilkelerden ve kurumlardan biri 0O 0O0O00O
olmayi basardik. @n@n@

Bilim Kahramanlari siniflarinin kuruldugu okullar:

4206 Cocuk

Prof. Dr. Fuat Sezgin Anaokulu Talaytepe Ortaokulu
Prof. Dr. Fuat Sezgin ilkokulu

Q.O o
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Kizlar Bilimle Bulusuyor

Q.O
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Sivil Toplum Destek Vakfi ve Turkiye Mozaik Vakfr’'nin finanse ettigi Cocuk Fonu kapsaminda Bilim
Kahramanlari Dernegi Kizlar Bilimle Bulusuyor isimli projeyi yurutta.

2018-2022 yillar1 arasinda 4 ayri faz olarak yurutulen proje, kiz ¢ocuklarinin bilim ve STEM (fen,
matematik, teknoloji, mihendislik) alanlarinda daha fazla yer almasina firsat verme ve bu alanlardaki
toplumsal cinsiyet esitligini destekleme amacini tagiyordu.

BiLiM
KAHRAMANLARI
DERNEGI

21 Sehir

36 ilkokul ve Bilim
& Sanat Merkezi

424 Ogrenci

122 Ogretmen
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Zorlu-Bilimi Kesfet Projesi

+ Bilim Kahramanlari Dernegi ve Zorlu Grubu Kivilcim Hareketi i birliginde uygulanan bu projede,
cocuklarin bilimsel dusunme sureglerini ve ebeveynlerinin ¢alistigl isyerinde uretilen urun ve
hizmetlerin galisma prensiplerini deneyimlemeleri saglaniyor.

* Cocuklarin STEM (fen, teknoloji, matematik, muhendislik) becerilerini desteklenirken; eglenceli
uygulamalar gerceklestiriliyor.

wn mm LY ... ]
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BOOST Dijital Donusum Projesi
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BOOST Dijital Donusim Projesi, Ko¢ Holding, UNDP ve Kworks ortakliginda gergeklesen BOOST Sivil Toplum Teknoloji
Hizlandirma Programr’nin katilimcisi olarak yurutuldu.

Bilim Kahramanlari Dernegi, Agustos 2021 itibariyla Yapi Kredi Ulkem igin fonu kapsaminda 24 hafta boyunca uygulama ve
Olgeklendirme igin bire bir hizlandirma destegi almaya hak kazanan 7 sivil toplum érgutinden biri oldu.

» Boost projesiyle dijital gonulla platformu tasarladik ve
kullanima hazir hale getirdik.

» Her yil yaklasik 1000 gonulll desteqi ile
calismalarimizi gergeklestiriyoruz.

» Dijital gonulluk platformu gonullUlerimiz ile iletigimi
kolaylastirirken; daha fazla gonulliye ulasmamizi da
saglayacak.

gonullu.bilimkahramanlari.org

BiLiM
KAHRAMANLARI
DERNEGI

Bilim Kahramanlari Dernegi
Gonulla Portali'na
Hos Geldin!
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Akilli Fabrika — Hugo Boss

« 2017 — 2020 arasinda 4 proje donemi olarak uygulanan Akilli Fabrika ile
300’e yakin ¢cocuk ve gence ulasildi.

* Hugo Boss galisan ¢cocuklarina yonelik 5 gunluk bilim kampi olarak

uygulanan projede:
-Cocuklarin kodlama ve teknoloji alanina olan ilgilerini artirma,

-Kodlama ve legolari kullanarak proje gelistirmelerini saglama
-ve sunum yapma becerilerini gelistirme amaclandi.
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Merak Makinesi

-« Boeing destegiyle 2016 yilinda istanbul’da baglayan Merak Makinesi projesi
devlet okullarindaki cocuklarin STEM alanindaki becerilerini destekleyen
icerikler uyguladi.

* Proje etkinlikleri Haziran 2020 tarihine kadar Boeing destegi ile Ankara,
Eskisehir, istanbul, Izmir, Kayseri ve Yalova'da gergeklesti.

« COVID-19 doneminde gevrimigi atolyeler araciliiyla Turkiye'nin her yerinden
maksimum sayida ¢ocuga ulasmak icin calismalarimiz devam etti.

1 Lansman
6 sehirde 71 kurumla is 35 Cocuk-Aile Senligi
birligi 13 Ozel Atolye
13 Online Atodlye

5747 cocuk

I.l o

‘.\ ‘. BILM

ol.\\ KAHRAMANLARI
#°N  DERNEGI

Projede
Neler Var?

STEM (Fen, Teknoloji, Matematik

ve Mihendislik) Programi

Havacilik ile ilgili miihendislik
tasarimlari

Danigsmanlar tarafindan
yapilandiriimig, goénulliler
rehberliginde uygulanan, 6
haftalik program

Zengin egitim materyali destegi
(calisma kagitlari, yonergeler,
etkinlik kartlari vb.)

Senlik organizasyonlari ile
cocuklarin calismalarini
sergileme imkani



Mert Fırat - Bilim Kahramanları Tanıtım Filmi.mp4

3. Goniillulik ve Etkinlik Odakl Is Birlikleri

Bilim Kahramanlari Dernegi olarak devamli veya belirli streli calismalarimizin yani sira tek seferlik veya istege gore tekrar edebilen
STEM etkinlikleri duzenliyoruz.

Calismalarimiz gercevesinde gelistirdigimiz STEM icerikleri ve materyalleri ile farkli yas gruplarindaki ¢ocuk ve genclere yonelik
etkinlik ve uygulamalar gerceklestiriyoruz.

Ayni zamanda tum etkinliklerimize gonulltleri de dahil ederek kapsamli gonullt egitimleri veriyoruz.

> Sanal Bilim Atolyeleri - Her Cocuk Mucit Dogar

— ey
LA

-~

«  llkokul ve ortaokul cocuklarina
yonelik igerikler,

. Dernek gondulltleri rehberligi

. Basit malzemelerle muhendislik
tasarimlari

. Atolyeler sonrasi dijital sertifika

Bugiine kadar 160 goniillii ve 947
katilimciya ulastik
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Is Birligi Yaptigimiz Kurumlar

AKBANK Allianz ()
AstraZeneca -~ N ﬁgfgiﬁ’é"
HUSNU M.OZYEGIN HSBC >
VAKFI
e .
joll TE5 CETELEM k@@) ié?e':“r:gul

» FIRST Vakfi FIRST LEGO League
Programlari Tiirkiye ve Azerbaycan
Partneri

» World Robot Olympiad Association
Tiirkiye Partneri

> Newton Tiirkiye Ulusal Yuriitiicu
Partneri

> Aclk Acik Dernegi Uyesi

Ulusal Géniilliiliik Komitesi Uyesi

BILIM
®#¢ne KAHRAMANLARI
N DERNEGI

Is Birligi Yaptigimiz Kamu Kurumlari

IZKA

izmir Kalkinma Ajansi
Development Agency

Zafer

Kalkinma Ajansi
Development Agency

ﬂ IZFAS “'\* fuarizmir

Kurumsal Uyelerimiz

'i) CicekSepeti

W  “Cicersiz olmaz”

INCEKRARALAR,

Her seyimiz insan igin...

ﬂ iPRAGAz m demirer holding

GALERIZILBERMAN ‘g;@




4. Yilin Bilim Insani Odiilii

2012 yilindan bu yana Bilim Kahramanlari Dernegi'nin Universite is
birlikleri ile yarattugu Yihin Bilim Insani programi ile temel bilimler ve

muhendislik alanlarinda ¢alisan 38 yas ve alti bilim insanlari
odullendiriliyor.

9 Yilin Bilim insani Odil
Toreni

26 Universite ile is Birligi

Odil Alan 56 Bilim
Insani

Q.O .
oMY BiLiM
LA N KAHRAMANLARI

N DERNEGI




|ldeasoft'un desteqi ile
online magazamiz 2020
yilinda acild!!

« Bilim Kahramanlari Dernegi Iktisadi isletmesi’nin pek ¢ok tasarim Grlinin{
satin alarak c¢ocuk ve gencglere yonelik Dernek calismalarina destek

verebilirsiniz. umutbilimde.org

iktisadi Isletme Urlnlerimiz su sekilde siralaniyor:

[com|
trendyol
. Konferans / . Tigortler glttlgldl¥?r
Etkinlik . Sweatshirtler § .
Katihmi . Bez cantalar & I'_IepSIburada
. Dogum Gunu ve bel A
KUtIamaS I ga nta | a rl DESOFT Bilgi Hizmetleri A.S . °
. Ozel Glnler . Tukenmez adimza lIilx'yf)'l\'ahmnmnl.m'lI)ernegi'm’I)a_(]myapm'ak, %"Clce ksepetl
. Digun kalem inte
davetiyesi . Kahve kupasi
Magaza Adu:
B e Q) DESOFT - 2
Bilim Kahramanlarn Dernegi
\
-\ BiLiM

o)\ KAHRAMANLARI
N



Sosyal medya hesaplarimizi takip etmeyi unutmayin!

ﬂ Facebook.com/bilimkahramanlari O Twitter.com/BilimKahraman

|@l Instagram.com/bilimkahramanlari D Youtube.com/bilimkahramanlari

m linkedin.com/company/bilim-kahramanlari-dernegi

-:‘ BiLiM
N KAHRAMANLARI
DERNEGH
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2022 - 2023 BILIM KAHRAMANLARI BULUSUYOR /
FIRST LEGO LEAGUE CHALLENGE SUPERPOWERED
SEZON TOPLANTISI

S Bilim Kahramanlan -
o‘:.:s KAHRAMANLARI Bulusuvor #Umutblllmde



L«;A FIRST

2 LEAGUE
[
Yenilikgi Proje: Takimlar her sene aciklanan sezon
temasi kapsaminda arastirma yapip, yenilikci bir c6zim
o Uzerine proje hazirlarlar.

Oz Degerler: Takimlar turnuva gini tim
calismalarinda Oz Degerlerini, glcli yanlarini, FIRST
degerlerini nerelerde kullandiklarini, icsellestirdikleri ve
yayllmasini sagladiklar 6zellikleri gosterirler.

Robot Tasarim: Takimlar mevcut ¢ézimler dahilinde
tasarladiklari robotlarini ve gelistirdikleri kodlari jurilere
aktarirlar.

Robot Magci: Her takimin kendi performansini
sergiledigi ve sezonun goérev modellerini
programladiklari robotlari ile yerine getirmeye
calistiklari 2,5 dakikalik oyundur.

A —

Turnuvalara katilarak jurilerle calismalarini paylasir; Program 2004 yihindan beri Bilim Kahramanlari
sunum yaparlar, maclara cikar. En énemlisi eglenirler! Dernegi tarafindan Turkiye'de uygulanmaktadir.

. Bilim Kahramanlari
- BILIM

o":.ss KAHRAMANLARI Bulusuvor #Umu tbll.l m de
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ﬂ' Bilim Kahramanlar S
4% Bulusuyor

34.672 Cocuk ve Geng 80 Sehir 2 Uluslararasi Turnuva

®
s

3.666 Takim 121 Yerel ve Ulusal
Turnuva

. ﬂ' Bilim Kahramanlari
:’::\'s EARAMANLAR N 4 BUIUS“VOI' #umutbilimd e

"N DERNEG



SUPERPOWERED Sezonunda
Takimlarin Ihtiyacglar

SUPERPOWERED Tema
Seti ve GOrev Masasi

.
=80 giLim
SapNS KAHRAMANLAR

DERNEG

. FIRST

LEAGUE

CHALLENGE

LEGO® Education Robot Set

=0 ENGINEERING
NOTEBOOK

LEGO Education SPIKE™ Prime

Expansion set
(recommended)

LEGO® Education
SPIKE™ Prime Robot

Seti Laptop
ve Eklenti Seti
2= 0, Bilim Kahramanlan 3
FLT% Bulusuyor #umutbilimde
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Takimlar i¢in Jiiri Oturumu

Takiminiz tiim alismalannda Oz Degerleri  sundugunuzu dinlemek igin heyecanh ”‘ FIRST
gastermel riler; Yenilikgi Proje ve olacak. Galismalannizi jlrilere sunmanin S . LEGO /
Robot Tasanm galigmalariniz talam keyfini i vz Bilim LEAGU

Galigmasi, kesif, kapsaywciik, yenilikgilik, anlatin v irken tm Bulu@jvﬂ( /
athi vo eflence kritorlerine gére nasil malzem lun
- ' - “eeeeeeceseeoooo TAKIM JORI OTURUMUNA GIRER
]
S—
. .. Takim Kargilama 2 dakika
° Takim jiri sunumu igin getirdi§i malzemeleri yerlestiricken
u rI a e g O rl S I juriler takimla sohbete baglar.

+

n 1 te k J u rl Otu ru m u .QO_. i Yenilikci Proje 5 dakika

- Rubrik tGzerinden degerlendirme v

, Yenilikci Proje 5 dakika
® Soru ve Cevap

+

« 1 Robot Oyunu
= 3 tur robot maci
- En ylUksek skor gecerli

(@) Robot Tasarim 5 dakika
? Agiklama

+

Robot Tasarim 5 dakika
Soru ve Cevap

+

Oz Degerler 3 dakika
Oturum Boyunca Yansitma

+

Geri Bildirim § dakika
Jariler takima s6zl0 geri bildirim verecektir.

TAKIM JURI OTURUMUNDAN
AYRILIR

Jiiriler takim hakkinda degerlendirmelerini
paylasir ve birlikte takimin degerlendirme
formunu doldururlar.

Y
y |

¢ 2 ), Bilim Kahramanlan

N, . ags
S S “LT% Bulusuyor #umutbilimde



) LEGO
LEAGUE

CHALLENGE

FIRST
LEGO
LEAGUE

« SUPERPOWEREDSM sezonunda, takimlar enerjinin Uretilmesi, dagitiimasi, depolanmasi ve
tiketilmesine odaklanacak. Enerji ihtiyaclar Gzerine kesfe cikacak olan takimlar enerjinin Gretimi ve
kullanimi Gzerine yenilikci fikirler Gretecek.

« SUPERPOWEREDSM temasi ile bu sene bilim kahramanlarimizla bulusacagiz!

N, - g =
S S #umutbilimde O
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CHALLENGE

° 2022 -2023 Sezonu l ,
°  SUPERPOWERED ~_-

HEDEFIMIZ

N, - g =
S S #umutbilimde O



L "4)) LEGO

LEAGUE

CHALLENGE

° Bilim Kahramanlari Bulusuyor / FIRST LEGO League Challenge SUPERPOWERED Sezonu
Tarih Turnuva Sehir Mekan
® 11.02.2023 1.istanbul Ortaokul Yerel Turnuvasi istanbul Yeditepe Universitesi
® 12.02.2023 1. Istanbul Lise Yerel Turnuvasi istanbul Yeditepe Universitesi
Daha sonra aciklanacaktir. 2. Ortaokul Yerel Turnuvasi Daha sonra agiklanacaktir. Daha sonra aciklanacaktir.
Daha sonra aciklanacaktir. 2. Lise Yerel Turnuvasi Daha sonra acgiklanacaktir. Daha sonra aciklanacaktir.
25.02.2023 3. Ankara Ortaokul Yerel Turnuvasi Ankara Cankaya Universitesi
26.02.2023 3. Ankara Lise Yerel Turnuvasi Ankara Cankaya Universitesi
25.02.2023 4. izmir Ortaokul Yerel Turnuvasi izmir Fuar izmir
26.02.2023 4. Izmir Lise Yerel Turnuvasi Izmir Fuar izmir
4.03.2023 5. Ortaokul Yerel Turnuvasi Mersin Yenisehir Ataturk Kiltir Merkezi
5.03.2023 5. Lise Yerel Turnuvasi Mersin Yenisehir Atattrk Kiltir Merkezi
Daha sonra aciklanacaktir. 6. Istanbul Ortaokul Yerel Turnuvasi Istanbul Daha sonra aciklanacaktir.
Daha sonra aciklanacaktir. 6. istanbul Lise Yerel Turnuvasi Istanbul Daha sonra agiklanacaktir.
Daha sonra aciklanacaktir. 7. Ortaokul Yerel Turnuvasi Eskisehir Daha sonra agiklanacaktir.
Daha sonra aciklanacaktir. 7. Lise Yerel Turnuvasi Eskisehir Daha sonra aciklanacaktir.
11.03.2023 8. izmir Ortaokul Yerel Turnuvasi Izmir Fuar izmir
12.03.2023 8. izmir Lise Yerel Turnuvasi Izmir Fuar izmir
18.03.2023 & 19.03.2023 Ulusal Turnuva Izmir Fuar izmir

\.! .
=80 giLim
o:,:’s KAHRAMANLARI

#umutbilimde
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Program Takvimi

Agustos &
Eyliil

Sezon Temasi
Ilani-Kayit
Baslangici

Nisan -
Haziran

Uluslararasi
Turnuvalar

BiLiM
KAHRAMANLARI
DERNEG

Eyliil & Arahk

Takim

Sezon Dosyalari .. .
y Gilncellemeleri

Subat & Mart

Ulusal Turnuva Yerel Turnuvalar

Bilim Kahramanlan
Bulusuyor

X

Sezon Kog
Toplantilan

#umutbilimde



. FIRST

LEAGUE

CHALLENGE

Bilim Kahramanlan

° Turnuvalar ile ilgili dnemli bilgiler

[
PY Sezon Dosyalari

Bilim Kahramanlan Bulusuyor - FIRST® LEGO® League Challenge

« Ortaokul ve lise kademeleri farkh turnuvalara katilacaktir. Dernek olusacak o msrermstanzozi-zuz) oo comecr

" G it .
durumlara gore karar degisikligi uygulayabilir.

« Karma takimlar (Ortaokul ve lise kademelerinden cikan ortak takimlar) lise o

turnuvalarina dahil edilir.

aps . . Bilim Kahramanlan
« Sezon dosyalarina www.bilimkahramanlaribulusyor.org/sezon-dosyalari/

uzerinden ulasabilirsiniz.
Sezon Duyurular

3 Kasim 2021 - Bilim Kahramanlar Buluguyor Sezon Toplantisi Hk

« Sezon duyurularina www.bilimkahramanlaribulusuyor.org/sezon-duyurulari/

13 Ekim 2021 - Yedek Takimlar Hakkinda Bilgilendirme

Uzerinden ulasabilirsiniz.

12 Ekim 2021 - Tema Seti Son Gdeme Tarini Bilgilendirme

29 Eylul 2021 - Yedek Takim Kayitlan ve Bilgilendirme
23 Eylul 2021 - Takim Kayitlar ve Katiim Sarinamesi
oo ¢ = ), Bilim Kahramanlan
= ot >~ A .y s
T s FLT% Bulusuyor #umutbilimde


http://www.bilimkahramanlaribulusyor.org/sezon-dosyalari/
http://www.bilimkahramanlaribulusuyor.org/sezon-duyurulari/

[»(“\ F’RST

LEAGUE

CHALLENGE

TAKIM GUNCELLEMELERI

&« = C & kayit.bilimkahramanlari.org/giris.php o & LB 0

(]
. iLi PP

:':.“. ::JHB;AMANLAm Kog/Damigman Girigi |l Kog/Danigman Kaydi
[ ) MEC

Bilim Kahramanlarn Dernedi Programlari Takim Kayit Sayfasi
Kog/Danigman Girigi

Takim iglemleri igin girig yapmaniz gerekiyor.

‘ merve@bilimkahramanlari.org |

Sifremi Unuttum

Bilim Kahramanlan Demegi - Tum haklan sakhdir
www.bilimkahramanlari.org - destek@bilimkahramanlari.org

Bu kayrt sayfasr Bilin Kahramanlan Demegi gonillileri Uimit Giftgi ve Burak Gaki tarafindan tarafindan geligtirimigtic

« kayit.bilimkahramanlari.org adresi tGzerinden takim ismi, takim Gyesi bilgileri, takim kocgu ve danismani
gibi degisikliklerinizi 15 Aralik 2022 tarihine kadar yapabilirsiniz. Bu tarihten sonra gincelleme
yapilamayacaktir.

¢’ BiLiM

0‘5.\- KAHRAMANLAR #Umutblllmde



ILETISIM CALISMALARI l !

Tanitim faaliyetlerinizde, Bilim Kahramanlari Dernegi tarafindan Turkiye'de yurttilen Bilim
Kahramanlari Bulusuyor / FIRST® LEGO® League Challenge olarak kullanmaya 6zen gdsterin.

Dokimanlarda FLL kisaltmasi kullanmayin.
Sosyal medya paylasimlarinizda bizi de etiketlemeyi unutmayin litfen ©

#umutbilimde #bilimkahramanlaribulusuyor #SUPERPOWERED etiketlerini kullanabilirsiniz.

N0 - g =
S S #umutbilimde O



INSTAGRAM HiKAY_ELERiNE RENK l !
GELDI! N -
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CHALLENGE

ONEMLI HATIRLATMALAR

« Akisa ve programa uymaniz turnuvanin akisi agisindan oldukca onemili.

« E-maillerinizi ve haftalik blltenleri takip etmeyi unutmayin.

« Ayni zamanda bu duyurularin hepsi web sitesinde «sezon duyurulari» altinda yer aliyor.
« Aile onay formlarini turnuvanizdan en az 15 gun 6ncesinde tamamlamay! unutmayin.

« 15 Aralik tarihine kadar, takim dyesi isimlerini, takim adini kontrol ediniz. Son tarihten sonra
herhangi bir degisiklik yapamayacagiz.

N, - g =
S S #umutbilimde O



YENI TAKIMLARLA TANISIN

minik
i Bilim Kahramanlan ﬂ'
[ ek ! ﬂ', Kesfedi Bulusuyor L% Bul

FIRST FIRST
wtggg,! DISCOVER wﬁg‘&ﬁ EXPLORE P CHALLENGE

#7yvs KAHRAMANLARI

« Bilim Kahramanlar Bulusuyor FIRST LEGO
League Challenge takimlarimizla sosyal medya
hesaplari Gzerinden tanisin ve calismalarinizi
birbirinize sergileyin.

« Calismalarinizi aktarmanizin yani sira sosyallesme
etkinlikleri de planlayabilirsiniz.

#umutbilimde



FIRST
9)7 LEGO
LEAGUE

CHALLENGE

» Turnuvalar ile ilgili onemli bilgiler

« Her takim Uyesine bir adet madalya ve dijital sertifika
verilir.

« Sezon dosyalarinin icerisine eklenecek olan aile ve
koc/danisman onay belgeleri turnuva tarihinizden 1 ay

once taratilarak bkb@bilimkahramanlari.org adresine

iletmeniz gerekmektedir.

W Bilim Kahramanlan
S R Bulusuyor #umutbilimde


mailto:bkb@bilimkahramanlari.org

) LEGO
LEAGUE

CHALLENGE

Bizim icin onemli!

FIRST LEGO League programlar bir yarisma degil. Katilimcilarin basardiklarindan ve

basaramadiklarindan 6grendikleri bir slirec.

« VYetiskinlerin degil; katihmcilarin aktif olarak Urettigi bir program.

« Her takimin kendi becerileri, bilgiler, yaslari ve deneyimleri ile calismalarini hazirladiginin farkindayiz bu
sebeple takimlar birbirleriyle kiyaslamiyoruz!

« Takimlarin tim sirecten keyif almasi ve eglenmesini 6nemsiyoruz. Bunu da tim Bilim Kahramanlari

ailesine yansitacak fikirlerini her sezon heyecanla bekliyoruz.

w. o @), Bilim Kahramanlan -
Sois KA #4 %" Bulusuyor #umutbilimde




Juri Degerlendirme Sreci

FIRST
LEGO
LEAGUE

S Bilim Kahramanlan -
o":.ss KAHRAMANLARI Bulusuvor #umutbilimde




A FIRST
[@ L EGO

LEAGUE

CHALLENGE

Turnuva Yapisi

- 3 Juri Kategorisi
1 tek jari oturumu
Rubrik Gzerinden degerlendirme
Juari Gyeleri tarafindan degerlendirilir

- 1 Robot Oyunu
3 tur robot maci (en yuksek skor)
Duyarli Profesyonellik
Hakemler tarafindan degerlendirilir

N0 - e T
K Bilim Kahramanlar #umutbilimde
PN DERNEC Bulusuyor



Rubrik Degerlendirme Formu

. Degerlendirme 6geleri icerir
. Degerlendirme kriterleri
. Degerlendirme dereceleri

. Standart bir degerlendirme saglar

- Takima ciktli ve geri bildirim verir

N0
U iLi -
:‘:.:s ::-;jhlgﬁMANLARI Bilim Kahramanlan

~ Bulusuyor

Robot Tasarim

D 5

Takim No Takim Adi Jri Odasi J Bili LEGO
ilim Kahramanlan | FAGUE
Bulusuvor CHALLENGE
Agiklamalar
= Takimlar her kriter igin 1 juriye

+ Bu form Robot Tasarim sunumu sirasinda doldurulur.
+ Takimin degerlendirmesi sonucunda jiiri her bir kolonda bir kutucugu isaretler.
+ Eger takim &rnek olacak sekilde degerlendirilirse, jiirinin kisa yorumlarini ilgili kutucuga yazmasi gerekir.

BASLANGIG GELISIYOR USTACA
1 2 3

Takumin nasil Gmek oldugune agrklaymiz:

TANIMLAMA - Takimin net tanimlanmig gérev stratejisi var ve ihtiyaglari olan inga ve kodlama becerilerini kesfetmisler.

|:| Belirsiz gorev stratejisi l:‘ Kismen net gérev stratejisi D Net gorev stratejisi l:‘
Tiim takim Gyelerinde inga ve Tim takim iyelerinde insa ve Tiim takim (yelerinde insa ve

D kodlama becerilerinin geligimine kodlama becerilerinin gelisimine I:‘ kodlama becerilerinin gelisimine D
dair sinirli kamit dair tutarsiz kanit dair tutarli kanit

TASARLAMA - Takim yenilikgi tasarimlar dretmis ve anlagilir bir galisma planlar var, gerektiginde yardim ariyorlar.

Verimli bir planlamaya iligkin Veerimli bir planlamaya iligkin Verimli bir planlamaya iligkin l:‘
az kanit kismi kanit net kanit

Robotun ve kodun yenilikgi Robotun ve kodun yenilikgi Robotun ve kodun yenilikgi

Gzellikleri hakkinda sinirl anlatim dzellikleri hakkinda kismi anlatim ozellikleri hakkinda net anlatim

YAPIM - Takim gérev stratejisine uyan etkili bir robot ve kodlama gelistirmistir.

Robot ile onun eklenti ve Robot ile onun eklenti ve Robot ile onun eklenti ve

sensdrierinin iglevselligi fle ilgii l:‘ sensorierinin iglevseligi ile ilgili sensorlerinin islevselligi ile ilgil D
kismi anlatim basit anlatim detayh anlatim

Kodun, robotu nasil galistirdi- Kodun, robotu nasil galigtirdi- Kodun, robotu nasil galigtirdi- D
gina dair simirl agiklama gina dair kismi agiklama @ina dair net agiklama

GELISTIRME - Takim meveut gziimierini intiyac: olan alaniarda gelistirmek igin robotiarini ve kodiarini siirekli test etmigtir.

Robotun ve kodun test n ve kodun test Robotun ve kodun test D
edildigine dair az kanit ine dair kismi kanit edildigine dair net kanit

Robotun ve kodun geligtiril- Robotun ve kodun geligtiril- Robotun ve kodun geligtiril- D
mesine dair az kanit mesine dair kismi kanit mesine dair net kanit

ILET|$|M - Takimin robot tasarim siirecini agikiamas: etkin ve tiim takim dyelerini igeriyor.

Robot tasarim sirecinin Robot tasarim siirecinin kismi Robet tasanm siirecinin D
sinirl agiklanmasi agiklanmas| detayli olarak agiklanmasi

Tum takim Oyelerinin sirece dahil Tam takim Oyelerinin sirece dahil Tim takim Uyelerinin sirece dahil D
oldugunu gésteren az kanit oldugunu gasteren kismi kanit oldugunu gésteren net kanit

Geri Bildirimler

Harika Bir Is: Tekrar Diglnin:

#umutbilimde
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Sezon Temasi

Hareket etmemizi saglayan araclardan sehirlerimize ve
kdylerimize gelen enerji hatlarina baglanmamizi
saglayan elektronik cihazlara kadar, enerji hayatimizin
her alaninda vardir. Enerjinin nereden geldigini hic
dusunduntz mu? Nasil uretiliyor? Size nasil ulasiyor? Ne
kadar eneriji tuketiyorsunuz?

l.' .
=% BILIM
%= KAHRAMANLARI

Bilim Kahramanlari Humutbilimde
Bulusuyor

-
o9



L@ LEAGUE

CHALLENGE

Yenilikci Proje

. Saglayacaginiz enerjinin yolculugunu zorlastiran bir problem
belirleyin.

. Belirlediginiz sorunu ve ¢6zim fikirlerini arastirin.

- Enerji yolculugunu daha iyi hale getirmenin yolunu bulabilir veya
enerjinin daha verimli, gtuvenilir, uygun fiyatli, erisilebilir veya
surdurulebilir olmasi |g|n |y|Ie§t|rmeIer yapablllrsm

. COzUmUnuzl diger insanlarla paylasin, onlarin fikirlerini alin ve
tasariminizi adim adim gelistirin.

- COzUmUunuzl turnuvada anlatmak icin yenilikci ve etkili bir sunum
hazirlayin.

N0 - e T
oo Bilim Kahramanlar #umutbilimde
N OERN Bulusuyor
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LEAGUE

CHALLENGE

Sezon Temasi Uygunluk

- Problem taniminin temaya uygun olmasi gerekiyor.
. Ornek 1:
. Kamyonlarin cikardigi tozlar.

- Tas ocaklarindan tas tasiyan kamyonlarin yollardan gecerken cikardigi
tozlarin insanlara zarar vermesi.

. Ornek 2:
.- Fabrikadan cikan zehirli gazlar.

- Fabrikadan cikan zehirli gazlarin o bolgede yasan insanlarin hastalanma
oranindaki artisa neden olmasi.

Sese FARAMANAR Bilim Kahramanlan #umutbilimde
N Derne Bulusuyor
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DD/ LEGO

LEAGUE

CHALLENGE

Juri Oturumu Akist

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, .

N Takim Karsilama

Takim juri sunumu igin getirdigi malzemeleri yerlestirirken
juriler takimla sohbete baslar.

4

Yenilik¢i Proje
Sunum

) 4

Yenilik¢i Proje
Soru ve Cevap

2

+ %, Bilim Kahramanlari

-3'[ BiLiM [
#47% Bulusuyor

o:,:\ KAHRAMANLARI
DERNEG

- TAKIM JORI OTURUMUNA GIRER

2 dakika

5 dakika

5 dakika

#umutbilimde



FIRST

SO

LEAGUE

CHALLENGE

Juri Oturumu Aklsl

' l . Robot Tasarim 5 dakika
Q' 1' Aciklama

\Z
q , Robot Tasarim 5 dakika
Soru ve Cevap
a O
_ %
-
9_0 Oz Degerler 3 dakika
Oturum Boyunca Yansitma
A2
ulfJ Geri Bildirim 5 dakika
Jiriler takima sozll geri bildirim verecektir.
¢ TAKIM JURI OTURUMUNDAN
"""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""" AYRILIR
‘ . b /_\L' -\ age - -
S Kamaun , Bilim Kahramanlan #umutbilimde

A %" Bulusuyor
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[y Ees
: LEAGUE

CHALLENGE

Geri Bildirim Verilmesi

- Takimlara yazili geri bildirim veriimeye devam edilecektir.

- Takimlara juri oturumunda sozlt geri bildirim verilecektir.

- Takim uyeleri geri bildirim almaya acik olmalidir.

- Geri bildirim boliumu karsilikli diyalog seklinde olmayacaktir.
. JUrinin takima yapacagi s6zel paylasim seklinde olacaktir.

- Zamanin en etkin sekilde yonetilmesi adina bu hususta hassasiyetinizi
rica ederiz.

N0
E LTI

#7ys= KAHRAMANLARI Bilim Kahramanlan #Umutblllmde
N Derne Bulusuyor
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[ B
LEAGUE

CHALLENGE

Oz Dederler

~\

p
BASLANGIC GELISIYOR USTACA ORNEK OLACAK
Takimda az sayida Takimda tutarsiz olarak Takimda tutarli olarak
gozlenmisgtir. go6zlemlenmistir. gozlemlenmistir.

1 2 3 4 Takimin nasil 6rek oldugunu agiklayiniz:

KE$IF - Takim yeni beceriler ve fikirler kegfetmis.

YENILIKCILIK - Takim problemleri gézmek igin yenilikgi davranmis ve kararliigini kullanmis.

ETKI - Takim égrendiklerini, kendi gevrelerini gelistirmek igin kullanms.

2 siim Bilim Kahramanlan #umutbilimde

Ll N KA&-IIRA‘MANLARI
N Derne Bulusuyor



A FIRST
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LEAGUE

CHALLENGE

Oz Dederler

( BASLANGIC GELISIYOR USTACA ORNEK OLACAK
Takimda az sayida Takimda tutarsiz olarak Takimda tutarl olarak
gozlenmistir. gozlemlenmistir. gozlemlenmistir.
1 2 3 4

Takimin nasil érnek oldugunu agiklayiniz:

KAPSAYICILIK - Takim, farkliliklarina saygi géstermis ve farkliliklarini benimsemis.

TAKIM CALISMASI - Takim, siireg boyunca takim olarak galistiklarini agikga gdstermis.

EGLENCE - Takim siiregte eglenmis ve basardiklari icin kutlama yapmis.

N
‘.\ BILIM
0:.:\ KAHRAMANLARI

Bilim Kahramanlan

Bulusuyor

#umutbilimde



Yenilikci Proje
[ BASLANGIG GEL|2$IY0R USTsACA _

Takimin nasil 6rek oldugunu agiklaymniz:

TANIMLAMA - Takimin agik bir problem tanimi vardir ve iyi bir sekilde arastiriimistir.

I:' Sorun net tanimlanmamis I:' Kismen anlasilir sorun tanimi D Anlasilir sorun tanimi D
- Birden fazla kaynadi iceren Birden fazla kaynag iceren
I:’ Az diizeyde arastirma I:' kismi arastirma D detayli ve net aragtirma D

TASARLAMA - Takim hangi fikri segeceginden ve uygulayacagindan énce yenilikgi fikirler geligtirmistir.

Katilime! bir segim stireci Katilimei bir segim siireci Katilimel bir segim siireci D
yasandigina dair az kanit yasandigina dair kismi kanit yasandigina dair net kanitlar
Verimli bir planlamaya iligkin Verimli bir planlamaya iligkin Verimli bir planlamaya iligkin

I:’ az kanit l:l kismi kanit D net kanitlar D

URETME - Takim sorun icin 6zgln bir ¢ézlUm fikri gelistirmis veya mevcut bir ¢ézim igin bir proptotip model/¢gizim ile sunum yapmistir.

Coézime dair net olmayan Cozlmun paylagimi igin basit Cozimun paylasimi igin detayl
I:' model/gizim I:' model/gizim D model/gizim mevcut D

N0 . - T
2. Ahowon Bilim Kahramanlar #umutbilimde
N Derne Bulusuyor



GO
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CHALLENGE

A, FIRST
L X8> LEGO

Yenilikci Proje

BASLANGIC
1

GELISIYOR
2

USTACA
3

Takimin nasil 6rnek oldugunu agiklayiniz:

GELISTIRME - Takim fikirlerini p

aylasmig, geri bildirimler almis ve bunl

ar| ¢gozlumlerinin gelistirmesinde kullanmigtir.

D Cozlm az paylasiimis

Cozim kullanicilarla VEYA
uzmanlarla paylasiimis

Cozlm kullanicilarla VE
uzmanlarla paylagiimis

[ ]

Cozimin iyilestiriimesi az
kanit

Cozlimiin iyilegtiriimesine dair
kismi kanit

Cozimin iyilestiriimesine dair
net kanitlar

[]

|LET|$|M - Takim bulduklari ¢éziim igin yenilikgi ve etkili bir sunum paylasmis ve kullanicilar etkilenmis.

D Sunum az ilgi ¢ekici

|:| Sunum Kismen ilgi ¢ekici

|:| Sunum ¢oK ilgi ¢ekici

Cozlm ve bagkalari Gzerine
potansiyel etkisi agik degil

Cozum ve bagkalari Uzerine
potansiyel etkisi kismen anlasilir

]

Cozim ve baskalari Gzerine
potansiyel etkisi net

.

\.! .
=80 giLim
o:,:\ KAHRAMANLARI

"% BilimKa
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4% Bulusuyor
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Robot Tasarim

BASLANGIC
1

GELISIYOR
2

USTACA
3

Takimin nasil 6rek oldugunu agiklayiniz:

TANIMLAMA - Takimin net tanimlanmis gdrev stratejisi var ve ihtiyaglari olan inga ve kodlama becerilerini kesfetmisler.

I:' Belirsiz gorev stratejisi

]

Kismen net gorev stratejisi

D Net gorev stratejisi

L]

Tlm takim lyelerinde inga ve
I:' kodlama becerilerinin geligimine
dair sinirli kanit

]

Tim takim tyelerinde inga ve
kodlama becerilerinin geligsimine
dair tutarsiz kanit

Tim takim lyelerinde insa ve
D kodlama becerilerinin geligsimine
dair tutarl kanit

L]

TASARLAMA - Takim yenilikgi tasarimlar tiretmis ve anlasilir bir galisma planlari var, gerektiginde yardim ariyorlar.

Verimli bir planlamaya iligkin
az kanit

Verimli bir planlamaya iligkin
kismi kanit

D Verimli bir planlamaya iligkin
net kanit

[]

Robotun ve kodun yenilikgi
ozellikleri hakkinda sinirli anlatim

Robotun ve kodun yenilikgi
oOzellikleri hakkinda kismi anlatim

D Robotun ve kodun yenilikgi
ozellikleri hakkinda net anlatim

[ ]

YAPIM - Takim gérev stratejisine uyan etkili bir robot ve kodlama geligtirmistir.

Robot ile onun eklenti ve
I:' sensdrlerinin iglevsellidi ile ilgili
kismi anlatim

]

Robot ile onun eklenti ve
sensorlerinin iglevselligi ile ilgili
basit anlatim

Robot ile onun eklenti ve
D sensorlerinin islevsellii ile ilgili
detayl anlatim

Kodun, robotu nasil ¢galistirdi-
gina dair sinirli agiklama

Kodun, robotu nasil ¢aligtirdi-
gina dair kismi agiklama

D Kodun, robotu nasil ¢calistirdi-
dina dair net agiklama

L] L]

\.! .
=807 ilim
o:,:"s KAHRAMANLARI

Bilim Kahramanlan
Bulusuyor
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Robot Tasarim

BASLANGIC
1

GELISIYOR
2

USTACA
3

Takimin nasil 6rnek oldugunu agiklayiniz:

GEL'ST'RME - Takim mevcut gdziimlerini ihtiyaci olan alanlarda gelistirmek igin robotlarini ve kodlarini stirekli test etmistir.

Robotun ve kodun test
edildigine dair az kanit

Robotun ve kodun test
edildigine dair kismi kanit

Robotun ve kodun test
edildigine dair net kanit

Robotun ve kodun gelistiril-
mesine dair az kanit

Robotun ve kodun gelistiril-
mesine dair kismi kanit

Robotun ve kodun gelistiril-
mesine dair net kanit

[]

|LET|$|M - Takimin robot tasarim siirecini agiklamasi etkin ve tiim takim Gyelerini igeriyor.

Robot tasarim slirecinin
sinirli agiklanmasi

Robot tasarim surecinin kismi
aciklanmasi

Robot tasarim slirecinin
detayli olarak agiklanmasi

I:' Tiim takim Uyelerinin siirece dahil
oldugunu gosteren az kanit
.

]

Tum takim Gyelerinin strece dahil
oldugunu gosteren kismi kanit

[]

Tum takim Uyelerinin sirece dahil
oldugunu gosteren net kanit

N

.
=0 Bilim
S743 KAHRAMANLARI

Bulusuyor
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CHALLENGE

Geri Cagirim

. 2022-2023 sezonunda Geri Cagirim yapilmayacaktir.

:‘;:\O- ?%Q“Q&M.mmu A fJ Bilim Kahramanlan #umutbilimde
PN DERNEC LT Bulusuyor
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LEAGUE

CHALLENGE

Sampiyonluk Oduli

o

- Hem Robot Oyunu ve Robot VA RUHCEEEEIN
Tasarimda hem de Yenilikgi .
Projede mikemmellik ve yenilikgilige
ulasirken Oz Degerleri tamamen
benimseyen takima verilir.

. Uc temel juri kategorisi ve Robot
Performans sonuclart esit Oneme
sahiptir (her biri %25).

N0 - e T
s El s Bilim Kahramanlan #umutbilimde
N OERN Bulusuyor



CHALLENGE

Oduller

. Kategori bazl 6dul
sistemine gecilmistir.

g‘: P Yenilikgi

. Takim sayisina bagl 3 fasanm | Froje

olarak 1. 2. ve/veya 3. 3

0k odulleri verilecektir. 8 s
- BKD tarafindan turnuva Robot Performans

bazli 6zel oduller

verilebilecektir.

:.::;.‘ m&wm & W»%f(x)ﬁ Bilim Kahramanlan #umutbilimde

#4 <" Bulusuyor
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CHALLENGE

[@f\ FIRST

Odul Istisnalari

. Robot Performans Birincilik

ULUSAL TURNUVA

Robot Performans
 Birincilik Odiilij

- Aslan Kog e,

N0 . - T
2. Ahowon Bilim Kahramanlar #umutbilimde
N Derne Bulusuyor
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CHALLENGE

Onemli Bilgiler

Oz Dederler posteri veya sunumu olmayacaktir.
Takimlarin tim slrecte 6z degerleri yansitmasi beklenmektedir.

Sezona ait juri dokimanlan asagidaki dizinde Jiri Siregleri altinda
bulabilirsiniz. https://www.bilimkahramanlaribulusuyor.org/sezon-dosyalari/

3o e

B - il #umutbilimde
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Turnuvalarda Gériismek Uzere!

- Sorulariniz icin:

- juri@bilimkahramanlari.org

N0 . - T
2. Ahowon Bilim Kahramanlar #umutbilimde
N Derne Bulusuyor



CHALLENGE

- Soru & Cevap

N V= - —
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#'N  DERNKC M Bulusuvor



Robot Oyunu Siirecleri

2022 — 2023

Super Powered

FIRST




' FIRST
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LEAGUE

CHALLENGE

Ajanda

* Robot Oyunu
* Sezon Dosyalan

* Robot Oyunu Kural Kitab:i
*  Giris

w
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* Gorevler
o Kurallar
o Gorev Modelleri

o Saha Kurulumu

* Bu Sezonun Yenilikleri

* Nelere Dikkat Etmelisiniz?

* Robot Oyunu icin Puf Noktalari

* Soru & Cevap



Robot Oyunu

« Buyil Super Powered>M sezonunda robotunuz; saha lizerinde bulunan enerji Gretimi,
donudsumd, depolama ve tuketimi ile ilgili gorevleri yapacaktir,

e« Takim;

« LEGO parcalarini ve teknolojisini kullanarak bir robot insa eder.

* Robotlarini; 2,5 dakikalik Robot Oyununda, bir dizi gorevi otonom olarak
tamamlayip puan kazanabilmek icin programlarlar.

« Takim; tekrar baslatmadan once, robot tamamen evde iken, robotunda degisiklik
yapabilir. Gerekli oldugu zaman, robot eve elle getirilebilir. Ancak bu durumda takim bir
hassasiyet diski kaybeder.

« Takim li¢c(3) mag yapacaktir fakat sadece bu maclarda aldigi en yiiksek puan
deg@erlendirilecektir.

‘ FIRST
[\O LEGO
/' LEAGUE
CHALLENGE




Sezon Dosyalari

Sezon boyunca kullanilacak

dokuman ve kaynaklarin bulundugu

sayfadir.

Sezon ve dokimanlar ile ilgili
eklemeler ve glncellemeler bu
sayfada yayinlanacaktir. Bu
nedenle sirekli takip etmeniz
onerilir.

Robot Oyunu icin sadece “Robot
Oyunu Dosyalari” bashgi altindaki
dosyalar kullanilacaktir.

#@ bilimkahramanlaribulusuyor.org/sezon-dosyalari/ B M &

0212 284 74 18 | bkb@bilimkahramanlari.org f v in &

Bilim Kahramanlan o FIRST
LEGO'
Bulusuyor ) LEGO = CHALLENGE

SEZON BILGILERi

Katiim $artnamesi

lar

Bilim KahSise vor - FIRST ® LEGO® League Challenge
22 - 2023 / SUPERPOWERED™

Sezon Dosyalar

Genel Sezon Dosyalar

SUPERPOWERED Sezona Genel Bakis LEGO Hijyen Dokiimani

Jiiri Dosyalan

SUPERPOWERED Sezonu Odiiller SUPERPOWERED Oz Degerler Jiiri Degerlendirme Formu

SUPERPOWERED Yenilikgi Proje Jiiri Degerlendirme Formu SUPERPOWERED Robot Tasanm Jiiri Degerlendirme Formu

Takimlar Igin Jiiri Oturum Akisi

Robot Oyunu Dosyalari

SUPERPOWERED Tema Seti Kurulum Yonergesi SUPERPOWERED Robot Oyunu Kural Kitabi SUPERPOWERED Robot Oyunu Masasi Kurulumu

Robot Oyun Giincellemeleri

(Giincelleme tarihi: 6 Eyltil 2022)

FIRST
LEGO
LEAGUE

CHALLENGE



Sezon Dosyalari

Gorev Robot Oyununun Oyun masasinin
Modellerinin dogru sekilde uygun olgulere gore
dogru sekilde yapilmasi igin ve kullanigh bir
insa edilmesinde gerekli tim kurallari sekilde yapiimasi
kullanilir ve gorevleri icerir icin kullanilir

L. TS, .

SUPERPOWERED Tema Seti Kurulum Yoénergesi SUPERPOWERED Robot Oyunu Kural Kitabi SUPERPOWERED Robot Oyunu Masasi Kurulumu

Robot Oyun Giincellemeleri

(Giincelleme tarihi: 6 Eyliil 202z, DOkU manlarila ||g|||
aciklayici veya
dizeltici bilgiler

vermek icin kullanihir

FIRST
LEGO
LEAGUE

CHALLENGE




FIRST
LEGO
LEAGUE

CHALLENGE

Robot Oyunu Kural Kitabi

Robot Oyunu Kural Kitabi; robotunuzun insasindan, turnuva gununin sonuna kadar olan
turnuva surecinde uymaniz gereken kurallari ve yapmaniz gereken gorevleri icerir.

Bu kitapta asagidaki basliklar bulunmaktadir:

0
« Gorevler

ROBOT OYUNU
KURAL KiTABI

« Qiris ST

e Kurallar

8

SO S>'. BiUm
A, S50y KAHRAMANLARI
3 I N ;

« Gorev Modelleri

 Saha Kurulumu




Girig

Bu bolumde asagidaki bilgiler verilmektedir:
* Robot Oyunu hakkinda genel bilgi

« Kullanacaginiz kaynaklara erismeniz i¢in yonlendirici bilgiler

+ Robot Oyunu Rehber llkeleri
Giris

L]
e Duvarli Profesvonellik e ———— /
sezonuna hos geldiniz. Bu seneki Bilim Kahramanlarn iy ok
Buluguyor / FIRST ® LEGO® League Challenge = 343 faziasint oorenty
temasi SUPERPOWERED*". Takiminiz, turnuvada P jsnRDEtt!

inanilmaz bir deneyim yagamaya hazirlanmak igin
birgok farkl gorevde birlikte calisacak.

Robot
Tasanm

Yenilikci Robot
Proje Oyunu

ipler robotiarins nasyl’
ve olqsturacaklanm Ve Kodlayacakiarint
¢ ogrenmekicin LEGO®Edlication
N SPIKEM Gy guiamasins Kullanabilirer,
AV FEHberi Gorey, Goray 05 Akl <
Sebeke'yi famamiamak Icingereke
programida sagiar.

0z
Degerler

Bilim Kahramanlar Buluguyor / FIRST LEGO League
Challenge'in bu dort esit agirlikli bolamanin her biri, et
toplam performansinizin yizde 25'ini olugturur.

FIRST
LEGO
LEAGUE

CHALLEN




Gorevler

Gorevler; robotun puan toplamak igin
tamamlayacagi isler veya eylemlerdir. Gorev
detaylar basittir ama detay sayisi ¢oktur.

Kurallari tam olarak kavramak icin, gorevler
kismini takiminizla beraber tekrar tekrar ve
mumkinse kurulu bir sahanin yaninda
okuyun.

Gorevlerin konumlari ve yonleri anlatilirken
ust, alt, sag, sol gibi yonler kullanilir.

ORNEK GOREV DUZENI

Modelin Resmi

Gérevin hikayesi veya goérevin arka
plani

Sahadaki Konumu Her Gorevin temel aciklamasi
(Puanlama igin kullaniimaz)

« Gorev aciklamasi altindaki normal siyah yazi gérevin temel gerekliliklerini listeler: XX puan kalin ve kirmizi renktir.
» Eger Hakem bunlarin gergeklestigini veya tamamlandigini gorurse: Belirtildigi gibi XX puan alinir.

Mavi ve egik yazilar; cok 6nemli ek gereksinimler, hosgorii gbsterilebilecek kisimlar veya yararli olabilecek bilgiler igerir.

Bazen resimler, gérevi érnek bir
puanlama ile 6gretir.

Resimler tiim puanlama
olasiliklarini géstermeyedbilir,
sadece birkag érnegi gésterir!

Bazen resimlerin anlamayi
kolaylastirici agiklamalari vardir.

XX puan kalin ve kirmizi renktir.

XX puan kalin ve kirmizi renktir. XX puan kalin ve kirmizi renktir.

FIRST
LEGO
LEAGUE

CHALLENGE




Gorevler
AKILLI SEBEKE

Gorevlerde yontem belirtiimemigse,

o . N ( . N\ [ [ | Akilli sebekeler, tim farkli enerji
kurallara uygun oldugu strece her tarlt E__] > | kaynaklarindan uretilen elekrigi
. oy toplar ve ihtiya¢ duyulan yerde ve
yontem kullanilabilir. / zamanda tilketiciye dagitir.
J_ Kargi saha ile akilli sebeke
. . . - . . . 0 baglantisini tamamlamak igin kendi
Gorevde aksi belirtimedikge, gérevin mag S ¥ cohmmpddt nmeubslegny
: yukseltin.
sonundaki durumuna bakarak .
A i *Sah daki t bag| t Ukselmis ise: 20
degerlend Irme yap | I IT. . anig:lzl-lear ilkililt;ukr:ri:n taugr:r)]'éil baarglzr):?:lnsﬁans"lzmégnlzgukselmis ise: 10 EKLENIR

Magin sonunda; akilli sebeke modeli, takim ekipmanlarina dokunmamalidir.

Bazi gorevlerde bulunan “mavi” ile yazilan
detaylar puani etkiledigi icin bu kosullar da
saglanmalidir.

FIRST
LEGO
LEAGUE

CHALLENGE




Kurallar

Turnuvalarda olabilecek en yuksek 6zglven seviyesine
ulasmak ve daha c¢ok eglenebilmek icin kurallari gercek bir

oyun sahasinin yaninda dikkatlice okudugunuzdan emin
olun.

Kurallar daha iyi anlamak ve ince detaylari yakalamak igin
her hafta tekrar yapin.

Kurallari anlamaniz, bir mactaki performansinizi ve genel
puaninizi bayuk oOlcide etkileyebilir.

Robot Oyunu Guncellemelerini de okumayi unutmayin!

Robot Oyunu glncellemelerini

www.bilimkahramanlaribulusuyor.org/sezon-dosyalari sayfasinda
bulabilirsiniz.

Bu kurallar dikkatlice
okuyun ve Robot Oyunu
guncellemelerini sik sik

kontrol edin!
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https://www.bilimkahramanlaribulusuyor.org/sezon-dosyalari

Kurallar

Kurallar 3 faz ve 5 ana baslik altinda toplanmistir.

Kurallar ve gorevlerde gecen terimler icin Sozluk eklenmistir.

» Mac Oncesi | EKipman

» Mac Oncesi | Maca Hazirlk
« Mac Esnasi | Evin I
 Macg Esnasi | Evin Disi

e Mag Sonrasi | Puanlama




Gorev Modelleri

Paket No Paket igerigi Gorev Numarasi

Beyaz Enerji Yolculugu A (1. Oturumda insa edin)

7 Riizgar turbini modeli

Bu bolim gorev modelleri ile ilgili asagidaki bilgileri verir: s Emicepommamodel

(=)

8 Televizyon izleme modeli

« Gorev modellerinin ingasit ile ilgili bilgi ve kaynaklar Mavi Enorfi Yolcuugu (2. Ourumda nsacin

12 Su rezervuari modeli ve 3x halkali su birimi

« Her bir numaraya ait paketten ¢ikan gérev modeli isimleri M Hdeleksanval moce

13 Oyuncak fabrikasi modeli

«  Gorev modellerinin isimleri
« Gorev modellerinin enerji yolculugu grubu g

Turuncu Enerji Yolculugu % (4. Oturumda insa edin)

« Gorev modellerinin kullanilacagi gorev numaralari

10 Enerji santrali modeli m
5 Akl sebeke modeli [ 05 |
9 Oyuncak dinozor modeli m

12x enerji birimi, 3x yakit birimi, 1x su birimi, 1x hibrit birim, 1x Birden ¢ok gorev
sar] edilebilir pil

14 Yenilikgi Proje bloklari m
15 Ekran duvart igin tasarim parcalari m
16 Hassasiyet diskleri -

16 Kog rozetleri ve sezon pinleri

FIRST
LEGO
LEAGUE

CHALLENGE




Gorev Modelleri

Paket No Paket igerigi Gorev Numarasi

Beyaz Enerji Yolculugu A (1. Oturumda insa edin)

7 Riizgar turbini modeli

GOREV MODELI INSASI P S —

(=)

8 Televizyon izleme modeli

« Gorev modellerini (model) insa etmek igin Tema Setinizdeki T Y ———
LEGO parcalarini ve Model Yapim Kilavuzundaki talimatlari S ——
kullanin. Tim modelleri insa etmek bir kisinin yaklasik alti
saatini alacaktir.

2 Petrol platformu modeli m
« Modeller, yapim kilavuzunda belirtilen sekilde hatasiz insa P vesamono g

edilmelidir.

Turuncu Enerji Yolculugu % (4. Oturumda insa edin)

10 Enerji santrali modeli

« Eger hatali modellerle calisirsaniz, robotunuz turnuvalarda . mn sl

sorunlarla karsilasacaktir. Burada yapilabilecek en iyi PR —
yontem, insa sirasinda 2 kisinin birbirlerini kontrol etmesidir.

12x enerji birimi, 3x yakit birimi, 1x su birimi, 1x hibrit birim, 1x Birden ¢ok gorev
sar] edilebilir pil

14 Yenilikgi Proje bloklari m
15 Ekran duvart igin tasarim parcalari m
16 Hassasiyet diskleri -

16 Kog rozetleri ve sezon pinleri

FIRST
LEGO
LEAGUE

CHALLENGE




Saha Kurulumu

Bu baslikta asagidaki bilgiler bulunmaktadir.

« Matin yerlesimi icin uymaniz gereken adimlar

« Sabitlenecek modeller i¢in Dual Lock kullanimi

« Gorev modelleri ve sahada bulunan onemli alan ve parca isimleri .
« GoOrev modellerinin kullanilacagi gorev isimleri |
« GOorev modellerinin saha yerlesimleri

« Gorev modellerinin baglangic konumlari ve yonleri

« Mac baslamadan once evlerde olmasi gereken modeller ve |
adetleri N L L

CHALLENGE




Saha Kurulumu
SAHA MATI YERLESIMT Ost

Dikkat: Matin alt ylizeyine hicbir sekilde bant yapistirmayin veya yapistirici
madde sirmeyin.

Sol
Sag

onlari zimparalayin veya torpuleyin ve ardindan elektrikli siiplrge ile iyice
temiZIGyin Alt

2. ADIM - Mat, sekilde gdsterildigi gibi sadece temizlenmis masa ylizeyine
serip yerlestirin. Mati hicbir zaman katlamayin ve rulo halindeki mati hi¢bir
zaman ezmeyin veya bukmeyin.

3. ADIM - Mati alt kenar duvarina degdecek sekilde kaydirin ve sag-sol . P
bosluklar esit olacak sekilde masaya ortalayin. Ust duvardaki yaklasik 6 mm <>\

—— et

1. ADIM - Masa yuzeyinde timsekler var mi diye kontrol edin. Eger varsa /
,AHK
o

—

e

=

disinda bosluk olmamalidir. Masa 6l¢lleri ve mat yerlesimi dogru oldugu AT Z
zaman, matin solundaki ve sagindaki alanlarin her biri yaklagik X =171 mm x Y RN “‘H\\

-

=<
—

= 1143 mm olacaktir. ) .v
4. ADIM - istege Bagli - Mati yerinde sabit tutabilmek icin, matin sag ve sol
kenarlarina ince siyah bant yapistirabilirsiniz. Bant, mat kenarindaki siyah N

cizgilerden tasmamalidir Calisma masasi Turnuva masasi

CHALLENGE




Saha Kurulumu

MODELLERI SABITLEME

Icerisinde “X” olan kareler, modellerin mata nerede Dual Lock ile tutturulacagini gosterir.
Dual Lock’'u bu drnekteki gibi kullanin ve tam yerine oturtun.

4 > . . - /\ \\—/.. 5 . 5 ¢ d \ X
} 2 > > &
Dual Lock o C et & 5
N S )
1. Adim: ilk Dual Lock karesinin 2. Adim: ikinci Dual Lock karesinin 3. Adim: Modeli hizalayin ve
yapiskan tarafi asagi. yapiskan tarafi yukari. bastirin.

Modeli asagi bastirirken, tum modelin Gzerine yuk bindirmek yerine en alttaki saglam temel
kismina glc uygulayin. Modeli mattan ayirirken de ayni kisimdan kaldirarak Dual Lock'lar
ayirin.
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LEGO
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CHALLENGE
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Bu Sezonun Yenilikleri

« Artik iki ev ve iki baslatma alani var.

« Sahanin her iki tarafinda ikiser olmak tzere dort teknisyen sahaya
gelebilir.

« Kurallar, tum bu degisiklikleri kapsamak i¢in yeniden yazilmistir, bu
nedenle lGtfen tum dokumani dikkatlice okuyun.

__A FIRST
MLEGO’
/' LEAGUE
CHALLENGE




Nelere Dikkat Etmelisiniz - 1

« Robot Oyunu’ndaki tiim sure¢ Duyarh Profesyonellige uygun olmalidir.

« Robot Oyunu’ndaki performansiniz, sampiyonluga etki etmektedir.

« Sadece BKD'nin yayinladigi resmi dokiimanlar gecerlidir.

« Gorevleri yapmaya baslamadan 6nce Robot Oyunu Kural Kitabi dikkatlice okunmali ve anlasiimahdir.

« Tum kisitlamalar Robot Oyunu Kural Kitabi'nda belirtilmektedir. Yazili olmayan durumlara izin var
demektir.

* Robot Oyunu Kural Kitabi1 ve Robot Oyun Guncellemeleri, her zaman elinizin altinda olmali ve ilk
basvurmaniz gereken kaynak olmalidir.

« Hakemler de Robot Oyunu Kural Kitabi'ni kullanarak egitimleri almaktadir.

(lIREHEN Pey
Al



Nelere Dikkat Etmelisiniz - 2

. Saha Kurulumu, Gorevler ve Kurallar bir bitin olarak degerlendirilmelidir.

«  Gorev modelleri, mutlaka kilavuzda belirtildigi sekilde inga edilmelidir. Yanlis bir pin takilmasi bile modelin
beklenen sekilde calismasini engelleyebilir.

«  Her mactan once saha kurulumunuz eksiksiz ve dogru olmalidir. Tim gorev modelleri, Saha Kurulumu
basliginda belirtilen baslangi¢ pozisyonunda olmahdir.

«  Mag esnasinda, sahadaki gorev modellerine kimse dokunmamali, robotun yaptigi bir degisikligi eski haline
getirmemelidir.

*  Yeni donemde 2 ev alani ve 2 baslatma alani vardir ve iki alanda da teknisyen olmak zorundadir.
«  Teknisyenler alan degistiremezler, robot ve ekipman degisimi yapamazlar.
«  Yukseklik siniri, sadece denetleme icin gecerlidir. Mac¢ esnasinda herhangi bir robot yukseklik siniri yoktur.

« Denetlemeden gecemeyen takimlar maca ¢ikamaz.

f‘uR‘\ERED ) Eé?f‘-’rus
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Robot Oyunu icin Puf Noktalari

«  Okumam gereken tum kaynaklari okuyup *  Robot otonom sekilde gorevleri yaparken
anladim mi? teknisyenlerin uymasi gereken kurallar nelerdir?
«  Gorev modelleri dogru inga edildi mi? Mac esnasinda Ev disinda kalan hig bir seye

3 . - dokunulmamaldir.
«  Saha kurulumu dogru mu ve goérev modellerinin

tamami baslangi¢ konumunda mi?  Robota ne zaman miidahale edebilirim?

i Jim i Mudahal rsem neler olur?
«  Robotum dahil kullandigim tim malzemeler Udahale edersem neler olu

ekipman kuralina uygun mu? «  Midahale, yuk ve kayip yik kavramlarina hakim

NN
«  Ekipman denetimini dogru sekilde gecgebildim miyim:

mi? «  Gorev taniminda yazilan puan alma kosullari

. . : : mag¢ sonunda hala gortnir ma?
«  Robotun goreve gonderilmesi, baslatma ¢ 9

kurallarina uygun mu? «  Skor kagidi dogru sekilde dolduruldu mu?

Robot gorevi yaparken kurallara uygun hareket
ediyor mu?

f‘uR‘\ERED ) Eé?f‘-’rus
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Soru & Cevap

Robot Oyunu ile ilgili her turlu sorunuzu bu adrese gonderebilirsiniz.




