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LEAGUE SUPERPOWEREDS" Sezonu

Takiminiz;

* Yenilikgi proje ¢éziimlerinde ve robot stratejisi belirleyecek, kendi
tasarimlarinda FIRST Oz Degerlerini robotlarini tasarlayip kodlayacaktir.
ve muhendislik tasarim suregclerini

kullanacaktir. * Robot Tasarimlarini ve Yenilikgi

Projelerini sire¢ boyunca test

» Sezon temasina uygun bir edecek ve gelistirecektir. 6;
problem tespit edip aragtirma « Robot Tasarim ve Yenilikci Miihendislik g
yapacak, ardindan da Yenilik Proje Tasarim a

Projelerini bagkalariyla paylasacak;

¢ozumlerini tasarlayip olusturacaktir. Robot Oyunlarinda robot Siireci
* Gorevleri yapmak igin bir gérev performanslarini sergileyecektir. )
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FIRST® Oz Degerleri
Birlikte Birbirimize Ogrendiklerimizi,
alistigimizda sayg! duyar, diinyamizi
gah$a gﬂ lii oluruz farkliliklarimizi gelistirmek igin
gue ’ kucaklariz. kullaniriz.

Problemleri
Yaptiklarimizdan Yeni beceri ve ¢odzmek icin
zevk alir ve bu e . yaraticiigimiz ve
o fikirleri kesfederiz. N
sirada egleniriz! kararlihgimizdan

yararlaniriz.

Bilim Kahramanlari Bulusuyor Takiminizin, Robot Tasarimi ve

Robot / FIRST® LEGO® League Yenilikgi Projesi ile ilgili ilging
Tasarimi turnuvasinin bu dért esit agirhikli g¢alismalarini sergileyeceginiz
pargasinin her biri takiminizin etkinlikte Oz Degerlere uygun
turnuvadaki toplam performansinin  davraniglar gosterilmelidir. Bu
Yenilikgi Robot %25'ini olusturur. tic bdliim, juiri oturumu sirasinda
Proje Oyunu degerlendirilecektir. Robotunuzun

performansi ise Robot Oyunu
sirasinda degerlendirilecektir.

Oz
Degerler

Duyarli Profesyonellik nitelikli Arkadasc¢a Rekabet, 6grenmenin Oz Degerlerimizi Duyarli

calisma Ornekleri sergilememizi, kazanmaktan daha énemli olmasi Profesyonellik yoluyla ifade ederiz.
baskalarinin degerlerini 6n plana demektir. Takimlar birbirleriyle Bu husus Robot maglari sirasinda
¢cikarmamizi, bireylere ve topluma rekabet ederken bile birbirlerine degerlendirilir.

saygli duymamizi saglayan bir yardim edebilirler.

yoldur.



Bilim Kahramanlari Bulusuyor / FIRST®LEGO®

League Programina Genel Bakis

O0Z DEGERLER

FIRST® Oz Degerlerini her
firsatta sergileyin. Takiminiz
bununla ilgili olarak Robot Oyunu
ve juri oturumlari sirasinda
degerlendirilecektir.

ROBOT TASARIMI

Takiminiz robot tasarimi,
programlari ve stratejisi hakkinda
kisa bir sunum hazirlayacaktir.

ROBOT OYUNU

Takiminiz olabildigince ¢ok
gorevi yerine getirebilmek igin
2,5 dakikalik robot maglarina
katilacaktir.

YENILiKCi PROVE

Takiminiz, Yenilikgi Projenizde
yaptiginiz galismalari agiklamak
icin canli ve ilgi ¢ekici bir sunum
hazirlayacaktir.

Takim olarak:

» Turnuva igin yaptiginiz arastirmalar sirasinda tam
bir takim ¢aligsmasi yapin ve bir kasif gibi calisin.

* Robotlarinizi ve projelerinizi tasarlarken ortaya
koyacaginiz ilging fikirlerle yenilikgi olun.

* Takiminizin ve ¢ézUmlerinizin nasil bir etkisi
oldugunu herkese gosterin ve kapsayici olun.

* Yaptiginiz her seyi eglenceli bir sekilde kutlayin!

Takim olarak:
» Gorev stratejinizi belirleyin.

* Robotunuzu ve programlarinizi tasarlayin ve iyi bir
is plani yapin.
* Robotunuzu ve programlarinizi olusturun.

* Robot ve programlariniz deneyin, test edin ve
gelistirin.

* Robot tasarim sirecinizi ve takim tyelerinin bu
surece katkisini anlatin.

Takim olarak:

» Gorev modellerini insa edin ve modelleri matin
Uzerine yerlestirmek igin oyun alani kurulum
yonergelerini takip edin.

* Gorevleri ve kurallari gézden gegirin.
* Bir robot tasarlayin ve inga edin.

* Robotunuzla mat Gzerinde galigirken kodlama ve
tasarim becerilerinizi gtglendirin.

» Mutlaka bir etkinlige ya da turnuvaya katilin!

Takim olarak:
» Cozulmesi gereken bir problem belirleyin ve arastirin.

* Belirlediginiz problem igin beyin firtinasi yontemiyle ve
yaptiginiz planlar dogrultusunda yeni bir ¢ozim tasarlayin
veya halihazirda var olan bir ¢6zUmu geligtirin.

» CozUmuUNUzun bir gizimini ya da prototipini olusturun.
» CozUmunuzl bagkalarina anlatin, geri bildirimler alin ve
iyilestirin.

» CozUmunuzin yaratacagi etkiyi paylasin!.



Yenilikci Proje

Hareket etmemizi saglayan araclardan sehirlerimize
ve kdylerimize gelen enerji hatlarina baglanmamizi
saglayan elektronik cihazlara kadar, enerji
hayatimizin her alaninda vardir. Enerjinin nereden
geldigini hi¢ distindiiniiz mi? Nasil Uretiliyor? Size
nasil ulagiyor? Ne kadar enerji tiiketiyorsunuz?

* Dokiimanlarin dili ingilizcedir.

‘ Tukettiginiz enerjinin yolculugunu arastirin. Daha iyi bir
enerji gelecegini nasil hayal edersiniz? Yarinin enerji

BA$ LANG |g dolu diinyasina giden yol, sizin elestirel diisiinceleriniz,

yenilikgiliginiz ve Qualcomm tarafindan sunulan FIRST®
ENERGIZE®V ile igte tam burada bashyor.
=) Saglayacaginiz enerjinin yolculugunu =) Fikirlerinizi paylagin, geri bildirim alin
zorlasgtiran bir problemi belirleyin. ve ¢ézumunuzu iyilestirin.
Eneriji yolculugu, enerjinin nereden geldigi, nasil Ne kadar cok deneme yapar ve fikirlerinizi ne
dagitildigi, nasil depolandidi ve nasil kullanildigi kadar cok iyilestirirseniz o kadar ¢ok 6grenirsiniz.
ile ilgilidir. ilham Verici Proje (bkz. Oturum 1-4) Co6zumlnuzun yasadiginiz gevreye nasil bir etkisi
farkli enerji yolculuklariyla ilgili problemleri arastirir. olacak?
Cozeceginiz problemi bir ilham Verici Projeden
esinlenerek belirleyebilir veya ¢ozmek istediginiz é Cozumiunuizu bir etkinlikte canli olarak
tamamen farkl bir problem ortaya koyabilirsiniz. paylasin.
é Belirlediginiz problemi ve ¢dziim Yenilikgi Proje ¢6zimunuzu ve baskalari Gzerindeki

etkisini acik bir sekilde anlatan yaratici ve etkili
bir sunum hazirlayin. Takiminizin tim tyelerinin,
Enerji kaynaklarini ve yasadiginiz gevrede gOsterdiginiz gelisimin anlatimina aktif olarak
enerjinin nasil depolandigini, dagitildigini ve katildigindan emin olun.

kullanildi§ini kesfedin. Enerji yolculugunuzun bir
kismini daha iyi hale getirmenin yollarini bulabilir
misiniz? Enerjinin daha verimli, glvenilir, uygun
fiyatli, erisilebilir veya surduirulebilir olmasi igin bir
iyilestirme yapabilir misiniz? Hangi ¢dzimler zaten
var? Gérlisme yapabileceginiz uzmanlar veya
kullanicilar var mi?

fikirlerini arastirin.

—) Enerji Yolculugunuzu iyilestirecek bir
¢6zum tasarlayin ve olusturun.

Enerji yolculugunuzda kullanilan mevcut bir
¢6zUmu gelistirmek veya yeni bir yenilikgi ¢gozim
tasarlamak i¢in arastirmalarinizdan ve yaptiginiz
kesiflerden yararlanin. Farkli enerji teknolojileri
kullanabilir misiniz? C6zUmuandzan bir gizimini,
modelini veya prototipini yapin.

9 Bu dokiimanin sonundaki gizgi dykuye gz atin!




Beyaz Enerji Yolculugu

ilham Verici Proje

Yenilenebilir eneriji higbir

zaman tikenmeyecek dogal
kaynaklardan saglanir.
Yenilenebilir kaynaklardan enerji
elde etmek ve depolamak igin
yeni, muhtesem teknolojiler
gelistiriimektedir.

Disiiniin ve Arastirin:

* Yenilenebilir enerji kaynaklari
guvenilir midir?

* Rlzgar esmediginde veya hava
gunesli olmadiginda enerjiyi
nasil depolayabiliriz?

* Yenilenebilir enerji
teknolojilerinin kullanimini nasil
daha yaygin hale getirebiliriz?

* Yenilenebilir teknolojileri
kullanmanin yarattigi etki nedir?

J

Mavi Enerji Yolculugu

ilham Verici Proje

Hidroelektrik santralleri, akan
sudan faydalanarak elektrik
Uretir. TUrbinlerden gecgen su,
tekrar kullanilmak tzere barajin
tepesindeki rezervuara geri
pompalanir. Bu, tiketicilerin
kullanmadigi atil enerijiyi
kullanmanin iyi bir yoludur.

Diisuniin ve Arastirin:

* Yenilenebilir ener;ji
kaynaklarinda ortaya ¢ikan atil
enerji sizin yasadiginiz gevrede
nasil kullanilabilir?

» Sanayide ve evlerde enerji nasil
tuketilir?

» Okyanuslarin sulari enerji elde
etmek i¢in nasil kullanilir?

* Yasadiginiz bélgede sular enerji
elde etmek igin kullanilabilir mi?




Sari Enerji Yolculugu

Ilham Verici Proje Diigliniin ve Arastirin:

* Yenilenemeyen eneriji
kaynaklarinin kullanimi ne
kadar yaygin?

* Yenilenemeyen enerjiyi
kaynaklarindan gelen enerjiyi
kullanmayi birakmak neden
zor?

* Yenilenebilir ve yenilenemez
enerji kaynaklarinin kullanimini
hangi ¢ézimler birlestiriyor?

* Yenilenemez eneriji
kaynaklarinin kullaniimasinin
etkileri nelerdir?

» Hangi karbon yakalama
teknolojileri geligtiriliyor?

Uygun bir maliyetle, ihtiyag
duyulan yerde ve zamanda
enerji saglamak ¢ok zor bir istir.
Yenilenemez enerji kaynaklari
daha kullanigl ve gogu zaman
daha ucuza mal oldugu igin
bunlara bagimli hale geldik.

Turuncu Enerji Yolculugu

ilham Verici Proje Diigliniin ve aragtirin:
* Akilli sebekeler nelerdir?

Tuketicilere elektrigi nasil
ulastiniyorlar?

» Elektrik ihtiyacini, tiketicilerin
elektrigi daha bol oldugu
zamanlarda kullanmasi igin
nasil degistirebiliriz?

* Eneriji, ihtiyag duydugunuzda
kullanmak Gzere yasadiginiz
cevrede nasil depolanabilir?

+ Sarj edilebilen piller nasil
calisir? Sarj edilebilir pil
kullanmak neden tek kullanimlik
pil kullanmaktan daha iyidir?

Eneriji birgok farkli kaynaktan
saglanabilir ve elektrik Gretmek
igin kullanilir. Bu eneriji, elektrigi
tuketicilere dagitan bir elektrik
sebekesine aktarilir.




Robot Tasarimive

Robot Oyunu

Bu yilki SUPERPOWEREDSM Robot Oyunu, farkli
kaynaklardan gelen enerji birimlerini matin etrafinda
toplayarak enerijinin tiketilecegi yere dagitmakla
ilgilidir. Modellerden eneriji birimlerinin serbest
birakilmasi ve eneriji birimlerinin hedef noktalara
teslim edilmesi suretiyle puan alinir.

Robot Oyunundaki gorevleri tamamlayabilecek bir
robot tasarlayin ve inga edin. Qualcomm tarafindan
BA$ LANGlg sunulan FIRST® ENERGIZES" sezonunda yenilikgi

Robot Tasariminiz, net gorev stratejiniz ve islevsel
programlariniz en 6nemli unsurlar olacaktir.

=>» Gérev Modellerini inga Edin ve gérev

=) Gérevleri yerine getirebilmek icin robot

stratejinizi belirleyin.

Her gbrev ve modelin, ayni zamanda Yenilikgi
Projeniz igin olasi bir gbztiime ilham olacagini
unutmayin. Mat Gzerinde dért farkh enerji yolu
bulunmaktadir. Gérevleri herhangi bir sirada
tamamlayabilirsiniz.

=» Otonom olarak calisacak robotunuzu
ve programlarinizi tasarlayin ve
olusturun.

Robot tasariminiz i¢in bir calisma plani hazirlayin.

LEGO® Education SPIKE™ Prime veya herhangi
bir LEGO Education uyumlu seti kullanarak
robotunuzu ve eklentilerini inga edin. Robotunuzu
2,5 dakika i¢inde bir dizi gérevi otonom olarak
tamamlayacak ve Robot Oyunu Maginda puan
alabilecek sekilde kodlayin.

v
| roBOTOYUN
e R URALKITAB!
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tasariminizi tekrar tekrar test edin ve
iyilestirin.

Duzenli testler ve gelistirmeler yaparak robot
tasariminizi ve programlarinizi iyilestirin.

=» Jiiri oturumunda Robot Tasariminizi

anlatin.

Takiminizin robotu tasarlarken ve kodlarken nasil
bir stre¢ yasadigini net bir sekilde agiklayan kisa
bir sunum hazirlayin. Tim takim tyelerinin bu
sunuma katildigindan emin olun.

=>» Robot Maglarinda miicadele edin.

Robotunuz gdrevlere Baglatma Alanindan (Launch
Area) baglar, takimin belirledigi sira ile gbrevleri
yapmay! dener ve sonra Ana Us (Home) igindeki
herhangi bir yere déner. Takiminiz, robotu tekrar
baslatmadan énce Ana Us igindeyken robotta
diledigi sekilde degisiklik yapabilir. Robotunuz
birden fazla maca ¢ikacaktir, ancak sadece

bu maglarda alinan en yiuksek puan dikkate
alinacaktir.




Enerji hayatimizin 6nemli bir pargasidir. Bilim Kahramanlari Bulusuyor /
FIRST® LEGO® League kahramanlarimiz, yaptigimiz tercihlerin diinyamizi 2 |

etkiledigini biliyor.
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Kendi toplumumuzla Enerjiyi nereden Siz d:unggyégagL%t;?IRgecek

basglayalim - onlarin sadlavabiliriz?
bizim yard|m|m|za glay ’ kahl‘amanldrSInIZ!

ihtiyaci var!

Nasil dagitacagiz,
nasil depolayacagiz?

s

Enerjiyi nasil
tiketecegiz?
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o Daha fazla
Himm.... Haydi bir problem kahramana
belirleyip ¢6ziim bulalim! ihtiyacimiz var,
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