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ROBOT OYUNU GUNCELLEMELERI

Giincelleme Tarihi: 18 OCAK 2023

Giincelleme 07 — MAC ESNASI | EVIN iCi - TASIMA — Teknisyenler herhangi bir seyi; bir ev
alanindan digerine elleriyle tasiyamazlar, diger evde bulunan teknisyene uzatip veremezler.
Evler arasinda tasinmasi gereken her tirli malzemeyi, robotun otonom bir sekilde tasimasi

gerekir.

Giincelleme 06 — RUZGAR TURBINIi INSA BILGILERI — Riizgar Tiirbini gérev modelinin insa
bilgileri dosyasinda 59. adim glincellenmistir. Gérev modelinizi insa ederken en son
glincellenmis dosyayi kullandiginizdan emin olun.
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Ayrica Riizgar Tirbini modeli dogru sekilde insa edilince mat tGizerindeki gizgisi ile kirmizi
etkinlestirici arasinda bir bosluk kalacaktir.
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Giincelleme 05 — KURAL GUNCELLEMESi - GOREV MODELLERI iLE BIRLESTIRME — Ev icinde ve

Ev disinda asagidaki kural uygulanacaktir:
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“Eger bir gorev modeli (robot dahil) herhangi bir sey ile birlestiriyorsa, bu birlestirme
yeterince gevsek ve basit olmalidir. Hakemin istemesi halinde, gérev modeli orijinal
durumda kalacak sekilde hizlica ayrilabilmelidir.”

Giincelleme 04 — MAG ESNASI | EVIN iCi - ROBOTU TASIMA — Teknisyenler robotu dogrudan
bir ev alanindan digerine tasiyamazlar.

Giincelleme 03 — MAGCA HAZIRLIK 4. MADDE - Bu maddede; “Takim uyeleri daha sonra iki
gruba ayrilmali ve alanin her iki tarafinda (sol ve sag) birer grup olusturmalidir. Bu Uyeler mag
sirasinda taraf degistiremezler. Mimkiinse, her ev alanina iki teknisyen vyerlestirin.”
denmektedir. 2 veya 3 teknisyenli takimlar icin 6rnek yerlesimler asagida gosterilmistir.
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Bu teknisyenler mag sirasinda taraf degistiremezler (Soldan saga veya sagdan sola gecilemez)

Giincelleme 02 - GOREV GEREKLILIKLERI — Bazi gbrevlerden (Gérev 03, 08, 12, 14 ve 15) puan
kazanma sarti olarak o gorevde kullanilacak olan enerji birimlerinin veya halkali su birimlerinin
mag¢ sonunda takim ekipmanlarina dokunmamasi gerekmektedir. Ayni gérevde hem takim
ekipmanlarina dokunan hem de dokunmayan birimler varsa bu durumda takim ekipmanlarina
dokunan birimlerden puan alinamayacak ancak takim ekipmanlarina dokunmayan birimlerden

puan alinabilecektir.

Giincelleme 01 — SU REZERVUARI KIRMIZI KANCALARI — Gorev 12 igin asagidaki fotografta
gosterildigi gibi sadece iki kirmizi kanca vardir. Kirmizi kancalara asilmis olan halkali su birimleri
puanlanirken Uzerine halkali su birimi asilmis olan kancalar sayilacaktir, halkali su birimleri
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degil. Bir kirmizi kancaya birden fazla halkali su birimi asilmis olursa o kanca igin bir defa puan
alinacaktir.
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