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ROBOT OYUNU CANLI YAYIN CEKiM KILAVUZU

Robot Oyunu Canli Yayini i¢in Dikkat Etmeniz Gerekenler:

Robot Oyunu Canli Yayini icin profesyonel makinelere ihtiya¢ duyulmamaktadir. Dizlistl bilgisayarlar, tabletler ya
da akilli telefonlar da ¢ekim igin yeterli olacaktir. Turnuva masasinin tamamini goéren bir sabit kameraya bir de
internet baglantisina ihtiyac duyulmaktadir. Canh baglantinin yedekli olmasi i¢in ilk kameradan farkl ¢ekim agisina
sahip, alternatif bir internet baglantisi olan, ikinci bir kamera daha kullaniimasi &nerilir. Ornegin; ilk baglanti WIFI,
ikinci baglanti ise mobil veri baglantisi olabilir. Boylece herhangi bir kameranin internet baglantisinda kesinti olmasi
durumunda diger kameradan canli baglantinin kesilmeden devam etmesi saglanabilecektir.

ihtiyaciniz olanlar:

Canli baglantida kullanilacak cihazlar. Tercihen iki farkli cihaz.

Guclu internet baglantisi. Tercihen iki farkli internet hatti.

Bol 1sitk ve minimum golge,

Goreve dair nesnelerin belirsiz ve gizli kalmasini 6nlemek icin odaklama yapma,
Onemli hicbir nesnenin goriis acisindan ¢cikmamast icin uzaktan ¢ekim yapma,

Kiglk detaylari gostermek icin yakin ¢ekim,
Mag esnasinda, sabit olan kamerayi hareket ettirmeyin. Kameranin sabit ve odaklanmis halini koruyun.

Canli yayina baglandiktan sonra en fazla 15 dakikalik siireniz vardir. Bu sire iginde yapilacaklar asagidaki gibi 3
baslikta anlatilmaktadir. Litfen tim bu basliklari géz 6nlinde bulundurarak stirenizi iyi kullanin.

MAC BASLAMADAN ONCE

Canli yayina baglandiktan sonra gerekli hazirlik ve kontrollerin yapilmasi gerekir. Canl yayina baglandiktan sonra
asagidaki adimlar takip edilmelidir.

e Takim adini ve takim numarasini hakemlere soyleyin.

e Kendinizi kisaca tanitin ve hakemlerle tanisin.

e Robot dahil tiim ekipmanlarinizi eve bosaltin.

e Tasima kutunuz dahil, KO1-Ekipman kuralina uymayan diger malzemeleri sahadan uzaklastirin.

e KO09-Ekipman Denetimi ile istenilen kontrollerin yapilmasi icin hazirliginizi yapin ve ekipman denetimine
uygun oldugunu hakemlere gosterin. Bu esnada hakemlerin soracagl sorulari cevaplayin. Ekipman
denetiminden sonra, ekipmanlarinizi eve dilediginiz gibi yerlestirebilirsiniz.

e Saha lizerindeki gérev modellerinin dogru yerlestirildigini ve baslangic konumlarinda oldugunu hakemlere
gosterin.

e ilk baslatma icin robotunuzu hazirlayin (kural K14’e bakiniz). Hazirhginiz bittiginde hakemlere hazir
oldugunuzu soyleyin.
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MAC ESNASINDA

Canli yayin esnasinda sabit kamera(lar), tim sahayi ve evin tamamini géstermelidir. Bunu ayarlamak icin onerilen
yontem soyledir. Her kamera icin gorev hareketlerinin en iyi sekilde goriinecegini diislindiiglinliz agcidan kamerayi
sahaya yaklastirin, daha sonra her seyin gorlintliye girecegi uzaklk ve yikseklige gelene kadar kamerayi hareket
ettirin. Bu konum, tiim macin degismez cekim agisi olacaktir. iki kamera kullaniyorsaniz iki farkli aci secebilirsiniz.
Latfen macg bitene kadar kamerayi hareket ettirmeyin veya ayarlama yapmayin.

Goris acisi secerken distnilecekler:

e Teknisyenler genelde EV'in ve gliney* sinir duvarinin yakinlarinda dururlar ve hareket ederler, bu
nedenle; batidan, glineybatidan veya glineyden ¢ekim yapmayin. Eger bu noktalari secerseniz, goris
acisinda insanlar olacaktir.

e Hakem gibi dusiiniin. Ornegin: Eger ev yakinlarinda karmasik veya detayli seyler oluyorsa kuzeybatidan
cekim yapin. Eger robot zamanin ¢ogunu doguda geciriyorsa kuzeydogudan cekim yapin. Eger robot
hareketleri tim sahaya dengeli sekilde dagilmissa kuzeyden ¢ekim yapin. Fakat bu konum, kameranin
sahadan oldukc¢a uzak olmasini gerektirir. Asagida 6rnek cizimlere bakabilirsiniz:
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e Eger ihtiyac olursa ve en u¢ dogu kdselerinden birinde gérevlere dair bir sey yapmiyorsaniz, bu késenin
gorus acisindan ¢ikmasi sorun olmaz.

e Yukaridan asagi yonli ¢cekimler daha iyidir fakat tamamen dikey "kusbakisi" goriintiye ihtiyag yoktur.
e Canliyayin esnasinda robot magcinizi cekmek icin hicbir zaman disip yaralanmalara yol acabilecek; kiiciik,
zayif, dengesiz veya tekerlekli nesneler lizerinde durmayin.
*Saha yonleri icin mattaki pusulaya bakin.

Ayni anda sadece 2 teknisyenin masa basinda olmasi gerektigini unutmayin (kural KO8’e bakiniz).

Baslatma 6ncesi, robotunuz ve robotunuzun hareket ettirecegi her sey baslatma alanina tamamen sigmalidir (kural
K13 ve K14’e bakiniz).

Macin baslatma komutunu hakemler verecektir. Maginiza baslarken litfen hakemlere kulak verin ve kural K14'teki
aciklamalara uygun davranin. Sonrasinda robot performansinizi sergilerken maginizi anlatmaniz hos
karsilanir/tesvik edilir. Kameraya robotunuzun ne yapmak Uzere oldugunu soyleyebilirsiniz. Bir taraftan da
hakemlerin muhtemel uyarilarini duyabildiginizden emin olun.

Sahada gorev modelleri ve 6zellikle robot dahil olmak Gizere kameranin goriisiinii engellemekten litfen kaginin.
Gerektiginde elbette robota miidahale edebilirsiniz fakat hizli hareket edin ve goris alaninin disinda kalmak icin
elinizden geleni yapin. Miidahale ve yikler ile ilgili K15, K16, K17, K18 ve K19'daki aciklamalara uygun davranmaniz
gerektigini unutmayin.

Unutmayiniz: Mag boyunca, Robot Oyunu Kural Kitabi’'nda yazilanlar ve Robot Oyun Giincellemeleri gegerlidir.
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Robot tim muhtemel hareketleri tamamladigi icin veya mag siresi bittigi icin robotunuzu durdurdugunuzda, litfen
sebebini kameraya yiiksek sesle sdyleyin. Ornegin: “Gérevlerimizi tamamladik”, veya “Tamam, mag sona erdi.”

Robot dahil, sahadaki hicbir seye dokunmayin ve hakemler ile beraber degerlendirmeye gecin (kural K22'ye bakiniz).

Hakemlerin yonlendirmelerine uyarak, 6zellikle puanlarin kazanildigl yerlere odaklanin, yavasca her modeli ve
sonucu gostermek icin kamerayi hareket ettirin ve hakemlere yardimci olabilecek yerlerde basardiginiz veya eksik
yaptiginiz gorevleri anlatin.

Onemli Notlar:

1. Robot Oyun Macglari Zoom platformu Gzerinden canl olarak gerceklestirilecektir.
Tum kurallar i¢in Robot Oyunu Kural Kitabi ve Robot Oyunu Gilincellemelerini takip ettiginizden emin
olunuz.

3. Event Hub lizerinden deneme magi yliklemenize gerek yoktur.
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