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Dederli takim koglarimiz ve danismanlarimiz,

Aralk ayinda, daha etkili yineleme ve test icin daha hizli baglanti akisi ve model davranisinda
artirllmis 6ngorulebilirlik saglayan LEGO® Education SPIKE™ Uygulamasi 3.0 sirimu piyasaya
surilecek. SPIKE Uygulamasi 3.0 strimu piyasaya siruldikten sonra, SPIKE Uygulamasi 2.0
sirimda sizden SPIKE Uygulamasi 3'G indirmenizi isteyecektir. Web Uygulamasi, piyasaya
stirildagu tarihte otomatik olarak SPIKE Uygulamasi 3'e gececek ve uyumlulugu saglamak igin
aygit yazihminizi glincellemeniz istenecektir. Donanim yaziliminizin uyumlu olmasi igin
uygulama strimuiyle uyumlu olmasi gerekir. SPIKE Uygulamasi 3.0 sirimuinde

yapilan glincelleme mevcut kodu etkileyecedinden, FIRST® LEGO® League takimlarinin
sezon ortasinda yeni uygulamayaGECMEMELERINI 6neririz.

Ancak henliz robotuyla baslamamis veya sezonunu bitirmis olan takimlar asadidaki temel
Ozelliklerden yararlanabilir:

Daha Hizli Hub Baglantisi

Kolay kablosuz baglanti, 6grencilerin 6grenim igerigine odaklanmasini ve zamanlarini daha
verimli gegirmesini saglar. Bluetooth Diistik Enerji (BLE) aracilifiyla kablosuz baglantilari daha
dodrudan ve daha hizli hale getirir.

Gelismis Model Hareketi Tahmini

Gelistirilmis motor hassasiyeti, model hareketinin 6ngortlebilirligini artirir. Motor hareket
bloklari, motor regllasyonunu gelistirerek daha hassas motor davranisi saglar.

Gelistirilmis Donanim Yazilimi Yiikseltmesi

Bellenim glincellemesi artik SPIKE Prime icin gok daha hizli. Yikseltme sirasinda égrenciler
kodlamalan Uzerinde calismaya devam edebilirler.

Daha biiyiik Kullanici Programlari igin destek

Daha fazla Hub bellegi, daha biyik kullanici programlarini destekler. Bu, ileri dlizey
kullanicilarin ve yarisma ekiplerinin gorevleri daha etkili bir sekilde gdzmek icin daha uzun
kodlar bir araya getirmesine olanak tanir.

Basitlestirilmis Motor ve Hareket Bloklari

Basitlestirilmis motor ve hareket bloklari paleti, kodlamayi daha sezgisel hale getirir ve
ogrencilerin tasarimlarini test edin, hata ayiklayin ve optimize edin.

Gelecek bir glincellemede yeni bir Python API kullanima sunulacak, ancak Python baslangigta
SPIKE Uygulamasi 3 lansmaninin bir parcasi olmayacak. Yapilacak glincellemeler kullanilabilir
oldugu zaman bilgilendirileceksiniz.

Sevgilerimizle,

Bilim Kahramanlari Bulusuyor Ekibi
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