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BiLiM KAHRAMANLARI BULUSUYOR / FIRST® LEGO® LEAGUE CHALLENGE
KATILIM SARTNAMESI

Bilim Kahramanlari Bulusuyor / FIRST® LEGO® League Challenge programi 2022 - 2023 egitim 6gretim yilinda Bilim Kahra-
manlari Dernegi tarafindan 19. kez diizenlenecektir. Turnuvalar Subat 2022’de baslayacak ve Mart 2022’nin sonuna kadar
hafta sonlari (Cumartesi ve Pazar) uygulanacaktir. Etkinlik ile ilgili detayli bilgi ve katilimci kriterleri asagida belirtilmistir.

BiLiM KAHRAMANLARI DERNEGI

“Her ¢ocuk mucit dogar” séylemiyle yola ¢ikan Bilim Kahramanlari Dernegi; bilim, bilimsel diisiince ve bilimsel farkindaligin
toplumun her kesiminde yayilmasi ve tesvik edilmesi icin ¢alismalar yapmak, cocuk ve genglerin erken yasta bilimle bulus-
malarini saglamak amaciyla kar amaci glitmeden, kamu yarari gozeterek ¢alismalari stirdlirmektedir.

Hedeflerimiz:
e Bilimsel Uretim sireglerini ve bilim insanlarini desteklemek.

e  Cocuk ve genglerin, 21. yizyil becerilerine sahip, tiretken ve duyarli diinya vatandaslari olarak yetis- melerine katki
saglamak.

e Toplumun yasam kalitesini artirmaya ve gezegenin sirdurilebilirligini saglamaya yonelik bilimsel ¢alismalar yap-
mak.

Degerlerimiz:
Bilimsellik: Yaptigimiz tiim galismalarda, bilimsel bilgiyi ve bilimsel ¢alismayi temel kabul ederiz.

Duyarhlik: Amac ve hedeflerimiz dogrultusunda; insan, toplum ve gezegenimize karsi sorumluluk alma bilincindeyiz.
isbirligi ve siire¢ odakhlik: Yaptigimiz tiim calisma ve faaliyetlerde; siire¢ odakliliga ve isbirligi, dayanisma ve paylasim
icinde olmaya 0zen gosteririz.

Kapsayicilik: Dezavantajli ve risk altindaki gruplara firsat esitligi saglar ve gliglendiririz. Farkliliklara deger verir; din,
dil, irk ve cinsiyet ayrimi yapmayiz. Farkli diisince ve inanglara saygi gosteririz.

Gondilliliik: Calismalarimizda, gonllulik temelli calismayi benimser ve énceliklendiririz.

Yenilikgilik: Tim faaliyet ve siireglerde yeni ve farkli yaklasimlari kabul eder, gelistirir ve uygulariz.

Seffaflik: Dernek yonetim sireci ve ¢calismalarinda, seffaflik ve hesap verilebilirlik ilkelerine uyariz.
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BiLiM KAHRAMANLARI BULUSUYOR / FIRST® LEGO® LEAGUE CHALLENGE PROGRAMI

PROGRAMIN KISA TARIHCESI

FIRST LEGO League Challenge, Turkiye’deki adiyla Bilim Kahramanlari Bulusuyor programinin amaci; toplumun yasam stan-
dartlarini yikseltecek, yenilikgi fikirler Greten, takim ¢alismasi yapabilen duyarl bilim ve teknoloji liderleri yetistirmektir. Bu
baglamda izlenilen yol ile program, hizla global bir yapiya dénuserek, tiim diinyada 21 yil iginde 100 farkh tGlkeden milyon-
larca gocuk ve gence ulagmistir.

PROGRAMDA NELER VAR?

9 - 16 yas arasi cocuk ve genglerin takim halinde ve onlara rehberlik eden koglariile katildiklari program igin her sene, diinyanin
gundemine ait farkh bir tema belirlenir. Dinyanin dort bir yanindan 6grenciler, ayni tema Uzerine yenilikgi projeler gelistirir
ve kodlama yaparak sezon temasina dair gérevleri yerine getirmek icin calismalar yaparlar. Programin amaci, ¢cocuk ve geng-
lerin bilim insanlari gibi galismalar yapmalarina olanak vermek, arkadasca rekabet, profesyonel duyarhlik gibi programin ¢ok
dnemli sayilan Oz Degerler kismini ve takim calismasi, elestirel diisiinme, iletisim gibi farkh 21. yiizyil becerilerini i¢sellestir-
melerini saglamaktir. Ayrica cocuk ve genglerin hem hazirlik siirecinde hem de turnuva giinlerinde “eglenmesi” programin
onemli amaglarindan biridir.

Takimlar 2 ile 3 aylik galismalarinin ardindan 6nce bir yerel turnuvaya katilirlar. Daha sonra, yerel turnuvalarda basarisiyla 6n
plana ¢ikan takimlar, ulusal turnuvaya katilirlar. Ulusal turnuvada da basari elde eden takimlar her sene yurtdisinda gercek-
lestirilen uluslararasi turnuvalara katilmaya hak kazanirlar.

Turnuva giinii takimlar hem robot maglarinda performans sergiler, hem de Oz Degerler, Yenilik¢i Proje ve Robot Tasarim
¢alismalarini aktaracaklari tek bir jiri oturumuna katilirlar.

Robot maglari: Her takimin kendi performansini sergiledigi ve sezonun gérev modellerini programladiklari robotlariile yerine
getirmeye cgalistiklari 2,5 dakikalik oyundur.

Juri Oturumlari: Her takim yenilikgi proje, robot tasarim ve 6z degerler alaninda yirittikleri calismalari aktaracaklari yarim
saatlik bir jari oturumuna katilir. Jiri oturumun akisi tim takimlara net bir sekilde aktarilir. Jiri oturumunun basliklarina dair
bilgileri asagida bulabilirsiniz:

Yenilik¢i Proje: Takimlar, sezon boyunca gelistirdikleri, uzmanlarla goriserek, bir bilim insani gibi calismalar ylriterek hazir-
ladiklari projelerini sunarlar. Tespit ettikleri sorunu, yenilik¢i ¢dzlimlerini, bilgi kaynaklarini, sorun analizlerini, mevcut ¢6ziim-
leri nasil analiz ettiklerini, fikirlerini yenilik¢i yapan 6zellikleri, projenin uygulanmasi ile ilgili plan ve analizlerini jiri ile payla-
sirlar. Kostiim, skeg, gosteri gibi farkli yontemlerle sunumlarini yapabilirler.

Oz Degerler: Bilim Kahramanlari Bulusuyor / FIRST LEGO League Challenge programinin ¢ok dnemli bir béliimiind olusturur.
Oz Degerler; Kesif, Yenilikgilik, Takim Calismasi, Etki, Kapsayicilik ve Eglence seklinde siralanabilir. Takimlar turnuva giinii tiim
calismalarinda Oz Degerlerini, giigli yanlarini, FIRST degerlerini nerelerde kullandiklarini, i¢sellestirdikleri ve yayilmasini sag-
ladiklarini gostermelidir.

Robot Tasarim: Takimlar mevcut ¢oziimler dahilinde tasarladiklari robotlarini ve gelistirdikleri kodlari jirilere aktarirlar.
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SAYILARLA BiLiM KAHRAMANLARI BULUSUYOR

Tarkiye’deki 19. sezonu gergeklestirilecek program, 2004 senesinde bir grup génulliiniin ¢cabalariyla hayata gegirilmistir. O
giinden bugiine toplam 3.500’den fazla takimla; 34.672 cocuk ve geng programa katilim saglamistir. Tirkiye’nin 80 ilinden
takimlar katilmis ve 100’iin Gizerinde turnuva diizenlenmistir. 2010 yilinda istanbul’da gerceklestirilen ilk uluslararasi turnu-
vanin ardindan 2019’da diizenlenen FIRST LEGO League Open International Turkey 2019’a 40 farkli tilkeden 82 takilim katilim
gbstermistir. 2019 yilinin Aralik ayindan bu yana diinya genelinde yasanan Koronavirls (COVID-19) salgini sebebiyle, 2019-
2020 Ulusal Turnuvasi, 2020-2021 RePLAY sezonu ve 2021 — 2022 CARGO CONNECT sezonu birgok tilkede oldugu gibi Tur-
kiye’de gevrimigi olarak diizenlenmistir. Bilim Kahramanlari Dernegi, her sezon dezavantajli takimlari, devlet okullarini prog-
rama dahil etmek amaciyla farkh kurum ve kuruluslarla anlasir.

YENi SEZON - SUPERPOWERED**

2022 - 2023 sezonunda, Bilim Kahramanlari Bulusuyor / / FIRST LEGO League Challenge programinin 19. yilinda, tim diinyada
tema, SUPERPOWERED®" olarak agiklandi. Bu sene takimlar enerjinin uretilmesi, dagitilmasi, depolanmasi ve tiiketilmesine

odaklanacak. Enerji ihtiyaclarn Gzerine kesfe ¢ikacak olan takimlar enerjinin tretimi ve kullanimi Gzerine yenilikgi fikirler
Uretecek.

Bu yil 468 takimin katilacagi yerel turnuvalar ve ulusal turnuva yiiz yiize diizenlenecektir. Ancak salgin ve olumsuz hava
kosullari ile ilgili gelismelerin degerlendirilmesi ve ilgili kamu kurumlarinin kararlari dogrultusunda yeni protokollerin uy-

gulamaya alinmasi halinde turnuvalarin ¢evrimigi olarak gergeklestirilmesi Bilim Kahramanlari Dernegi tarafindan deger-
lendirilecektir.

TURNUVA TAKViMi

TURNUVALAR TARIH

1. Lise Yerel Turnuvasi

1. Ortaokul Yerel Turnuvasi

2. istanbul Lise Yerel Turnuvasi

2. istanbul Ortaokul Yerel Turnuvasi

3. Ankara Lise Yerel Turnuvasi

3. Ankara Ortaokul Yerel Turnuvasi

- *T lar 4 Subat 2023 - 12 Mart
4.1zmir Lise Yerel Turnuvasi urnuvalar 4 Suba ar

2023 tarihleri arasinda gergeklestiri-

4. izmir Ortaokul Yerel Turnuvasi lecek olup ilerleyen tarihlerde, dii-

5. Lise Yerel Turnuvasi zenlenecek mekanlar ile agiklana-

caktir. Bazi turnuvalarin sehirleri de
5. Ortaokul Yerel Turnuvasi 3

- ayrica netlesince paylasilacaktir.
6. Istanbul Lise Yerel Turnuvasi

6. istanbul Ortaokul Yerel Turnuvasi

7. Lise Yerel Turnuvasi

7. Ortaokul Yerel Turnuvasi

8. izmir Ortaokul Yerel Turnuvasi

9. izmir Ortaokul Yerel Turnuvasi
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*Bilim Kahramanlari Dernegi, yukarida bahsi gegen turnuva takvimi lizerinden gerekli degisiklikleri yapma hakkini sakli tutar.
Turnuva sehirleri ve tarihleri degistirildigi takdirde kayith takimlar e-posta araciligiyla bilgilendirilecektir.

TURNUVA BAZLI SEHIR DAGILIMI

TURNUVALAR SEHIRLER

. Agn, Ardahan, Ardahan, Batman, Bingol, Bitlis, Diyarbakir, Edirne, Erzin-
1. Istanbul Ortaokul Yerel Turnuvasi . . . . .
can, Erzurum, Hakkari, 1gdir, Istanbul, Kirklareli, Mardin, Mus, Siirt, Sirnak,

Tekirdag, Tunceli, Van

Agn, Ardahan, Ardahan, Batman, Bingol, Bitlis, Diyarbakir, Edirne, Erzin-
1. istanbul Lise Yerel Turnuvasi can, Erzurum, Hakkari, 1gdir, istanbul, Kirklareli, Mardin, Mus, Siirt, Sirnak,
Tekirdag, Tunceli, Van

Amasya, Artvin, Bartin, Bayburt, Corum, Giresun, Gimishane, Karabiik,
2. Ortaokul Yerel Turnuvasi ) ) ]
Ordu, Rize, Samsun, Sinop, Sivas, Tokat, Trabzon, Zonguldak

. Amasya, Artvin, Bartin, Bayburt, Corum, Giresun, Glimishane, Karabik,
2. Lise Yerel Turnuvasi . . .
Ordu, Rize, Samsun, Sinop, Sivas, Tokat, Trabzon, Zonguldak

Ankara, Aksaray, Bolu, Cankiri, Elazig, Kars, Kastamonu, Kirikkale, Kirsehir,
3. Ankara Ortaokul Yerel Turnuvasi .
Konya, Malatya, Nevsehir, Yozgat,

. Ankara, Aksaray, Bolu, Cankiri, Elazig, Kars, Kastamonu, Kirikkale, Kirsehir,
3. Ankara Lise Yerel Turnuvasi .
Konya, Malatya, Nevsehir, Yozgat,

. Afyonkarahisar, Antalya, Aydin, Balikesir, Burdur, Canakkale, Denizli, Is-
4. Izmir Ortaokul Yerel Turnuvasi . . .
parta, Izmir, Kiitahya, Manisa, Mugla, Usak

. Afyonkarahisar, Antalya, Aydin, Balikesir, Burdur, Canakkale, Denizli, Is-
4. Izmir Lise Yerel Turnuvasi L . .
parta, Izmir, Kiitahya, Manisa, Mugla, Usak

Adana, Adiyaman, Gaziantep, Hatay, Kahramanmaras, Karaman, Kayseri,
5. Ortaokul Yerel Turnuvasi N . . .
Kilis, Mersin, Nigde, Osmaniye, Sanliurfa

. Adana, Adiyaman, Gaziantep, Hatay, Kahramanmaras, Karaman, Kayseri,
5. Lise Yerel Turnuvasi . . . .
Kilis, Mersin, Nigde, Osmaniye, Sanliurfa

Agri, Ardahan, Batman, Bingdl, Bitlis, Diyarbakir, Edirne, Erzincan, Erzu-

6. istanbul Ortaokul Yerel Turnuvasi rum, Hakkari, Igdir, istanbul, Kirklareli, Mardin, Mus, Siirt, Sirnak, Tekirdag,
Tunceli, Van
Agn, Ardahan, Batman, Bingdl, Bitlis, Diyarbakir, Edirne, Erzincan, Erzu-

6. istanbul Lise Yerel Turnuvasi rum, Hakkari, 13dir, istanbul, Kirklareli, Mardin, Mus, Siirt, Sirnak, Tekirdag,
Tunceli, Van

7. Ortaokul Yerel Turnuvasi Bilecik, Bursa, Eskisehir, Diizce, Kocaeli, Sakarya, Yalova

7. Lise Yerel Turnuvasi Bilecik, Bursa, Eskisehir, Dlizce, Kocaeli, Sakarya, Yalova
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Afyonkarahisar, Antalya, Aydin, Balikesir, Burdur, Canakkale, Denizli, Is-

8. izmir Ortaokul Yerel Turnuvasi L . .
parta, lzmir, Kiitahya, Manisa, Mugla, Usak

Afyonkarahisar, Antalya, Aydin, Balikesir, Burdur, Canakkale, Denizli, Is-

8. izmir Lise Yerel Turnuvasi L . .
parta, lzmir, Kiitahya, Manisa, Mugla, Usak

*Bilim Kahramanlari Dernegi, yukarida bahsi gegen sehir dagilimi iizerinden gerekli degisiklikleri yapma hakkini sakl tutar.

KATILIMCI KRITERLERI VE KAYIT
TAKIM OLMA KURALLARI VE YAS ARALIGI
e Takimlar;
» Takim Kogu (18 yasindan biiyiik)
» 1. Takim Danismani
» 2. Takim Danismani
» 9-16vyas arasi en az 4, en fazla 10 takim lyesinden olusur.

e  Takim tyelerinin dogum tarihi araligi 01 Ocak 2007 - 31 Aralik 2013’tir. Bu tarih araliginda yer almayan gocuk
ve gengler takima dahil edilemezler.

e Turnuvalara sadece ortaokul ve lise diizeyindeki cocuk ve gencler katilabilir. Bir ist maddede belirtilen yas aralig|
icerisinde olsa dahi ilkokul diizeyindeki ¢cocuklar turnuvalara katilamazlar.

e Takimlara, veliler, 6gretmenler veya takima katkisi olacagl distnilen kisiler, yol gosterici olarak destek
olabilirler.

e Lise ve ortaokul takimlari farkli yerel turnuvalara katihm gostereceklerdir.

» Takim {yeleri arasindan sadece bir kisi lise diizeyinde olsa dahi takim, lise turnuvasina dahil
edilecektir. Ozellikle farkh sinif diizeylerinden karma takim olusturulurken bu bilgi g6z éniinde bulun-
durulmalidir.

» Ulusalveuluslararasiturnuvalardayas ve sinif seviyelerine yénelik bir ayrilma olmayacak; katilmaya hak
kazanan tiim ortaokul ve lise takimlari bir arada olacaktir.

KAYIT

e 24 Agustos Carsamba 2022 tarihi saat 11:00’den itibarentakim kogu, takimin kaydini kayit.bilimkahraman-
lari.org (izerinden yapabilir.

e  Programa kayit yaptirmak lcretsizdir.

e Kayit ile ve takim ihtiyaglari ile ilgili detayl bilgilere “Takim ihtiyaclari ve Kayit Bilgilendirme” dokiimanindan
ulasabilirsiniz, okumak igin tiklayiniz: “Takim ihtiyaclari ve Kayit Bilgilendirme” l



file:///C:/Users/BKD11/Downloads/kayit.bilimkahramanlari.org
file:///C:/Users/BKD11/Downloads/kayit.bilimkahramanlari.org
https://bilimkahramanlari.org/dokuman/BKB_Kayit_Bilgilendirme_2022-2023.pdf
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KURALLAR VE TEMA

Sezon temasi, yenilik¢i proje, 6z degerler, robot tasarim ve robot oyununa yonelik tim kurallar FIRST® tarafindan belirlenir.
Takimlar sezonla ilgili Turkge tiim bilgilendirme dokiimanlarina https://www.bilimkahramanlaribulusuyor.org/ adresi lize-

rinden ulasabilir. Sezon ile ilgili tim giincellemeler ve duyurular yine bu adres lizerinden takip edilecektir.

ONEMLI KURAL HATIRLATMALARI

Bilgilerin Dogrulugu: Bilim Kahramanlari Dernegi olarak, kayit icin takim kogu tarafindan sunulan bilgilerin dogruluguna gii-
veniyoruz. Ancak, surreg icerisinde takim lyeleri ve/veya kurum bilgilerine yénelik kasitli olarak yanhs bilgi verildiginin tespit
edilmesi takimin 6dillerden diskalifiye olmasina yol agabilir.

Yetiskin Miidahalesi: Bilim Kahramanlari Dernegi olarak, Bilim Kahramanlari Bulusuyor / FIRST® LEGO® League Challenge hak-
kinda yetiskinlerin de cocuklar kadar heyecan duymalarini anliyoruz. Ancak, yetiskinler etkinligin “¢ocuklar icin” var oldugunun
onemini gbzden kagirmamali. Jiri, 6dillendirirken en ¢cok ¢calismayi yapan, programlama ve arastirma stiregleri de dahil olmak
Uzere, isi cocuklarin tamamladigi bariz olan takimlara 6dul verir. Bilim Kahramanlari Bulusuyor / FIRST® LEGO® League Chal-
lenge programi, yetiskinlerden takimlarinin herhangi bir yapim, programlama veya arastirmasina katilmaktan kaginmalarini
rica eder. Eger bir yetiskinin heyecani, cesaretlendirme ve duygusal destek sinirlarini asarsa, boyle bir durum ters etki yaparak,
takimin puan kaybetmesine hatta o6diillerden diskalifiye olmasina yol agabilir. Eger bir isi yetiskin bir kisinin yaptigi ispatlanirsa
o takim herhangi bir 6dul kazanamaz ve bir Ust tura gegemez.

Ornek durumlar:

i Eger bir takim Uyesi juri gérismesinde isi takim kogunun, danismaninin ya da herhangi bir yetiskinin yaptigini soy-
lerse.

ii. Yapilan galisma, takim Gyelerinin yetenek/yas seviyelerinin gok tstiindeyse ve takim lyeleri calismalarini anlatami-
yor ve sorulara cevap veremiyorlarsa.

iii. Uyari yapilmasina ragmen kog¢ miidahalesi devam ediyorsa.

Turnuva Oz Degerleri: Bilim Kahramanlari Dernegi olarak FIRST Oz Degerleri’ne aykiri davranis sergileyen herhangi bir takim
odil kazanamaz ve bir (st tura gecemez. Turnuva Koordinasyon ekibinin alacagi karara gore turnuvadan diskalifiye de edile-
bilir.

Ornek durumlar:

i Eger bir takim Gyesi juri gorismesinde veya robot maglarinda kéti bir Gslup ile konusursa (kifirli konusma, hakaret
vs.)

ii. Takimlar arasinda uyusmazlik yasanip tartisma ¢ikmissa. (Her iki takim icin de gecerli olacaktir.)

Okul/Kurum Kaydi ve Bireysel Kayit: Farkli sehirlerden farkli katiimcilara ev sahipligi yapmak amaciyla turnuvaya her okul/ku-
rumdan bir yas grubunda sadece 1 takim turnuvaya katilabilmektedir. Asil ya da Yedek olarak Okul/Kurum kaydi yapan bir
okul/kurumun, ikinci takim kaydini bireysel takim olarak ya da var olmayan ya da yanlis bir kurum/okul adina yaptigi veya
ikinci takimda hali hazirda asil/yedek kaydi olan okul/kurumun 6grencilerinin katilim saglandigi tespit edilmesi durumunda
ikinci takim kaydi "Okul Yedek" olarak degistirilecektir. Takimin turnuva katilim hakki iptal edilecektir. Takim turnuva tema
setini temin ettiyse ve kullanmaya basladiysa (cret iadesi yapiimayacaktir.

KiT KULLANIMI


https://www.bilimkahramanlaribulusuyor.org/
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®  Robot Oyunu igin tim takimlar FIRST tarafindan belirlenen kitleri kullanmak zorundadir.

e  Yenilikci proje calismasinda takimlar istedikleri malzemeyi kullanabilir, malzeme kisiti bulunmamaktadir.

TURNUVA GUNU GENEL AKISI

TURNUVA AKISI*

09.00-17.00 JUri Oturumlari
09.00-17.00 Robot Oyunu Degerlendirmeleri
17.00-18.30 Odiil Téreni

*Turnuva akigsi, ihtiyag halinde degisebilir. Olasi degisiklikler, takim koglarinae-posta araciligiyla paylasilacaktir.

ODULLER

Bilim Kahramanlari Bulusuyor stire¢ odakli bir programdir. Katilan takimlarin kendilerini bir yarisma icerisinde hissetmemesi
icin Bilim kahramanlari Dernegi elinden gelen destegi verir. Her bir yerel turnuvanin sonunda tiim katiimcilar bir madalya
alirken, belirli sayida takim asagidaki 6dilleri alir ve bir Ust tura ¢ikmaya hak kazanir.

1. Sampiyonluk Odiilii

Sampiyonluk Oduli alan takim; Robot Performans, Robot Tasarim ve Yenilik¢i Proje’de mitkemmellik ve yenilikgilige ulasirken
0Oz Degerleri tamamen benimseyerek Bilim Kahramanlari Bulusuyor / FIRST® LEGO® League Challenge programini 6ziimsemis
olan takimdir. Odiili kazanan takim, Bilim Kahramanlari Bulusuyor / FIRST LEGO League Challenge programi igin degerli bir
model olma onuruna sahip olur.

Turnuvanin biyuaklagine goére, sampiyonluk 6dilanin yani sira ikincilik ve Ggtinctlik 6dali de verilecektir.

2. Robot Performans Odiilii

Bilim Kahramanlari Bulusuyor / FIRST® LEGO® League Challenge bu 6dili; turnuvadaki robot oyun alaninda en iyi puani
alan takima veya takimlara verir. En iyi skoru yapan takim bu 6dali alir.

3. Robot Tasarim Odiili

Bilim Kahramanlari Bulusuyor / FIRST® LEGO® League Challenge bu 6dili; robotu tasarlayan, insa edenler ve programla-
yanlari 6ne cikaran ti¢ unsur tizerinden belirlenir. Robot Tasarim Odilii turnuva biiyiikligiine gére Robot Tasarim Birincilik
Odiill, Robot Tasarim ikincilik Odiilii ve Robot Tasarim Ugiinciilitk Odili olarak verilecektir.

4. Yenilikci Proje Odiilii

Bilim Kahramanlari Bulusuyor / FIRST® LEGO® League Challenge bu 6duli; arastirma kalitesi, yenilik¢i ¢oziimleri ve sunum
kalitesi agisindan sezon temasinin icerdigi cesitli bilim disiplini anlayislarini ve konulari en iyi yansitan takima verir. Yenilikgi
Proje Odiilii turnuva buyiikliigiine gére Yenilikci Proje Birincilik Odiilu, Yenilikgi Proje ikincilik Odilii ve Yenilikgi Proje Ugiin-
ciiliik Odiili olarak verilecektir.
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5. 0Oz Degerler Odiilii

Bilim Kahramanlari Bulusuyor / FIRST® LEGO® League Challenge’da basarili olabilmek igin takim ¢alismasi gereklidir ve bu
her takim icin basariya giden anahtardir. FIRST® LEGO® League Challenge bu 6dili; olaganisti heyecan ve gergek dostlugu
en iyi sekilde gosteren ve kendi takim arkadaslarina saygili, diger takimlar icin de en destekleyici ve cesaret verici olan
takima verir. Oz Degerler Oduli turnuva biyikligiine gére Oz Degerler Birincilik Odiili, Oz Degerler ikincilik Odiilii ve Oz

Degerler Ugiinciilik Odiili olarak verilecektir.

Tiim édiillerle ilgili detayli bilgi icin Odiiller dokiimanini inceleyiniz.


https://www.bilimkahramanlaribulusuyor.org/sezond/2021/2021_2022_CargoConnect_Oduller.pdf

