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OZ DEGERLER Takim olarak:

FIRST® ®z Degerleri, Robot Oyun » Sezon temasi Uzerine galisirken takim ¢alismasi
Magclari ile Yenilikgi Proje ve sergileyin ve bir kasif gibi ¢alisin.

Robot Tasarim jri sunumlarinda * Robotlarinizi ve projelerinizi tasarlarken ortaya
degerlendirilecekir. koyacaginiz ilging fikirlerle yenilikgi olun.

* Sizin ve ¢6zimlerinizin nasil bir etkisini oldugunu
herkese gosterin ve kapsayici olun.

* Yaptiginiz her seyi eglenceli bir sekilde kutlayin!

ROBOT TASARIMI Takim olarak:

Takiminiz robot tasarimi » Gorev stratejinizi belirleyin.

programlari ve stratejileri hakkinda * I planiniza uygun olarak robotunuzu tasarlayin ve
kisa bir sunum hazirlayacaktir. programlariniz tizerinde galisin.

* Belirlediginiz stratejiye uygun olarak robot oyunu gorevlerini
yerine getirmek icin robotunuzu ve programlarinizi hazirlayin.

* Robot ve programinizi test etmek igin cokca deneyin.

* Robot tasarim sirecinizi, programinizi ve robot stratejinizi
nasil anlatacaginiz Uzerine disunun.

ROBOT OYUNU Takim olarak:

» Gorev modellerini inga edin ve modelleri matin Uzerine

Takiminiz olabildigince ¢ok goérevi ’ ™ _ -
yerlestirmek icin saha kurulum adimlarini takip edin.

yerine getirebilmek i¢in 2,5

dakikalik robot maclarina * Gérevleri ve kurallari gézden gegirin.
katilacaktir.
* Bir robot tasarlayin ve insa edin.

* Robotunuzla mat tzerinde galigirken kodlama ve
tasarim becerilerinizi guglendirin.

» Mutlaka bir etkinlige ya da turnuvaya katilin!

YENILIKCi PROJE Takim olarak:

» Cozulmesi gereken bir sorun belirleyin ve sorun

Takiminiz Yenilik¢i Projesini
anlatmak igin 5 dakikalik bir hakkinda arastirma yapin.

* Belirlediginiz sorun kapsaminda bir ¢6zim tasarlayin. Bu
¢6zUm baskalarina ya da iginde yasadiginiz topluluga
yardim etmelidir.

* CozUmUunUzin bir modelini ya da prototipini gelistirin.

* Fikirlerinizi baskalariyla paylasin, geri bildirimler alin ve
¢6zUmunu iyilestirin.

» COzUmUnUzu bir etkinlikte ya da turnuvada paylasin.

sunum hazirlayacaktir.



Robot Tasarim ve Robot Oyunu

CARGO CONNECT®M sezonunda
robotunuz, kargolari farkli nakliye
yontemlerini kullanarak tagiyacak ya da

teslim etmeye calisacak. Robotunuz
tasimacilik surecindeki givenligi,
verimliligi, baglantilar ve erisimi temsil

sahanin izerinden farkli hedef noktalarina eden gdrev modellerini etkinlestirmeli.

BASLANGIC

=) Gorev Modellerini inga Edin
ve gorev stratejinizi
belirleyin.

Her gérev ve modelin, ayni
zamanda Yenilik¢i Projeniz igin
olasi bir ¢6zlim Onerisine ilham
olacagini unutmayin. Gorevler dort
alani temsil etmektedir: Glvenlik,
Verimlilik, Erisim ve Baglantilar.

—) Otonom bir sekilde ¢alisan
bir robot ve programlar
tasarlayin.

Robot tasariminiz i¢in bir galisma
plani hazirlayin. LEGO® Education
Spike Prime™ ya da herhangi bir
LEGO® MINDSTORMS® setini
kullanarak robotunuzu ve eklenti
pargalarini insa edin. Robotunuzu
2,5 dakika igerisinde yapabildigi
kadar gorevi otonom bir sekilde
tamamlayacak ve Robot Oyunu
Maginda puan kazanacak sekilde
kodlayin.

—) Gorevleri yapmak icin robot
tasariminizi tekrar tekrar
deneyin.

Robot Tasariminizi ve
programlarinizi iyilestirmek igin
dizenli olarak test edin ve lUzerinde
calisin.

Robot Oyunu Magclarindaki gorevleri yerine
getirecek bir robot tasarlayin ve inga edin.
Yenilik¢i Robot Tasariminiz, net gorev
stratejiniz ve islevsel programlariniz CARGO
CONNECT sezonunun temellerindendir.

=>» Bir turnuvadaletkinlikte
robot maglarina katilin.

Robotunuz Baglatma Alani'ndan
baslar, takimin belirledidi sira ile
gOrevleri yapmayi dener ve sonra
Ev icerisinde herhangi bir yere
doéner. Takiminiz baslatma
Oncesinde Ev igerisindeyken
robotunuzda diledigdi sekilde
degisiklik yapabilir. Robotunuz
birden ¢ok maga ¢ikacaktir; alinan
en ylksek puan dikkate alinacaktir.

—) Juri oturumunda Robot
Tasariminizi anlatin.

Takiminizin robotu tasarlerken ve
kodlarken nasil bir sure¢ yasadigini
net bir sekilde acgiklayan kisa bir
sunum hazirlayin. Tum takim
Uyelerinin bu sunuma katildigindan
emin olun.




Yenilik¢i Proje

Hepimiz gunlik ihtiyacglarimiz i¢in gesitli
drtinlerin nakliyesine ihtiya¢ duyuyoruz.
Tasimacilik sistemlerindeki ihtiyaclar git
gide artmaktadir. Urlinlerin bir yerden
bagka bir yere tasinmasi icin mevcut olan
ydntemleri iyilestirmezsek ya da yeni
ydntemler gelistirmezsek birgok sorunla
karsilasmaya devam edecegiz.

Uriinlerin nakliye sirecini nasil
iyilestirebilirsiniz? Bu tema kapsaminda
¢6zum geligtirecegin belirli bir problem
segmelisiniz. Sonrasinda belirlediginiz
problemi ¢6zmek icin yeni bir ekipman,
teknoloji ya da nakliye ydntemi gelistirmeli
veya mevcut olanlardan birini
iyilestirmelisiniz.

CARGO CONNECT sezonunda, elestirel
diisiinme becerileriniz ve hayal gliciinuz
sayesinde uruinlerin taginmasi ile ilgili
suregleri daha iyi hale getirmenin yolu

BASLANGIC

=» Uriinlerin nakledilme
sureciyle ilgili bir sorun
tespit edin.

ilham Verici Proje (ilk 4 oturumda
yer almaktadir) bu sezon temasina
uygun bazi sorunlara deginiyor. Siz
de Yenilikgi Projenizi bir ilham
Verici Projeden esinlenerek
hazirlayabilirsiniz ancak bdyle bir
zorunluluk bulunmamaktadir.
Erisimin, guvenligin, verimliligin ve
baglantilarin; Granlerin yolculugu ile
nasil iligkili olabilecegini dusunun.
Sonra ise bunlardan herhangi birini
belirli bir Gran icin iyilestirip
iyilestiremeyecegini arastirmaya
baslayin.

=¥ Belirlediginiz sorunu ve
¢ozum fikirlerinizi arastirin.

Halihazirda hangi ¢ozimler var?
Size yardim edebilecek uzmanlar
kimler? Yasadiginiz tlkeye gelen ve
yasadiginiz yerden baska bir yere
tasinan mallarin neler oldugunu
distnin. Bazi mallarin teslimat
noktalarina gidene kadar nasil bir
yolculuk gegirdiklerini aragtirin.

buradan baslar.

=>» Uriinlerin nakliye siirecini

iyilestirecek yeni bir teknoloji,
ekipman ya da nakliye yontemi
tasarlayin.

Bu sizin Yenilik¢i Proje Cézimiiniz
olacak. Cézumiinizun Urtnlerin nakliye
surecini nasil iyilestirdigini gésteren bir
model ya da prototip hazirlayin.

=> Fikirlerinizi paylasin, geri

bildirim alin ve ¢é6zimiinuzi
adim adim gelistirin.

Co6zumuzu gelistirmek igin ne kadar
¢ok deneme yapar ve fikirlerinizi
gelistirirseniz o kadar ¢ok 6grenirsiniz.
Co6zimunuzin icinde yasadiginiz
topluluga nasil bir etkisi olacak?

= Coziimiiniizii bir

etkinlikte/turnuvada anlatmak
icin yenilikgi ve etkili bir
sunum hazirlayin.

Yenilik¢i Proje ¢éziminizi ve
baskalari Gizerindeki etkisini acik bir
sekilde anlatan 5 dakikalik bir sunum

hazirlayin. Takiminizin tim Gyelerinin
sunumda yer aldigindan emin olun.

* Topluluk tanimina sadece yasadiginiz mahalle ya da sehrinizi dahil edebileceginiz
gibi yasadiginiz Ulke gibi daha genis bir alani da dahil edebilirsiniz.




Tasimacilik sistemlerindeki ihtiyaclar git gide artmaktadir. Biz de Grunleri
bir yerden bagka bir yere nasil tagidigimizi yeniden dustinmeliyiz.

—
=D

Gdreviniz Grtnlerin taginma
yolculuklarini iyilestirmek!

Uriinlerin taginma
yolculugunu daha gtivenli ve
verimli yapabiliriz.

Sorunu ¢dzmek

icin ne yapabiliriz? Zorlu teslimat

noktalarina erisim | gy, yolculugun farkls
saglayabiliriz. asamalari arasinda
daha iyi baglantilar
olusturabiliriz.

nasil tasarlayacaglmm olabilir misin?
planlayalm.
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