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Bilim, bilimsel diisiince ve
bilimsel farkindaligin
toplumun her kesiminde
yayilmasi ve tesvik edilmesi
i¢in ¢alismalar yapmalk,
cocuk ve genclerin erken
yasta bilimle bulusmalarini
saglamak
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Bilimsel iiretim siirelerini Cocuklarin ve genglerin 21. ylizyil

ve bilim insanlarini
desteklemek

becerilerine sahip, tiretken ve
duyarli vatandaglar olarak
yetismelerine katki saglamak

Toplumun yasam kalitesini
arttirmaya ve gezegenin
stirdiirtilebilirligini saglamaya
yonelik bilimsel ¢aligmalar
yapmak
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Prof. Dr. Siddika Semahat Prof. Dr. Gokhan Malkog
Demir Yénetim Kurulu Uyesi
Yonetim Kurulu Uyesi Medipol Universitesi
KU Eski Dénem Rektérii

Fatma Bezek
Y énetim Kurulu Uyesi
Teknokta

Filiz Burhan
Yonetim Kurulu Uyesi
fletisim Danigmani

Kenan Dogan
Yénetim Kurulu Uyesi
Argelik Global

FORWARD.
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Prof. Dr. Mehmet Ali

Giilgiin
Yonetim Kurulu Uyesi
Sabanci Universitesi

é}

Evren Akal
Yonetim Kurulu Uyesi
Girigimci

Suat Ozcagdas
Yonetim Kurulu Uyesi

Sosyal inovasyon Merkezi

i
Dimitra Pribilovig
Yonetim Kurulu Uyesi
Bahgesehir Universitesi
Hukuk Fakiiltesi Mezunu

Bilim Kahramanlan
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Pelin Tayang
Y 6netim Kurulu Uyesi
IBM

P |

Umit Ciftci
Yénetim Kurulu Uyesi
Kyndryl
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Ash Yikici Yurtsever Aylin Yildinm Tayhan Volkan ﬁzsoy Yagmur Turan

Genel Sekreter Proje Koordinatérii Proje Sorumlusu Kurumsal iletisnn Sorumlusu

Emre Ersezer Ozlem Ozel Selvi Eren Efe Ahmet Saka

Kaynak Gelistirme Proje Koordinatorii Proje Koordinatorii Program Koordinatorii
Koordinatori
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FIRST Vakfi (For Inspiration and Recognition of Science and
Technology); genglere bilim ve teknoloji alanlarinda ilham
vermek ve onlar1 bu alanlara 6zendirmek amaciyla ABD’li
basarili bir miithendis, mucit ve girisimci Dean Kamen

tarafindan 1989 yilinda kurulmustur.
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4-16 yas

Bilim Kahramanlari
Dernegi

FORWARD.

sy Qualcomm

12 — 17 yas

Tiirkiye’de
Uygulanmiyor
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Bilim Kahramanlan
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15 - 18 yas

Fikret Yiksel Vakfi

LEGO
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LEGO LEGO LEGO
LEAGUE LEAGUE LEAGUE
DISCOVER EXPLORE CHALLENGE
Minik Bilim Minik Bilim Bilim
Kahramanlan Kahramanlari Kahramanlan
Kesfediyor Bulusuyor Bulusuyor
4 -6 VYas 6 - 10 Yag 9-16 Yas
Okul Oncesi [tkokul Ortaokul & Lise
-s“ BiLiM

ol.\- KAHRAMANLARI
DERNEGI



M FIRST ilim Kahramanlan fEeo
FORWARD. Bl o aan LERaue

isbirligi ve

Takim

Caligmasi | Yenilikgi
Dusinme &
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Liderlik

/

Yapma ve
Zaman
Yonetimi

Merak ve
Hayal Giicu

Arastirma,
Bilgiye Erisme ve
Analiz Etme

CHALLENGE
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4-6 YAS ARASI
OKUL ONCESI
COCUKLARI

OKUL
ISBIRLIKLERI

OGRETMEN
REHBERLIGINDE



SNNECT | EmpsT 0

Program stiresince ¢ocuklar
miihendisler gibi diisliniip
hareket edecekler; gozlem,
sorgulama, arastirma yapma
becerilerini gelistirme firsati
bulup, bolca soru soracaklar.
Takim ¢alismasini
deneyimleyecekler ve
mithendislik tasarim
becerilerini gelistirecek
etkinliklerin bir pargast
olacaklar.
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Alti Tugla Seti

STEAM Park

e

STEAM Park Egitim Seti
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MUHENDISLIK
DEFTERI

Minik
Muhendislerin
Kesif Seti

TAKIM CALISMA
KILAVUZU

minik
Bilim Kahramanlan
Kesfediyor

o8¥C o BilimM
.n.\- KAHRAMANLARI
DERNEGI

FIRST
LEGO
LEAGUE

DISCOVER

~

S
S

~
N



FIRST s FIRST ™ .
FORWARD. Ry nteanarian - Pt 5

6-10 YAS
ARASI
COCUKLAR

3-6 KISILIK
TAKIMLAR

18 YAS UZERI
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Diinyay1 ilgilendiren STEM konularmni kesfederler.

Programin 6z degerlerinin rehberliginde eglenceli etkinlikler
yaparlar.

En az 1 motorlu pargasi olan sezon temasi ile ilgili LEGO®
modellerini insa ederler.

“Anlat Bana” posteri tasarlayarak yaptiklar1 ¢alismalari
baskalariyla paylasirlar.

Takim calismasi ve sunum becerilerini gelistirirler.
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CARGO CONNECT Kesif

Seti
Robot Seti: LEGO®

Education WeDo
2.0 Seti veya SPIKE™ Essential
Seti

TEAM MEETING
GUIDE

Program Kitapgiklari

Tablet
&
Bilgisayar

minik !.0

o % BiLIM
ﬂ' Bilim Kahramanlan Sy KAHRAMANLARI
L7 Bulusuyor #'N  DERNEG EXPLORE

FIRST
LEGO
LEAGUE




ONNE FIRST - FIRST .
cARGOC '@ FORWARD. By anan LECO

9- 16 YAS ARASI
COCUKLAR VE
GENCLER

4 - 10 KISILIK
TAKIMLAR

18 YAS UZERI
BIR KOC
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Proje: Her sene aciklanan sezon temasi
kapsaminda arastirma yapip, yenilik¢i bir ¢oziim
lizerine bir proje hazirlarlar.

Oz Degerler: Programin 6z degerleri rehberliginde
takim calismasinin keyfini yasarlar.

Robot Tasarim: Kodlama becerilerini gelistirerek
sezon gorevlerini tamamlamaya calisirlar.

Turnuvalara katilarak jiirilerle ¢alismalarini
paylasir; sunum yaparlar, maglara ¢ikar. En
onemlisi eglenirler!
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= Gegmis 17 sezonda, 80 ilden 9 - 16 yas aras1 30.658 cocuk ve gence ulastik.

= Takimlarimiz gegen sezonlarda, Avrupa ve Kanada Ac¢ik Turnuvalar1 Sampiyonlugu
dahil olmak tizere 38 uluslararasi 6diil kazandilar.

= Her y1l patent bagvurular1 yaptilar.

= Diinyanin en iy1 okullarinda burslu okuyan “mezunlarimiz” var.

= Her sezon dezavantajhi takimlar1 dahil etmeye ¢alisiyoruz.




ONNE FIRST i FIRST
cARGO.C @FﬂﬂWMﬂw LT e

uuuuuuuuuuu Qualcomm

Ana Destekci

» arcelik

Takim Destekcileri

B Nfisiouise  DOFIRST Pevgp  STOCK

The LEGO Foundation
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6 - 19 YAS ARASI
COCUKLAR VE
GENCLER

2 - 3KISILIK
TAKIMLAR

18 YAS UZERI
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38 YAS ALTI
BIiLIM
INSANLARI

& UNIVERSITE
8 ISBIRLIKLERI

TEMEL BILIMLER
VE MUHENDISLIK
ALANLARI
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9 yilda 23 tliniversite
ortakliginda gergeklesen ve
bugline kadar 56 bilim
insan1 temel bilim ve

miuhendislik alanlarindaki

bilim insanlarinin odiil
aldigi
Geng Bilim Insam Odiilleri
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STEM Destek Programimiz Basliyor!
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Bilim Kahramanlan FIRST

Bulusuyor

STEM Destek Programu ile her sezon farkli proje ya da
kurumlarin destegiyle daha fazla dezavantajli/kendi
imkanlar ile programlarimiza katilma imkani olmayan
cocuklara ve gencglere ulagsmay1 hedeflenir. Bu program
tiim takim desteklerinin iist ¢er¢evesini olusturur. Bilim
Kahramanlar1 Dernegi’nin hedefi destek programi
partnerlerinin sayisin1 miimkiin oldugunca arttirmaktir.

STEM  Destek  Programi, ogrencilerine  STEM
calismalarini ulastirmak isteyen Ogretmenleri
desteklemeyi hedefler ¢iinkii bu 6gretmenlerimiz STEM
Elcilerimizdir.

Her sezon yenilenecek olan acgik cagrilara basvuracak
STEM Elgisi adaylari, yiriittiglimiz uluslararasi
programlarin  okullarinda ya da  kurumlarinda
uygulanmasini saglar.
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\ ] y 1 Cocuklara ve genclere STEM
i ] becerileri kazandirilmasi

Kiz ¢ocuklari, devlet okullar1
gibi farkli dezavantajli
gruplarin bilim programlarina
katilimlarinin saglanmasi

Cocuklarin ve genclerin

mithendislik ve teknoloji

alanlarinda ilgilerini fark
etmelerinin saglanmasi




Bilim Kahramanlari LEGO :

FIRST Vakfi Tiirkiye FIRST LEGO League ve FIRST LEGO
League Jr. Tiirkiye ve Azerbaycan Partneri

‘ World Robot Olympiad Association Tiirkiye Partneri
l
‘ Acik Agik Dernegi

Ulusal Gonulliluk Komitesi
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Tesekkiir Sertifikalar:
Sayin ceveenn
Estetik Dishekimligi Akademist Dernegi'nin sizin ® Konferans / Etkinlik Katlllml

adimza Bilim Kahramanlar: Dernedi'ne yaptig

* Dogum Giinii Kutlamasi

* Ozel Giinler (Kadmlar Giini,
Anneler Gilinii, Babalar Giinii vb.)

* Yeni Y1l Kutlamasi

bagus ile daha fazla cocugun erken yasta bilimle
bulugmasmna vesile oldunuz. Bilimin toplumun
odaginda oldugu bir diinya hayalimize ortak
oldugunuz tesekkiir ederiz.

ASLI YPRTSEVER
G Selretar

BILIM KAHRAMANLARI DERNEGI

fhilimbabraman
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Yilda 1000’1 agkin
gonullimuzin

destegi ile
calismalarimiz
gerceklestiriyoruz.
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Program Surecine Dair Genel Bilgilendirmeler
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Bilim Kahramanlar1 Bulusuyor / FIRST LEGO League Challenge

sem

Cocuklar ve Gengler: 9-16
yas

Kademe: Ortaokul ve Lise
Takimlar: 4-10 Kkisilik
Tema: Her yil duinya
glindemine gore degisiyor.
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Programin Yapisi
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Takimlarimizin Nelere Ihtiyact Var?
Robot, yazihm, bilgisayar
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Sezon Kitaplar, Turnuva Masasi, Tema Seti
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Program Takvimi

Eyliill & Arahk

Sezon Temasi
Ilani-Kayit
Baslangici

Takim

Sezon Dosyalari }
Glncellemeleri

Sezon
Toplantilan

Nisan -
Haziran

Subat & Mart

Uluslararasi

Turnuvalar Ulusal Turnuva Yerel Turnuvalar

)
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Yeni Sezon Temasi

» Tasimacilik, kiiltiirler arasinda koprii kurarak ve yasam kalitemizi iyilestirerek bizi ileriye tasir.
Ancak diinya degistikce, herkes i¢in daha 1y1 bir gelecek saglamak i¢in yenilik yapmak ve
stirdiiriilebilir yollar insa etmek size kalmas.

* CARGO CONNECT temasi ile bu sene bilim kahramanlarimizla bulusacagiz!

N
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cAREO CONNECT

2021 -2022 Sezonu
CARGO CONNECT
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urnuvalar

Yerel turnuvalar ¢cevrimigi olarak diizenlenecek.

Ulusal turnuvanin bilgileri ilerleyen tarihlerde

behrlenecektl'r. | | Ortaokul Ortaokul
Ortaokul ve lise kademeleri farkli turnuvalara Takim
katilacak. _ | Turnuvast |
Karma takimlar lise takimlari ile ayni turnuvaya | Use p N
katilacaktr. Lise & Karma
Takimlar katildiklar1 hafta sonu turnuvasinda bir giin — Karma TJ;‘;'L‘;S,

jiirt oturumuna katilacak, diger giin ise robot oyununa
katilarak maclarin1 gerceklestirecekler.
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Turnuva Sezon Degisiklikleri

Oncelikli olarak yerel turnuvalara katilan takimlar hem Cumartesi hem de Pazar giinii belirli saat araliklarinda
online turnuvada olacaklar. Turnuvalara katilan takimlar Cumartesi — Pazar giinlerinden birinde jiiri
oturumuna katilarak sunumlarini gerceklestirecekler, diger giinde ise robot oyununa katilarak maclarini
yapacaklar.

Cumartesi — Pazar giinlerinde jiiri sunumlarin1 ve robot oyunu maglarini gergeklestiren takimlarin 6diil
torenleri ise turnuvayi takip eden ilk Pazartesi giinii gergeklestirilecektir.

Bu sezon robot oyunu magclar1 canli video konferans yapilarak gerceklestirilecektir. Takimlar, turnuvaya
katildiklar1 hafta sonunda, kendilerine iletilen giinde robot oyunu masalarinin bulundugu ortama giderek
magclarini canli bir sekilde aktaracaklardir.
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Turnuva Takvimi

- Turnuva takvimimizi yeniden planliyoruz.

- Yedek takimdan asil takima geg¢en takimlarimizin tema setleri ellerine Aralik
ayinda ulasacagi i¢in o takimlar turnuva doneminin son haftalarina
kaydirilacaktir.

- Netlesen turnuva takvimini sosyal medya, web sitemiz ve e-posta yoluyla
duyurulacaktir.

-

- BiLIM

#5¢gve KAHRAMANLARI
)



”‘ Bilim Kahramanlan
4% Bulusuyor

Turnuva haftasini
Toplantilar takip eden Pazartesi

quni
Odiil Toreni

Canli Yayin

Turnuva Gunu

Canli Baglanti

Robot Oyunlari
Canli Baglantilar o) Jiiri Degerlendirmeleri

(CumPaathaefl)veya Canh Baglantilar(Cumartesi
veya Pazar )

l.O L

2" BlLM

L N KAHRAMANLARI
#°N  DERNEG

17 CHALLENGE
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Nereleri Takip Etmelisin

-
O &

Bilim Kahramanlan
Bulusuyor

CHALLENGE

Sezon Dosyalari

Bilim Kahramanlan Bulusuyor - FIRST® LEGO® League Challenge
18. Tiirkiye Turnuvalar 2021 - 2022 / CARGO CONNECTM

Sezon Dosyalari

Genel Sezon Dosyalan

Ko¢ & Danisman Onay Formu

Aile Onay Formu

CARGO CONNECT Sezona Genel Bakis

Jiiri Stirecleri

CARGO CONNECT Odiiller CARGO CONNECT Oz Dederler Jiiri Dederlendirme Formu

CARGO CONNECT Yenilikci Proje Jiiri Dederlendirme Formu CARGO CONNECT Robot Tasarim Jiiri Dederlendirme Formu

Bilim Kahramanlan
Bulusuyor

DOz
LEAGUE CHALLENGE \\\

iz?

Bilim Kahramanlan
Bulusuyor

Sezon Duyurulari

3 Kasim 2021 - Bilim Kahramanlari Bulusuyor Sezon Toplantisi Hk

13 Ekim 2021 - Yedek Takimlar Hakkinda Bilgilendirme

12 Ekim 2021 - Tema Seti Son Odeme Tarihi Bilgilendirme

29 Eylul 2027 - Yedek Takim Kayitlar ve Bilgilendirme

23 Eyldl 2021 - Takim Kaytlan ve Katiim Sartnamesi

https://www.bilimkahramanlari -5" BiLIM https://www.bilimkahramanlarib
bulusuyor.org/sezon-dosyalari/ ‘%" S0 ulusuyor.org/sezon-duyurulari/
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Bilim Kahramanlari ile Soylesiler

« Sezon temasi ile ilgili sdylesilerimizi her ay dlzenli olarak
gerceklestirmeyi planliyoruz.

« Sosyal medya hesaplarimizi takip ederek soylesi
duyurularimizdan haberdar olabilirsiniz.

-

- BiLIM

#5¢gve KAHRAMANLARI
)
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Takim Guncellemeleri

<« C @ kayitbilimkahramanlariorg/giris.php - % & @

nnnnnnnnnnn Qualcomm

N

O.\ BILIM

EL 3 KAHRAMANLAR!
”e

Bilim Kahramanlari Dernegi Programlari Takim Kayit Sayfasi

Kog/Danigman Girigi

Takam iglemleri i¢in giris yapmaniz gerekiyor

merve@bilimkahramanlari.org

« kayit.bilimkahramanlari.org adresi Uzerinden takim ismi, takim Gyesi bilgileri, takim
kocu ve danismani gibi degisikliklerinizi 17 Aralik 2021 tarihine kadar yapabilirsiniz.

-

- BiLIM

#5¢gve KAHRAMANLARI
)
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Takim Kayit Paneli

L)
=nl o gilm Hog Gaidin, WOLKAN
CEaT KAHRAAALAR

Bilim Kahramanlan Dernedi Programlan Takim Kayit Sayfas)

Siim fanramanian Dernall TRalysbaing wo ol TG admd I=annden O=gah
Bincelki Sexonk FLL Dimcover - Minik SHm Kahramaniken Kasfedhor Drogram: e wenw nlimkahramaniar <
“agasilizinkz.
ra - Mink EIBm Kahramanian Esiugeyar pragrami fla lghl sighcrs
nge : Elim Kahramanlan Buluguyor programi §a gl bilghers wimw.| i

ilim Kahramanlan Kegfediyor
FIRSTE LEGOE League Discover

Minik Bilim Kahramanlan Buluguyor
FIRSTE LEGRE League Explore

FIRST
LEGO
LEAGUE

DISCOVER

Minik Bilim Kahramanlan Bulusuyar
FIRS LEGOE League Explore
2019-2020 Sezonu

Bilim Kahramanlan Bulusuyor
FIRSTE LEGOE League Challenge

FIRST
LEGO'
LEAGUE

CHALLENGE

FiRsT
LEGO
LEAGUE

EXPLORE

= BUILD

2% TWROZX

TURKIYE
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Takim Kayit Paneli

aL.
‘:' K
SEgS KARAMALARN

Am a

EE _— Onceki Sezonlar

Gegmig Sezon Takimlanmz

Minik Bilim Kahramanlan Buluguyor / FIRST® LEGO® League Explore
I T T T T
= tarihi ve

\LF
LKOKLULL

2020-2021 386 BE

Bilim Kahramanlan Buluguyor / FIRSTE LEGO® League Challenge

B T N R

o YALOVADEVLET o
20-2021 i Bi YALOWA .

2 Mayis 2021

Dunya Robot Olimpiyati / World Robot Olympiad Turkiye

9-2020 GENG MUCITLER ADMAMA Klasman

S
S

~
N
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Iletisim Calismalari

Tanitim faaliyetlerinizde, Bilim Kahramanlari Dernegi tarafindan Turkiye'de yirttilen Bilim
Kahramanlar Bulusuyor / FIRST® LEGO® League Challenge olarak kullanmaya 6zen gosterin.

Dokimanlarda FLL kisaltmasi kullanmayin.
Sosyal medya paylasimlarinizda bizi de etiketlemeyi unutmayin litfen ©

#umutbilimde #bilimkahramanlaribulusuyor # CARGOCONNECT etiketlerini kullanabilirsiniz.

-
- BiLIM
#5y3e KAHRAMANLAR
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FIRST i FiRsT
'@ FORWARD. simarananin P BT

INSTAGRAM HIiKAYELERINE RENK
GELDI!

-

- BiLIM
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RGO 9 4 w'ﬁm CHALLENGE [
cﬂ/ﬂ/ rresenTep B Qualcomm Ly i o) BU|U§UVD[ LEAGUE

Yeni Takimlarla Tanisin

S e Ry Baietn Qe Bt @, it « Bilim Kahramanlar Bulusuyor
- | 11 | | A% FIRST LEGO League Challenge
11 L 26 Bald) [ takimlarimizla sosyal medya
= N &’ Esmyl hesaplari Gzerinden tanisin ve
= ”—tﬁg‘:wﬂﬂ P calismalarinizi birbirinize sergileyin.
o ST ABE
rE 4 '
| B « Calismalarinizi aktarmanizin yani sira
Ll Sl el sosyallesme etkinlikleri de
o arkatas 1car xurma planlayabilirsiniz.
MO, exmm MOE.cmm DO, ermm .:0' BiLiM

A N KAHRAMANLARI
#°N  DERNEGI
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Madalyalar, Kupa ve Sertifikalar

« Her bir takim Uyemiz icin bir madalya génderilecektir.

« Madalyalar turnuvaniz tamamladiktan sonra 15 gln icinde kargoya
verilecektir.

« Takimizin kupa almasi durumunda, kupalarda madalyalarla birlikte
kargolanacaktir.

« Yeni dijital sertifika uygulamamiz Gzerinden sertifikalarinizi paylasacagiz:
Takim, takim Uyesi ve takim kocu ile danismanlari icin ayri birer dijital
sertifika

-
- BiLIM
#5¢gve KAHRAMANLARI
)
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Onemli Hatirlatmalar

Akisa ve programa uymaniz turnuvanin akisi acisindan oldukca 6nemli.
E-maillerinizi ve haftalik bultenleri takip etmeyi unutmayin.

Ayni zamanda bu duyurularin hepsi web sitesinde «sezon duyurulari» altinda
yer alacak

Aile onay formlarini turnuvanizdan en az 15 glin éncesinde tamamlamayi
unutmayin.

17 Aralik tarihine kadar, takim_Uyesi isimlerini, takim adini kontrol ediniz. Son
tarihten sonra herhangl bir degisiklik yapamayacaglz

-

- BiLIM

#5¢gve KAHRAMANLARI
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Turnuva Yapisl

« 3 Juri Kategorisi
= 1 tek jari oturumu
- Rubrik tGzerinden dederlendirme
= Jlriler

« 1 Robot Oyunu
= 3 tur robot maci
- En yuksek skor gecerli

-  Hakemler
N
-2 BILIM
o:.:s KAHRAMANLARI

DERNEC
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Rubrik Degerlendirme FOrmu s -

[Taium No lTaklm Adi Jari Odast J Bilim Kahramanlan LLEEA&OE
Bulusuyor

Agiklamalar

 Taamlar agaidak herter o kazamiman Ko agKlamaic
+ Bu form Robot Tasanm sunumu sirasinda dolduruh
* Takimin degerlendirmesi sonucunda jiri her bir kobﬂda bir kutucugu rsaretie

- Degerlendirme o6geleri icerir il

BASLANGIG ' GELISIYOR ‘ USTACA
4l 2 3

- Degerlendirme kriterleri o
v . . [ elirsiz gorev stratejis [T kismen net garev stratejsi [ Net gorev stratejsi ]
Degerlendirme dereceleri DESEEs | g (g |

TASARLAMA - Takim yenilikgi tasarimiar Gretmig ve anlasil bir caligma planian var, gerektiginde yardim ariyoriar.

Takumin nosd 6ok ok opioynz

stratejisi var ve intiy inga ve kodiama becerilerini kegfetmigler.

[ Vet bie plariamaya gkin () Vrimk bie planiamaya figkin | ] Verimk birparkarnaya gk ]
kanit

L kismi kand 1 net kant J
Robotun ve kodun yeniikei | Robotun ve kodun yenifikg: ve kodun yenili:
azetikler hakinds sarh anlaten | |__| Gzelikler hekknda kisei aniabm | Scetnden nokken netsiotm
= v = v YAPIM - Takim gérev stratejisine uyan etiill bi robot ve kodlama gekgtirmistr.
[ ] Robot e orun oklent ve 1 Robot le onun ekient vo | Robot de onun ekdenti vo
| Sersariarain sievacing. de igh ] 19a
) Kism anistm ) basi anisbem ) Gotays aniatrn o
Kodun, robotu nasd Oih;wdr | Kodun. | Kodun, robotu
gina pH o agikiam; LI gina dair o nwhlav\l L_| gina dair net agilama (I
GELISTIRME - Takim intiyaci ol geligtimek igin sirokli test etmistr
tun ve kodun test ] Robotun ve kodun & ] Robotun ve kodun test

| edildigine dair az kanit L edildigine dair kismi kand | ediidigine dair net kanit

« Takima ciktl ve geri bildirim verir T | S | IR |

ILETISIM - Takimin robot tasarsm sirecini acskiamast etkin ve tdm takim Gyelerini ieriyor.

[[] Robot tasanm sirecinin | Robot tasanm sdrecinin kismi | Robot tasanm sirecinin
sinirs agiklanmasi L agikianmas: L detayli olarak agiklanmas: (.
(] i tam Oyt sece cana 7 Tom takim 1 Tom tskim

. . Gorl Bildirimlor
. BILIM Harika Bie |5 Tokear Dilginin:

.\‘ KAHRAMANLARI
DERNEG
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Sezon Temasi

Hepimiz gunluk ihtiyaclarimiz icin gesitli Grtnlerin
nakliyesine ihtiyac duyuyoruz. Tasimacilk
sistemlerindeki ihtiyaclar git gide artmaktadir.
Uriinlerin bir yerden baska bir yere tasinmasi icin
mevcut olan yontemleri iyilestirmezsek ya da yeni
yontemler gelistirmezsek bircok sorunla karsilasmaya
devam edecegiz.

.. . .

-2 BiLIM

#5¢gve KAHRAMANLARI
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Yenilikci Proje

- Urtinlerin nakledilme stirecine iliskin bir sorun tespit edin.

Belirlediginiz sorunu ve ¢dézum fikirlerini arastirin.

Urtinlerin nakliye siirecini iyilestirecek yeni bir teknoloji, ekipman ya
da yontem tasarlayin veya bunlari gelistirin.

CozUmunlzlu diger insanlarla paylasin, onlarin fikirlerini alin ve
tasariminizi adim adim gelistirin.

Cozumunuzu turnuvada anlatmak icin yenilikci ve etkili bir sunum
hazirlayin.

.. . .

-2 BiLIM

#5¢gve KAHRAMANLARI
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Sezon Temasi Uygunluk

 Problem taniminin temaya uygun olmasi gerekiyor.
« Ornek 1:
« Kamyonlarin gikardigi tozlar.

- Tas ocaklarindan tas tasiyan kamyonlarin yollardan gecerken cikardigi
tozlarin insanlara zarar vermesi.

« Ornek 2:
« Fabrikadan cikan zehirli gazlar.

« Fabrikadan cikan zehirli gazlarin o bolgede yasan insanlarin hastalanma
oranindaki artisa neden olmasi.

.. . .

-2 BiLIM

#5¢gve KAHRAMANLARI
)
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Jari Oturumu Akisi

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, ' TAKIM JURI OTURUMUNA GIRER

]

Takim Kargilama

Takim jiiri sunumu igin getirdigi malzemeleri yerlestirirken
juriler takimla sohbete baslar.

2
Yenilik¢i Proje

Sunum

2

Yenilik¢i Proje
Soru ve Cevap

) 2

l.! o

-2 BILIM

A N KAHRAMANLARI
#°N  DERNEGI

2 dakika

5 dakika

5 dakika

FIRST

LEGO
97 CHALLENGE
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Robot Tasarim
Acgiklama

+

Robot Tasarim
Soru ve Cevap

+

Oz Degerler
Oturum Boyunca Yansitma

+

Geri Bildirim

Juriler takima sozll geri bildirim verecekdtir.

4

‘.' L.
ox o gilim
0’.\‘ KAHRAMANLARI
DERNEGI

Bilim Kahramanlan
Bulusuyor

5 dakika

5 dakika

3 dakika

5 dakika

TAKIM JURI OTURUMUNDAN
AYRILIR

FIRST
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Geri Bildirim Verilmesi

« Takimlara yazili geri bildirim verilmeye devam edilecektir.

« Takimlara juri oturumunda so6zll geri bildirim verilecektir.

« Takim Uyeleri geri bildirim almaya acik olmahdir.

« Geri bildirim bolim karsilikli diyalog seklinde olmayacaktir.
« JUrinin takima yapacagi s6zel paylasim seklinde olacaktir.

« Zamanin en etkin sekilde yonetilmesi adina bu hususta hassasiyetinizi
rica ederiz.

-

- BiLIM

#5¢gve KAHRAMANLARI
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Bilim Kahramanlar

Bulusuyor

e . B
BASLANGIC GELISIYOR USTACA ORNEK OLACAK
Takimda az sayida Takimda tutarsiz olarak Takimda tutarli olarak
gbzlenmistir. gbzlemlenmistir. gbzlemlenmistir.

1 2 3 4

FIRST

LEGO
97 CHALLENGE

Takimin nasil érnek oldugunu agiklayiniz:

KESIF - Takim yeni beceriler ve fikirler kegfetmis.

[ ]

]

L]

]

YENILIKCILIK - Takim problemleri gzmek igin yeniliki davranmis ve kararlilig

ini kullanmig.

[]

]

]

]

ETKIi - Takim 6grendiklerini, kendi gevrelerini gelistirmek igin kullanmis.

[]

]

]

]

®##yN® KAHRAMANLARI
(M)




FIRST é

FORWARD.

Bilim Kahramanlar

cAR GOey— | QUM iy Bulusuyor
Oz Degerl
( BASLANGIC GELISIYOR USTACA ORNEK OLACAK |
Takimda az sayida Takimda tutarsiz olarak Takimda tutarli olarak
gozlenmistir. g6zlemlenmistir. g6zlemlenmistir.
1 2 3 4

KAPSAYICILIK - Taki

m, farkliliklarina saygi géstermis ve farkliliklarini benimsemis.

[]

]

]

]

FIRST

LEGO
97 CHALLENGE

TAKIM GALISMASI - Takim, siireg boyunca takim olarak galistiklarini agikga géstermis.

[]

]

]

]

EGLENCE - Takim siirecte eglenmis ve basardiklari igin kutiama yapmis.

]

]

]

]

.".\‘ KAAKAIVIANLAKI
(M)
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Yenilikci Proje

BASLANGIC GELISiYOR USTACA
1 2 3

Takirmin nasil 6mek oldugunu agiklaymniz:

TANIMLAMA - Takimin agik bir problem tanimi vardir ve iyi bir gekilde aragtiriimistir.

l:' Sorun net tanimlanmamig l:' Kismen anlagilir sorun tanimi D Anlagilir sorun tanimi

D Az diizeyde arastirma D Birden fazla kaynagi iceren D Birden fazla kaynag iceren D

kismi arastirma detayl ve net aragtirma

TASARLAMA - Takim hangi fikri segeceginden ve uygulayacagindan énce yenilikgi fikirler geligtirmigtir.

Katilimei bir segim slreci Katilimci bir segim sireci Katilimel bir segim siireci D
yasandigina dair az kanit yagandigina dair kismi kanit yasandigina dair net kanitlar

Verimli bir planlamaya iligkin Verimli bir planlamaya iligkin Verimli bir planlamaya iligkin D
az kanit kismi kanit net kanitlar

URETME - Takim sorun icin 8zgiin bir ¢éziim fikri gelistirmis veya meveut bir ¢dziim igin bir proptotip model/cizim ile sunum yapmistir.

D Az geligtirilmis yenilikgi gozim E(n)s;r:n;n geligtirilmis yenilikgi D ‘}r:l:rtliltiall‘rg?zgi%%ge\|$t|nlm|$ D
D Cdézlime dair net olmayan D Cozumin paylagimi igin basit Coézumin paylagimi igin detayli D
model/gizim model/gizim model/gizim mevcut



cAREO CONNECT

Yenilikci Pro

FIRST

FORWARD.
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Bilim Kahramanlan
Bulusuyor

FIRST
LEGO
LEAGU

BASLANGIC
1

GELiSiYOR
2

USTACA
3

Takimin nasil 6mek oldugunu agiklaymniz:

M CHALLENGE

GEL|$T|RME - Takim fikirlerini paylasmig, geri bildirimler almig ve bunl

ar gézumlerinin gelistirmesinde kullanmistir.

D Co6zlm az paylasiimis

Co6zlm kullanicilarla VEYA
uzmanlarla paylagiimig

Cozim kullanicilarla VE
uzmanlarla paylasiimig

[]

Cozimin iyilestiriimesi az
kanit

]

Cozlimun iyilestiriimesine dair
kismi kanit

]

Coézumin iyilestiriimesine dair
net kanitlar

[ ]

[ ]

|LET|§|M - Takim bulduklan ¢éziim igin yenilikgi ve etkili bir sunum paylagmig ve kullanicilar etkilenmis.

[ ] sunum az lgi gekici

|:| Sunum kismen ilgi gekici

D Sunum ¢ok ilgi gekici

Co6zlm ve bagkalar Uzerine
potansiyel etkisi agik degil

Cozlm ve bagkalar tGzerine
potansiyel etkisi kismen anlagilir

]

Céziim ve baskalari (zerine
potansiyel etkisi net

(1]

N
ayn!
o
O'.\‘
[ )

BiLiM
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Robot Tasarim

BASLANGIG
1

GELISIYOR
2

USTACA
3

Takimin nasil 6rnek oldugunu agiklayiniz:

TANIMLAMA - Takimin net tanimlanmis gérev stratejisi var ve ihtiyaglari olan insa ve kodlama becerilerini kesfetmisler.

|:’ Belirsiz gorev stratejisi

[]

Kismen net gorev stratejisi

[]

Net gbrev stratejisi

[]

Tim takim Uyelerinde inga ve
kodlama becerilerinin geligimine
dair sinirl kanit

[ ]

Tim takim iyelerinde insa ve
kodlama becerilerinin gelisimine
dair tutarsiz kanit

[]

Tim takim Uyelerinde insa ve
kodlama becerilerinin gelisimine
dair tutarl kanit

[]

TASARLAMA - Takim yenilikci tasarimlar tiretmis ve anlasilir bir galisma planlan var, gerektiginde yardim ariyorlar.

Verimli bir planlamaya iligkin
az kanit

Verimli bir planlamaya iligkin
kismi kanit

[]

Verimli bir planlamaya iligkin
net kanit

[ ]

Robotun ve kodun yenilikgi
ozellikleri hakkinda sinirli anlatim

Robotun ve kodun yenilikgi
ozellikleri hakkinda kismi anlatim

[]

Robotun ve kodun yenilikgi
ozellikleri hakkinda net anlatim

[]

YAPIM - Takim gérev stratejisine uyan etkili bir robot ve kodlama geligtirmistir.

Robot ile onun eklenti ve
sensdrlerinin islevsellidi ile ilgili
kismi anlatim

Robot ile onun eklenti ve
sensorlerinin islevselligi ile ilgili
basit anlatim

[]

Robot ile onun eklenti ve
sensorlerinin islevselligi ile ilgili
detayli anlatim

Kodun, robotu nasil galigtirdi-
gina dair sinirh agiklama

Kodun, robotu nasil ¢aligtirdi-
gina dair kismi agiklama

[ ]

Kodun, robotu nasil galigtirdi-
gina dair net agiklama

.
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Robot Tasarim

BASLANGIG GELISIYOR USTACA
1 2 3

Takimin nasil 6rnek oldugunu agiklayiniz:

GEL|$T|RME - Takim mevcut ¢dziimlerini ihtiyaci olan alanlarda gelistirmek igin robotlarini ve kodlarini siirekli test etmistir.

Robotun ve kodun test Robotun ve kodun test Robotun ve kodun test |:|
edildigine dair az kamit edildigine dair kismi kanit edildigine dair net kamit
Robotun ve kodun geligtiril- Robotun ve kodun gelistiril- Robotun ve kodun gelistiril-

D mesine dair az kanit D mesine dair kismi kanit D mesine dair net kanit D

ILETISIM - Takimin robot tasarim siirecini agiklamasi etkin ve tiim takim iyelerini igeriyor.

Robot tasarim siirecinin Robot tasarim siirecinin kismi Robot tasarim siirecinin I:‘
sinirh agiklanmasi aciklanmasi detayli olarak agiklanmasi
|:| Tiim takim (yelerinin stirece dabhil ’:I Tim takim {yelerinin siirece dahil D Tiim takim (iyelerinin siirece dahil |:‘
oldugunu gosteren az kanit oldugunu gosteren kismi kanit oldugunu gosteren net kanit
\_ J

N

- BiLIM
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Geri Cagirim

« 2021-2022 sezonunda Geri Cagirim yapilmayacaktir.

-
- BiLIM
#5y3e KAHRAMANLAR
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Sampiyonluk Oduli

nnnnnnnnnnn Qualcomm

« Hem Robot Oyunu ve Robot VA : 15.0LUS,
Tasarimda hem de Yenilikgi
Projede mikkemmellik ve yenilikgilige » | E‘VBUT““‘“ :.

EFRECT

ulasirken Oz Degerleri tamamen
benimseyen takima verilir.

« Uc temel jluri kategorisi ve Robot
Performans sonuclari esit Oneme
sahiptir (her biri %25).

-

- BiLIM

#5yne KAHRAMANLARI
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Oduller

Sampiyonluk

Yenilik¢i

« Kategori bazh 6dul
sistemine gecilmistir.

« Takim sayisina bagl
olarak 1. 2. ve/veya 3.
ik odulleri verilecektir.

« BKD tarafindan turnuva Robot Performans
bazli 6zel oduller
verilebilecektir. -

on*" - gilim
A N KAHRAMANLARI
#°N  DERNEGI

Oz Degerler Proje

Gerekli Odiiller

+



LEGO
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W FIRST é FORWARD. Bilim Kahramanlari ]

Kog Oduld

=
PSR

Odul Istisnalari m—

FATIH UGAR

BIZFAS

« Robot Performans Birincilik

ULUSAL TURNUVA

Robot Performans
Birincilik Oduilii

176
. R.ROBOFORMERS

« Aslan Kog¢

-
- BiLIM
#5y3e KAHRAMANLAR
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Global Innovation Award

Global Innovation Award(GIA) Tirkiye Etkinligi bu yil ulusal turnuvalar ile
birlikte dizenlenecektir.

Etkinlige her yerel turnuvadan, juri tarafindan secilecek en yenilikgi 2 proje
davet edilecektir.

Etkinlik canli sunum seklinde ve gevrimici gerceklestirilecektir.
GIA sunumu, projenizin yenilikci yonunu one ¢ikaran bir sunum olmahdir.,
GIA adayligi bir 6dul degildir.

-

- BiLIM
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'@ FORWARD. B et raanar L

Onemli Bilgiler

Oz Dederler posteri veya sunumu olmayacaktir.
Takimlarin tim slrecte 6z dederleri yansitmasi beklenmektedir.

Sezona ait juri doékimanlan asagidaki dizinde Juri Sirecleri altinda
bulabilirsiniz. https://www.bilimkahramanlaribulusuyor.org/sezon-dosyalari/

-

- BiLIM
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Turnuvalarda Goriismek Uzere!

* Sorulariniz icin:

e juri@bilimkahramanlari.org

.. . .

-2 BiLIM
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* Soru & Cevap

-
- BiLIM
#5y3e KAHRAMANLAR
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Robot Oyunu Surecleri

2021 - 2022 Sezonu
CARGO CONNECT

_AZoNNECT FIRST @ FORWARD.
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Ajanda

 Robot Oyunu

 Nelere Dikkat Etmelisiniz?
« Saha Kurulumu

« Kurallar

« GOrevler

« Soru & Cevap

-
- BiLIM
#5¢gve KAHRAMANLARI
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Robot Oyunu

« Bu yil CARGO CONNECTSM sezonunda robotunuz; saha Uzerindeki farkli tasima tlrlerine
veya hedef konumlarina gore kargo teslimati yapacaktir. Robot; tasima givenligini,
verimliligini, baglantilarini ve erisimini temsil eden gorev modellerini etkinlestirmelidir.

nnnnnnnnnnn Qualcomm

« Takim; LEGO parcalarini ve teknolojisini kullanarak bir robot insa eder.

* Robotlarini; 2,5 dakikalik Robot Oyununda, bir dizi gdrevi otonom olarak tamamlayip
puan kazanabilmek icin programlarlar.

« Takim; tekrar baslatmadan 6nce, robot tamamen evde iken, robotunda degisiklik
yapabilir. Gerekli oldugu zaman, robot eve elle getirilebilir. Ancak bu durumda takim bir
hassasiyet diski kaybeder. Takim (i¢(3) mag yapacaktir fakat sadece bu macglarda aldigi
en ylUksek puan degerlendirilecektir.

-

- BiLIM

#5¢gve KAHRAMANLARI
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Nelere Dikkat Etmelisiniz - 1

FIRST é FORWARD. Bilim Kahramanlari %E

nnnnnnnnnnn Qualcomm Bll|l.l§uvur

« Robot Oyunu’ndaki tiim slire¢ Duyarh Profesyonellige uygun olmahdir.
- Robot Oyunu’ndaki performansiniz, sampiyonluga etki etmektedir.
« Sadece BKD'nin yayinladigi resmi dokiimanlar gecerlidir.

« Gorevleri yapmaya baslamadan dnce Robot Oyunu Kural Kitabi dikkatlice
okunmali ve anlasiimahdir.

« Tum kisitlamalar Robot Oyunu Kural Kitabi’'nda belirtiimektedir. Yazili olmayan
durumlara izin var demektir.

« Robot Oyunu Kural Kitabi, her zaman elinizin altinda olmali ve ilk basvurmaniz
gereken kaynak olmalidir.

S 11V
e5gne KAHRAMANLAR
o'
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Nelere Dikkat Etmelisiniz - 2

« Saha Kurulumu, Gorevler ve Kurallar bir bitlin olarak degerlendirilmelidir.

« Gorev modelleri, mutlaka kilavuzda belirtildigi sekilde insa edilmelidir.
Yanlis bir pin takilmasi bile modelin beklenen sekilde calismasini
engelleyebilir.

« Her macgtan 6nce saha kurulumunuz eksiksiz ve dogru olmalidir. Tim
gorev modelleri, Saha Kurulumu baslginda belirtilen baslangic
pozisyonunda olmalidir.

- Hakemler de Robot Oyunu Kural Kitabi’'ni kullanarak egitimleri almaktadir.

-

- BiLIM
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Bilim Kahramanlan . FIRST
LEGO
Bulusuyor ) LEAGUE CHALLENGE

SEZON BiLGiLERi

Katiim $artnamesi
Takim Kayit

Sezon Videolan

ymaniart or - FIRST ® LEGO® League Challenge

Sezon Toplantilan

AL 21 - 2022 /| CARGO CONNECTS™

Sezon Duyurulan

Onay Formlari

Sezon Dosyalari

Genel Sezon Dosyalari

CARGO CONNECT Sezona Genel Bakis Aile Onay Formu Kog & Danigman Onay Formu

Jiiri Siiregleri

CARGO CONNECT Odiiller CARGO CONNECT Oz Degerler Jiiri Degerlendirme Formu
CARGO CONNECT Yenilikgi Proje Jiiri Degerlendirme Formu CARGO CONNECT Robot Tasarim Jiiri Degerlendirme Formu

Takimlar igin Jiri Oturumu Akist

Robot Oyunu

CARGO CONNECT Tema Seti Kurulum Yonergesi CARGO CONNECT Robot Oyunu Masasi Kurulumu Challenge Robot Oyunu Kural Kitabi

Robot Oyun Giincellemeleri

FIRST
v CHALLENGE

N

S
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4 Saha’nin uygun ) 4 )

Olglilere gore ve
kullanish bir yerde
yapilmasiicin
kullanihr

Gorev Modellerinin
dogru sekilde insa
edilmesinde
kullanihr

Robot Oyununun
dogru sekilde
yapilmasiicin

kullanihr

CARGO CONNECT Tema Seti Kurulum Yénergesi CARGO CONNECT Robot Oyunu Masasi Kurulumu Challenge Robot Oyunu Kural Kitabi

Robot Oyun Giincellemeleri

Dokumanlarla ilgili
aciklayici veya "
dizeltici bilgiler on*" - gilim

- ®#syve KAHRAMANLARI
vermek icin kullanilir #°N  DERNEG
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Robot Oyunu Kural Kitabi

Robot Oyunu Kural Kitabi; robotunuzun insasindan, turnuva ginunin sonuna kadar olan
turnuva sdrecinde uymaniz gereken kurallari ve yapmaniz gereken gdérevleri igerir.

Bu kitapta asagidaki basliklar bulunmaktadir:

Gorev Modeli Insa Bilgileri
Saha Kurulumu

GoOrev Modeli Kurulumu
GOrevler

Kurallar

l.! o

-2 BILIM

A N KAHRAMANLARI
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Bilim Kahramanlan et .
Bulusuyor It CHALLENGE

ROBOT OYUNU
KURAL KiTABI
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Gorev Modeli Insa Bilgiler

Bu bdlim, tema seti kutunuzun icindeki paketler ile ilgili
asagidaki bilgileri icerir.

« Her bir numaraya ait paketten cikan gorev modeli isimleri
« Bu modellerin hangi goérevlerde kullanildigi

« Gorevlerin icerigine gore siniflandirma bilgileri
« Verimlilik, Guvenlik, Erisim, Baglanti vb

Gorev Modeli insa Bilgileri

-
- BiLIM
#5yne KAHRAMANLARI
)

GOVENLIK MODELLERI - 2. Oturumda Inga Edilir
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Saha Kurulumu

S

- FIRST
Bilim Kahramanlan Mt‘éﬁgue chaLLencE RS

Bulusuyor

S

« Saha; kenar duvarlari ve icindeki her seyi icerir. Mat, gérev modelleri

ve ev alani sahanin parcgalaridir.

« Mat ve gorev modellerini insa etmek icin gerekli LEGO® parcalari Tema

Setinizin igerisindedir.

« TUm bunlari inga etmek ve yerlestirmek icin ihtiyaciniz olan tim
baglantilar ve talimatlar Robot Oyunu Kural Kitabi’'nda belirtilmistir.

ayn!
L d
0'.\‘
[}

BiLiM
KAHRAMANLARI

Saha Kurulumu

Saha; kenar duvarlan ve igindeki her geyi 4. ADIM - (Istegie Bagili) Mati yerinde sabit tutabilmek
igerir. Mat, gérev modelleri ve ev alani sahanin igin, matin dogu/bati uglanna ince siyah bant
pargalaridir. Tema setinizin iginde mat ve gérev kullanabilirsiniz. Bant mata yapighdinda, matin
modellerinin inasi igin kullanilan LEGO® pargalan sadece siyah sininni kaplamalidir.

bulunmaktadir. Grev modellerinin yapimi igin
inga kilavuzunu firstlegoleague.org/season ve
bilimkahramanlaribulusuyor.org adreslerinde

bulabilirsiniz. )
X
X
GOREV MODELI INSASI Yy — *
~
Robot; puan alabilmek igin sahadaki gbrev modelleri \\ : L N hat
ile etkilesime girer. Gérev modelleri Mihendislik A South
Defterinizdeki 1. - 4. Oturumlarda insa edilecekti Y L

Gérev modellerini (model) insa etmek igin Tema
Setinizdeki LEGO pargalarini ve https://iwww.
bilimkahram:
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Saha Kurulumu
GOREV MODELI INSASI

« Robot; puan alabilmek icin sahadaki gérev modelleri ile etkilesime girer.

« Gorev modellerini (model) insa etmek icin Tema Setinizdeki LEGO pargalarini ve
https://www.bilimkahramanlaribulusuyor.org/sezon-dosyalari/ adresindeki talimatlari
kullanin. Tim modelleri insa etmek bir kisinin yaklasik alti saatini alacaktir.

* Modeller mikemmel sekilde insa edilmelidir. “"Neredeyse mikemmel” yapilan modeller
yeterli degildir.

« Eger hatali modellerle calisirsaniz, robotunuz turnuvalarda sorunlarla karsilasacaktir.
Burada yapilabilecek en iyi yéntem, insa sirasinda 2 kisinin birbirlerini kontrol etmesidir.

-

- BiLIM
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Saha Kurulumu
SAHA MATI YERLESIMTI

Dikkat: Matin alt yizeyine higbir sekilde bant yapistirmayin veya yapistirici madde
surmeyin. X

1. ADIM - Masa yuzeyinde tumsekler var mi diye kontrol edin. Eger varsa onlari Y CZ”
zimparalayin veya torpuleyin ve ardindan elektrikli supurge ile iyice temizleyin. \ ~
2. ADIM - Mati, sekilde gosterildigi gibi sadece temizlenmig masa yuzeyine serip
yerlestirin. Mati hi¢cbir zaman katlamayin ve rulo halindeki mati hi¢gbir zaman ezmeyin Giiney
veya bukmeyin.
3. ADIM - Mati guiney ve dogu duvarlarina degecek sekilde kaydirin. Gliney ve dogu Mati giineydoguya kaydirin
duvarlarinda bosluk kalmamalidir fakat kuzey duvarinda masa boyutunuza gére bosluk
olugsacaktir (6mm). Masa 6lguleri ve mat yerlegsimi dogru oldugu zaman, matin batisinda
kalacak alan yaklagik olarak X = 343 mm ve Y = 1143 mm olacakti-

4. ADIM - (istege Bagl) Mati yerinde sabit tutabilmek igin, matin dogu/bati uglarina ince
siyah bant kullanabilirsiniz. Bant mata yapistiginda, matin sadece siyah sinirini
kaplamahdir.

N
3" BiLim
d :0:‘ KAHRAMANLAR Calisma masasi Turnuva masasi
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Saha Kurulumu
MODELLERI SABITLEME

icerisinde “X” olan kareler, modellerin mata nerede Dual Lock ile tutturulacagini
gosterir. Dual Lock’u bu 6rnekteki gibi kullanin ve tam yerine oturtun.

-~

1. Adim: ilk Dual Lock karesinin
yapigkan taraf agagi

| LS

3. Adim: Modeli hizalayin ve bastirin

2. Adim: Ikinci Dual Lock karesinin
yapigkan taraf yukari

Modeli asagi bastirirken, tum modelin Uzerine yuk bindirmek yerine en alttaki saglam

temel kismina gug¢ uygulayin. Modeli mattan ayirirken de ayni kisimdan kaldirarak
Dual Lock’lari ayirin. \, .

-2 BILIM

o:.:‘ KAHRAMANLARI
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Dual Lock
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Gorev Modeli Kurulumu

Bu bdlim, saha lzerindeki gérev modelleri icin asagidaki bilgileri icerir:

Gorev modellerinin isimleri

Gorev modellerinin kullanilacagi gorev isimleri

Dual Lock ile sabitlenmesi gereken ve sabitlenmeyecek gorev modelleri
Gorev modellerinin konumlari ve ydnleri

Mac baslamadan 6nce Ev’'de olmasi gereken modeller ve adetleri

Gorev Modeli Kurulumu
Dual Lock Mat Ozeri

Gorev modellerinin baslangi¢ pozisyonlari

Ev [22] Kuttaniimanis Kapasite
T,

B Q
- " ~
-\ BILIM
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Asagidaki modelleri eve yerlestirin: - A
+ 1 tiirbin pervanesi ‘»" N\
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Mufreze Kamyonlari, Tren, Tim Cemberler y,
Kargo Gemisi’'nin Bati Glivertesi 8 —

Basglatma
alani
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GOorevler

* Gorevler; robotun puan toplamak igin
tamamlayacagi isler veya eylemlerdir. Gorev
detaylari basittir ama detay sayisi ¢oktur.

FIRST 43, FORWARD.

eresenten By Qualcomm

* Kurallari tam olarak kavramak icin, gorevler kismini
takiminizla beraber tekrar tekrar ve miimkiinse
gercek bir sahanin yaninda okuyun.

* Gorevlerin konumlari ve yonleri anlatilirken kuzey
(K), dogu (D), gliney (G) ve bati (B) gibi koordinatlar
kullanilir.

* Mat lzerinde bir pusula bulunmaktadir. Eger
yonler konusunda zorluk cekerseniz matinizdaki
pusulay! kontrol edebilir ve buradaki agiklamalari
referans olarak kullanabilirsiniz.

N
L

<
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Bilim Kahramanlar
Bulusuyor

m Ornek Diizen

Her bir gérev igin bilgilendirme
Modelin Resmi Sahadaki Konumu

Puanlama igin kullaniimaz

= Gorev agiklamasi altindaki normal siyah yazi gérevin temel gerekliliklerini listeler: XX puan kalin ve kirmizi
renktir.

« Eger Hakem bunlarin gergeklestigini veya tamamlandigini goriirse: Belirtildigi gibi XX puan alinir.

Mavi ve egik yazilar; 6nemli ek gerekdilikler, hosgorii gosterilebilecek kisimlar veya yardimet olabilecek bilgiler igerir.

Bazen resimlerin anlamayi
kolaylagtirict agiklamalari
bulunur.

Resimler tiim puanlama
olasiiklarini géstermeyebilir,
sadece birkag 6rnegi gosterir!

Bazen resimler gorevi érnek bir
puanlama ile égretir.

XX puan kalin ve kirmizi renktir. XX puan kalin ve kirmizi renktir. XX puan kalin ve kirmizi renktir.

BiLIM
KAHRAMANLARI
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Bir paketin kapiniza kadar getirilip
teslim edilmesi harika! Paketler gtivenli,

B ' g P zamaninda ve kapiniza kadar tasinabilir.
\\ 55:‘/
> o g
« Paket varis yerine teslim edilmisse, yani kapi esiginin Ustlindeyse:. . . . . . Kismen iistiinde: 20

Tamamen iistiinde: 30

Mag sonunda paket, herhangi bir ekipmana temas ediyorsa puan alinmayacaktir.

Y} .
- BiLiM
Soy3e KAHRAMANLAR
DERNEGI
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Gorevlerde yontem belirtiimemisse,
kurallara uygun oldugu surece dilediginiz
yontemle yapilabilir.

Gorevde aksi belirtiimedikce, gorevin mag
sonundaki durumuna bakarak
degerlendirme yapillir.

N

S
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Duyarli Profesyonellik®in robot oyunu masasinda gosterilmesi

Hakemler, her takimi1 her maginda Duyarli
Profesyonellik® konusunda degerlendirecektir.

Her takimin USTACA (3 puan) olan Duyarli
Profesyonellik ile baglayacagi varsayilacaktir. Bir
hakem, beklenenin (izerinde ve dtesinde bir davranis

Duyarli Profesyonellik® puanlari, Oz Degerler oturumu gozlemlerse, takimin Duyarli Profesyonellik seviyesi
sirasinda yapilan degerlendirme tablosundaki puanlara ORNEK OLACAK (4 puan) olarak puanlayacaktir. Ayni

eklenecek ve toplam Temel Degerler puaninin
boélimiini olusturacaktir.

GELISIYOR

2

bir sekilde, bir takimin davranigi Duyarli Profesyonellik
seviyesinin hala geligsmekte oldugunu gésteriyorsa,
GELISIYOR (2 puan) olarak puanlanacaktir.

USTACA ORNEK OLACAK
3 4
\
S LY

o‘i.\‘ KAHRAMANLAR
7N



_BZ=2SNECT | ppst é

Bilim Kahramanlan M fEeo
F0BWABD“ Bu|u§uv0r tEEEgUE h

::::::::::: Qualcomm

Kurallar (Bu kurallari dikkatlice\

. ; L kumay! unutmayin v
« Turnuvalarda olabilecek en ylUksek 6zglven seviyesine ulasmak okumayi unutmay €

ve daha cok eglenebilmek icin kurallari gergek bir oyun Robot Oyunu
sahasinin yaninda dikkatlice okudugunuzdan emin olun. guncellemelerini sik sik
« Kurallar daha iyi anlamak ve ince detaylari yakalamak igin her kontrol edin!

puaninizi bayuk olcude etkileyebilir.

hafta tekrar yapin. \
« Kurallar anlamaniz, bir mactaki performansinizi ve genel \ ‘

« Robot Oyunu glncellemelerini de okumay! unutmayin!

Robot Oyunu glncellemelerini www.bilimkahramanlaribulusuyor.org/sezon-dosyalari
sayfasinda bulabilirsiniz.

-

- BiLIM
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Kurallar 3 ana bashk altinda toplanmistir
HAZIRLIK:

+ Robot Oyunu icin gerekli tanimlar

« Robotunuzu insa etmek igin kullanabileceginiz pargalar ve kisitlamalar
+ Saha Uzerindeki bélgelerin agiklamalari ve izin verilen davraniglar

* Maga baslamadan 6nceki hazirliklar

AKSIYON:

+ Robotun goérevlere génderilmesi igin gerekli kosullar
+ Mag esnasinda uymaniz gereken kurallar ve izin verilen davraniglar
« Izin verilen davraniglar disina cikildiginda uygulanmasi gereken prosediirler

PUANLAMA:

+ Mag sonrasi dedgerlendirme ile ilgili kurallar
+ Degerlendirmelerde kullanilan kaynaklar
* Mag sonuglarinin belirlenme kriterleri !. .
-2 BILIM
®#syne KAHRAMANLARI
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Her bir kuralin yapisi asagidaki gibidir
Mor ve Mavi yazilar her kuralda olmak zorunda degildir

Ornek Diizen
Mor yazilar, kuralin hizli anlagiimasi igin giris veya 6zet olacak sekilde yardimci bilgi icermektedir. Puanlamayi etkilemez.

Mor yazilarin altindaki Siyah yazilar, kuralin temel sartlaridir. Puanlamay etkiler.

Siyah yazilarin altindaki Mavi yazilar; ok 6nemli ek sartlar, hosgérii veya diger yardimci kosullari igerir. Puanlamayi etkiler.

) rosor

KO3, robotu ve robota nelerin eklenebilecegini tanimlar.

Robot, mikrodenetleyiciniz ve mikrodenetleyici ile ayrilmasi amaglanmayan, elinizle birlestirdiginiz ve yine sadece
elinizle ayirabildiginiz tim ekipmanlarin toplamidir.

1. Ornek: Sékiilebilir bir forklift eklentisi, robota bagl oldugu siire boyunca robotun pargasi sayilir
2. Ornek: Robotun, herhangi bir yere birakmak igin tasidigi bir agirlik, robotun parcasi degildir. Bu bir ytiktiir.
N
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Bu Yilin Kurallarindaki Yenilikler

Takimlarin dikkatine: Asagidaki liste ayrintili degildir. Tum turnuva dokumanlarini dikkatlice ve sik sik
okumalisiniz.

» Duyarli Profesyonellik® artik her takim i¢in her magta degerlendirilecektir. 21. sayfaya bakin.

«  Verilen puanlar, takimin Oz Degerler puaninin bir oranini olusturacaktir.

 Duzenlenen kurallar: KO1 , KO2 , KO6 , KO8 , K09, K12 , K16 .

One Cikan Basliklar:

« Gorev tanimi, robotun gorevleri tamamlamak igin ekipman kullanmasina daha agik bir sekilde izin
verir. Bkz. K06 .

« Evtanimi ve robotun eve donus proseduru netlegtirildi. K12 'ye bakin.

* Mag sonunda mudahale istisnasi netlestirildi. K16 'ya bakin.

« GO0 Ekipman Denetleme Bonusu ve G17 Hassasiyet Diskleri puan degerleri degisti.

« G17 ‘deki mavi metin, degisiklikten yararlanmak isteyenlere tavsiye olarak kullanilabilir.
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::::::::::: Qualcomm

T W FIRST é FORWARD. Bilim Kahramanlar

Yukseklik Kontrol Araci

Denetleme esnasinda ekipmanlarin yuksekligini kontrol etmek igin basit bir 6lcim araci yapabilirsiniz.
H =30,5 cm (Yiikseklik)

T = Malzemenizin kalinhigi

L=H-T

Bu istege badglidir.

Ylkseklik kontrol araci
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Robot Ovyunu icin Puf Noktalar

Gorev modelleri dogru inga edildi mi?
« Saha kurulumu dogru mu?
» Gorev modellerinin tamami baglangi¢ konumunda mi?
« Ekipman denetimini dogru sekilde gegebildim mi?
« Robotun goreve gonderilmesi, baglatma kurallarina uygun mu?
* Robot gorevi yaparken kurallara uygun hareket ediyor mu?
* Robot otonom sekilde gorevleri yaparken teknisyenlerin uymasi gereken kurallar nelerdir?
* Mag esnasinda Ev diginda kalan hig¢ bir seye dokunulmamalidir.
* Robota ne zaman mudahale edebilirim? Mudahale edersem neler olur?
« Mudahale, yuk ve kayip yuk kavramlarina hakim miyim?
« Gorev taniminda yazilan puan alma kosullari mag¢ sonunda hala goruntr mu?
« Skor kagidi dogru sekilde dolduruldu mu?
* Robotum dahil kullandigim tum ekipmanlarim KO1-Ekipman kuralina uygun mu?
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Soru & Cevap

robotoyun@bilimkahramanlari.org
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Tesekkdurler

bkb@bilimkahramanlari.org
0212 284 74 18
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