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Juri Degerlendirme Siireci

1. Onceki sezonlardaki gibi jiiriler her oturumda degisecek mi? Yoksa ayni jiiri her alandaki
¢alismayl mi dinleyecek?

30 dakikalik juri oturumu boyunca ayni jiriler odada olacak. Tim jlriler tim
kategorileri dinleyip degerlendirme yapacaklar.

2. Onceki sezonlarda jiiri oturumlarn yapildiktan sonra jiiriler bir araya gelip bir takim hakkinda
notlarini paylasir ona gore takim hakkinda karar alirlardi. Aninda geri bildirim icin bu goriismeyi
yapabilecek zamanlari olacak mi? Yoksa toplu degil de boliim boliim mii geri bildirim verilecek?

Juri oturumunun son 5 dakikasinda juriler takima sozlii geri bildirim verecekler. S6zIU geri bildirim
jari oturumunun bir parcasi oldugundan ara verip konusmak gibi bir durum olmayacak. Tam juriler
oturum sirasinda takima geri bildirim verecekler. Takim hakkinda notlarini paylasip konusmak ve
birlikte karar almak icin takim c¢iktiktan sonra vakitleri olacak. Yazili geri bildirimleri ve
degerlendirmeleri bu gériismeler sonunda yapacaklar.

3. Turnuva sonrasinda degerlendirme formlarini alabiliyorduk, bu sezonda da takimlarla
paylasilacak mi? Paylasilacaksa nereden edinecegiz?

Degerlendirme formlari takima Remote Event Hub {izerinden iletilecek. Basili bir iletim
yapilmayacak. Platform ve kullanimi ile ilgili Subat ayi sonrasinda bilgilendirme yapilacak.

4. Jiri oturumlarinda yalnizca takim iiyeleri mi olacak? Takim koglari ve danismanlari da jiiri
oturumlarina dahil olabilir mi?

Tek bir juri oturumu oldugundan kategori bazh bir ayrim olmayacak. Takim tyelerine ek olarak
sisteme kayitll ko¢ ve danismanlar da tim jlri oturumu boyunca odada bulunabilecekler.
Ancak oturum boyunca kog ve danismanlarimizin mikrofonlari kapali olarak sadece izleyici olarak
oturumlarda yer almasini bekliyoruz. Jiiri oturumuna seyirci alinmayacak. Odada jirilere ek olarak
turnuva organizasyon ekibinden goérevliler de yer alabilecek.

5. Yarim saatlik jiiri oturumunda robot ya da yenilik¢i proje anlatiminda siireyi takim tiyeleri mi
kontrol edecek yoksa jiirilerden diger alana gegmelerine dair bir uyar gelecek mi?

Hem Yenilik¢i Proje hem de Robot Tasarim sunumlarinda sire kontrollerini takim Gyelerinin takip
etmesi gerekiyor. Siire asimi oldugunda jiiri gerekirse miidahale ederek takimdan toparlamasini ve
sure ¢ok asilmis ise sunumu kesmesini isteyebilir.
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6. Degerlendirmenin yapilacagi ortamda slayt lizerinden sunumu yapabilecek miyiz?

Juri oturumlari boyunca takim tiyeleri ekranlarini paylasarak sunum yapabilecekler. Bu noktada jiiri
koordinasyon ekibi olarak mimkiinse tim takimda veya en az iki takim lGyesinde paylasmaya hazir
sekilde sunumlarin bir kopyasinin hazir bulunmasini tavsiye ediyoruz.

7. Busezon Oz Degerler posteri olacak mi? Oz Degerler oturumunda jiiriye takim somut olarak
yaptiklari ¢calismalari sunum olarak yansitabilir mi?

Bu yil itibari ile Oz Degerler igin ayri bir sunum olmayacak. Dolayisiyla Oz Degerler posteri ve poster
sunumu da olmayacak. O nedenle takimlardan poster hazirlamalarini beklemiyoruz. Oz Degerler
30 dakikalik tiim jiri oturumu boyunca gézlemlenecek. Jiri gbzlemleyemedigi kismi Yenilik¢i Proje
ve Robot Tasarim béltimleri bittikten sonra 3 dakika boyunca takima sorabilecek. Bu soru cevap
kisminda da takimlarin ayrica bir sunum yapmasini beklemiyoruz.

8. Global Innovation Award Tiirkiye Etkinligi Mart ayinda gergeklesecek dediniz. Bu durumda
proje icin daha 6nceden hazir olmamiz anlamina mi geliyor? Yani proje turnuvadan daha dnce
ayri olarak mi sunulacak? Turnuvaya ve bu etkinlige farkh projelerle katilabilir miyiz?

Etkinlige, turnuvalarda sunacaginiz proje ile gelebilir ya da ayri bir fikir Gzerine galisabilirsiniz. Ayni
proje ile ilerlemenizi projenizi gelistirmek anlaminda daha yararl buluyoruz.

9. Yenilik¢i projenin maketi olmali mi? Olmaliysa, Scratch veya baska programlar araciligiyla
hazirlayip sunabilir miyiz?

Yenilikgi Proje igin yeni degerlendirme formunda ¢ézim igin ¢izim veya model olmasi
bekleniyor. Bu ¢izim ve model bir maket, prototip veya Grinin kendisi olabilecegi
gibi Scratch, Autocad gibi programlarla ¢izilmis bir ¢izim olabilir veya tamamen elle ¢izilmis bir
¢izim olabilir.

10. Yenilikgi proje icerisinde "oyun" olmak zorunda mi? Harekete yonelik olmasi yeterli mi?

Yenilik¢i Proje temasi kapsaminda bu yil insanlar harekete gecirecek calismalar yapilmasi
bekleniyor. Oyun veya spor gibi bir kisitlama yok. Bu noktada takimin belirledigi problem taniminin
temaya uygun olmasi gerektigini hatirlatir ve sezon temamizi sizinle tekrar paylasmak isteriz.

Sezon temasi:

Cevremizdeki acik parklarda, ¢esitli oyun alanlarinda, siniflarimizda ve hatta sirada beklerken bile
oynama ve aktif olma firsatlari var; ancak insanlar zamanla daha az aktif olmaya basladi. Aktif
olma, oyunlarla daha edlenceli hale gelir. Oyun oynamak istersen yenilik¢i olursun. iste bu
yenilikgilik bizi daha aktif olmamiz icin motive edebilir.

11. Yurt disinda daha 6nceden uygulanmaya baslayan bir proje lilkemizde eger yoksa bunun
yenilikgi oldugu diisiinilebilir mi?

Yenilik¢i Proje degerlendirmelerinde ¢6ziimiin yenilik¢i olmasi icin daha 6nce hi¢ uygulanmamis bir
¢6zim bekleniyor. Takimlar sifirdan yeni bir ¢6ziim Uretebilecekleri gibi var olan bir ¢ozimi alip
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degistirerek de yenilikci bir ¢c6zim Uretebilirler; ancak bir ¢6zimiin bir mahalle, sehir, lilke veya
kitada olmamasi ve oraya mevcut ¢ézimiin getirilmesi yenilikci degildir. Bu nedenle bir degisiklik
olmadan Tirkiye’ye ilk kez getirilmis olmasi yenilikci olarak degerlendirilmez.

12. Proje sunumu icin drama yapmak istiyorsak bunu daha 6nceden videoya ¢ekip oturum
esnasinda jirilere sunabilme imkanimiz olabilecek mi?

Yenilikgi Proje kisminda takim sunumun bir bolim{inii video olarak gésterebilir; ancak sunumunun
tamamini videodan gosteremez. 5 dakikalik sunum igerisinde takim Uyelerinin katkilarini ve
anlatimlarini bekliyoruz. Mimkdinse jiri oturumu sirasinda takimi drama gosterisini ¢cevrimigi
ortamda canli olarak yapmasini isteriz.

Robot Oyunu Siireci

Asagida verilen cevaplar, sadece bilgi amaglidir ve kurallarin tamamini igermez. Bu nedenle ilgili cevap
icin referans verilen kurallara bakilmasi onerilir. Robot oyunu degerlendirilirken resmi dokiimanlar
esas alinacaktir.

1. Gorevleri sirayla mi yapmaliyiz?

Sahada bulunan gorevleri, olusturdugunuz stratejiye gore dilediginiz sirada, dilediginiz kadar
deneyerek yapabilirsiniz. Bir gorevi tekrar denerken,
sahadaki gorev modellerine dokunamayacaginizi da unutmayin. Bakiniz: K06, KO7, K12

2. Gegen sezonki tema setinden kalan pargalarin hepsini robotu tasarlarken kullanabilir miyiz?

LEGO tarafindan dretilen ve fabrikadan ciktiklari orijinal halleri bozulmamis tim parcalari
kullanabilirsiniz. Bakiniz: KO1

3. Hizalama araglarina, robot eve donene kadar dokunmama kurali bu sezon da gegerli mi?

Hizalama araglarinin kullanildigi baslatma alani da evin bir pargasi oldugu igin robotunuzu
baslattiktan sonra hizalama aracina dokunabilirsiniz. Bakiniz: K12, K13, K14, K15

4. Kigik ve bliyiik denetleme alani baglatma alanina dahil mi?

Denetleme alanlari ve baslatma alani birbirinden bagimsiz olan ve farkli zamanlarda kullanilan
alanlardir. Denetleme alanlari magtan 6nce, ev ve baslatma alani ise mag¢ esnasinda
kullanilir. Bakiniz: K09, K12, K13, K14

5. Baglatma sirasinda 30,5c¢cm sinirinin olmadigini séylediniz; ayni kural denetleme esnasindaki
6lgcmede de gecerli mi? ancak ornek video kaydinda bu gésteriliyor. Sanirim buna da giincelleme
gelecektir, degil mi?

Baslatma sirasinda bir ylikseklik siniri yoktur ancak -denetleme igin ylikseklik 6lcimi yapilmalidir.
Bildiginiz gibi denetleme, ma¢ baslamadan 6nce yapilmalidir. Bakiniz: K09, K13, K14
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6. Mati masaya yapistirmal miyiz?
Robot Oyunu Kural Kitabi’nin saha kurulumu bashginda da belirtildigi gibi, matin alt yiizeyine higbir
sekilde bant yapistiriimamali veya yapistirict madde siiriilmemelidir. izin verilen yéntem kitapcikta
belirtilmistir. Bakiniz: Saha Mati Yerlesimi
7. Mag oncesi ve sonrasi i¢in yakinlastirma yapmali miyiz yoksa tek bir agidan sabit bir cekim
mi olmah? Son durumlari gosterirken yakin ¢cekimde diger gérevler gériinmiiyor bu sorun yaratir
mi?
Mag oncesi ve sonrasl icin yakim cekim yapilarak kayit yapilmaldir. Tek bir acidan sabit ¢ekim
sadece 2,5 dakikalik mag siiresi icin istenmektedir. Robot Oyunu Video Cekim Kilavuzu ve 6rnek
video icin sezon dosyalari sayfasina bakabilirsiniz.

8. "Mag Oncesi"nin kaydi i¢in herhangi bir siire siniri var mi?

Mag oncesi bolimu igin bir sire sinirt bulunmamaktadir ama bu sidrelerin uzun olmamasina da
dikkat etmenizi isteriz. Sadece sizden beklenenleri gostermeniz yeterli olacaktir.

9. Robot oyunu mag kayitlari ne zaman ve nereden gonderilecek?

Mag kayit videolarinizi, sizlere daha sonra iletilecek zaman araliklarinda Remote Event Hub
platformuna ylikleyebilirsiniz. Zaman araliklari, her bir turnuva igin farkhlik gésterecektir.

10. Ug robot oyunu mag kaydi igin ii¢ ayr video mu génderecegiz?

Her mag ayri degerlendirilecegi i¢in, her bir mag¢ videosu da bagimsiz ¢cekilmeli ve farkh dosya
olarak kayit edilmelidir. Bu ¢ mag¢ kaydina ait videolar ayri dosyalar olarak size daha
sonra iletilecek alanlara ylklenmelidir.

11. Videolarin boyutuna dair bir sinir var mi?

Video boyutlari igin bir st sinir bulunmamaktadir. Dosyalarinizi, internet baglantinizi kullanarak
bir web portaline ylkleyeceginiz icin sikistiriimis video formatlari ile dislik video boyutlari tercih

etmeniz onerilir. Yiiksek boyuttaki video dosyalarinin yiklenmesi uzun sirebilir.

12. GO5 Basketbol gérevi modelindeki potanin zincirlerinin bir tanesi yerinden ¢iksa problem
olur mu?

Bu tiir saha hasarlarinda, bu hasarin géreve olan kolaylastirma veya fayda etkisine gore karar
verilir. Bu nedenle gorev yapis biciminize gére cevap degiskenlik gbsterecektir. Bakiniz: K21

13. Yenilik¢i proje modelin biiylkligii ile ilgili bir sinir var mi? Bu modelin 6zgiinliigii, bir
puanlandirmaya etkisi olacak mi?

Yenilikci proje modeliniz, herhangi bir yonde (genislik, ylikseklik, derinlik) en az 4 LEGO baglanti
noktasi kadar olmalidir. Modelin 6zglinligli puana etki etmeyecektir. Bakiniz: GO1
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14. Adim sayari iterken takilmasi normal mi?

Her bir modelin kendine 6zgli calisma mekanizmalari bulunmaktadir. Modeli insa ederken
yonergedeki her adimi dogru LEGO parcalari ile dogru sekilde taktiginiz miiddetce modeliniz
beklenen sekilde calisacaktir. Adim sayarin daitme siddetine bagli bir calisma mekanizmasi
bulunmaktadir. Bakiniz: GO2

15. Bank gorevinde sirthigi mat Gizerinde birakabiliyor muyuz? Yoksa ev alanina tagimali miyiz?
Her gorevde, puan almaniz i¢cin yapmaniz gerekenler acik sekilde belirtilmistir. Yapacaginiz
hareketin karsiligi dokiimanlarda belirtiimemisse bir 6nemi yoktur. Bank gorevinde de sirthk igin
sadece deliklerden ¢ikarilmasiistendigi icin  bu sarti sagladigi konumunun bir  6nemi
yoktur. Bakiniz: G04, K23

16. Puan hesaplama da kullanilan uygulamay paylasir misiniz?

Puan hesaplama igin FIRST LEGO League TMS yazihimini kullanmaktayiz. Uygulama hakkinda bilgi
almak icin http://www.fll-tools.com adresini ziyaret edebilirsiniz.

Tum dokumanlar igin https://www.bilimkahramanlaribulusuyor.org/sezon-dosyalari/ adresini ziyaret
edebilirsiniz.

Programa dair sorulariniz igin: bkb@bilimkahramanlari.org

Juri degerlendirme siirecine dair sorulariniz igin: juri@bilimkahramanlari.org

Robot Oyunu siirecine dair sorulariniz igin: robotoyun@bilimkahramanlari.org
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