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A. FIRST GLOBAL INNOVATION AWARD NEDIR?

FIRST Global Innovation Award (GIA), FIRST LEGO League Challenge takimlarinin “Yenilikei Projeleri” so-
nucunda ortaya koyduklari ve gercek diinyadaki sorunlara iliskin yenilikci ¢cozlimlerini sergilemeleri icin
tasarlanmis bir édiil programidir. Odiil, takimlar1 6zgiinliik gésteren ve diinyaya énemli degerler katma
potansiyeline sahip gercek diinya sorunlarina daha fazla ¢6ziim gelistirmeye tesvik eder ve yardimci olur?.
Bu 6diil etkinligi; yerel, ulusal ve uluslararasi turnuvalar haricinde tasarlanmis ayr1 ve global bir organi-
zasyondur. Odiiliin tiim siiregleri ve etkinlikleri ingilizce dilinde siirdiiriilmektedir.

FIRST LEGO League Challenge programlarini uygulayan tilke partnerlerinin sunacagi adaylar sonucunda
GIA degerlendirme stireci baslar. FIRST LEGO League Challenge programini uygulayan iilkeler cogunlukla;
“Yenilik¢i Coziim” kategorisinde en st siradaki takimlari, bolgesel adaylari olarak aday gosterir. Bazi bol-
geler / iilkeler alternatif bir stire¢ kullanir.

FIRST LEGO League Challenge programinin uygulandig tiim iilkelerden gosterilen adaylarin icinden segi-
len yirmi yar1 finalist takim, Yenilik¢i Proje Céziimlerini aktarmanin yani sira; fikri miilkiyet, su-
num gibi yasam boyu yenilikci diisiinme becerilerini gelistirmekle ilgili kaynaklara tavsiye ve eri-
sim imkanlarina sahip olacag iki giinliik bir etkinligine katilacaktir.

Takimlarin yenilikg¢i projelerinin degerlendirmeleri de yerel, ulusal ve uluslararasi turnuvalarda-
kine benzer degerlendirme formlari ile yapilir?2. Mithendislik, triin gelistirme ve sezon temasi
kapsaminda olusturulan uzman ekipten projeleri degerlendirmeleri beklenir. Her bagvuru birden
fazla jiiri tarafindan incelenir. Oznel bir degerlendirmeden kaginilmasi igin jiirilerle takimlarin
bilgileri paylasilmaz. Bu degerlendirme siireci hem FIRST personeli hem de deneyimli FIRST
LEGO League Challenge Bas Jiiri Danismani tarafindan yonetilir.

20 yani finalist takim, proje fikirlerini daha yenilik¢i hale getirmek, gelistirmek iizere 2 giinliik
etkinlige katilacaklardir. Bu etkinlikte; yasam boyu yenilik¢i diisiinme, kaynaklara erisim, pazar-

lama, sunum gibi alanlarda beceri gelistirmeleri hedeflenmistir.

B. FIRST GLOBAL INNOVATION AWARD NE ZAMAN VE NEREDE DUZENLENIR?

11. FIRST Global Innovation Award; 28 - 30 Haziran 2021 tarihlerinde ¢evrimici olarak diizenle-
necek ve 6dil ¢cevrimici platformlarda takdim edilecektir.

Turkiye adaylarinin belirlenmesine dair detaylar icin bir sonraki bo6liimii takip ediniz.

! Detayl bilgi icin https://www.firstinspires.org/robotics/fll/global-innovation adresini ziyaret ediniz.
2 Degerlendirme formu igin linke tiklayiniz: https://www.firstinspires.org/sites/default/files/uploads/resource li-
brary/fll/global-innovation/global-innovation-award-rubric.pdf



https://www.firstinspires.org/robotics/fll/global-innovation
https://www.firstinspires.org/sites/default/files/uploads/resource_library/fll/global-innovation/global-innovation-award-rubric.pdf
https://www.firstinspires.org/sites/default/files/uploads/resource_library/fll/global-innovation/global-innovation-award-rubric.pdf
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C. FIRST GLOBAL INNOVATION AWARD - TURKIYE ADAYLARI SECIM SURECI NASIL GERCEKLESE-
CEK?

16 sezondur Tiirkiye'de FIRST LEGO League Challenge turnuvalari Bilim Kahramanlar1 Bulusuyor
ismiyle diizenlenmektedir. 16 sezonda, 28.361 ¢ocuk ve gencin katildig1 bu organizasyonda, her
yll belirlenen tema kapsaminda, katihmcilarin yenilik¢i projelerini ve ¢éziimlerini degerlendiri-
yor, 5 yildir ise Global Innovation Award i¢in adaylarimizi sunuyoruz.

Adaylarimizin degerlendirme stireclerini daha nitelikli hale getirmek adina 2020 - 2021 sezonu
0zelinde GIA adaylarinin belirlenmesini asagidaki sekilde gerceklestirecegiz.

Bilim Kahramanlar1 Bulusuyor turnuvalar1 kapsaminda, 2020 - 2021 sezonunda ¢alismalarini
stirdiiren takimlar RePLAY temasiyla hazirladiklar: projelerinde herkesi harekete etmeye tesvik
etmek icin yenilik¢i bir ¢oziim gelistirmek icin calisiyorlar.

Bu sezon, gectigimiz sezonlardan farkl olarak, Mart ayinda, turnuvalardan énce olacak sekilde
FIRST Global Innovation Award Tiirkiye Etkinligi’ni cevrimici olarak diizenleyecegiz. 2020 - 2021
sezonuna resmi kaydi bulunan tiim Bilim Kahramanlar1 Bulusuyor / FIRST LEGO League Chal-
lenge takimlarinin katilimina agik olacak etkinlik icin beklenen dokiimanlardan asagida bahsedi-
lecek.

FIRST LEGO League Challenge programi kapsaminda, ¢6ztimde yenilikgiligi, olasi uygulamalari ve
takim olarak ¢6ziim Urettigini gosteren takimlar aday olarak gosterilir. Teklif edilen ¢6ziim net
anlatilmis; ¢6ziimiin yasami kolaylastirma iyilestirme derecesi iyi (var olan ¢oziimleri gelistire-
rek, var olan fikirlerin yeni uygulamalarini bularak, sorunu tamamen 6zgiin sekilde ¢6zerek) uy-
gulama i¢in farkl 6geler diisiintiilmis (maliyet, tiretim kolayligi, vs.) olmalidir.

Basvurularini tamamlayan takimlarin videolari ve yenilik¢i proje tanitim formlar1 uzmanlar tara-
findan incelenecek ve etkinlige katilan takimlarin %10’u, 20 Mart Cumartesi giinii diizenlenecek
etkinlige davet edileceklerdir.

20 Mart tarihinde, alaninda uzman kisilerden olusan jiiri ekibine yapacaklar 15 dakikalik su-
numda calismalarini aktaracak olan takimlar arasinda degerlendirme yapilacak ve Turkiye aday-
lar1 belirlenecektir. Takimlara 10 dakikalik sunum siiresi verilecek, 5 dakika boyunca ise jiirilerin
sorularini yanitlamasi beklenecektir.

Takimlarin, yenilik¢i projelerini ayrica iletilecek olan bir dokiimanda anlatmalar1 ve detaylandir-
malar1 beklenmektedir (EK - 1). Degerlendirme formu ise global organizasyonda kullanilan form
ile ayn1 olacaktir (EK - 2). ingilizce degerlendirme formu da ekte sunulmustur (EK - 3).

Takimlarin etkinlige en az 2 takim tiyesi ile katilmalari ve sunum yapmak lizere gérevlendirilme-
leri beklenmektedir. Takimin tamaminin ya da bir b6liminiin katilimina iliskin karar, takimin
tercihine baghdir.
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e Takimlarin Projelerini aktaracaklari Proje Tanitim Formu'nu ve Videolarini Bilim Kahramanlar |
Dernegi ile Paylasilmasi | 1 & 28 Subat 2021
J
=,
eTakimlarin Calismalarinin Degerlendirilmesi | 1 - 12 Mart 2021
J
N
¢ FIRST Global Innovation Award Tiirkiye Etkinligi'ne Katilacak Takimlarin Ilan Edilmesi | 13 Mart
2021 )
~
« ilan edilen takimlarin, FIRST Global Innovation Award Tiirkiye Etkinligi'ne Katilmalar1 | 20 Mart
2021 )
\
o Tiirkiye Aday1 Olarak Sunulacak 6 Adayin ilan Edilmesi & FIRST Ekiplerine Bildirilmesi
J

D. KAC TAKIM FIRST GLOBAL INNOVATION AWARD TURKIYE ADAYI SECILECEK?

20 Mart tarihinde gerceklestirilecek final etkinliginden sonra Tiirkiye aday1 olarak 6 takim FIRST ekip-
lerine Tirkiye aday1 olarak bildirilecektir. Aday sayisinin artirilmasi i¢in FIRST ekipleri ile iletisim ha-
lindeyiz.

E. FIRST GLOBAL INNOVATION AWARD - TURKIYE ADAYLARI HANGi DOKUMANLARLA DEGER-
LENDIRILECEK?

GIA Tirkiye Etkinligi'ne katilacak olan takimlarin; iki dokiimanla degerlendirilmesi saglana-
caktir:

1. Video: Takimlarin, en az 5 en fazla 10 dakikalik bir video hazirlamalari beklenmektedir.
Videonun boyutunun 500 MB gecmemesini rica ediyoruz. Videoda asagidaki boliimlere
yer veriniz:

Takimin kisa tanitimi

Sorunun tespiti ve kisaca agiklanmasi
Projenin hedef kitlesi

Yenilik¢i ¢6zlimiiniiz

Coziimiizu yenilikei yapan 6zelligi
Biitce ve is plan1 6ngoriisi

Varsa, uzman gorisleri
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2. Yenilik¢i Proje Tanitim Formu: Yenilik¢i projenin ve ¢6ziimiin detaylica sunulmasini
saglayacak bir dokiimandir. EK - 1'de paylasilmistir.

F. GLOBAL INNOVATION AWARD TURKIYE ETKINLiGI JURI EKiBi KIMLERDEN OLUSUR?

Yenilikci projeleriniz ve ¢6ziim onerilerinizin en iyi degerlendirme strecini tecriibe edebilmesi
icin bircok meslek grubundan uzman ve akademisyenin jiri olmasi planlanmistir. Yerel yonetim-
ler, akademi, miihendisler, sosyal etki degerlendirme uzmanlari, spor ve hareket alaninda ¢alisan
uzmanlar, girisimcilik ve inovasyon alaninda ¢alismalar siirdiiren uzmanlar gibi disiplinler arasi
bir ekip, juri liyelerini olusturacaktir.

G. GLOBAL INNOVATION AWARD - TURKIYE ADAYLARI SECIM SONRASI SUREC NASIL ILERLER?

Takimlar; kendilerine iletilecek olan GIA Yenilik¢i Proje Tanitim Formunu doldurmali ve videola-
rin1 hazirlamalidir. Takimlar, iki dokiimani da 28 Subat 2021 tarihine kadar daha sonra ilan edi-
lecek platforma eklemekle ytikiimlidiir.

Uluslararasi organizasyon icin aday gésterecegimiz takimlar, ayni zamanda dokiimanlarini Ingi-
lizce olarak da hazirlamalidir. Adaylar 20 Mart 2021 tarihinde belirlenecek ve FIRST e takim bil-
gileri iletilecektir. Takimlarin ise FIRST’ten gelecek bilgilendirmenin ardindan en ge¢ 21 Nisan
2021 tarihine kadar uluslararasi portala dokiimanlar1 eklemesi gerekecektir.

Yar1 finalist aday1 se¢ilme durumu olusan takimlarimizla tiim iletisim dogrudan FIRST ekibi tara-
findan ytritilecektir.

G. SIKCA SORULAN SORULAR (iNGILIZCE)

Sikca sorulan sorular global organizatérler tarafindan derlenmistir. ingilizce olarak hazirlanan dokiimani
okumak icin tiklayiniz.


mailto:proje@bilimkahramanlari.org
https://www.firstinspires.org/resource-library/fll/challenge/global-innovation-guidelines
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EK 1: YENILIKCIi PROJE TANITIM FORMU

YENILIiKCi PROJE TANITIM FORMU - GLOBAL INNOVATION AWARD TURKIYE ETKINLIiGi

Takim Adi

Takim Numarasi

Varsa Patent Basvuru Numarasi

Yenilikc¢i Projenizi Anlatan 5 Anah-
tar Sozciikk

Sorun Tespiti
RePLAY temasi kapsaminda hazirla-
diginiz projeniz hangi sorunun

¢6ziilmesini amagladi?

En fazla 200 kelime ile aciklayiniz.

Projenizin Hedefi

Projenizin ¢éziimii ile sorunun iyi yonde
gelistirilmesi ya da ¢éziilmesi icin hangi
degisiklikleri hedeflediniz?

En fazla 200 kelime ile aciklayiniz.

Faydalanicilar / Hedef Kitle

Projenizden kim faydalaniyor? (é6ziimiiz
hangi canlilarin ihtiyaglarinin
karsilanmasina ya da hizmetin
iyilestirilmesine olanak veriyor?

En fazla 100 kelime ile aciklayiniz.

Projenizin Coziim Onerisi

Céziimiiniiz nedir ve ¢éziimiiniiz nasil
cahgir? (lgili ayrintilar ekleyin.)
Coziimiiniiz takiminizin sectigi sorunu
nasil ¢éziiyor?

En fazla 200 kelime ile ac¢iklayiniz.
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Yenilikgilik

(Coziimiiniiz, tanimlanan sorununuzu yeni
bir sekilde nasil ¢éztiyor ve/veya mevcut
¢éziimleri anlamli bir sekilde nasil
gelistiriyor? (Yanitlar mevcut ¢éziimlerin
agiklamalarini, takimin ¢éziim énerisi
kapsaminda sunulan benzersiz degeri ve
bu ¢éziimden kimlerin yararlandigini
icerebilir.)

En fazla 500 kelime ile aciklayiniz.

Uzman Gdoriisleri / Faydalanilan
Kaynaklar / C6ziimiin Uygulanabil-
irliginin Olgiilmesi

Sorunun tespitinde hangi bilgi kaynak-
larindan yararlandiniz?

Céziim énerinizi kimlerle paylastiniz?
Coziimii daraltmak, degerlendirmek ve
dogrulamak icin hangi islemin
kullanmldigini ag¢iklayin. Hangi adimlari
izlediniz?

En fazla 500 kelime ile aciklayiniz.

Kisithliklar
Projenizin gerceklesmesinde yasaya-
bileceginiz kisitlar nelerdir? Uygulamaya

ve biitceye yénelik engellerden bahsediniz.

En fazla 200 kelime ile aciklayiniz.

Biitce

Projenizin biitgesini kalem bazlh
hazirlayiniz.

Basarilar!
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EK 2: DEGERLENDIRME FORMU/ RUBRIK

FIRST Global Innovation Award
Degerlendirme Formu
FIRST LEGO League Challenge

[Taklm No Takim Adi Jiiri Odasi J

g\-o By ¢

INNOVATION

Degerlendirme Formu Kullanimi igin Kisa Bilgi
Takimin deg@erlendirmesi sonucunda, jiri her bir kolonda bir kutucugu isaretler. Eger jlri takimi, "6rnek olacak"
olarak degerlendirirse, kisa yorumlarini kutucuga yazmalidir.

~

GELISIYOR USTACA
2 3

BASLANGIG
1

Nasil 6rnek oldugunu agiklayiniz:

TANIMLAMA - Takimin agik bir sorun tanimi vardir.

Sorun net D Kismen anlasilir sorun l:] Cesitli kaynaklardan ':I
tanimlanmamig tanimi. Anlatim sonrasi ispatlarla destekli tamamen
bazi noktalar eksik kaldi. anlasilir sorun tanimi

YENILIKGILIK ETKISI - Takimin gelistirdigi ¢éziim; kullanicilarin iizerindeki etkiyi géstermekte ve olusturduklari ¢éziimiin kullanicilarinin
hayatlarini nasil daha iyi hale getirdigini anlatmaktadir.

Cozimiin bagkalari Cozimin bagkalari Cozim ve ¢dzimin
D Uzerindeki potansiyel etkisi D (izerindeki potansiyel etkisi D digerleri Gzerindeki etkisi, D
belirsiz, katma degeri ise kismen belirgin, katma kanitlanmis katma deger ile

minimum degeri ise olas| tamamen belirgin

URETME - Takim, alternatif goziimlerin degerlendirildigi ve fikirlerinin uygulanabilirliginin dikkate alindig1 bir stireci kullanarak orijinal bir fikir
gelistirmistir ve / veya mevcut bir fikir Gizerine ¢6ziimiini geligtirmistir. Takim, calismalarini sunarken ¢éziimlerini temsil eden bir gizim veya
prototipi verimli bir sekilde kullanmistir.

D Geligtirme siirecinin D Gelistirme sireci sistematik D Geligtirme siirecinde birden D
iyilestirilmesi gerekiyor ve iyi anlatiimig cok degerlendirme ve
dogrulama adimi kullaniimis

Detayl gizim (veya model),

Basit gizim (veya model Detayli gizim (veya model &zimii ve i igini
D gézijnfij ifad(e gtmis ve ) D gézﬁ?nﬂ%fade(etrﬁig ve ) D ?:;:jsr:%i:l;gﬁ:rs 323;:)“ D
geligtirme surecine gelistirme sirecine agikca ifade etmis ve
yardimei olmus yardimei olmus gelistirme siirecinde ustaca
kullanilmis

UYGULAMA - Uygulama igin faktorlerin dikkate alinmasi (maliyet, tiretim kolayligi, is modeli vb.)

Faktorler gok iyi dustuntlmus;

Baz faktorler dikkate Faktorler iyi disiiniimis; uyagulanabilirligi konuyla ilgili
alinmis; fikir uygulanabilir D oOnerilen ¢6ziim hakkinda D p?gfesyonellergtarafln{jan 9 D
olabilir bazi sorular mevcut onaylanmig

UYGULAMA MOTiIVASYONU - Takim uygulama motivasyonunu gésterir (ilerleyen adimlar igin net bir fikri vardir; VEYA tiretimin étesinde bir
uzmana danigsmak (is plani, pazarlama plani, tasarim vb.); VEYA kullanicinin sorununun bu ¢dzim ile iyilestigini gormek igin giclii bir istek gosterir).

D Takim tarafindan aktarildiysa isaretleyin.
|\

Geri Bildirimler

Harika Bir s: Tekrar Diigiintin:
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EK 3: DEGERLENDIRME FORMU/ RUBRIK - INGILIZCE

FIRST Global Innovation Awards Rubric
FIRST LEGO League Challenge

[I'eam # Team Name Judging Room J

(,\-o 54(

INNOVATION

Instructions %

Judges are required to tick one box on each separate line to indicate the level the team has achieved. If the
team exceeds, please make a short comment in the Exceeds box.

DEVELOPING ACCOMPLISHED

BEGINNING Py 3

1

How has the team exceeded?

IDENTIFY - Team had a clearly defined problem.

[:] Partially clear definition of the |:| Fully clear definition of the I:]
problem. Some questions problem, supported with

remain. evidence from multiple
sources.

D Problem not clearly defined

INNOVATION IMPACT - Team solution shows the impact on its users and team has a deep understanding of how their solution makes life
better for its user.

Solution potential Solution potential impact on Solution and its impact on

D impact on others others partially clear with |:| others fully clear with |:|
unclear with minimal potential added value demonstrated added value
added value

CREATE - Team developed an original idea and/or build on an existing one using a process where alternative solutions were considered and
narrowed and idea viability was considered. The team effectively used a model or drawing to represent their solution.

D Development process Development process Development process
needs improvement D systematic and well uses evaluation or I:]
explained verification across

multiple steps

; ; Detailed drawing (or model) Detailed drawing (or model)
|:| Enrlnple dyav:llng (r?r mclzdgl) articulates the solution and clearly articulates the solution D
elps articulate the solution helped the development and its functionality (including
and may have helped the process components, if applicable)
development process and was proficiently used in

the development process

IMPLEMENTATION - Consideration of factors for implementation (such as cost, ease of manufacturing, business model etc.)

Some factors
considered; solution

Factors well considered; some I:, Factors well considered and D
may be feasible

questions about proposed feasibility confirmed by
solution professionals in the field

MOTIVATION TO IMPLEMENT - Team demonstrates motivation to implement (clear idea of next steps; OR consultation with professional for
advice beyond production, such as business, marketing, design, etc.; OR demonstrates strong desire to see the user's problem improve with their
solution.

L D Check if demonstrated

Great Job: Feedback Comments Think about:




