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BiLIM KAHRAMANLARI BULUSUYOR / FIRST® LEGO® LEAGUE
TURKIYE TURNUVALARI KATILIM SARTNAMESI

Bilim Kahramanlari1 Bulusuyor / FIRST LEGO League Tiirkiye Turnuvalar1 2019-2020 egitim 68retim yilinda

Bilim

Kahramanlar1 Dernegi tarafindan 16. kez diizenlenecektir. Turnuvalar 1 Subat 2020 tarihinde

baslayacak ve 15 Mart 2020 tarihine kadar her hafta sonu uygulanacaktir. Etkinlik ile ilgili detayh bilgi ve

katilimci kriterleri asagida belirtlirmistir.

BiLiM KAHRAMANLARI DERNEGI

“Her ¢ocuk mucit dogar” sdylemiyle yola cikan Bilim Kahramanlar1 Dernegi; bilim, bilimsel diistince ve bi-

limsel farkindaligin toplumun her kesiminde yayilmasi ve tesvik edilmesi i¢in calismalar yapmak, ¢ocuk ve

genclerin erken yasta bilimle bulusmalarini saglamak amaciyla kdr amaci giitmeden, kamu yarari gézeterek

calismalari slirdiirmektedir.

Hedeflerimiz:

Bilimsel iiretim siireclerini ve bilim insanlarini desteklemek.

Cocuk ve genclerin, 21. ylizyil becerilerine sahip, iiretken ve duyarl diinya vatandaslari olarak yetis-
melerine katki saglamak.

Toplumun yasam kalitesini arttirmaya ve gezegenin siirdiirtilebilirligini saglamaya yonelik bilimsel

calismalar yapmak.

Degerlerimiz:

T: 490

Kk

Bilimsellik: Yaptigimiz tiim ¢alismalarda, bilimsel bilgiyi ve bilimsel calismay1 temel kabul ederiz.
Duyarhlik: Amag ve hedeflerimiz dogrultusunda; insan, toplum ve gezegenimize karsi sorumluluk
alma bilincindeyiz.

Isbirligi ve siire¢ odakhilik: Yaptigimiz tiim ¢alisma ve faaliyetlerde; siire¢ odaklihga ve isbirligi, da-
yanisma ve paylasim icinde olmaya 6zen gosteririz.

Kapsayicilik: Dezavantajh ve risk altindaki gruplara firsat esitligi saglar ve giiclendiririz. Farklhiliklara
deger verir; din, dil, irk ve cinsiyet ayrimi yapmayiz. Farkl diistince ve inanclara saygi gosteririz.
Goniilliiliik: Calismalarimizda, goniilliiliik temelli calismay1 benimser ve 6nceliklendiririz.

Yenilikcilik: Tiim faaliyet ve siireclerde yeni ve farkl yaklasimlari kabul eder, gelistirir ve uygulariz.
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Seffaflik: Dernek yonetim siireci ve ¢calismalarinda, seffaflik ve hesap verilebilirlik ilkelerine uyariz.
BiLIM KAHRAMANLARI BULUSUYOR / FIRST LEGO LEAGUE PROGRAMI
Programin Kisa Tarihcesi

FIRST LEGO League, Turkiye’deki adiyla Bilim Kahramanlar1 Bulusuyor programinin amaci; toplumun yasam
standartlarim yiikseltecek, yenilikei fikirler tireten, takim ¢alismasi yapabilen duyarl bilim ve teknoloji lid-
erleri yetistirmektir. Bu baglamda izlenilen yol ile program, hizla global bir yapiya doniiserek, tiim diinyada

21 y1l igcinde 100 farkl tilkeden milyonlarca cocuk ve gence ulasmistir.
Programda Neler Var?

9-16 yas arasi ¢ocuk ve genglerin takim halinde ve onlara rehberlik eden koclari ile katildiklar: turnuvalar i¢in
her sene, diinyanin giindemine ait farkl bir tema belirlenir. Diinyanin dort bir yanindan 6grenciler, ayni tema
lizerine projeler gelistirir ve kodlama yaparak sezon temasina dair gorevleri yerine getirmek icin calismalar
yaparlar. Programin amaci, ¢ocuk ve genclerin bilim insanlar1 gibi ¢alismalar yapmalarina olanak vermek,
arkadasca rekabet, profesyonel duyarhlik gibi programin ¢ok énemli sayilan Oz Degerler kismini i¢csellestir-
melerini saglamaktir. Ayrica ¢ocuk ve genclerin hem hazirlik stirecinde hem de turnuva giinlerinde “eglen-

mesi” programin 6nemli amaclarindan biridir.

Takimlar 2 ila 3 aylik calismalarinin ardindan 6nce yasadiklari sehre yakin bir yerel turnuvaya katilirlar. Daha
sonra, yerel turnuvalarda basarisiyla 6n plana ¢ikan takimlar, ulusal turnuvaya katilirlar. Ulusal turnuvada da
basari elde eden takimlar her sene yurtdisinda 3 ila 4 farkl tilkede gerceklestirilen uluslararasi turnuvalara

katilmaya hak kazanirlar.

Turnuva giinii takimlar, hem turnuva masasindaki robot maglarina ¢ikip hem de Oz Degerler, Proje ve Robot

Tasarim olmak tizere tig farkl jiiri oturumuna katilirlar.

Robot maglari: Her takimin kendi performansini sergiledigi ve sezonun gorev modellerini programladiklari

robotlari ile yerine getirmeye ¢alistiklar1 2,5 dakikalik oyundur.
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Yenilik¢i Proje: Takimlar, sezon boyunca gelistirdikleri, uzmanlarla goriiserek, bir bilim insani gibi calisma-
lar yiirtiterek hazirladiklari projelerini sunarlar. Tespit ettikleri sorunu, yenilikei ¢éziimlerini, bilgi kaynakla-
rini, sorun analizlerini, mevcut ¢6zlimleri nasil analiz ettiklerini, fikirlerini yenilik¢i yapan 6zellikleri, projenin
uygulanmasi ile ilgili plan ve analizlerini jiiri ile paylasirlar. Kostiim, skeg, gosteri gibi farkli yontemlerle su-

numlarinm yapabilirler.

Oz Degerler: Bilim Kahramanlari Bulusuyor / FIRST LEGO League programinin ¢ok énemli bir béliimiinii
olusturur. Oz Degerler; Kesif, Yenilikcilik, Takim Calismas, Etki, Kapsayicilik ve Eglence seklinde siralanabilir.
Turnuva giinii takimlar, bir Oz Degerler posteri hazirlayarak takimlarinin giiclii yanlarini, FIRST LEGO League

degerlerini nerelerde kullandiklarini, i¢sellestirdikleri ve yayilmasini sagladigi konulari jiiri ile paylasirlar.
Sayilarla Bilim Kahramanlari1 Bulusuyor

Tiirkiye'deki 16. sezonu gergeklestirilecek program, 2004 senesinde bir grup gontlliiniin ¢abalariyla hayata
gecirilmistir. O giinden bugiine toplam 2.000’den fazla takimla; 22.602 ¢ocuk ve gen¢ programa katilim
saglamistir. Tirkiye’'nin 76 ilinden takimlar katilmis ve 60’1n {lizerinde turnuva diizenlenmistir. 2018-2019
sezonunda yerel ve ulusal turnuvalara ek olarak; uluslararasi turnuva diizenlenmis ve FIRST LEGO League
Open International Turkey 2019’a 40 farkli tilkeden 82 takilim katilim gostermistir. Gectigimiz sezon toplam
16 yerel turnuva, 1 ulusal ve 1 uluslararasi turnuva diizenlenmis olup; 2019-2020 sezonu i¢in 20 yerel turnuva
ve 1 ulusal turnuvanin gercgeklestirilmesi planlanmaktadir. Ayrica, Bilim Kahramanlar1 Dernegi, her sezon

dezavantajli takimlari, devlet okullarini programa dahil etmek amaciyla farkli kurum ve kuruluslarla anlasir.

YENI SEZON - CITY SHAPER*": SEHRI SEKILLENDIiR
2019-2020 sezonunda, Bilim Kahramanlar1 Bulusuyor programinin 16. yilinda, tiim diinyada tema, CITY

SHAPERS™ : Sehri Sekillendir olarak aciklandi.

Bu sene takimlar mimarlik ve sehir planlamacilig1 alanlarinda proje gelistirecek; ulasim, cevre ve yapilara dair
bir sorun tespit edip, sehirlerimizi daha yasanilabilir kilmanin yollarim1 arayacaklar. Tarihten gelen
orneklerden ilham alip, bulduklari 6zgiin ¢6ziimlerle, gezegenimizin gelecegi icin umut verici liretimlere imza
atacaklar. Bu y1l 652 takimin katilacagi sezonun yerel turnuvalari ve ulusal turnuvasi 7 farkh sehirde (Istanbul,

Ankara, [zmir, Bursa, Afyon, Kayseri, Gaziantep) gerceklesecektir.
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[stanbul, Ankara, Bursa, Afyon, Kayseri, [zmir ve Gaziantep illerinde diizenlenecek olan 16. Sezon Bilim

Kahramanlari Bulusuyor / FIRST LEGO League Tirkiye Turnuvalari tiim izleyiciler icin ticretsizdir.

Izleyiciler turnuvalarda diizenlenen robot oyun maclarini tiim giin izleyebilir.

TURNUVA TAKViMi

Turnuva Ad1

Turnuva Tarihi

Turnuva Mekani

1. istanbul Ortaokul Turnuvasi

1 Subat 2020

Ozyegin Universitesi

2. [stanbul Lise Turnuvasi

2 Subat 2020

Ozyegin Universitesi

3. Istanbul Ortaokul Turnuvasi 8 Subat 2020 Yeditepe Universitesi
[stanbul Lise Turnuvasi 9 Subat 2020 Yeditepe Universitesi
Ankara Ortaokul Turnuvasi 8 Subat 2020 Cankaya Universitesi Balgat

Kampiisii

Ankara Lise Turnuvasi

9 Subat 2020

Cankaya Universitesi Balgat
Kampisu

Kayseri Ortaokul Turnuvasi

15 Subat 2020

Erciyes Universitesi 15 Temmuz
Yerleskesi

Kayseri Turnuva Lise Turnuvasi

16 Subat 2020

Erciyes Universitesi 15 Temmuz
Yerleskesi

1. Izmir Ortaokul Turnuvasi 15 Subat 2020 fuarizmir
2. [zmir Ortaokul Turnuvasi 16 Subat 2020 fuarizmir
3. Izmir Lise Turnuvasi 22 Subat 2020 fuarizmir
4. zmir Lise Turnuvasi 23 Subat 2020 fuarizmir

Bursa Ortaokul Turnuvasi

22 Subat 2020

Uludag Universitesi Prof. Dr. Mete
Cengiz Kiltiir Merkezi

Bursa Lise Turnuvasi

23 Subat 2020

Uludag Universitesi Prof. Dr. Mete
Cengiz Kiiltiir Merkezi

Gaziantep Ortaokul Turnuvasi 29 Subat 2020 Sehitkamil Kiiltiir ve Kongre
Merkezi
Gaziantep Lise Turnuvasi 1 Mart 2020 Sehitkamil Kiiltiir ve Kongre
Merkezi
4. {stanbul Ortaokul Turnuvasi 29 Subat 2020 Ozyegin Universitesi
5. Istanbul Ortaokul Turnuvasi 1 Mart 2 Ozyegin Universitesi
020
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Afyon Ortaokul Turnuvasi 7 Mart 2020 Kocatepe Universitesi Atatiirk Kon-

gre Merkezi

Afyon Lise Turnuvasi 8 Mart 2020 Kocatepe Universitesi Atatiirk Kon-

gre Merkezi

Ulusal Turnuva 14-15 Mart 2020 fuarizmir

KATILIMCI KRITERLERI VE KAYIT

Takim Olma Kurallari ve Yas Araligl

Kayit

il i B

Takimlar;

» Takim kogu (18 yasindan biiytik)

» 1.danisman

» 2.Danisman

» 9-16yas arasi en az 4, en fazla 10 takim iiyesinden olusur.

Takim liyelerinin dogum tarihi aralig1 01 Ocak 2004 - 31 Aralik 2010’dur. Bu tarih araliginda yer
almayan cocuk ve gencler takima dahil edilemezler.

Turnuvalara sadece ortaokul ve lise diizeyindeki ¢ocuk ve gencler katilabilir. Bir iist maddede belir-
tilen yas aralii icerisinde olsa dahi ilkokul diizeyindeki ¢ocuklar_turnuvalara katilamazlar.
Takimlara, veliler, 68retmenler veya takima katkisi olacagi disiiniilen kisiler, yol gosterici olarak
destek olabilirler.

Lise ve ortaokul takimlari farkl yerel turnuvalara katilim gostereceklerdir.

» Takim fliyeleri arasindan sadece bir kisi lise dlizeyinde olsa dahi takim, lise turnuvasina
dahil edilecektir. Ozellikle farkli simf diizeylerinden karma takim olusturulurken bu bilgi
g6z oniinde bulundurulmalidir.

» Ulusal ve uluslararasi turnuvalarda yas ve sinif seviyelerine yonelik bir ayrilma olmayacak;

katilmaya hak kazanan tiim ortaokul ve lise takimlari bir arada olacaktir.

26 Agustos 2019 tarihi saat 10:00’dan itibaren takim calistiricist (kog), takimin kaydinm
http://www.bilimkahramanlaribulusuyor.org lizerinden yapabilir.
Turnuvaya kayit yaptirmak ticretsizdir.

Kayit ile ve takim ihtiyaclan ile ilgili detayli bilgilere https://www.bilimkahramanlaribulusu-
yor.org/sezond/2020/Takim ihtiyaclari.pdf adresinden ulagilir.
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KURALLAR VE TEMA

Sezon temasi, yenilikei proje, 6z degerler, robot tasarim ve robot oyununa yonelik tiim kurallar FIRST tarafin-
dan belirlenir. Takimlar sezonla ilgili Tiirkce tiim bilgilendirme dokiimanlarina http://www.bilim-
kahramanlaribulusuyor.org adresi lizerinden ulasabilir. Sezon ile ilgili tiim giincellemeler ve duyurular

yine bu adres lizerinden takip edilecektir.

Kit Kullanim
e Robot Oyunu icin tiim takimlar FIRST tarafindan belirlenen kitleri kullanmak zorundadir.

e Yenilikci proje calismasinda takimlar istedikleri malzemeyi kullanmakta 6zgtirdiir.

ULASIM VE KONAKLAMA
e Etkinlige katilim saglamak isteyen tiim izleyiciler kendi ulasim ve konaklamasindan sorumludur.
e Takimlarin ulasim ve konaklamasi kendi imkanlari ile saglanacaktir. Takimlar tiim ihtiyaclari icin

sponsor bulabilirler.

TURNUVA GUNU GENEL AKISI

TURNUVA AKISI
8:00-9:00 Kayit
9:30-16:30 Juri Oturumlar:
11:00-16:00 Robot Oyun Karsilasmalari
17:00-18:00 Odiil Toéreni

ODULLER

Bilim Kahramanlar1 Bulusuyor stire¢ odakli bir programdir. Katilan takimlarin kendilerini bir yarisma icer-
isinde hissetmemesi icin Bilim kahramanlar1 Dernegi elinden gelen destegi verir. Her bir yerel turnuvanin
sonunda tiim katilimcilar bir madalya alirken, belirli sayida takim asagidaki 6diilleri alir ve bir st tura

¢ikmaya hak kazanir.
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1. Sampiyonluk 6diilii
Sampiyonluk 6diilii, sezon temasi ve FIRST degerleri konularindaki en basarili takimi ilan eder. Bu 6diil
cocuklarin saygi, cesaret ve duyarli profesyonellik sergilediklerini gosterirken, baskalarina bilimin,
teknolojinin ve miihendisligin yapabilecekleri konusunda nasil ilham verdiklerini, onlar1 nasil motive ettikle-
rini belirtir. Kazanan takim Bilim Kahramanlar1 Bulusuyor / FIRST LEGO League programi icin degerli bir

model olma onuruna sahip olur.

2. Robot Oyun Odiilleri
Bilim Kahramanlar1 Bulusuyor / FIRST LEGO League bu 6diilii turnuvadaki robot oyun alaninda en iyi puani

alan takima veya takimlara verir. En iyi skoru yapan takim bu édiilii alir.

3. Robot Tasarim Odiilleri
Bu 6diil, robotu tasarlayan, insa edenler ve programlayanlari 6ne ¢ikaran li¢ unsur tizerinden belirlenir. Ro-
bot Tasarim 6diilleri 3 ayr1 boliime ayrilir:
a. Mekanik tasarim édiilii: FIRST LEGO League bu 6diilii saglam mekanik prensiplerini en iyi anlayan,
uygulayan, en dayanikly, tutarh ve giivenilir robotu lireten takima verir.
Kriterler: Yaptig1 tasarimi ger¢ekten taniyor; yapisal butiinliik kanitlanmis, rekabet sartlarinda da-
yanikli; zaman ve parcalar ekonomik kullaniliyor; tamir edip, degistirmek kolay; mekanizma gorev-
leri yaparken hiz, gii¢c ve dogruluk agilarindan becerikli.
b. Programlama 6diilii: FIRST LEGO League bu 6dili kaliteli, etkin, program sayesinde gercekten oto-
nom ve yon giidiimii tutarh takima verir.
Kriterler: Kastedilen amaca uygun programlama; tutarli sonuglar aliyor, programlama modiiler, op-
timize ve anlasilir; robot hareketlerin mekanik ve sensor geri beslemesiyle gerceklesiyor (teknisyen
miidahalesine ve zamanlamayla kontrole en az gereksinim duyulmast.)
C. Strateji ve yenilikeilik édiilii: FIRST LEGO League bu 6diili yenilik¢i tasarim yapma yetenegini, go-
revini ¢dzerken tamamlayici, 6zgiin bir stratejiyi en iyi sekilde ortaya koyan takima verir.
Kriterler: lyilestirme déngiilerini gelistirme ve aktarabilme becerisi iyi (alternatifler diisiiniilmiis,
daraltilmis, denemis ve tasarim gelistirilmis;) takimin oyun stratejisi net olarak belirlenmis ve tarif
ediliyor; yeni, 6zgiin ve beklenmeyen 6zellikler hayal edilmis ve uygulanmis (tasarim, programlama,
strateji, uygulama); ve bunlar hedeflenen goérevlerin basarilmasini kolaylastirmis.

4. Yenilikci Proje Odiilleri
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Turnuva giinlinde, her takimin projesini jiiriye sunmak i¢in yaklasik on iki dakikasi vardir. Proje sunumunu
yapmak i¢cin skec, sunum ve gosteri gibi sinirsiz olanaklar ve tiretken yollar kullanabilir. Jiiri ayrica takimlarin
birden fazla liyesinin veya biitiin iiyelerinin proje sunumuna katilmasina da dikkat eder. Jiiri takimin asagida
belirtilenleri nasil gergeklestirdigine gore degerlendirme yapar:

e Sorunu her acidan anlamak, acik, ve net bir taslagini ¢ikarmak,

e Arastirmalarini yonetecek soruyu agikca tanimlamak,

e Eger sorun ¢oziillemediyse olasi etkilerini gostermek,

e (Coziimde yenilikgi yollar gostermek.
FIRST LEGO League, Proje 6diilii'nii arastirma kalitesi, yenilik¢i coziimleri ve sunum kalitesi acisindan sezon
temasinin icerdigi cesitli bilim disiplini anlayislarini ve konulari en iyi yansitan takima verir. Proje 6diilleri 3
ayr1 boliime ayrilir:

a. Arastirma o6diilii: FIRST LEGO League bu 6diilii sorunu en iyi tanimlamis, detayl bilgi kaynaklar
incelemis, saglam analiz yapmis, uzmanlarla etkilesim icinde, var olan ¢éziimleri en iyi taramis olan
takima verir.

Kriterler: Sorun net olarak tanimlanmais; bilgi kaynak ve tipleri bahsedilmis (kitap, dergi, web sitesi,
rapor, vs ve ilgili uzmanlar;) takim arastirma ve analizinin derinligi; ¢6ziim ve teoriler konusunda
yapilan ¢alismanin genisligi iyi.

b. Yenilikc¢i ¢oziim 6diilii: FIRST LEGO League bu 6diili ¢6ziimde yenilikgiligi, olas1 uygulamalar: ve
takim olarak ¢6ziim tUrettigini gosteren takima verir.

Kriterler: Teklif edilen ¢6zlim net anlatilmis; ¢6ziimiin yasami kolaylastirma iyilestirme derecesi iyi
(var olan ¢6ziimleri gelistirerek, var olan fikirlerin yeni uygulamalarini bularak, sorunu tamamen 6z-
giin sekilde ¢ozerek;) uygulama icin farkli 6geler diistintilmiis (maliyet, tiretim kolayligi, vs.)

¢. Sunum édiilii: FIRST LEGO League bu 6diilii kaliteli ¢6ziim ve paylasimi, hayal giiciiyle gelistirilmis
ilham verici sunum haline getiren takima verir.

Kriterler: Sunum organizasyonu iyi, mesaj aktariliyor; sunumu gelistirmek ve aktarmak icin hayal

giicli kullanilmis; takimin sunumu baskalariyla paylasmis.

5. Oz Degerler Odiilleri
FIRST LEGO League'nde basarili olabilmek icin takim ¢alismasi gereklidir ve bu her takim i¢in basariya giden

anahtardir. FIRST LEGO League bu 6diilii olaganiistii heyecan ve gercek dostlugu en iyi sekilde gosteren ve
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kendi takim arkadaslarina saygili, diger takimlar icin de en destekleyici ve cesaret verici olan takima verir.
Oz degerler 6diilii 3 ayr1 boliime ayrilir:

a. Ilham verici: FIRST LEGO League bu 6diilii takimin sentez becerisi en iyi olan takima verir. FIRST
LEGO League deneyimine dengeli yaklasim ¢ok 6nemlidir (robot, proje, FIRST degerleri); amag sa-
dece 6diil kazanmak degildir.

Kriterler: Takim kimliginin eglence ve sevkle ifade edilmesi; FIRST deger ve becerilerinin FIRST
LEGO League disinda uygulanmis olmasi; giinliik yasamlarindan 6rnekler verilmesi.

b. Takim calismasi: FIRST LEGO League bu 6diilii en girisken, etkin, verimli takima verir.

Kriterler: Sorun ¢6zebilme ve karar verebilme siirecleri takimin hedeflerine erismesini sagliyor;
kaynaklar takim basarilarina gore kullanilmis (zaman yonetimi, rol dagilimi, sorumluluklar;) takimin
basarisinda sorumlulugu ele alis1 ve kogun yonlendirmesi yerinde.

c. Duyarlh profesyonellik: FIRST LEGO League bu 6diilii duyarh profesyonelligi anlayip, yasayan, ar-
kadasca rekabet edebilen, digerlerini 6rnek olarak bu yasam tarzina davet edebilen, kendine ve her-
kese saygili takima verir.

Kriterler: Tiim takim fertlerinin fikir ve becerilerinin takdiri ve dengeli katilimi saglanmis; 6zellikle,
sorun ve anlasmazliklari ¢6zerken, takim fertleri eylem ve sdylemlerinde diiriist, duyarl ve digerle-

rini degerli hissettiren sekilde; takim hem dostca rekabet ediyor, hem de digerleriyle isbirligi icinde.
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