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BiLiM KAHRAMANLARI BULUSUYOR / FIRST® LEGO® LEAGUE CHALLENGE
KATILIM SARTNAMESi

Bilim Kahramanlari Bulusuyor / FIRST® LEGO® League Challenge programi 2020 - 2021 egitim 6gretim yilinda Bilim Kahra-
manlari Dernegi tarafindan 17. kez diizenlenecektir. Turnuvalar Subat ayinda baslayacak ve Mart ayi sonuna kadar her hafta
sonu uygulanacaktir. Etkinlik ile ilgili detayh bilgi ve katilimci kriterleri asagida belirtilmistir.

BiLiM KAHRAMANLARI DERNEGI

“Her gocuk mucit dogar” sdylemiyle yola g¢ikan Bilim Kahramanlari Dernegi; bilim, bilimsel dislince ve bilimsel farkindaligin
toplumun her kesiminde yayilmasi ve tesvik edilmesi icin ¢calismalar yapmak, cocuk ve genclerin erken yasta bilimle bulus-
malarini saglamak amaciyla kar amaci giitmeden, kamu yarari gozeterek ¢alismalari sirdirmektedir.

Hedeflerimiz:
e Bilimsel Uretim sureglerini ve bilim insanlarini desteklemek.

®  Cocuk ve genglerin, 21. yizyil becerilerine sahip, tretken ve duyarli diinya vatandaslari olarak yetis- melerine katki
saglamak.

e  Toplumun yasam kalitesini arttirmaya ve gezegenin surdirilebilirligini saglamaya yonelik bilimsel ¢alismalar yap-
mak.

Degerlerimiz:
Bilimsellik: Yaptigimiz tiim ¢alismalarda, bilimsel bilgiyi ve bilimsel ¢alismayi temel kabul ederiz.
Duyarhlik: Amac ve hedeflerimiz dogrultusunda; insan, toplum ve gezegenimize karsi sorumluluk alma bilincindeyiz.
isbirligi ve siire¢ odakhlik: Yaptigimiz tiim calisma ve faaliyetlerde; siirec odakliliga ve isbirligi, dayanisma ve paylasim
icinde olmaya 6zen gosteririz.
Kapsayicilik: Dezavantajli ve risk altindaki gruplara firsat esitligi saglar ve giiglendiririz. Farkhlklara deger verir; din,

dil, irk ve cinsiyet ayrimi yapmayiz. Farkli diislince ve inanglara saygi gosteririz.
Goniillaliik: Calismalarimizda, géndllilik temelli galismayi benimser ve dnceliklendiririz.

Yenilikgilik: Tim faaliyet ve slireclerde yeni ve farkli yaklasimlari kabul eder, gelistirir ve uygulariz.

Seffaflik: Dernek yonetim siireci ve calismalarinda, seffaflik ve hesap verilebilirlik ilkelerine uyariz.
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BiLiM KAHRAMANLARI BULUSUYOR / FIRST® LEGO® LEAGUE CHALLENGE PROGRAMI

PROGRAMIN KISA TARIHGESI

FIRST LEGO League Challenge, Turkiye’deki adiyla Bilim Kahramanlari Bulusuyor programinin amaci; toplumun yagam stan-
dartlarini yukseltecek, yenilikgi fikirler Greten, takim galismasi yapabilen duyarl bilim ve teknoloji liderleri yetistirmektir. Bu
baglamda izlenilen yol ile program, hizla global bir yapiya dénuserek, tim diinyada 21 yil iginde 100 farkh tGlkeden milyon-
larca ¢ocuk ve gence ulasmistir.

PROGRAMDA NELER VAR?

9 - 16 yas arasi ¢ocuk ve genglerin takim halinde ve onlara rehberlik eden koglariile katildiklari programicin her sene, diinyanin
gundemine ait farkli bir tema belirlenir. Diinyanin dort bir yanindan 6grenciler, ayni tema Uzerine projeler gelistirir ve kod-
lama yaparak sezon temasina dair gorevleri yerine getirmek icin ¢alismalar yaparlar. Programin amaci, ¢ocuk ve genclerin
bilim insanlari gibi ¢calismalar yapmalarina olanak vermek, arkadasca rekabet, profesyonel duyarlilik gibi programin ¢ok
dnemli sayilan Oz Degerler kismini i¢sellestirmelerini saglamaktir. Ayrica gocuk ve genglerin hem hazirlik siirecinde hem de
turnuva gunlerinde “eglenmesi” programin énemli amaglarindan biridir.

Takimlar 2 ile 3 aylk ¢alismalarinin ardindan 6nce bir yerel turnuvaya katilirlar. Daha sonra, yerel turnuvalarda basarisiyla 6n
plana gikan takimlar, ulusal turnuvaya katilirlar. Ulusal turnuvada da basari elde eden takimlar her sene yurtdisinda 3 ile 4
farkh tilkede gercgeklestirilen uluslararasi turnuvalara katilmaya hak kazanirlar.

Turnuva giini takimlar, hem robot maglarinda performans sergiler, hem de Oz Degerler, Proje ve Robot Tasarim ¢alismalarini
aktaracaklari jiri oturumuna katilirlar.

Robot maglari: Her takimin kendi performansini sergiledigi ve sezonun gérev modellerini programladiklari robotlariile yerine
getirmeye calistiklari 2,5 dakikalik oyundur.

Yenilikgi Proje: Takimlar, sezon boyunca gelistirdikleri, uzmanlarla goriserek, bir bilim insani gibi calismalar yiriterek hazir-
ladiklari projelerini sunarlar. Tespit ettikleri sorunu, yenilikgi ¢cdziimlerini, bilgi kaynaklarini, sorun analizlerini, mevcut ¢6ziim-
leri nasil analiz ettiklerini, fikirlerini yenilik¢i yapan 6zellikleri, projenin uygulanmasi ile ilgili plan ve analizlerini jiri ile payla-
sirlar. Kostiim, skeg, gosteri gibi farkli yontemlerle sunumlarini yapabilirler.

Oz Degerler: Bilim Kahramanlari Bulusuyor / FIRST LEGO League Challenge programinin ¢cok dnemli bir bliimiinii olusturur.
Oz Degerler; Kesif, Yenilikcilik, Takim Calismasi, Etki, Kapsayicilik ve Eglence seklinde siralanabilir. Turnuva giini takimlar, bir
Oz Degerler posteri hazirlayarak takimlarinin giiclii yanlarini, FIRST degerlerini nerelerde kullandiklarini, i¢sellestirdikleri ve
yayllmasini sagladigi konulari juri ile paylasirlar.

SAYILARLA BiLiM KAHRAMANLARI BULUSUYOR

Turkiye’deki 17. sezonu gergeklestirilecek program, 2004 senesinde bir grup gonilliinln ¢abalariyla hayata gecirilmistir. O
giinden bugiine toplam 2.000’den fazla takimla; 28.361 ¢ocuk ve geng programa katilim saglamistir. Tlrkiye’nin 79 ilinden
takimlar katilmis ve 60’in Uzerinde turnuva diizenlenmistir. 2018 - 2019 sezonunda yerel ve ulusal turnuvalara ek olarak;
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uluslararasi turnuva diizenlenmis ve FIRST LEGO League Open International Turkey 2019’a 40 farkl tlkeden 82 takilm katilim
gostermistir. 2019-2020 sezonunda 20 yerel turnuva gergeklestirilmistir. Ulusal turnuva, pandemi sebebiyle yiz ylize gercgek-
lestirilememistir, 2020 yilinin Ekim ayinda ¢evrimigi diizenlenecektir. Ayrica, Bilim Kahramanlari Dernegi, her sezon dezavan-
tajh takimlari, devlet okullarini programa dahil etmek amaciyla farkl kurum ve kuruluslarla anlasir.

2019 yilinin Aralik ayindan bu yana diinya genelinde yasanan Koronaviriis (COVID-19) salgini sebebiyle, 2020 — 2021 sezo-
nunda program tiim diinya genelinde ¢evrimigi olarak diizenlenecektir.

YENi SEZON - RePLAY*"

2020 - 2021 sezonunda, Bilim Kahramanlari Bulusuyor programinin 17. yilinda, tim diinyada tema, RePLAY™ olarak acik-
landi.

Bu sene takimlar agik arazilerden otopark alanlarina kadar tiim bosluklari hareket etme imkani saglayacak sekilde donustiir-
mek icin yenilikgi fikirler Gretecek. Buralarda hangi aktivitelerin yapilmasini saglayabileceklerini, oyunlar ve oyun alanlarimizi,
oyuna katilabilecek herkesi ve sahip olunan ekipmanlari yansitacak sekilde nasil degistirebileceklerini ¢alisacaklar. Buyil 370
takimin katilacagi sezonun yerel turnuvalari gevrimici diizenlenecektir. Ulusal turnuva, cevrimigi gergeklestirilecektir ancak
salginlailgili gelismelerin degerlendirilmesi ve ilgili kamu kurumlarin kararlari sonrasinda yeni protokollerin uygulamaya alin-
masi ile yuz yiize yapilmasi Bilim Kahramanlari Dernegi tarafindan degerlendirilecektir.

Program siiresince, jliri oturumlari gevrimigi bir iletisim platformu tzerinden canli oturumlar halinde gergeklestirilecek ve iz-
leyiciye kapali olacaktir. Robot oyun maglari ise belirtilen sartlara gore, takimlar tarafindan 6nceden kaydedilerek Dernek
tarafindan yayimlanacak platforma yiklenerek paylasilacaktir.

TURNUVA TAKViMi

TURNUVALAR TARIH TOPLAM KONTENJAN
1. Ortaokul Yerel Turnuvasi 6.02.2021 45
1. Lise Yerel Turnuvasi 7.02.2021 30
2. Ortaokul Yerel Turnuvasi 13.02.2021 60
2. Lise Yerel Turnuvasi 14.02.2021 50
3. Ortaokul Yerel Turnuvasi 20.02.2021 35
3. Lise Yerel Turnuvasi 21.02.2021 30
4. Ortaokul Yerel Turnuvasi 27.02.2021 40
4. Lise Yerel Turnuvasi 28.02.2021 30
5. Ortaokul Yerel Turnuvasi 6.03.2021 25
6. Ortaokul Yerel Turnuvasi 7.03.2021 25
Ulusal Turnuva Daha Sonra Bildirilecektir.

*Bilim Kahramanlari Dernegi, yukarida bahsi gegen turnuva takvimi tizerinden gerekli degisiklikleri yapma hakkini sakl tutar.
Turnuva isimleri ve tarihleri degistirildigi takdirde kayith takimlar e-posta araciligiyla bilgilendirilecektir.
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TURNUVA BAZLI SEHIR DAGILIMI

TURNUVALAR SEHIRLER

Afyon, Antalya, Balikesir, Bilecik, Bolu, Burdur, Bursa, Canakkale, Denizli,
Duizce, Eskisehir, Isparta, Kocaeli, Kiitahya, Manisa, Sakarya, Usak, Yalova

1. Ortaokul Yerel Turnuvasi

. Afyon, Antalya, Balikesir, Bilecik, Bolu, Burdur, Bursa, Canakkale, Denizli,
1. Lise Yerel Turnuvasi . o Lo .
Dizce, Eskisehir, Isparta, Kocaeli, Kitahya, Manisa, Sakarya, Usak, Yalova

Adana, Adiyaman, Agri, Aksaray, Amasya, Ankara, Ardahan, Artvin, Bartin,
Batman, Bayburt, Bingél, Bitlis, Cankiri, Corum, Diyarbakir, Elazig, Erzin-
can, Erzurum, Gaziantep, Giresun, Gimishane, Hakkari, Hatay, 1gdir, Kah-
2. Ortaokul Yerel Turnuvasi ramanmaras, Karabik, Karaman, Kars, Kastamonu, Kayseri, Kirikkale, Kir-
sehir, Kilis, Konya, Malatya, Mardin, Mersin, Mus, Nevsehir, Nigde, Ordu,
Osmaniye, Rize, Samsun, Siirt, Sinop, Sivas, Sanlurfa, Sirnak, Tokat, Trab-
zon, Tunceli, Van, Yozgat, Zonguldak

Adana, Adiyaman, Agri, Aksaray, Amasya, Ankara, Ardahan, Artvin, Bartin,
Batman, Bayburt, Bingél, Bitlis, Cankiri, Corum, Diyarbakir, Elazig, Erzin-
can, Erzurum, Gaziantep, Giresun, Gimushane, Hakkari, Hatay, 1gdir, Kah-
2. Lise Yerel Turnuvasi ramanmaras, Karabik, Karaman, Kars, Kastamonu, Kayseri, Kirikkale, Kir-
sehir, Kilis, Konya, Malatya, Mardin, Mersin, Mus, Nevsehir, Nigde, Ordu,
Osmaniye, Rize, Samsun, Siirt, Sinop, Sivas, Sanliurfa, Sirnak, Tokat, Trab-
zon, Tunceli, Van, Yozgat, Zonguldak

3. Ortaokul Yerel Turnuvasi Edirne, istanbul, Kirklareli, KKTC, Tekirdag
3. Lise Yerel Turnuvasi Edirne, istanbul, Kirklareli, KKTC, Tekirdag
4. Ortaokul Yerel Turnuvasi Edirne, istanbul, Kirklareli, KKTC, Tekirdag
4. Lise Yerel Turnuvasi Aydin, izmir, Mugla
5. Ortaokul Yerel Turnuvasi Aydin, izmir, Mugla
6. Ortaokul Yerel Turnuvasi Aydin, izmir, Mugla

*Bilim Kahramanlari Dernegi, yukarida bahsi gegen sehir dagilimi iizerinden gerekli degisiklikleri yapma hakkini sakl tutar.

KATILIMCI KRiTERLERi VE KAYIT
TAKIM OLMA KURALLARI VE YAS ARALIGI
e Takimlar;

Takim kogu (18 yasindan buyiik)

A\

1. Takim Danismani
»  2.Takim Danismani

» 9-16yasarasi en az 4, en fazla 10 takim {yesinden olusur.
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Takim Gyelerinin dogum tarihi araligi 01 Ocak 2005 - 31 Aralik 2011’dir. Bu tarih araliginda yer almayan ¢ocuk
ve gencler takima dahil edilemezler.

e Turnuvalara sadece ortaokul ve lise dlizeyindeki cocuk ve gencler katilabilir. Bir ist maddede belirtilen yas aralig
icerisinde olsa dahi ilkokul diizeyindeki ¢ocuklar turnuvalara katilamazlar.

e Takimlara, veliler, 6gretmenler veya takima katkisi olacagl distnilen kisiler, yol gosterici olarak destek
olabilirler.

e Lise ve ortaokul takimlari farkli yerel turnuvalara katiim géstereceklerdir.

» Takim Uyeleri arasindan sadece bir kisi lise diizeyinde olsa dahi takim, lise turnuvasina dahil
edilecektir. Ozellikle farkl sinif diizeylerinden karma takim olusturulurken bu bilgi g6z 6niinde bulun-
durulmalidir.

> Ulusal ve uluslararasi turnuvalardayas ve sinif seviyelerine yénelik bir ayrilma olmayacak; katilmaya hak
kazanan tiim ortaokul ve lise takimlari bir arada olacaktir.

KAYIT

e 03 Eyllal 2020 tarihi saat 11:00’den itibaren takim calistiricisi (kog), takimin kaydini kayit.bilimkahramanlari.org
Gzerinden yapabilir.

e  Programa kayit yaptirmak lcretsizdir.

e Kayit ile ve takim ihtiyaclari ile ilgili detayh bilgilere “Takim ihtiyaclari ve Kayit Bilgilendirme” dokiimanindan
ulasabilirsiniz, okumak icin tiklayiniz: “Takim ihtiyaclari ve Kayit Bilgilendirme”

KURALLAR VE TEMA

Sezon temasi, yenilik¢i proje, 6z degerler, robot tasarim ve robot oyununa yonelik tim kurallar FIRST tarafindan belirlenir.
Takimlar sezonla ilgili Tirkge tiim bilgilendirme dokiimanlarina https://www.bilimkahramanlaribulusuyor.org/ adresi tize-

rinden ulasabilir. Sezon ile ilgili tim glincellemeler ve duyurular yine bu adres lizerinden takip edilecektir.

KIiT KULLANIMI
e  Robot Oyunu igin tim takimlar FIRST tarafindan belirlenen kitleri kullanmak zorundadir.

e Yenilikci proje ¢alismasinda takimlar istedikleri malzemeyi kullanabilir, malzeme kisiti bulunmamaktadir.
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TURNUVA GUNU GENEL AKISI

TURNUVA AKISI*

09:00-17:00 Jiri Oturumlari
09:00-17:00 Robot Oyunu Degerlendirmeleri
17:00 - 18:30 Odul Toreni

*Turnuva akisi, ihtiyag halinde degisebilir. Olasi degisiklikler, takimlarla e-posta araciligiyla paylasilacaktir.

ODULLER

Bilim Kahramanlari Bulusuyor siire¢ odakli bir programdir. Katilan takimlarin kendilerini bir yarisma icerisinde hissetmemesi
icin Bilim kahramanlari Dernegi elinden gelen destegi verir. Her bir yerel turnuvanin sonunda tim katihmcilar bir madalya
alirken belirli sayida takim asagidaki oddlleri alir ve bir Ust tura ¢ikmaya hak kazanir.

1. Sampiyonluk Odiilii

Sampiyonluk Odiilii alan takim; Robot Performans, Robot Tasarim ve Yenilik¢i Projede mitkkemmellik ve yenilikgilige ulasirken
0z Degerleri tamamen benimseyerek Bilim Kahramanlari Bulusuyor / FIRST® LEGO® League Challenge programini 6ziimsemis
olan takimdir. Odulii Kazanan takim, Bilim Kahramanlari Bulusuyor / FIRST LEGO League Challenge programi icin degerli bir
model olma onuruna sahip olur.

Turnuvanin biylikligune gore, sampiyonluk 6dilinin yani sira ikincilik ve Gguinciliik 6dili de verilecektir.

2. Robot Performans Odiilii

Bilim Kahramanlari Bulusuyor / FIRST LEGO League Challenge bu 6dli; turnuvadaki robot oyun alaninda en iyi puani alan
takima veya takimlara verir. En iyi skoru yapan takim bu 6dlu alir.

3. Robot Tasarim Odiilii

Bilim Kahramanlari Bulusuyor / FIRST LEGO League Challenge bu 6dili; robotu tasarlayan, insa edenler ve programlayanlari
dne gikaran (i¢ unsur (izerinden belirlenir. Robot Tasarim Odiili turnuva biyiikligiine gére Robot Tasarim Birincilik Odiild,
Robot Tasarim ikincilik Odiilii ve Robot Tasarim Uglinciiliik Odilii olarak verilecektir.

4. Yenilikgi Proje Odiilii

Bilim Kahramanlari Bulusuyor / FIRST LEGO League Challenge bu 6dili; arastirma kalitesi, yenilik¢i ¢6ztimleri ve sunum
kalitesi agisindan sezon temasinin igerdigi ¢esitli bilim disiplini anlayislarini ve konulari en iyi yansitan takima verir. Yenilikgi
Proje Odiilii turnuva biiyiikliigiine gére Yenilikci Proje Birincilik Odiilu, Yenilikci Proje ikincilik Oduilii ve Yenilikgi Proje Ugiin-
ciilik Oduli olarak verilecektir.

Jiri takimin asagida belirtilenleri nasil gerceklestirdigine gore degerlendirme yapar:
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e Sorunu her agidan anlamak, agik ve net bir taslagini gikarmak,
e Arastirmalarini ydnetecek soruyu agik¢a tanimlamak,

e Egersorun ¢ozlilemediyse olasi etkilerini gdstermek,

e (Coziimde yenilikgi yollar gbstermek.

5. Oz Degerler Odiilii

Bilim Kahramanlari Bulusuyor / FIRST LEGO League Challenge’da basarili olabilmek icin takim ¢alismasi gereklidir ve bu her
takim icin basariya giden anahtardir. FIRST LEGO League Challenge bu 6diili; olaganisti heyecan ve gergek dostlugu en
iyi sekilde gosteren ve kendi takim arkadaslarina saygili, diger takimlar icin de en destekleyici ve cesaret verici olan takima
verir. Oz Degerler Odiilii turnuva biyiikligiine gére Oz Degerler Birincilik Odili, Oz Degerler ikincilik Odiili ve Oz Degerler

Ugiinciilik Odili olarak verilecektir.

Tim ddallerle ilgili detayli bilgi icin bu linkte yer alan Gdiiller dokiimanini inceleyiniz.
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