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Bulusuyor

Learning Unleashed

SOZLUK

Asagida proje arastirmanizda karsilasabileceginiz kelime ve kelime gruplari listelenmistir.

Anlayamadiginiz yeni kelimeleri kogunuza veya baska bir yetiskine sormayi litfen unutmayin.

21. ylzyil becerileri

Cogu insanin glinim{iz is dinyasinda ve yasamda
basaril olmak icin gerekli gordiigu becerilerdir. Bu
beceriler igerisinde sorun ¢dzme, iletisim ve takim
calismasi gibi beceriler bulunur.

Beceri

idmanla, alistirma ve uygulamayla kazanilan.

Bilgi/ bilgi birikimi

Anlayis, bilinglilik veya basitge bildiginiz bir sey.

Degerlendirme

Bir okulda degerlendirme genellikle 6grencinin bilgi
ve becerilerini 6lgmek igin kullanilir. Degerlendirme;
sinavlardan, milakatlardan, gézlemlerden, proje
olglimlerinden, ya da diger yontemlerden olusabilir.

Egitimsel Yaklagim

Belirli bir konuyu 6gretmenin bir yolu. Yontemin yani
sira konuyu 6gretirken kullanilan araglari da
kapsayabilir.

Gelecek neslin bilim ol¢itleri

Bilim alaninda her 6grencinin 6grenmesi gereken
seyleri sdylemek icin tasarlanan olgltler batintdur.

Informal 6grenme (Orgiin olmayan)

Bilincli bir 6grenme siirecine girmeksizin icgtduler
(merak, gozlem) veya ihtiyaclar sonucunda dogal
olarak gergeklestirilen 6grenme streci. Sinif disinda
6g8renme; miuize ziyaretleri, oyun oynama ya da evde
video izlemek gibi.

ilgiyi ceken, tutan

Bir kisinin dikkatini gekmek ve ilgisini canh tutmak.
ilgi cekici bir ders, 6grencilerin etkin bir sekilde
ogretilen bilgiyle etkilesimde olduklari yerdir.
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K-12

Anaokulundan 12nci sinifa kadar olan bittin siniflar
(lisenin sonu). K harfi anaokulunu (kindergarten)
temsil eder ve ondan 6nceki her sinif bir sayiyla
temsil edilir (mesela K-3; anaokulu, birinci, ikinci ve
Uglncd siniflar demektir.

Konu

FLL Projesi’nin amaci bakimindan konu; kisinin
O0grenebilecegi bir tlr bilgi veya bir beceridir.
Kapsami genis (6rnek: bilim) veya ¢ok belirli (6rnek:
bir hiicrenin farkli bélimleri) olabilir.

Miufredat

Mifredat, bir 6grencinin 6grenmesi gereken bilgi ve
becerilere denir. Ayrica miifredat, ders icerigi, ddev
ve 68renim icin kullanilan tim malzeme ve
yaklasimlar anlaminda da kullanilir.

Ortak egitim plani

Anaokulundan 12nci sinifa kadar olan dénemi
kapsayan ve her egitim-6gretim yili sonunda her
O0grencinin 6grenmesi gereken basliklari ifade
edebilmek igin tasarlanmis olan mifredatin
bitlinudar. Ortak egitim plani sadece matematik ve
Turkge okur-yazarlik konularini kapsar.

Ogrenci

Calisan veya 6grenen kisi. Ogrenme eylemi oldugu
slirece, 6grencinin yasinin 6nemi yoktur.

Ogrenim araci

Kisinin 6grenmesine yardimci olan bir nesne, yazilim
veya sistemdir (6rnegin; bir harita, tablet
bilgisayardaki 6grenim odakl bir oyun veya bir
internet sitesi 6grenim araci olabilir).

Ogrenim ortami

insanlarin 6grendigi mekan- yer. Ogrenim ortami,
mekan tasarimi, dekorasyonu, bireyler arasi etkilesim
aliskanliklari gibi faktorleri de igerir.

Ogrenim sekli

Bireyin kendi gliclii-zayif yonlerine ve tercihlerine
dayali 6grenim sekline kisisel yaklasimidir. Ogrenme
sekli genellikle izleme, dinleme, okuma, yazma,
hareket etme, hatta oyun oynama temellidir.

Ogrenme bozuklugu

Beyinin depolamasini, islemesini ve bilgi akisini
saglamasini zorlastiran bir durumdur.
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Ogrenme ciktisi / kazanim

Ogrenim siirecinin tamamlanmasinin ardindan,
basarili olmus bir 6grencinin; ne bilecegini, ne
anlayabilecegini, ne yapabilecegini ifade eden
yetkinliklerdir.

Ogrenmek

Calisarak veya 6gretilerek, beceri veya bilgi edinmek.

Ogretmek

Yeni bilgi veya becerilerin 6grenilmesine yardimci
olmak veya nasil 6grenileceginin yolunu géstermek.

Pedagoji/ egitim bilim ve teorisi

Ogretmenin sanati, bilimi, veya meslegi.

Projeye dayali 6grenim

Cesitli bilgi ve becerileri kullanarak tamamlanan
projelerle gerceklesen 6grenim. Projeler; video
olusturma, topluma hizmet uygulamasi
gerceklestirme veya bir robot insa etmek gibi cesitli
olabilir. J Cogu projeye dayali 6grenme glinlerce
hatta bir somestir veya bir yil strebilir.

Ters yuz edilmis sinif

Ogrenciler yeni bulgulari veya kavramlari sinif disinda
Ogrenip (video, internet yayini, okuma vb. seyler
yoluyla), ders saatlerini etkilesimli veya projeye dayal
6grenmeye harcarlar.

Yeterlilige dayal 6grenme

Bir sonraki konuya gegmeden 6nce, 6grenciler bir
konudaki bilgi ve becerileri tam 6grendiklerini
gosterirler.

Yeterlilik

Belirli bir konu Uzerine becerileri ve 6grenilen bilgiyi
uygulamak icin yetenegini gostermek. Bazen ehliyet
diye de adlandirilir.
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