
 Robot Oyun Güncellemeleri 
  

 

www.usfirst.org | www.firstlegoleague.org | FLL is the result of an exciting alliance between FIRST and the LEGO Group. 

 
©2013 FIRST and the LEGO Group. Official FIRST® LEGO® League Teams and FLL Operational Partners are permitted to make reproductions for immediate team and 
Operational Partner use only. Any use, reproduction, or duplication for purposes other than directly by the immediate FLL team as part of its FLL participation is 

strictly prohibited without specific written permission from FIRST and the LEGO Group. 
 

The FIRST® LEGO® League aŶd Nature’s FurySM names and logos are jointly held trademarks or service marks of FIRST and the LEGO Group. 

36- ROBOTUN MAÇ SONUNDAKİ KONUMU ;Ϯϲ.ϭϭ.ϮϬϭϰͿ 
Kural Ϯ yi hatırlayıŶ.. Eğer kurallarda / görevlerde size roďotuŶ soŶ koŶuŵu ile ilgili ďir ďilgi verilŵediyse ďu 
detay öŶeŵli değildir. 
Kural Ϯ ve Ϯϵ u hatırlayıŶ.. Roďot puaŶ kazaŶdıraĐak doğru ďir eyleŵ gerçekleştirdikteŶ veya puaŶ 
kazaŶdıraĐak ďir koşul oluşturduktaŶ soŶra ďu puaŶlarıŶ sayılŵası içiŶ roďotuŶ üsse döŶŵesi gerekir şekliŶde 
ďir iďare doküŵaŶlarda ďuluŶŵaŵaktadır, dolayısı ile puaaŶ alŵak içiŶ roďotuŶ üsse döŶŵesiŶe gerek yoktur. 
 
35. ALGILAR MODELİNDEKİ HALKA ;Ϯϲ.ϭϭ.ϮϬϭϰͿ  
“aha kuruluŵ doküŵaŶıŶda Algılar ŵodeliŶdeki halka ile ilgili ͞kavrayıĐı kısŵı herhaŶgi ďir halkayı tutŵalıdır͟ 
şekliŶde ďir açıklaŵa ďuluŶŵaktadır. Taŵ ďir koŶuŵdaŶ ;ďatı /doğuͿ ďahsedilŵeŵektedir. Bu yüzden Kural 2 

yi de göz öŶüŶde ďuluŶdurarak, ďu koŶuŵ detayıŶıŶ öŶeŵli olŵadığıŶı söyleyeďiliriz.  
KavrayıĐı kısıŵdaki yerleşiŵ pratik yaparkeŶ karşılaşŵış olaďileĐeğiŶiz farklı soŶuçlara seďep olŵaktadır. BütüŶ 
Algılar ŵodelleri ayŶı olduğuŶa göre turŶuvada da ďu farklı soŶuçlarıŶ ayŶısıyla karşılaşaĐaksıŶız. Kural ϯϳ 
gereği, halka siziŶ terĐihiŶize gore yerleştirilŵeyeĐektir. Bu yüzdeŶ göreviŶiziŶ ďir parçası da halkaŶıŶ 
koŶuŵuŶdaŶ kayŶaklaŶaŶ ďu değişkeŶ soŶuĐu ortadaŶ kaldırŵaktır.  
 
34. Madde yeniden düzenlendi. (26.11.2014) 
 
Kural 5, 5. Madde güncellendi. - Önemli (20.11.2014) 
 
34- GÖ) SENSÖRLERİNİN KULLANIMI (20.11.2014) 
GözleriŶizi ďir seŶsör giďi kullaŶŵaŶız Kural ϰϴde de ďelirtildiği giďi sadeĐe hassas zaŵaŶlaŵa ďağlaŵıŶda 
kurallara aykırıdır. Kural ϰϴ duruŵları dışıŶda (hassas zamanlama ile robota dokunma), tabii ki herkes gözlerini 

birer sensör olarak kullaŶŵaktadır. Her ŵasaya ďakışıŶızda ve roďotuŶuzu doğru ďaşlatŵak içiŶ 
hazırladığıŶızda sizler de kullaŶıyorsuŶuz. İŶsaŶlar ďurada ďahsetŵeŶiŶ uyguŶ olŵayaĐağı özel ďir stratejiyi 

sürekli sorŵaktalar. Cevap: Eğer ďelirli ďir görev içiŶ seŶsör kullaŶıŵıŶıŶ gerekli olup olŵadığıŶı ŵerak 
ediyorsaŶız, lütfeŶ Kural Ϯ yi tekrar okuyuŶ ve görevle ilgili detaylara ;yöŶteŵ, kısıt ve görülŵesi gerekeŶ 
durum) yeŶideŶ ďakıŶ. Eğer ďu güŶĐelleŵeŶiŶ Ŷe ile alakalı olduğuŶdaŶ eŵiŶ değilseŶiz, lütfeŶ dikkate 
alŵayıŶ. 
 
33- FİKİR MODELİNİN YAN DURMASI (05.11.2014) 
Eğer fikir ŵodeli yaŶ durursa ;yaŶi aŵpul kısŵı Ŷe yukarı Ŷe aşağı ďakıyorsaͿ ďu duruŵ aŵpuluŶ yukarı ďaktığı 
şekliŶde değerleŶdirilecektir. 

 

32- SERBEST KALIŞ (05.11.2014) 
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Doğru algıları kullaŶŵa göreviŶde ͞serďest kalış͟ıŶ gerçek taŶıŵıŶı ďilŵek gerekŵektedir. Bir ŶesŶeyi serďest 
ďırakŵak oŶuŶ hareket etŵesiŶe veya alıŶŵasıŶa ŵüsaade edilŵesidir, ďuluŶduğu yerdeŶ çıkartılŵası deŵek 

değildir. 
 

31- ATIŞ ESNASINDA (05.11.2014) 

Topu ͞göŶderŵe͟ işleŵi topuŶ oŶu hareket ettireŶ ŶesŶe ile teŵasıŶı kayďettiği aŶ taŵaŵlaŶŵış deŵektir. 
TeŵasıŶ ďittiği aŶ atış çizgileriŶiŶ ďir öŶeŵi kalŵaz. 
 

30- ÇIRAKLIK GÖREVİ: İNSANLAR ve BEYA) DAİRE (05.11.2014) 

Ϯϱ Ŷuŵaralı güŶĐelleŵe ϭϴ. kuraldaki Ϯ. istisŶayı hatırlatŵak içiŶ ekleŶŵiştir. ModeliŶizde ďu seŶe görevlerde 
kullaŶılaŶ iŶsaŶlar olŵaŵak kaydıyla keŶdi iŶsaŶlarıŶızı kullaŶaďilirsiŶiz. 
ModeliŶiziŶ dokuŶŵası isteŶileŶ ďeyaz daire ile aŶlaşılaďileĐek iki yoruŵ vardır: AlaŶ ve çevre. Görevde 
kastedileŶ alaŶdır. Eğer ŵodeliŶiz daireŶiŶ çevresiŶe dokuŶŵuyor aŵa iç kısŵıŶa dokuŶuyorsa ďu geçerli ďir 
durumdur. 

 

29- MATIN GÜNEYDOĞU KISMINI BANTLAYIN (05.11.2014) 

LütfeŶ ŵatıŶ güŶeydoğu kısŵıŶı siyah iŶĐe ďir ďaŶt ile yaklaşık ϭϮ Đŵ uzuŶluğuŶda olaĐak şekilde masaya 

yapıştırıŶ. BaŶtı ŵatıŶ sadece doğu kısŵıŶdaki siyah keŶarıŶa yapıştırıŶ, duvara değil.  
BazeŶ BeĐeri AğaĐı’Ŷdaki halka ŵodeli çekilirkeŶ tüŵ ŵodel ve ŵat halka ile ďirlikte geleďildiği içiŶ ŵasaŶıŶ ďu 
kısŵı ďaŶt ile sağlaŵlaştırılŵalıdır. 
28- TERSİNE MÜHENDİSLİK KARARLAR / AÇIKLAMALAR (05.11.2014) 

 Gerek olŵaŵasıŶa rağŵeŶ, ŵodelleriŵizi ďasit ve derli toplu yapalıŵ, ďöyleĐe ďu görevi düzgüŶĐe 
işleteďileliŵ.  

 Eğer roďot sepeti üs alaŶıŶa getirirkeŶ yolda ŵodeliŶ ďir kısŵı veya taŵaŵı düşerse, herhaŶgi ďir kişi 
;hakeŵ / takıŵ pilotuͿ dikkatli ďir şekilde ďu parçaları elle üsse getirir. ;Kural ϯϴ içiŶ istisŶaͿ 

 Üs alaŶıŶa getirdiğiŶiz ŵodeliŶ ayŶısıŶı (birden fazla parça olsa bile) yapŵaŶız gerekŵektedir. 

 Görev taŶıŵıŶda ŵodeliŶ üs alaŶıŶda olŵası ďelirtilŵiştir aŶĐak ŵaç soŶuŶda orijiŶal ve kopya 
ŵodelleriŶ hakeŵiŶ göreďileĐeği ďir yerde ďuluŶdurduğuŶuzdaŶ eŵiŶ olŵaŶız yeterlidir. 

 

27- BAĞLANTI GÖREVİ (05.11.2014) 

NadireŶde olsa görev ŵodeliŶdeki sarı kısıŵ çekildiğiŶde, ŵodeldeki siyah dişliler yerleşŵeyip çarklar 
ďirleşŵeyeďiliyor. Bu duruŵu göreŶ herhaŶgi ďir kişi heŵeŶ elle ŵüdahale ederek duruŵu düzeltŵelidir. 
;Kural ϯϴ içiŶ istisŶaͿ Eğer iďreŶiŶ döŶüşü çarklarıŶ yerleşŵeŵesi duruŵuŶuŶ geç farkedilmesinden ötürü 

gerçekleşŵediyse, takıŵ dürüst ďir şekilde hakeŵe iďreŶiŶ Ŷerde olŵası gerektiğiŶi söyleyeĐektir. 
 

26- U)AKTAN İLETİŞİM GÖREVİ – KAYDIRGAÇIN ÇEKİLMESİ (05.11.2014) 

Bu güŶĐelleŵe görev ŵodeliŶdeki kaydırgaçıŶ roďota doğru ŵu yoksa tersi yöŶeŵi hareket ettirileĐeği çok 
sorulduğu ve çelişkili kurallarıŶ turŶuvayı oluŵsuz etkileŵesiŶi eŶgelleŵek içiŶ ekleŶŵiştir. Görev kaydırgaçıŶ 
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çekilŵesi gerektiğiŶi ďelirtŵiştir ve ͞çekŵe͟ kavraŵıŶıŶ fiziksel ďir taŶıŵı vardır. RoďotuŶuzu tasarlarkeŶ 
kaydırgaçı roďotuŶuza doğru çektiğiŶizdeŶ eŵiŶ oluŶ. 
 

25- ÇIRAKLIK GÖREVi PARÇALARI  (10.10.2014) 

Çıraklık göreviŶĐe kullaŶaĐağıŶız parçalar siziŶ teŵiŶ ettiğiŶiz LEGO parçalarıdır. Eğer ďu görevi yapŵak 
istiyorsaŶız, turŶuvadaŶ öŶĐe keŶdi tasarıŵıŶızı oluşturuŶ ve turŶuva zaŵaŶıŶda üzeriŶe iŶsaŶ ďağlaŶŵaŵış 
hali ile ŵasaya getiriŶ. ÜzeriŶe ekleŶeĐek iŶsaŶlar turŶuva tarafıŶdaŶ teŵiŶ edileŶ ve ŵasaya geldiğiŶizde Ü“ 
alaŶıŶda yer alaŶ iŶsaŶladır.  
 

24- TERSİNE MÜHENDİSLİK  ;ϭϬ.ϭϬ.ϮϬϭϰͿ 
Tersine Mühendislik modeli için kullaŶılaŶ parçalar ͞Teŵa “eti͟ ile ďirlikte gelŵektedir. Bu yüzdeŶ “aha 
Kurulum ve Görevler doküŵaŶlarıŶda ďuluŶaŶ resiŵlerdeki parçalarıŶ ayŶıdır ;tasarlaŶaŶ ŵodeller farklı 
olabilir). 

Çıraklık ŵodeliŶdeŶ farklı olarak, TersiŶe MüheŶdislik göreviŶiŶ parçalarıŶı ŵasya geldiğiŶizde Ü“ alaŶıŶda 
ďulaĐaksıŶız. MaçtaŶ öŶĐeki hazırlık süreĐiŶde, görevler doküŵaŶıŶda da aŶlatıldığı giďi sadeĐe ďir adet ͞ϲ 
parçalı taŵ set͟i kullaŶarak küçük ďir ŵodel tasarlaŵaŶız ve oŶu diğer takıŵıŶ sepetiŶe koyŵaŶız 
gerekmektedir. Bu, ŵaç hazırlık süreĐiŶiŶ zoruŶlu ďir adıŵıdır, görevi yapŵayaĐak olsaŶız ďile ďir ŵodel 
oluşturŵak zoruŶdasıŶız. Eğer hazırlık süreĐiŶde zaŵaŶ kayďetŵek isteŵiyorsaŶız ďasit ďir ŵodel ďelirleyip 
turŶuvadaŶ öŶĐe pratik yaparak hızlaŶaďilirsiŶiz. 
 

 

23- ARAMA MOTORU RENKLERİ – 60 PUAN  (10.10.2014) 

 Eğer tek ďir reŶk TAMAMEN ďeyaz çerçeveŶiŶ içiŶdeyse, o reŶgiŶ halkası ŵodeldeŶ alıŶŵalıdır. 
 Eğer tek ďir reŶk TAMAMEN ďeyaz çerçeveŶiŶ dışıŶdaysa, o reŶgiŶ halkası ŵodeldel alıŶŵalıdır. 
 Eğer tek ďir reŶk TAMAMEN ďeyaz çerçeveŶiŶ dışıŶdaysa VE ďaşka ďir reŶk TAMAMEN ďeyaz 

çerçeveŶiŶ içiŶdeyse, İKİ“İNDEN BİRİ“İ alıŶŵalıdır, ikisi değil. 
 

22- ARAM MOTORU İTME ÇUBUĞU  ;ϭϬ.ϭϬ.ϮϬϭϰͿ 
 İtŵe çuďuğu araŵa ŵotoru tekerleğiŶiŶ döŶŵesi içiŶ eŶ az ďir kere kullaŶıldıktaŶ soŶra çuďuğuŶ soŶ 

koŶuŵu öŶeŵli değildir. 
 Araŵa ŵotoru göreviŶde yer alaŶ ϯ halkaya Ŷe olursa olsuŶ, itŵe çuďuğuŶu kullaŶŵaŶız duruŵuŶda 

ϭϱ puaŶı alırsıŶız. 
 

21- BULUT GÖREVİ – ANAHTAR HAKKINDA BİLGİ  ;ϭϬ.ϭϬ.ϮϬϭϰͿ 
 Bulut göreviŶdeŶ kullaŶŵak içiŶ tasarladığıŶız aŶahtar ŵodeliŶiŶ LEGO parçaları ͞Teŵa “eti͟ dahiliŶde 

değildir. BuŶuŶ yeriŶe keŶdi parçalarıŶızı kullaŶaĐaksıŶız. 
 AŶahtar ŵodeliŶiŶ ŵaç soŶuŶda ďulut ŵodeliŶde olŵası gerekŵeŵektedir. 

20- ÇIRAKLIK GÖREVİ  ;ϭϬ.ϭϬ.ϮϬϭϰͿ 
Çıraklık göreviŶde üs alaŶıŶdaki iki iŶsaŶı yapŵış olduğuŶuz ŵodele ďağlaŵayı uŶutsaŶız ďile  yiŶe de ilk ϮϬ 
puaŶı alaĐaksıŶız. 
 



4 Robot Oyun Güncellemeleri FLL 

19- BAĞLANTI – 20 PUAN  (10.10.2014) 

BağlaŶtı ŵodeliŶiŶ sarı kısŵıŶı güŶeye getirildiğiŶde, fırıldağı döŶdürŵeŵiş olsaŶız ďile ϮϬ puaŶ alırsıŶız. 
AyrıĐa; fırıldak döŶdürüldüğüŶde ďu ϮϬ puaŶ çarpaŶ tarafıŶdaŶ etkileŶŵez, aŶĐak Đeza puaŶları etkileŶir. 
ÇüŶkü ďu görev dışıŶdaki toplaŵ puaŶıŶız hesaplaŵaya katılŵaktadır.  
 

18- DEĞİŞEN KOŞULLAR – 90 DERECE  (10.10.2014) 

 Bu ŵodel olŵası gerektiğiŶdeŶ daha fazla hassas/kırıldaŶdır aŶĐak Kural ϯϬ hala geçerlidir, maç 

sonunda lehte karar hakkıŶı kullaŶıŵıŶa ŵeyilli oluŶaĐaktır. 
 Bu ŵodel her zaŵaŶ ϵϬ dereĐelik pozisyoŶa geçŵeyeďilir, yiŶe de lehte karar hakkı kuralı ile hakeŵler 

͞döŶüşüŶ ϵϬ dereĐeye yakıŶ olŵası͟ duruŵuŶda puaŶı vereĐektir. 
 LütfeŶ ͞yakıŶ͟ ve ͞ŵeyil olŵa͟ duruŵu içiŶ ŵail atŵayıŶ. LütfeŶ ďu ŵüsamaha güncellemesinden 

öŶĐe, daha Ŷazik ve duyarlı olŵaŶız gerektiğiŶi uŶutŵayıŶ. Ve ayrıĐa hala ŵüheŶdislik ve koŶtrol siziŶ 
eliŶizde; olŵası gerekeŶ duruŵa eŶ yakıŶ takıŵlar daha güveŶilir ďir şekilde puaŶ alaĐaktır. 

 

17- HALKALAR 

Proje TaďaŶlı ÖğreŶŵe görevinde Ölçek modeline 6 dan fazla halka (bilgi, beceri & yetenek) koyabilmeniz için, 

Araŵa Motoru göreviŶdeŶ alaďileĐeğiŶiz ϰϱ puaŶdaŶ feragat etŵeŶiz gerekir. ÇüŶkü Araŵa Motoru göreviŶde 
duruŵ ͞ŵaç soŶuŶda͟ koŶtrol edilŵektedir. Ve görevi yapŵış olsaŶız ďile Kural ϱϭ’e göre puaŶ alaŵazsıŶız. Bu 
Đeza veya ďir kayıp değildir, siziŶ alŵış olduğuŶuz stratejik ďir karardır.  
 

16- DÖNME MİKTARI 
Araŵa Motoru göreviŶde tekerleğiŶ ͞eŶ az ďir kere͟ döŶdürülŵesi gerektiği yazılŵıştır. Bu tekerleğiŶ ďir 
miktar döŶŵesi gerektiği aŶlaŵıŶa gelŵeŵektedir. ͞EŶ az ďir taŵ tur͟ döŶŵesi aŶlaŵıŶa gelŵektedir.  
 

15- DEPOLAMA CEZASI 

TAKIMLAR: 

Kural ϯϱ Đeza görev ŵodelleriŶi yoluŶuz dışıŶda, hiçďir şeyi etkileŵeyeĐekleri herhaŶgi ďir yere 
koŶulaďileĐeğiŶi ďelirtŵektedir. Bu yer hakeŵ koŶtrolü altıŶda olaĐaktır. 
HAKEMLER: 

Hakeŵ olarak, Đeza ŶesŶeleri yerleştireďileĐeğiŶiz ve hiçďir şeyiŶ etkileŶŵeyeĐeği iki adet yer ďelirleyiŶ - 
matta, kenar duvarlarıŶda veya yardıŵĐıŶızda. Bu yerlerdeŶ ďir taŶesi herkesiŶ – takıŵıŶ ve hakeŵlerin – 

görüş alaŶıŶda olŵalıdır. Takıŵ Đeza aldıkça Đeza ŶesŶeleriŶi ďir yerdeŶ diğeriŶe taşıyıŶız. 
 

14- TERSİNE MÜHENDİSLİK ÇALIŞMA ALANI VE )AMANI 
Kurallar, turŶuva ŵasası ďaşıŶda sadeĐe iki takıŵ üyesiŶiŶ ďuluŶŵasıŶa iziŶ verŵektedir. Bu iki kişi ďütüŶ ŵaç 

ďoyuŶĐa puaŶ getireŶ ŶesŶeleriŶ hakeŵiŶ görüş alaŶı içersiŶde olŵasıŶı sağlaŵaktaŶ soruŵludur. Bu yüzdeŶ 
ďu görevde karşı takıŵıŶ yaptığı ŶesŶeŶiŶ kopyasıŶıŶ ŵasa ďaşıŶda takıŵ pilotlarıŶdaŶ ďirisi tarafıŶdaŶ 
yapılŵası gerekŵektedir.  
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AyrıĐa; ďu görev ŵaç hazırlık süreĐiŶĐe ve ŵaç esŶasıŶda zaŵaŶ alŵaktadır. MaçtaŶ öŶĐe; hazırlık süreĐiŶiŶ ďu 
görev seďeďiyle uzatılŵasıŶı ďekleŵeyiŶ, ďu siziŶ göreviŶiz. Pratik yaparak, istediğiŶiz ŵodeli ďir kaç saŶiye 
içersiŶde taŵaŵlayaďilirsiŶiz. Basit ďir şekil yaparak heŵ keŶdiŶize heŵ de karşı takıŵa kolaylık sağlaŵış 
olursuŶuz, ya da karışık ďir ŵodel yaparak heŵ keŶdiŶizi heŵ de karşı takıŵı zorlayaďilirsiŶiz.  
 

13- DEPOLANMIŞ NESNELER CE)A PUANINA SEBEP OLAMA)LAR 

Depolaŵa alaŶıŶdaki ŶesŶeleriŶ Ŷerede oldukları veya Ŷe kadar ďüyük oldukları öŶeŵli değildir. ;Kural ϯϮ, ϯϯ, 
ϯϱ ve ϰϱ içiŶ hatırlatŵa.Ϳ 
 

12- FİKİR MODELİNİN ÜSTE OLMASI 
Fikir ŵodeliŶiŶ ͞kutu͟ ŵodeliŶiŶ ďir parçası olup olŵadığı çok açık ďelirtilŵeŵiştir, aŶĐak ďirďirleriŶdeŶ 
ďağıŵsızdırlar. Kural Ϯ gereği fikir ŵodeliŶi üs alaŶıŶa getireďilirsiŶiz. Dikkat! Kutu ŵodeliŶi değil. 
 

11- ATIŞ NEDİR? 

Eğer ďir keliŵeŶiŶ FLL taŶıŵı ďelirtilŵediyse, lütfeŶ o keliŵeŶiŶ geŶel aŶlaŵıŶı kullaŶıŶ. “adeĐe çok fazla talep 
edildiği içiŶ açıklık getirilŵesiŶde fayda var. 
͞Atış yapŵak͟taŶ kasıt topu, hakemi topun puan kazanma pozisyonuna gitmesi için  tasarlaŶdığıŶa iŶaŶdıraĐak 
bir yöntemle serďest ďırakŵak veya itŵektir. Eğer tasarladığıŶız eyleŵiŶ herhaŶgi ďir hakeŵe göre ďir atış 
olup olŵayaĐağı koŶusuŶda eŵiŶ değilseŶiz, farklı ďir eyleŵ tasarlayıŶ.  
 

 

10- ATIŞ Çİ)GİSİNİN DOĞUSU 

Eğer roďotuŶuz kaleye ďir atış yapıyorsa, roďotuŶuzuŶ taŵaŵı atış çizgisiŶiŶ doğusuŶda olŵalıdır. ;Kural Ϯ ve 
ϭϮ içiŶ hatırlatŵaͿ 
 

9- TOPUN YOLDAN ÇEKİLMESİ 
Eğer roďot topu üs alaŶı dışıŶda isteŶŵeyeŶ ďi yere ďırakırsa, siz veya hakeŵ herhaŶgi ďir zaŵaŶda topu 
uzaklaştıraďilirsiŶiz, aŶĐak topu ďir daha ďaşka ďirşey içiŶ kullaŶaŵazsıŶız.  ;Kural ϯϴ içiŶ yeni istisna) 

 

8- BULUT ANAHTARI ÇÖP CE)ASINA TABİ OLMAYACAK 

Bulut Erişiŵi göeviŶde kullaŶdığıŶız aŶahtarı üs alaŶı dışıŶda ďıraktığıŶızda çöp ĐezasıŶa seďep olŵayaĐaktır. 
(Kural 32 için yeni istisna) 

 

7- ÇIRAKLIK 

Masaya geldğiŶizde Çıraklık göreviŶd ekullaŶaĐağıŶız ŵodeliŶiziŶ hazır olŵası gerekir. İstediğiŶiz zaŵaŶ 
iŶsaŶları elle ďu ŵodele ekleyeďilirsiniz – ŵaçtaŶ öŶĐe hazırlıkzaŵaŶı da dahil. “adeĐe ŵodeli hakeŵiŶ görüş 
alaŶı içersiŶde ďuluŶdurŵaŶız ;üste veya Kural ϯϱ e göre depolaŵa alaŶıŶdaͿ ϮϬ puaŶ alŵaŶızı sağlayaĐaktır. 
ϯϱ puaŶ alŵak içiŶ, roďotuŶuzuŶ iŶsaŶları ďağladığıŶız ŵodeli ölçek ŵodeli etrafıŶda yer alaŶ ;eŶ kuzeyďatıdaͿ 
daireye değeĐek şekilde yerleştirŵesi gerekŵektedir. Bu ŵodel çöp peŶaltıya seďep olŵayaĐaktır. 
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6- ORTAK GÖREV 

EkraŶ ve kaŵera sisteŵi kusursuz kurulduğuŶda düzgüŶ çalışŵaktadır. AŶĐak turŶuva esŶasıŶda kusursuz ďir 
kuruluŵ ďekleŵek gerçekçi olŵayaĐaktır. Bu yüzdeŶ ďu seŶeki ortak görev paylaşıŵı teŵsil edeĐektir ve 
fiziksel olarak her iki takıŵda ďu sisteŵi aktif hale getirdiğiŶde çalışaĐaktır. AŶĐak alaĐağıŶız PUAN karşı takıŵa 
ďağlı olŵayaĐaktır. ;Kural Ϯ içiŶ hatırlatma) 

 

5- SAHA KURULUM HAKKINDA 

 “ayfa ϳ de eŶ alt sağda yer alaŶ resiŵ ͞DOĞU MERKE) KILAVU)U͟ olarak taŶıŵlaŶŵalıdır. 
 GüŶey ŵerkezde yer alaŶ halka ŵodeli sayfa ϱ te gösterildği giďi yerleştirilŵelidir. 
 Araŵa Motoru görev ŵodeliŶde doğru reŶk sıralaŵası ďatıdaŶ doğuya doğru sarı, ŵavi ve kırŵızıdır. 
 Araŵa Motoru görev ŵodeliŶde reŶkli tekerleğiŶ ďelirli ďir ďaşlaŶgıç pozisyoŶu yoktur, rastgeledir. 
 BağlaŶtı ŵodeliŶde fırıldağıŶ sadeĐe iki adet kolu vardır ve ďaşlaŶgıç pozisyoŶuŶda kırŵızı kol 

yukardadır, yani tavaŶa ďakŵaktadır, sol tarafa değil. Kolda hafif ďir kavis olŵasıŶa rağŵeŶ kola 
geŶel olarak ďakıŶ ve ďir saat koluyŵuş giďi davraŶıŶ. Kırŵızı kol saat ϭϮ ye işaret etŵeli 9 veya ϯ e 
değil.  ;Sayfa ϱ ve ϭϬ’daki resiŵlerde ve sayfa ϱ’teki yazıda hata ďuluŶŵaktadır.Ϳ 

 Araŵa Motoru görev ŵodeliŶdeki halkalar hariç, diğer halk ŵodelleriŶiŶ reŶk yerleşiŵi öŶeŵli değildir.  
 Matta ŵavi çizgiler yoktur. “izdeki ŵatlarda ŵavi değil yeil çizgiler ďuluŶaĐaktır. 

 

 

 

4- MAT BOYUTU  

Bu seŶe ŵat ďoyutları ďiraz geŶiştir ;kuzey-güŶeyͿ. Eğer ďu duruŵ ŵatıŶızıŶ ŵasaŶıza sığŵaŵasıŶa ve düzgüŶ 
serilŵeŵesiŶe seďep oluyorsa, resŵi çözüŵ ŵatıŶızıŶ kuzey kısŵıŶdaki siyah ďaŶdı kesŵek şekliŶdedir. Çünkü 

ďu keŶar harhaŶgi ďir işlev taşıŵaŵaktadır ve ďu değişiklik roďotuŶuz tarafıŶdaŶ farkedilŵeyeĐektir. İyi ďir 
keisŵ yapŵaya çalışıŶ aŶĐak güveŶliğiŶiz kesiŵiŶ doğru olŵasıŶdaŶ daha öŶeŵli. YeŶi ŵat ŵateryaliŵize 
adaptasyoŶuŵuzdaki aŶlayışıŶız içiŶ teşekkürler.. 
 

3- BAĞLANTI GÖREV HESABI 
BağlaŶtı göreviŶdeki puaŶ hesaplarıŶda herhaŶgi ďir hata ďuluŶŵaŵaktadır. İďreyi saat yöŶüŶüŶ tersiŶe 
olŵası gerektiği giďi yerleştirdiğiŶizde farkedeĐeksiŶiz ki iďre ilk kırŵzı pozisyoŶuŶ ďir tık altıŶdadır. 
 

2- KAPININ SALLANMASI 

KapıŶıŶ ayŶı şekilde kalŵa, açılŵa veya kapaŶŵa eğiliŵi taŵaŵeŶ rastgeledir. Her ne kadar resme bakarak 

yapılsa da, ďatı duvar keŶarıŶa Ŷasıl saďitleŶdiğiŶe göre değişiklik göstereďilir. Roďot kapı koluŶu aşağı 
iŶdirdiğiŶde kapı sallaŶaĐak şekilde tasarlaŶŵıştır, aŶĐak hassas olduğuŶu da ďaďul etŵek gerekir. Bu yüzdeŶ 
işiŶizi şaŶsa ďırakŵaktaŶsa ;kapıŶıŶ kusursuz ďir ďiçiŵde ďatı duvar keŶarıŶa saďitleŶŵiş olŵasıŶı veya kapı 
kolu iŶdirildiğiŶde kapıŶıŶ keŶdiliğiŶdeŶ açılŵasıŶı ďekleŵeyiŶͿ soruŶa ďir ŵüheŶdis giďi yaklaşarak kapıŶıŶ 
ŵaç soŶuŶda açık kalŵasıŶı sağlayaĐak ďir çözüŵ geliştiriŶ. 
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1- TERSİNE MÜHENDİSLİK 

Bu madde “aha Kuruluŵ doküŵaŶıŶda “ayfa ϱ’te ďelirtileŶ tersiŶe ŵüheŶdislik ŵodeliŶiŶ kuruluŵu ile ilgilidir. 
MaçtaŶ öŶĐe hazırlık süreĐiŶde, İLK ϲ parçalı setiŶiz ile ŵodeliŶizi yapıp ďuŶu eliŶizle sepete yerleştirŵelisiniz 

ve ďu sepeti karşı takıŵıŶ ŵasasıŶa işaretleŶŵiş yere koyŵalısıŶız. OŶlar da ayŶı şekilde keŶdi yaptıkları 
ŵodeli yerleştirdikleri sepeti siziŶ ŵasaŶıza koyaĐaktır. Maç ďaşladıktaŶ soŶra, roďotuŶuz KENDİ sahaŶızdaki 
sepeti alıp KENDİ üs alaŶıŶıza getirir. Siz de elinizle İKİNCİ ϲ parçalı set ile karşı takıŵıŶ yaptığı ŵodeliŶ ďir 
kopyasıŶı yaparsıŶız.  


