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TANITIM
Saha, ROBOT OYUNUNUN oynandigi yerdir.

e Saha, Ustlinde bir saha zemini (mat) bulunan kenar duvarlari olan bir masa ve (izerine yerlestirilmis gérev
modellerinden olusur.

e Mat ve gérev modelleri icin kullanilan LEGO pargalarina birlikte TEMA SETIi denir.

e Gorev modellerini insa etmek icin kullanilacak yonergeler www.bilimkahramanlari.org sitesinde
bulunmaktadir.

e Masanin nasil yapilmasi gerektigi ve Ustliniin nasil dizenlenmesi gerektigi bilgileri asagida verilmistir.

MASA YAPIMI

ROBOT OYUNU o6zel tasarlanmis bir masada oynanir. Eger erisebileceginiz hazir bir masa yoksa, bir adet
Uretmeniz/Urettirmeniz gerekir. Asagidaki tasarim agirlik, yikseklik, maliyet, ve givenlik distinilerek
hazirlanmistir. Ancak, ylzeyi diiz ve kenar duvarlari dogru yerlesmis olduktan sonra masayi nasil yapacaginizi
siz belirleyebilirsiniz. Yapisi basittir, ancak biraz agag isciligi becerisi gerektirmektedir.

Turnuvada, KUZEY kenarlari birbirine denk gelecek sekilde, arka arkaya 2 masa yerlestirilir. Her takim oyunu
sadece tek masada oynar. Dolayisiyla, galisirken tek bir masaya ihtiyaciniz olur. Pratik yaptiginiz bu masalara
“yarim-masa” denir.

Turnuvada bir kismi sizin masanizda diger kismi karsi takimin
masasinda yer alan ortak bir gérev bulunmaktadir. Bu ylizden Yapay Duvar
masanizi tamamlamaniz i¢in, ikinci masanin kigtk bir parcasini da
yapmaniz gerekmektedir, boylece ortak gorev in her iki yarisi da
masa tarafindan desteklenmis olacaktir. Bu eklenen parcgaya

“yapay duvar” denir. Yapay duvari ortak gérevin takilmasini
saglayacak tahta, strafor, veya baska malzemeyle de saglayabilirsiniz.
“Yarim masa”nizi ve “yapay duvar”inizi yapmak icin gerekli malzeme ve yonergeleri su sekilde listeleyebiliriz:

Kuzey Duvar Kenar

Malzemeler

Malzeme Adet
TEMA SETIi (LEGO parcalarindan gérev modelleri, saha zemini, Dual Lock™ bantlari) 1
Zimparalanmis kontrplak (veya baska ¢ok diizgilin ylizeyli bir malzeme) 2438mm X 1
1219mm X (en az) 10mm
Kereste: 2438mm X 38mm X 77mmz13mm 6
Diiz siyah boya 1 kutu (yarim litre)
Duvar vidasi, ~64mm uzunlukta 250 gr
TESTERE TEZGAHI AYAKLAR = 610mm yikseklik ve 914mm genislik 2
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Parcalar

Parga Malzemesi Olgiiler Boya Adet
Masa ylzeyi (A) Kontrplak 2438mm x 1219mm Hayir 1
Uzun duvar kenari (B) Kereste 2438mm Evet 3
Kisa duvar kenari (C) Kereste 1143mm Evet 2
Destekleyiciler (D) Kereste 1219mm Hayir 4
Testere tezgahi ayaklar Satin aliniz Yikseklik= 610mm Hayir 2

Genislik=914mm

Tahta macunu Satin aliniz - - 1 kutu
Zimpara Satin aliniz - - 1 adet
Montaj:

1nci adim — Kontrplagin (A) hangi ylizeyinin daha piriizlii oldugunu bulun ve bu tarafi alt olarak kabul edin.
Destekleyicileri (D) alt ylzeye (her 45,7 santimetre de 1) yerlestirin, sabitleyin ve vidalayin. Vidalarin st

yluzeye gelecek bas kisimlarinin tam ylizey seviyesinde oldugundan emin olun. Gerekirse fazlalklar

zimparalayip dizeltin veya alcak ylzeyleri macunla doldurup zimparalayin.

2nci adim — Kontrplagin Ust ylzinin kenarlarina yan duvarlari (B,C) yerlestirin, sabitleyip vidalayin.

e Duvardan duvara o6lculer 2362+3mm ve 1143+3mm olmalidir.

e B ve C'nin yikseklikleri 77mmz13mm olmalidir. (Litfen dikkat “+/-“ semboli ile anlatiimak istenen bu

duvar yiksekliginin en fazla 90 mm, en az 64mm olmasi olabilecegidir.)
e Masanizin tim kenarlarinin yikseklikleri ayni olmahdir.

e Turnuvadaki masalarin kenar yukseklikleri sizin ¢alistiginiz masalardakilerden farkli olabilir.

3ncii adim — Yardim alarak bitirmis oldugunuz masa Ustiini testere tezgahi ayaklar (veya saglam kutular)

Ustline yerlestirin.

B pargasi: 2438mm * 38mm * 77+13mm (2 adet)

Alttaki gizimde 3 adet goriimesine radmen 2 adet imal edilecektiv. 3. parga ortak gorev monte edilirken kolaylk saglamak igin gizilmigtir. Ashnda dider masanin

yan kenandr. Bu pargalanin kalinid kesinlikle 38mm olmalidir. 2cm lik mdf bloklanndan 2 tanesini birlestirip yapllmamalldl_r,l

77+13mm

(Saha zemininden yikseklik)

Kisa kenar)

2362+3mm

(igten ige 8lgli - Uzun kenar)

A pargasi:

—— [ 2438mm * 1219mm * 10 (1 aciet (4 8ceh)
-

C pargasi: 1143mm * 38mm * 77+13mm (2 adet)
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1143+3mm

¥ (etenicedieu- §.‘

D pargasi:
1218mm * 38mm * 77+13mm

A pargasinin attina kirig olarak
kullanlacka parga
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SAHA ZEMIiNiNi (MAT) YERLESTIRME

1nci adim — Elektrikli siipirgeyle masanin Ustlnd temizleyin. Saha zemininin altindaki en ufacik parga, toz bile
robot icin sikinti yaratabilir. Stpilrgeden sonra elinizi masanin Ustlinde gezdirin ve herhangi bir ¢ikintiy
zimparalayarak dizeltin. Elektrikli stplrge ile tekrar temizleyin.

2nci adim — Saha zeminini stiplirgeyle temizlenmis ylizeye (saha zemini hi¢cbir zaman toz veya parga
kapabilecegi yere agmayin), acin. Resim Ustte, ve KUZEY kenari KUZEY, cift kalinliktaki duvara yakin olsun.
Saha zemininin iki farkli yone kivrilip “kirllmamasini” saglayin.

3ncii adim — Saha zemini oyun alanindan tasarim geregi daha kiguk yapilmistir. Saha zeminini kaydirarak ve
hizalayarak oyle ayarlayin ki, saha zemininin giiney kenari masanin giiney duvarina dokunsun. Sonra saha
zeminini bati-dogu ekseninde (iki kenarda da es bosluk birakacak sekilde) ortalayin.

4ncii adim — Yardim isteyerek saha zemininin farkl kdse ve kenarlarindan ¢ekin, ve olasi dalgalari merkezden
disari elinizle “Gtlleyin.” 3nci adima uygunlugu tekrar kontrol edin. Zemindeki dalgalanmanin diizelmesi
zaman alabilir. Bazi takimlar bu konuda sag¢ kurutucuyla iyi sonuglar aldilar.
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HAZIRLIK (YARIM MASA) TURNUVA (TAM MASA)

5nci adim (istege bagh) — Mati yerinde sabit tutabilmek icin, matin dogu ve bati uglarinda ince siyah bir bant
kullanabilirsiniz. Bant matin sadece siyah kenarina, masanin ise sadece yatay kismina yapistirilabilir. Masanin
duvarina yapistirilamaz.

6nci adim — Turnuva kurulumu igin, iki matin da KUZEY kenarlari birbirlerinden 88+12mm kadar ayri olmalidir.

GOREV MODELLERININ YAPIMI

LEGO pargalarini ve www.bilimkahramanlari.org sitesinde yer alan yonergeleri kullanarak gérev modellerini
yapiniz. Bir kisi bu isi 4-5 saatte yapabilir, dolayisiyla miimkiinse, ekip olarak calisin. LEGO parcalariyla
azdeneyimli veya deneyimsiz kisiler icin, gérev modeli yapimi deneyim kazanmak icin ¢ok iyi bir yoldur. Bu
calisma ayrica ekip arkadaslarinin birbirini daha yakindan tanimasini da saglar.
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GOREV MODELLERININ YERLESiMI

Dual-Lock - Bazi modeller saha zeminine sabitlenir bazilari da sabitlenmez. Sabitlenmesi gereken modeller igin
3M’in tekrar-tekrar kullanilabilen Dual-Lock tiriinii kullanilir. Bu iriin TEMA SETININ icinde seffaf, diiz bir
torbanin igcindedir. Dual- Lock her iki ylizeyin Ustiste gelip, bastirilmasiyla “galisir.” Kilit tasinma ve saklamayi
kolaylastirmak icin ¢ekerek agilabilir. Dual-Lock uygulamasi modellerde sadece bir kere gerekir. Dual-Lock’u
kullanmak igin:

1nci adim — Saha zemini Uzerindeki iginde X isareti olan her kutucuga tek kare bant pargasini yapiskan tarafi
altta olacak sekilde yerlestirin ve iyice bastirin.

2nci adim — Bu kare bant parcalarinin tam lizerine gelecek sekilde birer bant pargasini bu sefer yapiskan tarafi
Ustte olacak sekilde bastirin. Bant pargalari birbirlerine kilitlenecektir. Not: Parmakla bastirmak yerine,
bantlarin Ustlinde geldigi mumlu kagit kullarak bastirmak isinizi kolaylastirabilir.

3ncii adim — Gorev modelini yapiskan tarafi Gstte olan banta yaklastirip, bastirin.

DIKKAT — Bazi gérev modelleri simetriktir. Ancak modelde ydnii belirten bir kesim bulunmaktadir.

DIKKAT — Her bir kare bant pargasini icinde X olan karenin tam iizerine gelecek sekilde ve her modeli de isaret
gizgilerine tam denk gelecek sekilde yerlestirin.

DIKKAT — Gérev modelini bastirirken, yapsinin en alttaki bélimiine bastirin ki, model “parcalanmasin/zarar
gormesin.” Daha sonra gorev modelini yerinden ayirmak igin yine en alttaki bélimden tutarak gekin.

Oneri: Daha biiyiik ve esnek modeller icin her seferinde 1 veya 2 Dual-Lock pargasi kullanin. Hepsinin ayni
anda yapmak zorunda degilsiniz.

Modeller — Bu dokiimanda yer alan resimler gérev modellerinin yerlesimi igin size gerekli bilgiyi verecektir.
Burada bahsedilmeyen veya gosterilmeyen her detay sansa birakilmistir.

TARTI - Resimde gorildigu gibi sabitlenmelidir.

ARAMA MOTORU - Resimde gorildigi gibi sabitlenmelidir ve “itme ¢cubugu” tamamen batida, halkalarin
renkleri de solda saga dogru , Mavi ve Kirmizi olmalidir.

FUTBOL — Kale ve bariyer resimde gorildigi gibi sabitlenmelidir.

KUTU — Bu parc¢a serbesttir. Kutunun icindeki levhanin (fikir) beyaz kenari batiya, sari ampul kismi glineye
bakmalidir.

BECERi AGACI - Resimde goriildiigii gibi sabitlenmelidir ve kenarlarinin yukari kalkmasi icin igine bir halka
yerlestirilmelidir.

ALGILAR - Resimde gorildtgl gibi sabitlenmelidir, kaydirga¢ kismi tamamen batida olmali, kavrayici kismi ise
herhangi bir halkay! tutmalidir.

BULUT - Resimde gorildigu gibi sabitlenmelidir, SD kart asagida-batida olmalidir.

HALKALAR — Giiney merkezde isaretlenmis yere serbest olacak sekilde 1 adet yerlestirin. Batin halkalar igin
gri boru parcasinin ayni ve parallel oldugundan emin olun.
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ROBOTIK KOL - Resimde goriildiigii gibi sabitlenmelidir, kaydirgac kuzeyde, pence kismi icinde halka ile kapali
sekilde olmalidir.

BAGLANTI - Resimde goriildigi gibi sabitlenmelidir, kisim kuzey tarafta, bir kirmizi kol yukarida, beyaz
gosterge ibresi de asagida olacak sekilde giliney tarafta yer almalidir.

DEGISEN KOSULLAR- Resimde goriildiigii gibi sabitlenmelidir, giiney bariyeri durdurucusuna tam olarak

yerlesmis olmalidir.

ALGILAR HALKALAR

\|

ROBOTIK KOL BAGLANTI DEGISEN KOSULLAR

TERSINE MUHENDISLIK - Tema setinde bir kag adet alti parcadan olusan set bulunmaktadir. Bu setlerden iki
tanesi oyun alani igin, kalanlari FLL Projesi igin kullanilir.

Oyun alani setlerinden bir tanesi serbest sekilde (LEGO pargalari birlesmemis halde) Us alaninda yer alir. Diger
set ile (6 par¢anin tamami dahil) kendi rastgele veya sanatsal (farketmez) kiiclik modelinizi olusturun. Bu
parcayl matin kuzeydogu kdsesinde yer alan sepetin icine koyup mimkin oldugunca sepetin kapaklarini
kapatin.

6 PARCALI SET BUNLARA BENZER BiR MODEL OLUSTURUN SEPETE YERLESTIRIP KAPATIN
(SADECE 1 TANE)
>>>>>BUNLAR SADECE ORNEKTIR!! <<<<<

KAPI - Bu model Uis alanin kuzeyinde masanin bati kenarina sabitlenmistir. Modeli sabitlemek icin sizi
yonlendirecek “X” isaretleri bulunmamaktadir. Ancak, mat lizerinde bir takim ¢izgiler yer almaktadir.
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Asagidaki resimler size gerekli detaylari gostermektedir. ilk resimdeki gibi Dual-Lock’lari yerlestirin, ikinci ve
Uclinci resimlerde gosterildigi gibi modeli gizgiler arasina gelecek sekilde duvara sabitleyin. Baslangicta kapi
tamamen kapali ve kol kaldiriimis sekilde olmalidir.

KAPI — DUAL-LOCK CiFTLERINi BU CiZGILERIN KUZEYINE BU CiZGiNIN GUNEYINE
YERLESTIRIN SABITLEYIN SABITLEYIN

KAPI — DUVARIN GORUNTUSU BASLANGIC POZiSYONU

EKRAN VE KAMERA - Bu model ile ilgili sdylenmesi gereken 3 adet konu bulunmaktadir.

1) Her iki takim da (siz ve diger masadaki takim) modelin ¢alismasi igin bu sistemi isletmelidir.

2) Bu sistemin kurulumu dikkat ve sabir gerektirir (ancak robotla ugrasan sizler icin gercekten hig¢ de zor degil.)
3) Hazirlik yaparken sistemin galismasi igin tek bir tarafi (kendi masanizi) kurmaniz yeterlidir.

Sistem nasil ¢alisir: Robotunuz “kamera” modelini geker. Kamera bir ip ile uzak “ekran” modelini aktif hale
getirir (eger karsi takim da ayni islemi yapmigsa). Her iki takim da sistemi galistirdiginda yine her iki takim
puan kazanir. Karsi takimin bu gorevi basaril bir sekilde yapip yapamayacagini garanti edemeyeceginiz icin,
tim yapabileceginiz kendi kamera modelinizi daha iyi cekme konusunda gelismenizdir.

Kurulum nasil yapilir:
Adim 1 - Ekran modelini sabitleyin - Ekran modelinin yarisi sizin masanizda, diger yarisi karsi takimin
masasinda olacak sekilde yerlestirilir. Hazirlik masasinda sadece kendi masaniz oldugundan modelin diger
tarafini destekleyecek bir yol bulmalisiniz. Kuzey duvarinizin dis tarafina bir gesit “yapay taban” uydurmaniz
gerekecek. Asagidaki 6rnekte, bir LEGO yapisi masanin dis kisminda, dogru ylikseklikte Dual-Lock ile
sabitlenmistir. Eger hic ekstra LEGO parganiz yoksa, tahta, karton kutu, mandalli kagit althgi veya pano
kullanabilirsiniz. Yapay tabani tamamladiginda, resimlerde gorildigu gibi, ekran modelini sabitleyin.
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DUAL LOCK YERLESIMi (4 ADET)

SABITLENMIS EKRAN SABITLENMIS, BASLANGIC POZISYONUNDA KAMERA

Adim 2 — Kamera modelini sabitleyin — Resimde gorildigi gibi sabitleyin, kaydirgag tamamen doguda
olmalidir.

Adim 3 - ip kilavuzlarini sabitleyin — Kapi modelinde oldugu gibi ip kilavuzlarini mattaki gizgileri kullanarak
duvara sabitleyin.

V

DUAL LOCK YERLESIMI KOSE KILAVUZU BATI MERKEZ KILAVUZU

Adim 4 - ipi baglayin - ipin kamera ucunu asagida gosterildigi gibi 2. pozisyona getirin. (ipi en iyi baglama
yontemi icin internette “kare digiim” / “square knot” yontemini arayabilirsiniz.)
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POZISYON-1 POZISYON-2 POZISYON-3 POZISYON-4
(iLK DENEME iCiN iDEAL)

Ekran ucunda ise, ipi siyah 90° baglanti pargasinin altindan gegirin, iki mavi pin arasinda yer alan siyah
renkteki toplu pine baglayin.

EKRAN UCUNDA iP BAGLANISI BASLANGIC

Modelin kamera pargasini baslangi¢ pozisyonuna getirmek icin, gri cubugu kaldirin ve L kirisi ile
destekleyin. Bu L kirisini gerekenden fazla itmeyin.

Adim 5 — Sistemi ayarlayin - Kamera modelinin kaydirgagi baslangi¢ pozisyonundan batiya dogru
cekildiginde, ip L kirisini gri cubugun altindan ¢ekecektir ve ekranin agilmasini saglayacaktir. Eger bu
olmazsa, ipin kamera ucunu diger pozisyonlara getirip tekrar deneyin. Bu pozisyonlar da ise yaramazsa, ipi
sistemin calismasini saglayacak sekilde tekrar baglayin.

US - Us alanindaki pargalar serbesttir. Top, 8 adet penalti modeli, bir halka, bir adet 6 parcali set, iki adet insan
ve mavi/  /kirmizi renkli robotik ek.
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SAHA BAKIMI

Duvarlar — Gériinen kiymiklari temizleyin/gikartin, delik varsa kapatin.

Zemin(mat) — Matin masanin giiney duvarina degdiginden dogu ve bati duvarlarina ortalandigindan emin olun.
Artik birakacak birseyle mati temizlemeyin. Artiklar, yapiskan, veya kaygan maddeler yeni bir mata oranla
robotun performansinda bliyik degisikliklere sebep olabilir (turnuvalarda genelde yeni matlar kullanihr.)
Tozlari almak igin el stipuirgesi veya nemli bez kullanin (matin altini ve istlini bu sekilde temizleyin.) Kalem
isaretlerini temizlemek icin beyaz esnek silgi kullanin. Mati dikkatli sekilde tasiyip, kivrilma, kirllma, ve
bikilmeye sebep olunmadigindan emin olun. Aksi halde, mat, robotunuzun performansini etkileyebilir.
Turnuvalarda eger yeni mat kullanilacaksa, turnuva tarihinden olabildigince 6nce mat agilir ve kendiliginden
dizlesmesi saglanir. Asiri kivrimlar icin matin dogu ve bati taraflarinda cift tarafl (en fazla 6mm genisliginde)
ince bant kullanmak mimkinddr. Cift tarafli kopikli bant kullanilamaz. Matin altinda ya da gérev modellerini
sabitlemek disinda Dual-Lock kullanmayin.

Gorev modelleri — Modelleri orijinal halleriyle koruyun ve arada sirada baglanti yerlerinden tekrar sikigtirin.
Ddnebilen akslarin hala serbestge dondigliinden emin olun. Egilmis olanlari yenisiyle degistirin.

Bu dokiimani gelistirmek igin akliniza gelen bir fikir olursa, liitfen fikir@bilimkahramanlari.orqg e-posta
adresine bir mesaj génderin. Duyarli profesyonelliginiz icin ¢cok tesekkiirler © (Eyliil 2014)
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