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TANITIM               
“aha, ROBOT OYUNUNUN oyŶaŶdığı yerdir. 
 Saha, üstünde bir saha zemini (mat) ďuluŶaŶ keŶar duvarları olaŶ ďir ŵasa ve üzeriŶe yerleştirilŵiş görev 

ŵodelleriŶdeŶ oluşur. 
 Mat ve görev ŵodelleri içiŶ kullaŶılaŶ LEGO parçalarıŶa ďirlikte TEMA “ETİ deŶir. 
 Görev ŵodelleriŶi iŶşa etŵek içiŶ kullaŶılaĐak yöŶergeler www.bilimkahramanlari.org sitesinde 

ďuluŶŵaktadır. 
 MasaŶıŶ Ŷasıl yapılŵası gerektiği ve üstüŶüŶ Ŷasıl düzeŶleŶŵesi gerektiği ďilgileri aşağıda verilŵiştir.  
 

MASA YAPIMI 
ROBOT OYUNU özel tasarlaŶŵış ďir ŵasada oyŶaŶır.  Eğer erişeďileĐeğiŶiz hazır ďir ŵasa yoksa, ďir adet 
üretmeniz/ürettirmeniz gerekir.  Aşağıdaki tasarıŵ ağırlık, yükseklik, ŵaliyet, ve güveŶlik düşüŶülerek 
hazırlaŶŵıştır.  AŶĐak, yüzeyi düz ve keŶar duvarları doğru yerleşŵiş olduktaŶ soŶra ŵasayı Ŷasıl yapaĐağıŶızı 
siz belirleyebilirsiniz.  Yapısı ďasittir, aŶĐak ďiraz ağaç işçiliği ďeĐerisi gerektirmektedir.  

 

Turnuvada, KU)EY keŶarları ďirďiriŶe deŶk geleĐek şekilde, arka arkaya Ϯ ŵasa yerleştirilir.  Her takıŵ oyuŶu 
sadece tek masada oynar.  Dolayısıyla, çalışırkeŶ tek ďir ŵasaya ihtiyaĐıŶız olur.  Pratik yaptığıŶız ďu ŵasalara  
͞yarıŵ-ŵasa͟ denir. 

 

Turnuvada ďir kısŵı siziŶ ŵasaŶızda diğer kısŵı karşı takıŵın 

ŵasasıŶda yer alaŶ ortak ďir görev ďuluŶŵaktadır. Bu yüzdeŶ 
ŵasaŶızı taŵaŵlaŵaŶız içiŶ, ikiŶĐi ŵasaŶıŶ küçük ďir parçasıŶı da 
yapŵaŶız gerekmektedir,  ďöyleĐe ortak görev iŶ her iki  yarısı da 
ŵasa tarafıŶdaŶ destekleŶŵiş olaĐaktır.  Bu eklenen parçaya 

͞yapay duvar͟ denir. Yapay duvarı ortak göreviŶ takılŵasıŶı 
sağlayaĐak tahta, strafor, veya ďaşka ŵalzeŵeyle de sağlayaďilirsiŶiz.    
͞Yarıŵ ŵasa͟Ŷızı ve ͞yapay duvar͟ıŶızı yapmak için gerekli ŵalzeŵe ve yöŶergeleri şu şekilde listeleyeďiliriz: 
 
Malzemeler 

Malzeme Adet 

TEMA “ETİ ;LEGO parçalarıŶdaŶ görev modelleri, saha zemini, Dual LoĐk™ ďaŶtlarıͿ 1 

)ıŵparalaŶŵış koŶtrplak ;veya ďaşka çok düzgüŶ yüzeyli ďir ŵalzeŵeͿ Ϯϰϯϴŵŵ X 
1219mm X (en az) 10mm  

1 

Kereste: 2438mm X 38mm X 77mm±13mm 6 

Düz siyah boya 1 kutu ;yarıŵ litreͿ 
Duvar vidası, ~ϲϰŵŵ uzuŶlukta 250 gr 

TE“TERE TE)GAHI AYAKLAR = ϲϭϬŵŵ yükseklik ve ϵϭϰŵŵ geŶişlik 2 
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Parçalar 

Parça Malzemesi Ölçüler Boya Adet 

Masa yüzeyi (A) Kontrplak 2438mm x 1219mm Hayır 1 

UzuŶ duvar keŶarı (B) Kereste  2438mm Evet 3 

Kısa duvar keŶarı (C) Kereste  1143mm Evet 2 

Destekleyiciler (D) Kereste  1219mm Hayır 4 

Testere tezgahı ayaklar “atıŶ alıŶız Yükseklik= 610mm  

GeŶişlik= 914mm 

Hayır 2 

Tahta macunu “atıŶ alıŶız - - 1 kutu 

)ıŵpara “atıŶ alıŶız - - 1 adet 

 
Montaj:  
ϭŶĐi adıŵ – KoŶtrplağıŶ (A) hangi yüzeyinin daha pürüzlü olduğuŶu ďuluŶ ve ďu tarafı alt olarak kabul edin.  

Destekleyicileri (D) alt yüzeye ;her ϰϱ,ϳ saŶtiŵetre de ϭͿ yerleştiriŶ, saďitleyiŶ ve vidalayıŶ.  VidalarıŶ üst 
yüzeye geleĐek ďaş kısıŵlarıŶıŶ taŵ yüzey seviyesiŶde olduğuŶdaŶ eŵiŶ oluŶ.  Gerekirse fazlalıkları 
zıŵparalayıp düzeltiŶ veya alçak yüzeyleri ŵaĐuŶla doldurup zıŵparalayıŶ.  
ϮŶĐi adıŵ – KoŶtrplağıŶ üst yüzüŶüŶ keŶarlarıŶa yaŶ duvarları (B,C) yerleştiriŶ, saďitleyip vidalayıŶ.  
 Duvardan duvara ölçüler ϮϯϲϮ±ϯŵŵ ve ϭϭϰϯ±ϯŵŵ olŵalıdır. 
 B ve C’ŶiŶ yükseklikleri ϳϳŵŵ±ϭϯŵŵ olŵalıdır. ;LütfeŶ dikkat ͞+/-͞ seŵďolü ile aŶlatılŵak isteŶeŶ ďu 

duvar yüksekliğiŶiŶ eŶ fazla ϵϬ ŵŵ, eŶ az ϲϰŵŵ olŵası olaďileĐeğidir.Ϳ  
 MasaŶızıŶ tüŵ kenarlarıŶıŶ yükseklikleri ayŶı olŵalıdır. 
 TurŶuvadaki ŵasalarıŶ keŶar yükseklikleri siziŶ çalıştığıŶız ŵasalardakilerdeŶ farklı olaďilir. 
ϯŶĐü adıŵ – Yardıŵ alarak ďitirŵiş olduğuŶuz ŵasa üstüŶü testere tezgahı ayaklar ;veya sağlaŵ kutularͿ 
üstüŶe yerleştiriŶ. 
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“AHA )EMİNİNİ ;MATͿ YERLEŞTİRME  
ϭŶĐi adıŵ – Elektrikli süpürgeyle ŵasaŶıŶ üstüŶü teŵizleyiŶ.  “aha zeŵiŶiŶiŶ altıŶdaki eŶ ufaĐık parça, toz ďile 
roďot içiŶ sıkıŶtı yarataďilir.  “üpürgedeŶ soŶra eliŶizi ŵasaŶıŶ üstüŶde gezdiriŶ ve herhaŶgi ďir çıkıŶtıyı 
zıŵparalayarak düzeltin.  Elektrikli süpürge ile tekrar temizleyin.  

ϮŶĐi adıŵ – “aha zeŵiŶiŶi süpürgeyle teŵizleŶŵiş yüzeye ;saha zeŵiŶi hiçďir zaŵaŶ toz veya parça  
kapaďileĐeği yere açŵayıŶͿ, açıŶ.  Resiŵ üstte, ve KU)EY keŶarı KU)EY, çift kalıŶlıktaki duvara yakıŶ olsun. 

“aha zeŵiŶiŶiŶ iki farklı yöŶe kıvrılıp ͞kırılŵaŵasıŶı͟ sağlayıŶ.  
ϯŶĐü adıŵ – “aha zeŵiŶi oyuŶ alaŶıŶdaŶ tasarıŵ gereği daha küçük yapılŵıştır.  “aha zeŵiŶiŶi kaydırarak ve  
hizalayarak öyle ayarlayıŶ ki, saha zeŵiŶiŶiŶ güŶey keŶarı ŵasaŶıŶ güŶey duvarıŶa dokuŶsuŶ.  Sonra saha 

zeŵiŶiŶi ďatı-doğu ekseŶiŶde ;iki keŶarda da eş ďoşluk ďırakaĐak şekildeͿ ortalayıŶ.  

ϰŶĐü adıŵ – Yardıŵ isteyerek saha zeŵiŶiŶiŶ farklı köşe ve keŶarlarıŶdaŶ çekiŶ, ve olası dalgaları ŵerkezdeŶ 
dışarı eliŶizle ͞ütüleyiŶ.͟  3nĐü adıŵa uyguŶluğu tekrar koŶtrol ediŶ.  Zemindeki dalgalaŶŵaŶıŶ düzelŵesi 
zaman alabilir.  Bazı takıŵlar ďu koŶuda saç kurutuĐuyla iyi soŶuçlar aldılar. 
 

 

 
HAZIRLIK (YARIM MASA)   TURNUVA (TAM MASA) 

 

ϱŶĐi adıŵ ;isteğe ďağlıͿ – Matı yeriŶde saďit tutaďilŵek içiŶ, ŵatıŶ doğu ve ďatı uçlarıŶda iŶĐe siyah ďir ďaŶt 
kullaŶaďilirsiŶiz. BaŶt ŵatıŶ sadeĐe siyah keŶarıŶa, ŵasaŶıŶ ise sadeĐe yatay kısŵıŶa yapıştırılaďilir. MasaŶıŶ 
duvarıŶa yapıştırılaŵaz. 
ϲŶĐı adıŵ – Turnuva kurulumu içiŶ, iki ŵatıŶ da KU)EY keŶarları ďirďirleriŶdeŶ 88±12ŵŵ kadar ayrı olŵalıdır.  
 
GÖREV MODELLERİNİN YAPIMI  
LEGO parçalarıŶı ve www.bilimkahramanlari.org sitesinde yer alan yönergeleri kullanarak görev modellerini 

yapıŶız.  Bir kişi ďu işi 4-5 saatte yapaďilir, dolayısıyla ŵüŵküŶse, ekip olarak çalışıŶ.  LEGO parçalarıyla 
azdeneyimli veya deŶeyiŵsiz kişiler içiŶ, görev ŵodeli yapıŵı deŶeyiŵ kazaŶŵak içiŶ çok iyi ďir yoldur. Bu 
çalışŵa ayrıĐa ekip arkadaşlarıŶıŶ ďirďiriŶi daha yakıŶdaŶ taŶıŵasıŶı da sağlar. 
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4 Saha Kurulum FLL 

GÖREV MODELLERİNİN YERLEŞİMİ  
Dual-Lock - Bazı ŵodeller saha zeŵiŶiŶe saďitleŶir ďazıları da saďitleŶŵez.  Sabitlenmesi gereken modeller için 

ϯM’iŶ tekrar-tekrar kullaŶılaďileŶ Dual-Lock ürünü kullaŶılır.  Bu ürün TEMA “ETİNİN içiŶde şeffaf, düz ďir 
torďaŶıŶ içiŶdedir.  Dual- LoĐk her iki yüzeyiŶ üstüste gelip, ďastırılŵasıyla ͞çalışır.͟  Kilit taşıŶŵa ve saklaŵayı 
kolaylaştırŵak içiŶ çekerek açılaďilir.  Dual-LoĐk uygulaŵası ŵodellerde sadeĐe ďir kere gerekir.  Dual-LoĐk’u 
kullanmak için:  

ϭŶĐi adıŵ – “aha zeŵiŶi üzeriŶdeki içiŶde X işareti olaŶ her kutuĐuğa tek kare ďaŶt parçasıŶı yapışkaŶ tarafı 
altta olaĐak şekilde yerleştiriŶ ve iyiĐe ďastırıŶ.  
ϮŶĐi adıŵ – Bu kare ďaŶt parçalarıŶıŶ taŵ üzeriŶe geleĐek şekilde ďirer ďaŶt parçasıŶı ďu sefer yapışkaŶ tarafı 
üstte olaĐak şekilde ďastırıŶ.  BaŶt parçaları ďirďirleriŶe kilitleŶeĐektir.  Not: Parŵakla ďastırŵak yeriŶe, 
ďaŶtlarıŶ üstüŶde geldiği ŵuŵlu kağıt kullarak ďastırŵak işiŶizi kolaylaştıraďilir.  
ϯŶĐü adıŵ – Görev ŵodeliŶi yapışkaŶ tarafı üstte olaŶ ďaŶta yaklaştırıp, ďastırıŶ.  
DİKKAT – Bazı görev ŵodelleri siŵetriktir. AŶĐak ŵodelde yöŶü ďelirteŶ ďir kesiŵ ďuluŶŵaktadır. 
DİKKAT – Her ďir kare ďaŶt parçasıŶı içiŶde X olaŶ kareŶiŶ taŵ üzeriŶe geleĐek şekilde ve her ŵodeli de işaret 
çizgileriŶe taŵ deŶk geleĐek şekilde yerleştiriŶ. 
DİKKAT – Görev ŵodeliŶi ďastırırkeŶ, yapsıŶıŶ eŶ alttaki ďölüŵüŶe ďastırıŶ ki, ŵodel ͞parçalaŶŵasıŶ/zarar 

görmesin.͟  Daha soŶra görev ŵodeliŶi yeriŶdeŶ ayırŵak içiŶ yiŶe en alttaki bölümden tutarak çekin.  

Öneri: Daha büyük ve esnek modeller için her seferinde 1 veya 2 Dual-LoĐk parçası kullaŶıŶ. HepsiŶiŶ ayŶı 
aŶda yapŵak zoruŶda değilsiŶiz. 
 
Modeller – Bu dokümanda yer alaŶ resiŵler görev ŵodelleriŶiŶ yerleşiŵi içiŶ size gerekli bilgiyi verecektir.  

Burada ďahsedilŵeyeŶ veya gösterilŵeyeŶ her detay şaŶsa ďırakılŵıştır. 
 

TARTI - Resimde görüldüğü gibi sabitlenmelidir. 
  
ARAMA MOTORU -  Resiŵde görüldüğü giďi saďitleŶŵelidir ve ͞itŵe çuďuğu͟ taŵaŵeŶ ďatıda, halkalarıŶ 
renkleri de solda sağa doğru “arı, Mavi ve Kırŵızı olŵalıdır. 
 
FUTBOL – Kale ve ďariyer resiŵde görüldüğü giďi saďitleŶŵelidir. 
 
KUTU – Bu parça serďesttir. KutuŶuŶ içiŶdeki levhaŶıŶ ;fikirͿ ďeyaz keŶarı ďatıya, sarı aŵpul kısŵı güŶeye 
ďakŵalıdır.    
 
BECERİ AĞACI - Resiŵde görüldüğü gibi saďitleŶŵelidir ve keŶarlarıŶıŶ yukarı kalkŵası içiŶ içiŶe ďir halka 
yerleştirilŵelidir.  
 
ALGILAR - Resiŵde görüldüğü gibi sabitlenmelidir, kaydırgaç kısŵı taŵaŵeŶ ďatıda olŵalı, kavrayıĐı kısŵı ise 
herhangi bir halkayı tutmalıdır.  
 
BULUT - Resiŵde görüldüğü giďi saďitleŶŵelidir, “D kart aşağıda-ďatıda olŵalıdır. 
 

HALKALAR – GüŶey ŵerkezde işaretleŶŵiş yere serďest olaĐak şekilde 1 adet yerleştiriŶ.  Bütün halkalar için 

gri ďoru parçasıŶıŶ ayŶı ve parallel olduğuŶdaŶ eŵiŶ oluŶ.  
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ROBOTİK KOL - Resiŵde görüldüğü giďi saďitleŶŵelidir, kaydırgaç kuzeyde, pençe kısŵı içiŶde halka ile kapalı 
şekilde olŵalıdır.  
 
BAĞLANTI - Resiŵde görüldüğü giďi saďitleŶŵelidir, sarı kısıŵ kuzey tarafta, ďir kırŵızı kol yukarıda, beyaz 

gösterge ibresi de aşağıda olaĐak şekilde güŶey tarafta yer alŵalıdır.  
 
DEĞİŞEN KOŞULLAR- Resiŵde görüldüğü giďi saďitleŶŵelidir, güney bariyeri durdurucusuna tam olarak 

yerleşŵiş olŵalıdır.  
 

                                              
   TARTI                           ARAMA MOTORU   FUTBOL                                               KUTU                                 

                                        
     BECERİ AĞACI         ALGILAR            BULUT   HALKALAR 

                  
ROBOTİK KOL                                                              BAĞLANTI          DEĞİŞEN KOŞULLAR             

 
TER“İNE MÜHENDİ“LİK - Tema setinde bir kaç adet altı parçadaŶ oluşaŶ set ďuluŶŵaktadır. Bu setlerdeŶ iki 
taŶesi oyuŶ alaŶı içiŶ, kalaŶları FLL Projesi içiŶ kullaŶılır.  

OyuŶ alaŶı setleriŶdeŶ ďir taŶesi serďest şekilde ;LEGO parçaları ďirleşŵeŵiş haldeͿ üs alaŶıŶda yer alır. Diğer 
set ile (ϲ parçaŶıŶ taŵaŵı dahil) kendi rastgele veya saŶatsal ;farketŵezͿ küçük ŵodeliŶizi oluşturuŶ. Bu 
parçayı ŵatıŶ kuzeydoğu köşesiŶde yer alaŶ sepetiŶ içiŶe koyup ŵüŵküŶ olduğuŶĐa sepetiŶ kapaklarıŶı 
kapatıŶ. 
 

                                               
       6 PARÇALI SET  BUNLARA BENZER BİR MODEL OLUŞTURUN  “EPETE YERLEŞTİRİP KAPATIN 

      (SADECE 1 TANE) 

>>>>>BUNLAR SADECE ÖRNEKTİR!!  <<<<< 
 
KAPI - Bu model üs alaŶıŶ kuzeyinde ŵasaŶıŶ ďatı keŶarıŶa saďitleŶŵiştir. Modeli saďitleŵek içiŶ sizi 
yöŶleŶdireĐek ͞X͟ işaretleri ďuluŶŵaŵaktadır.  Ancak, ŵat üzeriŶde ďir takıŵ çizgiler yer alŵaktadır.  
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Aşağıdaki resiŵler size gerekli detayları gösterŵektedir.  İlk resiŵdeki giďi Dual-Lock’ları yerleştiriŶ, ikiŶĐi ve 
üçüncü resimlerde gösterildiği giďi ŵodeli çizgiler arasıŶa geleĐek şekilde duvara sabitleyin.  BaşlaŶgıçta kapı 
tamamen kapalı ve kol kaldırılŵış şekilde olŵalıdır. 
 

                                                                                                          
KAPI – DUAL-LOCK ÇİFTLERİNİ  BU Çİ)GİLERİN KU)EYİNE   BU Çİ)GİNİN GÜNEYİNE 

YERLEŞTİRİN       “ABİTLEYİN           “ABİTLEYİN 

 

                          
     KAPI – DUVARIN GÖRÜNTÜSÜ    BAŞLANGIÇ PO)İ“YONU 
 
EKRAN VE KAMERA - Bu model ile ilgili söyleŶŵesi gerekeŶ ϯ adet koŶu ďuluŶŵaktadır. 
ϭͿ Her iki takıŵ da (siz ve diğer ŵasadaki takıŵͿ ŵodeliŶ çalışŵası içiŶ ďu sisteŵi işletŵelidir. 
ϮͿ Bu sisteŵiŶ kuruluŵu dikkat ve saďır gerektirir ;aŶĐak roďotla uğraşaŶ sizler içiŶ gerçekteŶ hiç de zor değil.Ϳ 
3) Hazırlık yaparkeŶ sisteŵiŶ çalışŵası içiŶ tek ďir tarafı ;keŶdi ŵasaŶızıͿ kurŵaŶız yeterlidir. 
 

Sisteŵ Ŷasıl çalışır: RoďotuŶuz ͞kaŵera͟ ŵodeliŶi çeker. Kaŵera bir ip ile uzak ͞ekraŶ͟ ŵodeliŶi aktif hale 
getirir (eğer karşı takıŵ da ayŶı işleŵi yapŵışsaͿ. Her iki takıŵ da sisteŵi çalıştırdığıŶda yiŶe her iki takıŵ  
puaŶ kazaŶır.  Karşı takıŵıŶ ďu görevi ďaşarılı ďir şekilde yapıp yapamayaĐağıŶı garaŶti edeŵeyeĐeğiŶiz içiŶ, 

tüŵ yapaďileĐeğiŶiz keŶdi kamera modelinizi daha iyi çekme konusunda gelişŵeŶizdir. 

 

Kuruluŵ Ŷasıl yapılır: 
Adıŵ 1 – Ekran modelini sabitleyin - EkraŶ ŵodeliŶiŶ yarısı siziŶ ŵasaŶızda, diğer yarısı karşı takıŵıŶ 
ŵasasıŶda olaĐak şekilde yerleştirilir. Hazırlık ŵasasıŶda sadeĐe keŶdi ŵasaŶız olduğuŶdaŶ ŵodeliŶ diğer 
tarafıŶı destekleyeĐek ďir yol ďulŵalısıŶız. Kuzey duvarıŶızıŶ dış tarafıŶa ďir çeşit ͞yapay taďaŶ͟ uydurŵaŶız 
gerekecek.  Aşağıdaki örŶekte, ďir LEGO yapısı ŵasaŶıŶ dış kısŵıŶda, doğru yükseklikte Dual-Lock ile 

saďitleŶŵiştir.  Eğer hiç ekstra LEGO parçaŶız yoksa, tahta, karton kutu, ŵaŶdallı kağıt altlığı veya pano 

kullanabilirsiniz.  Yapay taďaŶı taŵaŵladığıŶda, resiŵlerde görüldüğü giďi, ekran modelini sabitleyin. 
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               ÖRNEK YAPAY TABAN   DUAL LOCK YERLEŞİMİ ;ϰ ADET) 

 

     
                       “ABİTLENMİŞ EKRAN     “ABİTLENMİŞ, BAŞLANGIÇ PO)İ“YONUNDA KAMERA 

 

Adıŵ Ϯ – Kamera modelini sabitleyin – Resiŵde görüldüğü giďi saďitleyiŶ, kaydırgaç taŵaŵeŶ doğuda 

olŵalıdır.  
 

Adıŵ 3 - İp kılavuzlarıŶı sabitleyin – Kapı ŵodeliŶde olduğu giďi ip kılavuzlarıŶı ŵattaki çizgileri kullaŶarak 
duvara sabitleyin.  

 

                                     
   DUAL LOCK YERLEŞİMİ   KÖŞE KILAVUZU                       BATI MERKEZ KILAVUZU 

 

Adıŵ 4 – İpi ďağlayıŶ - İpiŶ kaŵera uĐuŶu aşağıda gösterildiği giďi 2. pozisyona getirin. ;İpi eŶ iyi ďağlaŵa 
yöŶteŵi içiŶ iŶterŶette ͞kare düğüŵ͟ / ͞square knot͟ yöŶteŵiŶi arayaďilirsiŶiz.Ϳ 
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         PO)İ“YON-1  PO)İ“YON-2  PO)İ“YON-3  PO)İ“YON-4 

   ;İLK DENEME İÇİN İDEALͿ 
 

Ekran ucunda ise, ipi siyah 90 ďağlaŶtı parçasıŶıŶ altıŶdaŶ geçiriŶ, iki ŵavi pin arasıŶda yer alaŶ siyah 
renkteki toplu pine ďağlayıŶ.  

 

         
    EKRAN UCUNDA İP BAĞLANIŞI          BAŞLANGIÇ 

 

Modelin kamera parçasıŶı ďaşlaŶgıç pozisyoŶuŶa getirŵek içiŶ, gri çuďuğu kaldırıŶ ve L kirişi ile 

destekleyin. Bu L kirişiŶi gerekenden fazla itmeyin. 

 

Adıŵ 5 – “isteŵi ayarlayıŶ - Kamera modelinin kaydırgaçı ďaşlaŶgıç pozisyoŶuŶdaŶ ďatıya doğru 
çekildiğiŶde, ip L kirişiŶi gri çuďuğuŶ altıŶdaŶ çekeĐektir ve ekraŶıŶ açılŵasıŶı sağlayaĐaktır.  Eğer bu 

olŵazsa, ipiŶ kaŵera uĐuŶu diğer pozisyoŶlara getirip tekrar deŶeyiŶ. Bu pozisyoŶlar da işe yaraŵazsa, ipi 

sisteŵiŶ çalışŵasıŶı sağlayaĐak şekilde tekrar ďağlayıŶ.  
 

ÜS - Üs alaŶıŶdaki parçalar serďesttir.  Top, ϴ adet peŶaltı ŵodeli, ďir halka, ďir adet ϲ parçalı set, iki adet iŶsaŶ 
ve mavi/sarı/kırŵızı renkli robotik ek. 
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SAHA BAKIMI  
Duvarlar – GörüŶeŶ kıyŵıkları teŵizleyiŶ/çıkartıŶ, delik varsa kapatıŶ.  
Zemin(mat) – MatıŶ ŵasaŶıŶ güŶey duvarıŶa değdiğiŶdeŶ doğu ve ďatı duvarlarıŶa ortalaŶdığıŶdaŶ eŵiŶ oluŶ.  
Artık ďırakacak ďirşeyle ŵatı teŵizleŵeyiŶ.  Artıklar, yapışkaŶ, veya kaygaŶ ŵaddeler yeŶi ďir ŵata oraŶla 
roďotuŶ perforŵaŶsıŶda ďüyük değişikliklere seďep olaďilir ;turŶuvalarda geŶelde yeŶi ŵatlar kullaŶılır.Ϳ 
Tozları alŵak içiŶ el süpürgesi veya Ŷeŵli ďez kullaŶıŶ ;ŵatıŶ altıŶı ve üstüŶü ďu şekilde teŵizleyiŶ.Ϳ  Kalem 

işaretleriŶi teŵizleŵek içiŶ ďeyaz esŶek silgi kullaŶıŶ.  Matı dikkatli şekilde taşıyıp, kıvrılŵa, kırılŵa, ve 

bükülmeye seďep oluŶŵadığıŶdaŶ eŵiŶ oluŶ.  Aksi halde, mat, roďotuŶuzuŶ perforŵaŶsıŶı etkileyeďilir. 
TurŶuvalarda eğer yeŶi ŵat kullaŶılaĐaksa, turŶuva tarihiŶdeŶ olaďildiğiŶĐe öŶĐe ŵat açılır ve keŶdiliğiŶdeŶ 
düzleşŵesi sağlaŶır.  Aşırı kıvrıŵlar içiŶ ŵatıŶ doğu ve ďatı taraflarıŶda çift taraflı ;eŶ fazla ϲŵŵ geŶişliğiŶdeͿ 
ince bant kullanmak mümkündür. Çift taraflı köpüklü ďaŶt kullaŶılaŵaz.  MatıŶ altıŶda ya da görev ŵodellerini 

saďitleŵek dışıŶda Dual-LoĐk kullaŶŵayıŶ. 
Görev modelleri – Modelleri orijiŶal halleriyle koruyuŶ ve arada sırada ďağlaŶtı yerleriŶdeŶ tekrar sıkıştırıŶ. 
DöŶeďileŶ akslarıŶ hala serďestçe döŶdüğüŶdeŶ eŵiŶ oluŶ.  Eğilŵiş olaŶları yeŶisiyle değiştiriŶ.  
 

Bu doküŵaŶı geliştirŵek içiŶ aklıŶıza geleŶ bir fikir olursa, lütfeŶ fikir@bilimkahramanlari.org  e-posta 

adresine bir mesaj gönderin.  Duyarlı profesyoŶelliğiŶiz içiŶ çok teşekkürler  (Eylül 2014) 
 

 
 

mailto:fikir@bilimkahramanlari.org
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