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FELSEFE 
 

 ϭ. DUYARLI PROFE“YONELLİK – “izler ͞Duyarlı ProfesyoŶellersiŶiz.͟ 

 Bir taraftan SORUNLAR için ÇÖZÜMLER üzeriŶde uğraşırkeŶ, diğer taraftaŶ heŵ keŶdi takıŵıŶızdaki, heŵ 
de diğer takıŵlardaki HERKE“E Ŷazik ve saygılı davraŶırsıŶız!  

 Sizler diğerlerininin fikirlerine karşı koyaŶ veya oŶları alt edeŶ ďireyler değil, oŶlarıŶ fikirleriŶi de kullaŶıp, 
yeŶi şeyler iŶşa edebilen yeteneklersiniz.  

 

2. YORUM – Görevler metninde yazaŶ Ŷeyse, kast edileŶ şey de odur; ďu yüzdeŶ ŵüŵküŶ olduğuŶĐa keliŵesi 
kelimesine uyun. 

 YazılaŶları ͞niyetle ilgili͟ varsayıŵıŶız veya ͞gerçek hayatta͟ duruŵuŶ Ŷasıl olaďileĐeğiyle ilgili 
varsayıŵıŶıza göre yoruŵlaŵayıŶ. 

 Eğer ďir detaya değiŶilŵeŵişse, ďu detay öŶeŵli değildir. 
 GizleŶŵiş ďir gereksiŶiŵ veya kısıtlaŵa yoktur.  Eğer herşeyi okuduysaŶız, herşeyi ďiliyorsuŶuz deŵektir.  
 Örnekler: 

o Eğer roďotuŶ görevi ͞ŵerdiveŶleriŶ üzeriŶde olŵak͟ ise,  ďu roďotuŶ ďasaŵakları tırŵaŶŵası 
aŶlaŵıŶa gelŵeyeĐeği giďi, roďotuŶ eŶ tepeye çıkŵası aŶlaŵıŶa da gelŵez. 

o Eğer ŵatıŶ üzeriŶde ďir deŶiz çizilŵiş, fakat hiçďir yerde değiŶilŵeŵişse robotun denizin üzerinde 

gidip, gideŵeyeĐeğiŶi sorŵaŶıza gerek yoktur, gideďilir. 
o ÖrŶek: Eğer görev ͞fiŶĐaŶı ŵasaŶıŶ üstüŶüŶe koyŵak͟ ise ters ďiçiŵde koŶulŵası da, düz ďiçiŵde 

koŶulŵası kadar geçerlidir. 
o Örnek: Eğer roďotuŶ çöp kovasıŶı ďoşaltŵak içiŶ roďot kolu kullaŶŵası gerekiyorsa ďu Ŷet ďir 

şekilde ďelirtilir.  Eğer ďelirtilŵeŵişse, her yöŶteŵ geçerlidir. 
o ÖrŶek: Eğer roďotuŶ çöp kovasıŶı ďoşaltŵak içiŶ roďot kolu kullaŶŵası gerekiyorsa, roďot koluŶuŶ 

çöp kovasıŶıŶ içiŶdeki çöpü tutup alŵası veya kovayı ters çevirŵesi öŶeŵli değildir. 
o “izleri ďu şekilde düşüŶŵe konusunda cesaretlendirmek istiyoruz.  GereksiŶiŵ ve kısıtlaŵaları iyi 

bilin, ve kalan birçok Ö)GÜRLÜĞÜ de fark edin. 

 

3. LEHTE KARAR HAKKI – Lehte karar hakkı, şu duruŵlarda kullaŶılır: 
o Doğru yapılŵaŵış görev ŵodeli kurulumu veya ďakıŵıŶıŶ eksik olŵası duruŵlarıŶda. 

o “aŶiye farkı veya ;iŶĐeͿ ďir çizgi kalıŶlığı giďi etkeŶleriŶ olduğu duruŵlarda. 
o Bir duruŵuŶ ͞karışıklık͟, ͞çelişkili͟ veya ͞eksik ďilgi͟ seďebiyle iki tarafa da çekilebilecek bir hal 

aldığı, karar verilmesi zor olan anlarda. 

o Hakeŵ, ďir gereksiŶiŵ veya sıŶırlaŵayla ilgili ͞niyeti͟ dikkate alarak karar verŵek isteyeďilir. 
o O aŶda kiŵse Ŷe olduğuŶu taŵ aŶlaŵaŵış olaďilir. 

http://www.usfirst.org/
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 KONUŞUN!  Eğer siz takıŵ üyeleri (koç değil) hakemle hemfikir değilseŶiz, ďuŶu ŵaç soŶrası sohďetiŶizde 

Ŷazikçe dile getirip, hakeŵde yeterli şüphe uyaŶdırısaŶız, ŵuallak duruŵda puaŶ alırsıŶız.  
 Bu kural hakeŵleriŶ ŵüsaŵahakar davraŶŵaları içiŶ bir zoruŶluluk değil, makul olan durumlarda 

elleriŶdeŶ geleŶi yaptıkları halde Đevaplar hala Ŷet değilse, siziŶ lehiŶize karar vereďilŵeleri içiŶ bir 
yetkidir.  Bu kural stratejiŶiziŶ ďir parçası olŵaŵalıdır. 

 

4. DEĞİŞKENLİK – Roďot tasarıŵı sırasıŶda ve prograŵ yazarkeŶ ďiliŶ ki, turŶuva tedarikçileri, destekçileri, ve 

göŶüllüleri sahalarıŶ doğru ve ayŶı olŵası içiŶ çalışıyorlar;  aŶĐak, her zaŵaŶ ďazı farklılıklar ďekleŵelisiŶiz, ŵesela: 
 keŶar duvarlarıŶdaki kusurlar, örŶeğiŶ kıyŵıklar, vidalar, delikler veya ďaŶt. 

 ışık seviyesi farklılıkları, saatten saate, masadan masaya. 

 kusur, kırışıklık veya kırıŶtılardaŶ kayŶaklaŶaďileŶ saha zeŵiŶiŶiŶ altıŶdaki 

doku veya tümsekler. 

 saha zemininin ďatı ve doğu keŶarlarıŶda ďaŶt ďuluŶŵası veya ďuluŶŵaŵası. 
 saha zemininde bulunabilecek dalgalar... Turnuvalarda kullaŶılaŶ saha 

zeŵiŶleri üzeriŶdeki dalgalaŶŵayı alaĐak kadar öŶĐedeŶ açılaŵaŵış olaďilir.  
DalgalarıŶ yerleri ve ďoyutları farklı olaďilir.  Artık haďeriŶiz var;  ďu yüzdeŶ 
tasarıŵ yaparkeŶ ďu koŶuları da göz öŶüŶde ďuluŶdurŵalısıŶız.  

 DeğişikeŶlikleriŶ etkisiŶi azaltŵak içiŶ Ϯ öŶeŵli tasarıŵ tekŶiği kullaŶaďirsiŶiz:  
o ďir şeyiŶ saha zeŵiŶiŶ üstüŶde veya duvarlar ďoyuŶĐa kayŵasıŶı içereŶ ďir yöŶleŶdirŵe sisteŵi 

kullaŶŵayıŶız, 
o ışık seŶsörleriŶizi çevredeki aydıŶlatŵadaŶ koruŵak içiŶ etrafıŶı kapatıŶız.  

 TasarıŵıŶızı saha duvarlarıŶda ŵoŶte edilŵiş kaŵera veya laŵďalarıŶ etkisini/müdahelesini düşüŶerek 
yapıŶız. 

 TurŶuvaŶıŶ koşullarıyla ilgili tüŵ sorularıŶız doğrudaŶ turŶuvayı düzeŶleyeŶ kişilere yöŶeltiŶiz.  TurŶuva 
saďahı koç toplaŶtısıŶda ďu kişileri Ŷasıl taŶıyaďileĐeğiŶiz aŶlatılaĐaktır. 

 

BİLGİ 
 

ϱ. ÖNCELİK/OTORİTE – Roďot oyuŶuyla ilgili farklı yerlerdeŶ ďilgi alaĐaksıŶız.  )aŵaŶ zaŵaŶ farklı ŶoktalardaŶ elde 
edileŶ ďilgiler arasıŶda çelişki olaďilir.   
 KullaŶŵaŶız gerekeŶ öŶĐelik sırası şu şekildedir: 

ϭ = EŶ yakıŶ tarihli ROBOT OYUNU GÜNCELLEMELERİ dosyası 
Ϯ = GÖREVLER doküŵaŶı ve “AHA KURULUMU dosyası 
3 = KURALLAR dosyası 

 Eğer ďir sayfa diğeriyle çelişiyorsa, eŶ ŵaŶtıklı yoruŵ doğrudur.   
 Eğer eşdeğer olarak yoruŵlarsaŶız, takıŵlar içiŶ eŶ oluŵlu soŶuĐu getireĐek yoruŵ doğrudur. 
 Tüŵ sayfalarda, videolar aŶd resiŵler sadeĐe yardıŵ ve örŶek aŵaçlıdır.  GeŶellikle taŵ ďilgi vereŵezler 

ve yaŶlış aŶlaşılaďilirler.  Ne zaŵaŶ resiŵler, videolar ve yazılar ile ilgili çelişki varsa, yazılar öŶĐeliklidir! 

 www.bilimkahramanlari.org web sitesinde ROBOT OYUNU GÜNCELLEMELERİ dosyasıŶda Türkiye’de ve yurt 

dışıŶdaŶ soru ve Đevapları göreďilirsiŶiz.  Bu ďilgiler zaŵaŶ zaŵaŶ güŶĐelleŶeĐektir ve dosyalar arasıŶda 
hepsiŶdeŶ öŶĐeliklidir.  Özellikle turŶuva tarihleri yaklaşırkeŶ, ďu sayfayı sık sık koŶtrol etŵeyi 
uŶutŵayıŶız. 

Başhakeŵ kararlarıŶı verirkeŶ yukarıda gösterileŶ sırayı kullaŶŵalıdır. Diğer hiçďir kayŶağıŶ öŶeŵi yoktur. 
;Roďot OyuŶ Desteği’ŶdeŶ geleŶ e-postalar sadece yol göstermek içindir.) 

http://firstlegoleague.org/challenge/foodfactorobotgame
http://bilimkahramanlari.org/dokuman/10-robot_oyun_guncellemeleri.pdf
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ϲ. ROBOT OYUN DE“TEĞİ 
 Roďot oyuŶları ile ilgili yardıŵ içiŶ eŶ iyi yapılŵası gerekeŶ şey ROBOT OYUNU GÜNCELLEMELERİ dosyasıŶa 

ďakŵaktır. 
 Eğer ďu size yardıŵĐı olŵuyorsa, robotoyun@bilimkahramanlari.org  adresiŶdeŶ veya ďaşhakeŵdeŶ 

yardıŵ alaďilirsiŶiz.  1-Ϯ iş güŶü içersiŶde Đevap alaĐaksıŶız. 
 E-posta yazarken FLL deki sıfatıŶızı ďelirtiŶ ;üye, koç, veli, daŶışŵaŶ, hakeŵ, yerel ortakͿ  
 Kısa, kolay ďölüŵleri olaŶ, Ŷet sorular içiŶ daha çaďuk Đevaplar verilir. 
 Hakemler özel e-postaları okuŵak zoruŶda değillerdir.   
 Eğer öŶeŵli doküŵaŶlardaki yazılaŶ şeyler hakkıŶda eŶ ufak ďir ďilgiŶiz olŵadığı ďarizse, ďu doküŵaŶlara 

ďaşvurŵaŶız isteŶeĐektir.  Bu sebeple lütfen KURALLAR, SAHA KURULUM, GÖREVLER ve ROBOT OYUN 
GÜNCELLEMELERİ doküŵaŶlarıŶı dikkatliĐe okuyuŶuz. 

 Eğer doküŵaŶlardaki ďelirli ďir parça yazıyı Ŷasıl yoruŵlayaĐağıŶızdaŶ veya uygulayaĐağıŶızdaŶ eŵiŶ 
değilseŶiz, size iyi ďir hakeŵiŶ ďu koŶuyu Ŷasıl yoruŵlayaĐağı aŶlatılaĐaktır. 

 Eğer atlaŶŵış, yazılŵaŵış, turŶuvada ďir soruŶa ŶedeŶ olaďileĐek ďir duruŵ var ise, ďu duruŵuŶ değişiŵi, 
düzeltilŵesi, doğru olarak tekrar belirtilmesi ROBOT OYUNU GÜNCELLEMELERİ dosyasıŶda olaĐaktır. 

 ROBOT OYUNU GÜNCELLEMELERİ doküŵaŶı Cuŵa güŶleri Türkiye saatiyle ϭϳ:ϬϬ’daŶ soŶra 
yayıŶlaŶŵazlar.  

 BizdeŶ tasarıŵıŶız ve prograŵıŶızla ilgili öŶeri ve yardıŵ alaŵazsıŶız.  Bu siziŶ yapŵaŶız gerekeŶ ďir iştir. 
 LEGO ürüŶleri ile ilgi sorularıŶız içiŶ ;ϬϮϭϮͿ ϯϰϲ Ϭϳ ϯϰ Ŷo’lu telefoŶdaŶ ďilgi alaďilirsiŶiz. 

 Tartışŵa foruŵlarıŶdaki sorular destek ekiďiŵiz tarafıŶdaŶ görülŵez veya yaŶıtlaŶŵaz. 
 DİKKAT: Foruŵlar diğer takıŵlar ile ilgili yeŶi ďilgi paylaşıŵları ve fikir alıverişi içiŶ çok iyidir, fakat cevaplar 

içiŶ resŵi kayŶak değildir. 
 

7. KOÇ TOPLANTISI – TurŶuva öŶĐesi ďir soruŶuz olursa, turŶuva saďahı karşılaşŵalar ďaşlaŵadaŶ öŶĐe yapılaŶ koç 

toplaŶtısı ;eğer varsaͿ, soru sormak için son şaŶstır.  
 Bu toplaŶtıda ďaşhakeŵ ve koçlar, karşılaşŵalar ďaşlaŵadaŶ öŶĐe farklı yoruŵları ortadaŶ kaldırırlar. 
 Eğer hakeŵiŶ kafasıŶı karıştıraĐak ďir stratejiŶiz varsa, ŵaçtaŶ öŶĐe hakeŵle ďu koŶuyu koŶuşŵalı ve ďöyleĐe ŵaç 

esŶasıŶda oluşaďileĐek karışıklıkları eŶgelleŵelisiŶiz. 
 GüŶüŶ geri kalaŶ kısŵıŶda, karşılaşŵa soŶuŶda ŵasadaŶ ayrılırkeŶ verileŶ hakeŵ kararı soŶ karardır.  
 

TURNUVA TANIMLARI 
 

8. GÖREV – Görev, roďotuŶ yaptığı ;ďazeŶ ďelirli ďir yöŶteŵleͿ, puaŶ değeri olaŶ hedef ve soŶuçtur.  
 Görevleri haŶgi sırayla gerçekleştireĐeğiŶize ve roďot üzeriŶdeki haŶgi prograŵla kaç görev yapaĐağıŶıza 

siz karar verirsiniz. 

 Her görevi denemeniz gerekmez. 

 )aŵaŶıŶız yeterse, yapaŵadığıŶız görevleri tekrar yapŵayı deŶeyeďilirsiŶiz; aŶĐak, saha ďuŶuŶ içiŶ 
yeniden düzeŶleŶŵez.  ÖrŶeğiŶ: Görev, roďotuŶuzuŶ ďir kuleyi DOĞUYA DOĞRU yıkŵasıysa ve roďotuŶuz 
kuleye değŵeŵişse ďile, görevi tekrar deŶeyeďilirsiŶiz çüŶkü kule ďozulŵaŵıştır.  Ama robotunuz kuleyi 

yaŶlışlıkla BATIYA DOĞRU yıktıysa, o zaŵaŶ o görev ŵodeli düzeltilŵeyeĐeğiŶdeŶ göreviŶ tekrar edilŵesi 
iŵkaŶsız olur. 

 
 
 

mailto:robotoyun@bilimkahramanlari.org
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ϵ. MAÇ ;KARŞILAŞMAͿ – Turnuvada 2 masa birďirleriŶe sırt sırta ďirleştirilir ve ďaşka ďir takıŵla ayŶı aŶda ŵaç 
yapmak için eşleştirilirsiŶiz.  “üreç  şu şekilde işlerr: 
 TurŶuva ŵasasıŶa gelirsiŶiz ve ŵaç ďaşlaŵadaŶ roďot ve ekleŶtileriŶizi hazırlaŵak içiŶ eŶ az ďir dakikaŶız 

vardır. (Bkz Kural 36) 

 Maç ďaşlar ve sayaç 2,5 dakika boyunca durmadan geriye sayar. 

 Her maç, eŶ iyi skoruŶuzu yapŵaŶız içiŶ yeŶi ďir şaŶstır. 
 Hiç ďir ŵaçıŶ ďir diğeriyle ilgisi yoktur ve takıŵıŶızıŶ “ADECE eŶ yüksek puaŶı Roďot PerforŵaŶs ödülleri 

içiŶ değerleŶdirŵeye girer.  
 Eleŵe ŵaçları ;çeyrek fiŶal, yarı fiŶal, ve turŶuva fiŶali karşılaşŵalarıͿ, eğer varsa, sadeĐe eğleŶŵek içiŶ 

ekleŶŵiştir. 
 Eğer ŵaçta, ͞karşıŶızda͟ ďir takıŵ olŵayaĐağı ďiliŶiyorsa, göŶüllü ďir takıŵ ďuluŶur.  Eğer ďuluŶaŵazsa ve 

ďoş ŵasaya karşı ŵaç yaparsaŶız, deŶediğiŶiz aŶĐak diğer takıŵıŶ olŵaŵası seďeďiyle taŵaŵlayaŵadığıŶız 
görevleriŶ hepsi içiŶ puaŶ alırsıŶız.  

 TurŶuvada eŶ az üç karşılaşŵa yapılır ve ďütüŶ takıŵlarıŶ ďir ŵaç yapŵış olduğu duruŵa ͞tur͟ deŶir.  
 

YER TANIMLARI 
 

10. SAHA – Saha, roďot ŵaç alaŶıŶda ulaşılaďileŶ tüŵ yer ve ŶesŶelerdir. 
 Bu ŵasaŶıŶ üstüŶü, keŶar duvarlarıŶıŶ iç yüzeyiŶi, saha zeminini (mat) ve üstündeki görev modellerini 

kapsar. 

 Saha zeminine ve görev ŵodelleriŶi iŶşa etŵek içiŶ kullaŶaĐağıŶız LEGO parçalarıŶa ͞TEMA “ETİ͟ deŶir. 
 Görev ŵodelleriŶi yapŵaŶıza yardıŵĐı olaĐak açıklaŵalar www.bilimkahramanlari.org adresinde yer alan 

GÖREV MODELLERİ doküŵaŶıŶda yer alŵaktadır.  Lütfen dikkatle okuyunuz. 

 GörevleriŶ Ŷasıl iŶşa edileĐeğiyle ilgili tüŵ detaylar ve diğer saha kuruluŵ açıklaŵaları 
www.bilimkahramanlari.org  adresinde yer alan SAHA KURULUMU doküŵaŶıŶda yer alŵaktadır. Görev 

ŵodelleriŶiŶ ŵatta Ŷerede yer aldığıŶı ďilŵeŶiz, sahaŶıŶ Ŷasıl kurulduğuŶu ďildiğiŶiz aŶlaŵıŶa 
gelmemektedir.  Lütfen dikkatle okuyunuz. 

 

11. ÜS – Üs, üstüŶde ͞BASE͟ yazaŶ mattaki kenar çizgilerinin alt 

zeŵiŶiŶi oluşturduğu, keŶar duvarlarıŶıŶ iç kısŵıŶıŶ dahil olduğu, 

30 Đŵ yüksekliğiŶde görüŶŵez tavaŶı olaŶ hayali ďir kutudur. 
 Üs ďir alaŶ değil, ďir haĐiŵdir. 
 Üssü oluşturaŶ çizgiler üsse dahildir. 
 Saha zeminiyle, yan duvar arasıŶda ďoşluk olaďilir, ďu ďoşluk 

üsse dahildir. (Resimde kırŵızı ile gösterilŵiştir.Ϳ 
 
 

NESNE TANIMLARI 
 

12. ROBOT – Roďot, üzeriŶdeki parçaları elle takılŵış olaŶ ve sadeĐe elle ayrılaďileĐek parçalardaŶ oluşaŶ ďir 

LEGO MINDSTORMS ŵikrodeŶetleyiĐi Đihazıdır.  
 

13. EKLENTİLER – Eklentiler ŵaç ďoyuŶĐa roďota elle ekleyip çıkarttığıŶız parçalardır. 

http://tinyurl.com/SeninDunyanSeninSinifin
http://bilimkahramanlari.org/dokuman/2-saha_kurulum.pdf
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14. “TRATEJİK NE“NELER – TakıŵıŶız tarafıŶdaŶ teŵiŶ edileŶ, eliŶizle Ü“ alaŶıŶa koyaďildiğiniz ya da 

yaptığıŶız tasarıŵ ve prograŵ sayesiŶde roďotuŶuzla istediğiŶiz yere ďırakaďildiğiŶiz ŶesŶelerdir.  
 

ϭϱ. GÖREV MODELLERİ – Görev ŵodelleri siz ŵasaya geldiğiŶizde hali hazırda sahada ďuluŶaŶ parçalardır. 
 

16. YÜK – Yük roďotuŶ taşıŵak veya ďırakŵak içiŶ ďuluŶdurduğu her şeydir (stratejik nesne/görev modeli). 

Kazara teŵas ettiğiŶiz ŶesŶeler, taŵaŵeŶ serďest ďıraktığıŶız ŶesŶeler ve yalŶızĐa ittirdiğiŶiz ŶesŶeler kargo 
değildir. 

 

UYGUN ROBOT EKİPMANLARI 
 

ϭϳ. ORİJİNAL DURUMDAKİ LEGO PARÇALARI - TurŶuva alaŶıŶda doğrudaŶ veya dolaylı olarak GÖREVLER’i 
çözŵek içiŶ kullaŶdığıŶız herşey (robot, eklentiler ve stratejik nesneler) faďrika çıkışı duruŵuŶda, orijiŶal hali 
ďozulŵaŵış, LEGO tarafıŶdaŶ üretileŶ ŵalzeŵe olŵalıdır. 
İstisŶalar:   

o LEGO tüp ve ipleri istenilen boyutta kesilebilir. 

o YaŶıŶızda roďotuŶuzuŶ prograŵlarıŶı listeleyip, takip etŵek içiŶ kullaŶdığıŶız ďir evrak olaďilir. 
o SadeĐe keŶdi ekipŵaŶıŶızı taŶıyaďilŵek içiŶ dikkat çekmeyecek bölgelerde kalemle yapılaŶ ďir 

işaret kullanabilirsiniz. 

 LEGO çıkartŵası hariĐi çıkartŵalar kullaŶılaŵaz. ;LEGO taliŵatlarıŶa göre uygulaŶŵışͿ 
 Boya, ďaŶt, yapıştırıĐı, yağ, kelepçe vs. kullaŶılaŵaz. 
 

 

18. NORMAL PARÇALAR – Elektrikli olŵayaŶ LEGO parçalarıŶıŶ kullaŶıŵıŶda sıŶır yoktur.  PŶöŵatik, hava 
ďasıŶĐıyla çalışaŶ ürünlere, LEGO lastik, kauçuk bant ve iplere izin verilir.  Bu parçalar herhangi bir setin içinden 

alıŶaďilir ;MIND“TORM“ / TECHNIC / DUPLO / BIONICLE / “TAR WAR“ / HARRY POTTER / vs.Ϳ 
İstisŶa:  LEGO ürünü olan (çekerek veya iterek yayı kurulaŶ) çek-ďırak motorlar kullaŶılaŵaz. 

İstisŶa: “korda karışıklık yaratŵaŵası içiŶ turŶuva alaŶıŶa görev ŵodelleriŶi getireŵezsiŶiz. 
 

 

 

19. MİKRODENETLEYİCİ – HerhaŶgi ďir ŵaçta turŶuva alaŶıŶa en fazla 1 adet mikrodenetleyici 

getirebilrsiniz.  Burada gösterileŶ LEGO tarafıŶdaŶ üretilŵiş ϯ mikrodenetleyiciden ďiri kullaŶılŵalıdır.  
 

                                          
          EV3                                     NXT                                      RCX 

 

20. SENSÖRLER – İstediğiŶiz sayıda seŶsör kullaŶaďilirsiŶiz, aŶĐak seŶsör tipleri dokuŶŵa, ışık, reŶk, rotasyoŶ, 
ultrasonik ve jiro seŶsörleri olŵak üzere kısıtlaŶŵıştır.  LEGO tarafıŶdaŶ yapılŵış seŶsörlerdeŶ görevleri 
gerçekleştirŵeŶizde yardıŵĐı olaĐak eŶ uyguŶ olaŶları seçiŶiz.  Diğer seŶsörler kullaŶılaŵaz. 
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     EV3 DOKUNMA                        EV3 RENK                  EVϯ ULTRA“ONİK                    EV3 JİRO 

 

                                                                           
      NXT DOKUNMA                          NXT IŞIK                           NXT RENK                     NXT ULTRA“ONİK 

 

                                                                                       
                                RCX DOKUNMA                            RCX IŞIK                            RCX ROTASYON 

 

21. MOTORLAR – Herhangi bir maçta roďot oyuŶ alaŶıŶda en fazla 4 adet motor ďuluŶduraďilirsiŶiz. Aşağıda 
gösterilen LEGO tarafıŶdaŶ üretilŵiş motorlardaŶ istediğiŶizi seçeďilirsiŶiz.  BunlarıŶ dışıŶda ďaşka ďir ŵotor 
kullaŶılaŵaz. 
 

                                                             
               EVϯ ͞BÜYÜK͟                          EVϯ ͞ORTA͟                        NXT                                     RCX 

 

22. ADET SINIRLAMASI – Adet sıŶırlaŵası sadeĐe roďotuŶuzuŶ üzeriŶde ͞o aŶda͟ takılı olaŶlar içiŶ geçerli 
değildir.   
 Hakemler turŶuva alaŶıŶda yaŶıŶızda ďuluŶdurduğuŶuz, kutuŶuzdaki, eliŶizdeki, ŵasadaki herşeyi 

sayarlar. 

 BütüŶ ďu sayıŵlarıŶ soŶuĐu adet sıŶırlaŵasıŶa tabidir. 

 

Ϯϯ. DİĞER ELEKTRİKLİ PARÇALAR – Turnuva alaŶıŶda diğer elektrikli parça veya ĐihazlarıŶ herhaŶgi ďir 
şekilde kullaŶıŵıŶa iziŶ verilŵeŵektedir.  İstisŶa: GerektiğiŶde LEGO telleriŶe ve döŶüştürüĐü kaďlolarıŶa iziŶ 
verilmektedir. 

 Pit alaŶıŶda yedek elektirikli parçalar ďuluŶdurulaďilir. 
 Uzaktan kumanda görevi gören herhangi bir cihaz hiçbir yerde, hiçbir zaman kullaŶılaŵaz.   Bluetooth 

kapatılŵalıdır. 
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24. YAZILIM –  Robotlar sadece LEGO MINDSTORMS, RCX, NXT, EV3 veya Robolab yazılıŵları (herhangi bir 

versiyonu olabilir) kullaŶılarak prograŵlaŶŵalıdırlar.  Başka yazılıŵ kullaŶılaŵaz. 

 YeŶi ve orijiŶal LEGO yazılıŵı, güŶĐelleŶŵiş hali, ;LEGO veya NatioŶal IŶstruŵeŶt’daŶ teŵiŶ edileďileŶͿ 
yaŵaları, veya ekleŶtileri kaďul edilir, aŶĐak araç kitleri ;ŵesela, LabView tool kitͿ kullaŶılaŵaz. 

 Bu kural yazılıŵa ďağıŵlı adaletsizliği sıŶırladığı giďi, turŶuva jürileriŶdeŶ ustalık ďekleŶtileriŵizi de sıŶırlar.  
AŶlayışıŶız içiŶ teşekkürler. 

 

25. KURAL İHLALİ – Eğer roďotunuz, Uygun Robot EkipŵaŶları kurallarıŶı ihlal ederse ve durum 

düzeletilmezse, o zaman bu konu hakkıŶda Ŷe yapılaĐağı turŶuva yetkilileri tarafıŶdaŶ ďelirleŶir.   Ancak, bu 

takıŵ ödüller içiŶ uyguŶ görülŵeyeďilir. 
 

DURUM TANIMLARI 
 

26. OTONOM  KAPALI  OTONOM  KAPALI  OTONOM … 
 RoďotuŶuzu her ďaşlatışıŶızda ;ya da yeŶideŶ ďaşlatışıŶızdaͿ robot ͞OTONOM͟ olarak değerleŶdirilir  

o Ü“ alaŶı dışıŶda sahada yapılaŶ tüŵ stratejik değişiklikler otoŶoŵ roďot tarafıŶdaŶ yapılŵalıdır. 
(Asla eliŶizle veya kapalı ďir roďotla yapılaŵaz.Ϳ  

 OtoŶoŵ roďotuŶuza dokuŶduğuŶuzda, roďot ͞KAPALI͟ olur; Ü“ alaŶıŶda yeŶideŶ ďaşlatılŵalıdır. 

 Roďot ͞kapalı͟ ikeŶ, Kural ϰϭ’e göre onu alabilir ve Kural 39 ve 40’a göre hazırladığıŶızda, yeniden 

ďaşlataďilirsiŶiz. 
 

2ϳ. ͞İÇİNDE͟ TANIMI – Bir ŶesŶeŶiŶ herhaŶgi ďir parçası ;ŵiliŵi ďileͿ ďir alaŶıŶ keŶarıŶı geçiyorsa, o nesne o 

alanıŶ ͞içiŶde͟dir. 
 Başka ďir deyişle: ͞içeride͟ olŵak alaŶı taŶıŵlayaŶ haĐŵiŶ üstüŶde veya altıŶda ďuluŶŵaktır. 
 Eğer görevde ͞TAMAMEN İÇİNDE͟ deŶŵiyorsa, çok az içinde olmak dahi ͞içiŶde͟ sayılır. 
 ͞DokuŶŵa͟, ͞içiŶde͟ olŵa duruŵuŶuŶ ďir gereksiŶiŵi değildir.  
 BirďirleriŶdeŶ ďağıŵsız Ŷesnelerin ͞içiŶde͟ olup olŵadığı koŶusuŶa ďirďirleriŶdeŶ ďağıŵsız ;taşıyıĐı veya 

kaplarıŶdaŶ ďağıŵsızͿ olarak karar verilir.  
İstisŶa: Küçük ŶesŶeler küŵesi ďir ŶesŶe olarak değerleŶdirilir. 

 ͞DışıŶda͟ her zaman TAMAMEN dışıŶda deŵektir. 
 

İÇİNDE VE DIŞINDA DURUMLARINA ÖRNEKLER 

 
 ROBOT = DIŞINDA    ROBOT = DIŞINDA    ROBOT = İÇİNDE      ROBOT  = İÇİNDE     ROBOT = İÇİNDE      ROBOT + KARGO 

 KARGO = DIŞINDA     KARGO = İÇİNDE     KARGO = İÇİNDE     KARGO = DIŞINDA    KARGO = İÇİNDE    ͞TAMAMEN İÇİNDE͟ 
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28. TEMAS ETME 
 Sadece birbirlerine direkt dokunan ŶesŶeler, ͞teŵas͟ ediyor olarak 

değerleŶdirilir.  
 Herhangi bir seviyede direkt dokunma, temas olarak sayılır. 
 Teŵas sadeĐe ͞teŵas etŵe͟ keliŵesi kullaŶıldığıŶdaŶ ďir gereksiŶiŵdir. 
İstisŶa: “adeĐe roďot içiŶ dolaylı dokuŶŵa teŵas olarak geçerli sayılır. 
 
Yandaki resimde üstteki durum temas, alttaki durum teŵassızlık hallerini gösterir. 
 

ROBOT EYLEM KURALLARI 
 

29. BAŞARI, KAYIP, BAŞARI“I)LIK ve KAO“ – OtoŶoŵ roďotuŶuzuŶ üs alaŶı dışıŶda yaptığı her şey ;iyi ya 
da kötüͿ roďotuŶuz değiştirŵediği ŵüddetçe ayŶı şekilde kalır.  İstisŶa: Kural ϱϬ. 
 Görev ŵodelleri düzeltilŵez ya da yeŶideŶ yerleştirilŵezler. Başıďoş ŶesŶeler roďotuŶ yoluŶdaŶ alıŶŵaz.  
 Robotun üs dışıŶdaykeŶ teŵası kayďettiği yük olduğu yerde ďırakılır.   
Bu yüzden: robot keŶdi fırsatıŶı keŶdisi yok edebilir, hatta gerçekleştirŵiş olduğu görevleri ďile ďozaďilir. 
 

ϯϬ. GÖREV MODELİNİN )ARAR GÖRME“İ – OtoŶoŵ roďotuŶ ŵüdahelesiyle üs alaŶı dışıŶdaki ďir görev 
ŵodeliŶiŶ çalışŵaz hale gelmesi veya Dual-LoĐk’larıŶdaŶ ayrılŵası duruŵudur. 

 Görev modellerine verileŶ zararlar ŵaç esŶasıŶda düzeltilŵez ;Kural ϮϵͿ.  İstisŶa: Kural ϱϬ. 
 Eğer ďir görev ŵodeli puaŶ alıŶaďileĐek şekilde değiştirilŵiş, aŶĐak ďu değişiŵ esŶasıŶda zarar görŵüşse, 

görev için puan verilmez. 

 Ancak, eğer puaŶ vereŶ koŶuŵdaki görev ŵodeli ďariz ďir şekilde alakasız ďir hareket yapılıyorkeŶ zarar 

görürse: 

o PuaŶlaŵa koşulu hala gözleniyorsa, puan verilir. 

o PuaŶlaŵa koşulu artık gözleŶŵiyorsa, puaŶ verilŵez. 
 Açık ďir şekilde ŵodelin zarar görmesiŶe dayaŶaŶ puaŶlar sayılŵaz. 

 Açık ďir şekilde yetersiz ŵasa kuruluŵuŶdaŶ veya ďakıŵ eksikliğiŶdeŶ zarar göreŶ görev ŵodeleri içiŶ 
LEHTE KARAR HAKKI kullaŶılır ve puaŶ verilir. 

 

31. MÜDAHALE – RoďotuŶuzuŶ diğer takıŵıŶ sahasıŶa veya roďotuŶa karışŵası ŵüdahaledir.  
 Robotunuz, diğer takıŵıŶ roďotuŶa, sahasıŶa veya stratejisiŶe ďir görevde ŵüsaade edilŵediği ŵüddetçe, 

etki edemez. 

 Sizin veya robotunuz yüzünden karşı takıŵıŶ alaŵadığı puaŶlar, oŶlara otoŵatik olarak verilir. 
 Eğer iki roďot ďirďiriŶe dolaşŵışsa, her ikisiŶiŶ de Đeza alŵadaŶ tekrar ďaşlaŵasıŶa iziŶ verilir.  O esnada 

roďotuŶ taşıdığı/alŵakta olduğu yük ;öŶĐesiŶde üste olup olŵadığıŶdaŶ ďağıŵsız olarakͿ üsse koŶulur.  
 ŞaŶs eseri diğer takıŵ rekabet hali içeren bir görevde sizden daha ďaşarılı olaďilir veya elďirliğiyle 

çalışŵaŶıŶ faydasıŶıŶ ďariz olduğu ďir görevde size yardıŵ edeŵeŵiş olaďilir.  Net etki ayŶı kalır ve ďu ďir 
MÜDAHELE olarak taŶıŵlaŶŵaz.  

 

32. ÇÖP CEZASI –  Maç soŶuŶda üs dışıŶdaki her ďir stratejik ŶesŶe çöp sayılır ve cezaya sebep olur.  

 

33. YAYILMA CEZASI [MAÇ SONUNDA] – Yayılŵa Đezası aşağıdaki duruŵlardaŶ ďirisiŶiŶ ŵaç soŶuŶda 
gözlemlenmesi sonucu verilir. 
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 RoďotuŶuzuŶ ŵaksiŵuŵ ďoyutları ďariz ďir şekilde üs alaŶıŶıŶ geŶişliğiŶiŶ ;güŶey/kuzeyͿ iki katı kadarsa 

 Bir stratejik ŶesŶe ďariz ďir şekilde üssüŶ geŶişliğiŶdeŶ ;güŶey/kuzeyͿ daha fazla uzuyorsa 

Ceza puaŶları Görevler doküŵaŶıŶda ďelirtilŵiştir. 
 

TAKIM / EL EYLEMLERİ 
 

ϯϰ. PİLOTLAR 
 AĐil taŵir gerektireŶ duruŵlar dışıŶda sadeĐe iki takıŵ üyesi turŶuva ŵasasıŶıŶ ďaşıŶda yer alaďilir.  
 TakıŵıŶ geri kalaŶ üyeleri turŶuva görevlileriŶiŶ gösterdiği yerde, geride ďekleŵelidir. 
Farklı takıŵ üyeleri isteŶileŶ zaŵaŶlarda pilotluk yapaďilirler, öŶeŵli olaŶ iki üye sıŶırıŶıŶ koruŶŵasıdır. 
 

35. DEPOLAMA ALANI – Nesnelerinizi üs alaŶıŶa, üs dışıŶa ve hatta ŵasaŶıŶda dışıŶa koyaďilirsiŶiz. 
 Depolaŵa alaŶıŶdaki ŶesŶelere dokuŶaďilirsiŶiz, gerçekte üs alaŶıŶda olmasalar da üste kabul edilir. 

DepolaŶŵış ŶesŶeler şu şekilde taŶıŵlaŶır: 
o Takıŵ tarafıŶdaŶ sağlaŶaŶ ve roďot tarafıŶdaŶ üs dışıŶa çıkarılŵaŵış olaŶ herşey 

o Maç ďaşlarkeŶ üste ďuluŶaŶ ve roďot tarafıŶdaŶ üs dışıŶa çıkarılŵaŵış olaŶ herşey 

o Roďot tarafıŶdaŶ üsse getirileŶ herşey 

 RoďotuŶ etkileşiŵde ďuluŶŵadığı depolaŶŵış ŶesŶelere istediğiŶiz zaŵaŶ dokunabilirsiniz. 

 DepolaŶŵış ŶesŶeler, diğer depolaŶŵış ŶesŶeler dışıŶda üs dışıŶdaki hiçďir şeyle etkileşiŵe geçemez. 

 “aha dışıŶdaki depolaŵa alaŶı geŶellikle ďir kutu veya sehpadır. 
 “aha içiŶdeki depolaŵa alaŶıŶız ve roďotuŶuza veya diğer ŶesŶelere elle müdahale etmeniz üs çizgileri 

dışıŶa çıkaďilir, aŶĐak ďu yerleşiŵiŶ Ŷiyeti yalŶızĐa depolaŵa olaďilir, stratejik ďir seďeďi olaŵadığı giďi 
ďaşka şeylere de eŶgel olaŵaz.  Lütfen saha içindeki depolaŵayı mümkün olduğuŶĐa üs alaŶıŶı kullaŶarak 
yapıŶ. 

 Pilotlar dışıŶdaki takıŵ üyeleri tarafıŶdaŶ tutulaŶ ŶesŶeler de ŵaç ďaşlaŵadaŶ öŶĐe koŶtrol edilŵelidir. 
 PuaŶ kazaŶdıraŶ görev ŵodelleri ve ŶesŶeler her zaŵaŶ hakeŵiŶ görüş alaŶıŶda ďuluŶŵak zoruŶdadır. 
 

36. MAÇ ÖNCESİ HA)IRLIK – TurŶuva alaŶıŶa gelŵeŶiz ile ŵaç ďaşlaŵadaŶ öŶĐeki zaŵaŶ aralığıdır. 
 Bu süre ;eŶ az ďir dakikadır, değişiklik göstereďilirͿ ekipŵaŶıŶızı ve keŶdiŶizi hazırlaŵaŶız içiŶdir. 
 “adeĐe ďu süre içiŶde, üs dışıŶda ışık ve renk sensörünüzü kalibre edeďilirsiŶiz ;Bu duruŵ Kural ϯϴ’e göre 

ďir istisŶadırͿ ve GÖZLE görev modelleriŶi ve ŵasayı kontrol edebilirsiniz. (Bkz Kural 37) 

 Bu süre içiŶde ;ve diğer zaŵaŶlarda da – Bkz Kural ϰϭͿ ekipŵaŶıŶızı depolayaďilir, ayarlayaďilir, pŶöŵatiği 
şarj edeďilir, ŵekaŶizŵaŶızı kuraďilir, prograŵıŶızı seçeďilir, robotunuzu yükleyebilir, hedefe doğru 
çevirebilir, ve ďaşlaŶgıç pozisyoŶuŶuzu alaďilirsiŶiz. ;Bkz Kural ϯϵͿ 

 

37.  SAHA KALİTE KONTROL 
 GeçiĐi olarak ďile olsuŶ, görev ŵodelleriŶi parçalarıŶa ayıraŵazsıŶız. 
 SadeĐe ŵaç öŶĐesiŶdeki hazırlık süresiŶde, hakeŵlerdeŶ ďelirttiğiŶiz görev ŵodellerinin düzgün kurulup 

kurulŵadığıŶı doğrulaŵalarıŶı isteyeďilirsiŶiz; aŶĐak, ďelirli ayar aralıkları dışıŶda olaŶ size özel ďir 
düzenleme isteyemezsiniz. 

 

ϯϴ. Ü“ DIŞINDAKİ DEĞİŞİKLİKLER – Ellerinizle, üs dışıŶa stratejik ďir şekilde herhaŶgi ďir şey yerleştiremez, 

gönderemez, uzataŵaz, kullaŶaŵaz veya etkileyeŵezsiŶiz. Üs dışıŶda aşağıdaki duruŵlar hariĐiŶde herhaŶgi 
ďir değişiklik yapaŵazsıŶız: 
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 DepolaŶŵış ŶesŶeler ;Bkz Kural ϯϱͿ 
 Doğru  ďir roďot ďaşlaŶgıĐı (Bkz Kural 40) 

 Robota müdahale edilmesi (Bkz Kural 42 ve 49)  

 RoďotuŶ parçalaŶŵası (Bkz Kural 46) 

 RoďotuŶ kapatılŵası (Bkz Kural 47) 

 Kaza (Bkz Kural 50) 

 

ϯϵ. BAŞLATMA/TEKRAR BAŞLATMA KONUMU – Maça ďaşlarkeŶ ve tüŵ tekrar ďaşlatŵa duruŵlarıŶda: 
 Tüŵ ďaşlaŶgıç ve tekrar ďaşlaŶgıçlarda roďot, roďotuŶ tüŵ ekleri ve kaďloları, roďota dokuŶaŶ herşey, 

roďotuŶ hareket ettirŵek veya kullaŶŵak üzere olduğu herşey TAMAMEN üssüŶ içiŶde olŵalıdır.  
 RoďotuŶuz hareket ettirŵek veya kullaŶŵak üzere olduğu ŶesŶelere dokuŶaďilir aŶĐak siziŶ ELLERİNİ) 

dokunamaz. 

 RoďotuŶ prograŵı çalışıyor veya çalışŵıyor olaďilir, aŶĐak herşey hareketsiz duruŵda olŵalıdır. 
 Robotunuz üsten bir görev modeliyle hareket ettirmek üzereyken, o görev modeli kaldırılaďiliyor olŵalıdır 

ve ďu ŵodelle ďirlikte ďaşka HİÇBİR ŞEY de gelmemelidir. (Sadece sizdeŶ isteŶdiği zaŵaŶ ďu duruŵa 
müsaade edilir.) 

 LEGO parçalarıŶdaŶ ďir çerçeve veya ďir klavuz tasarlayıp kullaŶaďilirsiŶiz. AŶĐak, bu parça da TAMAMEN 

üs alaŶı içiŶde olŵalıdır.  RoďotuŶuzu ďaşlatŵa pozisyoŶuŶa alŵak içiŶ saha zeŵiŶiŶi işaretleyeŵez veya 
kağıt kullaŶaŵazsıŶız. (Bkz Kural 14, 17 ve 40) 

 Üsteki her görev modeli yer çekimi testiŶi geçiyor olŵalı.  
 

Aşağıdaki resiŵde ͞YE“͟ yazılaŶ resiŵler ďaşlaŵa/tekrar ďaşlaŵa koŶuŵu olarak uyguŶ olaŶları, ͞NO͟ 
yazılaŶlar uyguŶ olŵayaŶları gösterir.  HERŞEY TAMAMEN ÜS ALANINDA OLMALIDIR. 
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40. BAŞLATMA “ÜRECİ 
 MaçıŶ ďaşlaŵası içiŶ hakeŵ herşeyiŶ uyguŶ ďaşlaŶgıç koŶuŵuŶuŶda olduğuŶu koŶtrol eder ve hazır 

olduğuŶuzu suŶuĐuya ďildirir.  
 Geri sayıŵ ďaşladığıŶda PİLOT tek elle prograŵı ďaşlatŵak içiŶ ďir ďutoŶa ďasŵaya veya bir sensörü 

tetikleŵeye hazır ďekler. 
 Geri sayıŵ sırasıŶda, roďotuŶuzu ďaşlatŵak içiŶ kullaŶaĐağıŶız ďutoŶ dışıŶda, roďota veya roďotuŶ hareket 

ettireĐeği/kullaŶaĐağı ŶesŶelere dokuŶaŵazsıŶız. 

 Taŵ ďaşlatŵa aŶı ͞ϯ, Ϯ, ϭ, ďaşla͟ giďi ďir akışta, ͞ďaşla͟ olaŶ soŶ keliŵeŶiŶ söyleŶdiği aŶdır; sesi 
duyduğuŶuzda, roďotu ďaşlataďilirsiŶiz. 

 Eğer suŶuĐu keliŵe yeriŶe ďaşka ďir uyarı/siŶyal/ses kullaŶıyorsa, ŵaça ďaşlaŵak içiŶ doğru zaŵaŶ, o 
siŶyaliŶ duyulduğu aŶdır. 

 Başlatŵa aŶıŶda, roďotuŶ prograŵıŶı ďaşlatŵak için bir butona basar veya bir sensorü tetikleyip, robotun 

prograŵıŶıŶ çalışŵasıŶı sağlarsıŶız.  RoďotuŶuz ďuŶdaŶ soŶra ͞ďaşlatılŵış͟ ve ͞otoŶoŵ͟ olarak 
değerleŶdirilir. 
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 BuŶuŶ hariĐiŶdeki ďaşlatŵalarda ;yaŶi yeŶideŶ ďaşlatŵalardaͿ geri sayıŵ yoktur.  Hakem, herşeyiŶ doğru 
ďaşlaŶgıç koŶuŵuŶda olup olŵadığıŶı takip eder.  RoďotuŶuzu istediğiŶiz zaŵaŶ ďaşlataďilirsiŶiz. 

 Eğer roďot siziŶ ŵüdahaleŶiz olŵadaŶ üs alaŶıŶa girip çıkarsa, ďu ďir TEKRAR BAŞLATMA olarak 
değerleŶdirilŵez ve ďaşlatŵa süreĐi kuralları uygulanmaz. 

 Maç ďaşladıktaŶ soŶra roďotuŶuz herhaŶgi ďir yöŶe gideďilir, ya da herhangi bir boyutta, doğrultuda 
;duvarlarıŶ üstü de dahilͿ geŶişleyeďilir. 

. 

41. MAÇ ORTASINDA KAPALI ROBOT 
 RoďotuŶuz üs alaŶıŶda kapalı ikeŶ, Kural ϯϲ’ŶıŶ ϯ. MaddesiŶde ďelirtilen önemli eylemlere ek olarak 

roďotuŶuzuŶ yüküŶüzü ďoşaltaďilir, oŶu taŵir edeďilir, ya da özelliklerini tekrar ayarlayabilirsiniz. 

 

ϰϮ. MECBURİ YENİDEN BAŞLATMA – RobotuŶuza dokuŶduğuŶuz aŶ, Ŷerede olduğu öŶeŵli değil, roďot 
͞kapalı͟ olarak değerleŶdirilir ve heŵeŶ alıŶıp üsse taşıŶŵalıdır.  Burada Kural ϰϭ uygulaŶır.  Hazır 
olduğuŶuzda, Kural ϯϵ ve ϰϬ’ı takip ederek roďotuŶuzu tekrar ͞otoŶoŵ͟ hale getirirsiŶiz. 
 

43. ROBOT CEZASI – Bu Đeza, Ü“ DIŞINDA otoŶoŵ roďotuŶuza dokuŶduğuŶuzda gerçekleşir.  Ceza puaŶları 
Görevler doküŵaŶıŶda ďelirtilŵiştir. 
 

44. KARGO CEZASI – RoďotuŶuza dokuŶduğuŶuz aŶda ;Ŷerede olduğu öŶeŵli değil,Ϳ eğer roďotu soŶ 
ďaşlattığıŶızda roďot üzeriŶde olŵayaŶ kargo Ü“ DIŞINDA ise, hakeŵ kargoyu alır.  Kargo, soŶ ďaşlatŵa 
sürecinde robot ile birlikte ise, sizde kalır. 
 

45. YAYILMA CEZASI [DOKUNMAYA DAYALI] – Yayılŵa Đezası aşağıdaki duruŵlardaŶ ďirisiŶiŶ ŵaç 
sonunda gözlemlenmesi sonucu verilir: 

 Robotunuzun maksimum ďoyutları ďariz ďir şekilde üs alaŶıŶıŶ geŶişliğiŶiŶ ;güŶey/kuzeyͿ iki katı kadarken 
roďotuŶuza dokuŶursaŶız, 

 Bir stratejik ŶesŶe ďariz ďir şekilde üssüŶ geŶişliğiŶdeŶ ;güŶey/kuzeyͿ daha fazla uzuyorkeŶ ďu ŶesŶeye 
dokuŶursaŶız. 

Ceza puaŶları Görevler doküŵaŶıŶda ďelirtilŵiştir. 
 

46. HASARLI ROBOT – Herhangi bir zamanda ve herhangi bir yerde bariz olarak parçalaŶŵış roďotuŶuzuŶ 
parçalarıŶı ceza almadan toplayabilirsiniz.  
 

47. ZORLANAN MOTOR – Eğer ďaşka görev yapŵayaĐaksaŶız ve roďotuŶuz üs dışıŶda ŵotorları zorlaŶıyor 
ve daha fazla ilerleyeŵiyorsa, stratejik olŵayaĐak şekilde roďotu kapatıp, roďotu olduğu yerde ďırakaďilirsiŶiz. 
Bu duruŵda Đeza puaŶı verilŵez. 
 

48. “TRATEJİK / HA““A“ DURDURMA 
 Eğer seŶsörüŶ işiŶi gözleriŶizle yapıyorsaŶız... 
 Eğer otoŶoŵ roďotuŶuza dokuŶŵa veya ŵüdahale etŵe zaŵaŶıŶızı çok dikkatli ďir şekilde ďelirliyorsaŶız: 

͞ϯ, Ϯ, ϭ, şiŵdi al!͟..  
 Eğer roďotu alŵaŶıŶ zaŵaŶlaŵasıŶdaki hassasiyetiŶiz sayesiŶde yeŶi ďir puaŶ alŵa duruŵu oluşuyorsa, 

veya puaŶ alŵa duruŵu roďotu alŵaŶız sayesiŶde koruŶuyorsa... 
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ve bunlar hakem için de bariz ise, bu eylemleriniz sayesinde olumlu sonuçlanan görevler için puan 

alaŵazsıŶız. 

ÖrŶek: Eğer roďot ďir kolu KoŶuŵ ϯ ve KoŶuŵ ϰ arasıŶdaŶ ďir yere iteĐekse ve siz halen hareket eden 

͞“AĞLIKLI͟ roďotuŶuza dokuŶursaŶız KoŶuŵ ϯ’teŶ KoŶuŵ ϰ’e gidişiŶ getirdiği puaŶı alaŵazsıŶız. 
 

49. )İNCİRLEME TEPKİLER – Eğer ÖLÜ roďotuŶuzu elle hareket ettirŵeŶiz üs dışıŶdaki YÜK harici herhangi 

ďir ŶesŶeŶiŶ kaçıŶılŵaz olarak hareketiŶe seďep olduysa ;yedekte tutulaŶ veya durdurulaŶ ďir ŶesŶe giďi,) bu 

nesnenin hareketi ve bu hareketin zincirleme tepkileri en aza indirilmelidir. 

 DepolaŶŵış eŶerjiŶiŶ eŶ kısa ŵesafede, yavaşça azalŵasıŶa iziŶ veriŶ.   
 El yardıŵıŶdaŶ açık şekilde faydalaŶılan görevler için puan verilmez. 
 

50. DÖNÜŞÜ OLAN HATALAR – Giyisiniz, masaŶıŶ yeriŶdeŶ yaŶlışlıkla oyŶaŵası, ͞kapalı͟ robotun sebep 

oldukları veya herhaŶgi kural dışı ďir eyleŵ yüzüŶdeŶ sahaŶıŶ duruŵu öŶeŵli oraŶda ďozulursa, hakeŵ 
düzeltŵeŶiŶ kolay olduğuŶu düşüŶdüğü zaŵaŶ sahayı oŶarır;  eğer ďu duruŵ geri döŶdürülŵesi zor ise: 
 eğer ďu kaza takıŵıŶ seďep olduğu ďir duruŵsa, oluŵsuz hatalar kalır ve oluŵlu yöŶdeki hatalar sayılŵaz, 
 eğer ďu kaza takıŵıŶ seďep olduğu ďir duruŵ değilse, takıŵ LEHTE KARAR HAKKI’yla ilişkili tüŵ puaŶları 

alır. 
 

MAÇ SONU / PUANLANDIRMA 
 

51. PUANLAMANDIRMA “ÜRECİ  
 MAÇ SONU PUANLANDIRMA – PuaŶıŶızıŶ ďir çoğu oyuŶ ďittiği aŶdaki duruŵa ďakılarak hesaplaŶır.  

o “aha, puaŶıŶızıŶ ďir çoğu içiŶ ďir kaŶıttır.  Maç soŶa erdiğiŶde LÜTFEN HİÇBİR ŞEYE DOKUNMAYIN!!  
HakeŵleriŶ odaklaŶıp sahaŶıŶ duruŵuŶu ďelgeleŵesi, ve siziŶle ;sadeĐe çoĐuklarͿ hangi puanlar 

kazaŶıldı – kayďedildi ‐ ŶedeŶ koŶularıŶda heŵfikir olŵası içiŶ zaŵaŶa ihtiyaĐı vardır.  
o Maç sırasıŶda roďotuŶ oluşturduğu, ama maç bitmeden bozulan sonuçlar için puan verilmez. 

o Maç ďitŵe siŶyali soŶrasıŶda alıŶaŶ soŶuçlardaŶ puaŶ kırılŵaz veya alıŶmaz.  

o Hakemle birlikte doldurŵuş olduğunuz ŵaç soŶuĐuŶu özetleyeŶ “KOR KAĞIDINI iŵzaladığıŶızda, bu 

soŶ duruŵu kaďul ettiğiŶiz aŶlaŵıŶa gelir.  

o Eğer kaďul etŵiyorsaŶız, hakeŵe ďu koŶuyu nazikçe ďildiriŶiz. Hakeŵler de yaŶlış yapaďilir, ŶedeŶ 
yaŶlış yaptıklarıŶı öğrenmek isteyeceklerdir. 

o YaptığıŶız kısa sohďetiŶ sonunda eğer hakeŵ skor koŶusuŶda eŵiŶ değilse, ďaşhakeŵ soŶ kararı 
verir. 

 MAÇ ESNASINDA PUANLANDIRMA – BazeŶ puaŶıŶızıŶ ďir kısŵı ŵaç soŶuŶda değil de ŵaç esŶasıŶda 
belirlenir. 

Örnek: Bir görevin belirli bir yöŶteŵ ile yapılŵası gerektiğiŶde aŶĐak farklı ďir yöŶteŵ ile 
yapıldığıŶdaŶ puaŶ verilmez.  LütfeŶ hakeŵlere video gösterŵeye çalışŵayıŶız. 
ÖrŶek: Eğer roďot, A ModeliŶi puaŶ kazaŶdıraĐak pozisyoŶa getirirkeŶ B ŵodelini bozduysa, A 

modeli görevinden puan alınamaz. 
Örnek: Eğer roďotuŶ ŵaç ortasıŶda ďir şeydeŶ/ďir yerdeŶ geçŵesi gerekiyorsa, ďu işleŵ 
gerçekleştiğiŶde hakeŵ göreviŶ yapıldığıŶı işaretleyeĐektir.  Çünkü maç sonunda bunun olup 

olŵadığı gözleŵleŶeŵez. 
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 BERABERLİK DURUMU – Beraďerlik olŵası duruŵuŶda eŶ iyi Ϯ. ve ϯ. skorlara ďakılır.  Çok nadir de olsa her 

takŵıŶıŶ 3 ŵaçta aldığı puaŶıŶ da ayŶı olŵası duruŵuŶda, turnuva yetkilileri Ŷe yapılaĐağıŶa karar verir.  

Birden fazla robot performans ödülü verilebilir. 

 KAZARA ALIP GÖTÜRME - Maç soŶrası görev ŵodelleriŶi yaŶlışlıkla ŵasadaŶ uzaklaştırŵadığıŶızdaŶ eŵiŶ 
oluŶ; eğer yaparsaŶız lütfeŶ hemen sahaya geri getirin.  MaçlarıŶ aksaŵadaŶ ilerleyeďilŵesi içiŶ ďu çok 
önemlidir.  

 

2014-2015 SE)ONUNDAKİ DEĞİŞİKLİKLER 
 
KÜÇÜK DETAYLAR 
 Keliŵe sayısı %ϭϮ oraŶıŶda azaltıldı. ;Bu rakaŵ orijiŶal doküŵaŶ içiŶ geçerlidir.Ϳ 
 Kurallar kategorilere ayrıldı. 

o BeŶzer kurallar ayŶı gruďa toplaŶdı ve ŵüŵküŶse kroŶolojik olarak sıralaŶdı. 
o TaŶıŵlar ve kurallar ďirďirleriŶdeŶ ayrıldı. 
o Roďot ve takıŵ ile ilgili kurallar ďirďirleriŶdeŶ ayrıldı. 

 UzuŶ, dallara ayrılarak karŵaşıklaşaŶ, ŵaŶtıksal kurallar ďölüŶerek kolay aŶlaşılaďilir hale getirildi. 
 OkuŶaďilirlik ve kolaylık açısıŶdaŶ ďirçok kurala açıklık getirildi, ďu kurallar düzeŶe koyuldu ve 

sağlaŵlaştırıldı. 
 Referanslar eklenerek kavraŵlar pekiştirildi. 

 

ÖNEMLİ DEĞİŞİKLİKLER 
 Kurallardaki açıklıklar giderildi: Bir kısŵı üste ďuluŶduğu içiŶ elle alıŶaŶ devasa stratejik ŶesŶeleriçiŶ artık 

͞yayılŵa͟ Đezası var. ;Bkz Kural ϯϯ ve ϰϱͿ 
 ͞İçerde͟ duruŵu değerleŶdirilirkeŶ, küçük nesneler kümesi bir nesne olarak hesaďa katılır. ;Bkz Kural ϮϳͿ 
 Yer çekiŵi deŶeyi hafifletildi ve ͞Başlatŵa/Tekrar Başlatŵa KoŶuŵu͟ kuralıŶa dahil edildi. ;Bkz Kural ϯϵͿ 
 

 

Bu doküŵaŶı geliştirŵek içiŶ aklıŶıza geleŶ ďir fikir olursa, lütfeŶ fikir@bilimkahramanlari.org  e-posta 

adresine bir mesaj gönderin.  Duyarlı profesyoŶelliğiŶiz içiŶ çok teşekkürler (Eylül 2014) 

mailto:fikir@bilimkahramanlari.org

	8. GÖREV – Görev, robotun yaptığı (bazen belirli bir yöntemle), puan değeri olan hedef ve sonuçtur.

