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FLL WORLD CLASS PROJE GUNCELLEMELERI

7- Yetiskin Miidahelesi Uygulamaya Karsi

Bazen takimlar oyle bir proje ¢6ziimi tasarlarlar ki, bu ¢6zimi yalniz uygulayamazlar - ¢c6ziim FLL slireci
icinde bulamayacaginiz 6zel donanim ve egitim gerektiriyor olabilir. Eger, fikir, detaylar, ve icerik %100
takim fertlerinden gelmisse, o zaman ¢o6zimundzi uygulamaya donistilirebilmek icin yetiskinlerden destek
alabilirsiniz. Bu yetiskin midahelesi sayilmaz. Clinki, dnemi olan tiim adimlari takim fertleri kendileri
yarimdastir: arastirma, tiim kararlar. Jurilere, takiminizin fikri nasil gelistirmis oldugunu ve neden kendi
basiniza fikri uygulama asamasina getiremediginizi anlatmaya hazir olun.

Mesela, eger takim ¢6ziiminiz (robot oyununda ihitiyaciniz olandan ¢ok daha) karmasik bir yazilim
gerektiriyorsa, bu ozellikli beceri konusunda kendinizi yeterince hizli egitmek icin vaktiniz
olmayabilir. Yetiskin bir mucitin yapacagi gibi, bir danisman veya uzmanlasmis bir kurumla birlikte
tasarladiginiz ¢6zimi yasama gegirebilmek icin ¢alisabilirsiniz.

Bu yaklasim gercek yasam ¢oztimleri uygulama yolunda farkli kariyer alani ve beceriler hakkinda
6grenmeniz icin bir firsattir.

6 - Coziimiiniizle 6grenimi gelistirmek kolaylastirmak

Unutmayin ki, takiminizin buldugu ¢6ziim bir baslikta 6grenim deneyimini gelistirmeli.

(bu ylzden FLL WORLD CLASS Sorusunun formati: “Birinin [konunuz] 6grenme yéntemini nasil
gelistirebiliriz?” Turnuvalardaki jiriler takiminizin ¢6zimunin 6grenim deneyimini nasil iyilestirdigini
duymak isteyecekler. Ozgiin ve yenilik¢i bir ¢6ziim var olan birseyi gelistirmeli, var olan birseyi farkli bir
sekilde kullanmali, veya yepyeni bir seyin kesfi olmali.

5 - Jiiri degerlendirme formunda “sorun” yerine “soru” kelimesinin kullaniimasi

Her sene takimlardan proje bolimiinde sezon temasiyla iliskili bir sorunu tanimlamalarini isteriz. Bu
ylzden proje jiri degerlendirme formunda “Sorun tanimlanmis” bélimu var. Bu sezon her takimin kendi
FLL WORLD CLASS sorusunu tanimlamalarini istedik. Proje degerlendirme formunda SORUN kelimesi
yerine SORU kelimesi olacagini distiniin. Takiminizin sorusunu baslikla ilgili, hedef kitleyle ilgili, ve sizce
onemli olan konularda daha fazla bilgi ekleyerek, detaylandirabilirsiniz.




4 - Herhangi bir yasta 6grenim
insan her yasta 6grenir. FLL WORLD CLASS sorusuyla destek olmaya calistiginiz kisiler, her yasin “6grencisi”
olabilir. Eger konunuz icin yas 6nemliyse, bunu FLL WORLD CLASS sorunuzda belirtin.

3 - Tema setindeki TERSINE MUHENDISLIK gorevi pargalarinin fazlasi

Buradaki fazla parcalar iletisime gec¢ dosyasinda belirtilen etkinlikler igindir. Bu etkinlik 6grenim kavrami
hakkinda eglenerek hayal kurmanizi saglar. Takim ruhunu olusturmak igin, veya yalnizca birlikte eglenmek
icin de kullanabilirsiniz.

2 - HAYVANLAR

FLL WORLD CLASS sorunuzda bir insanin 6grenimine odaklanmaniz gerekiyor. Her hangi bir hayvanin
o6grenimi destekleyici roli olabilir (hayvanlar farkh 6grenim durumlarinda destek olabilirler.) Ancak,
takiminizin odak noktasi bir insanin nasil yeni bir bilgi veya beceri kazanacagi konusudur. Mutlaka
hayvanlari da bir sekilde projenizin icine katmak isterseniz, bir insanin hayvanlar hakkkinda nasil
ogrenebilecegine veya bir insanin hayvanin egitimini nasil saglayacagina/gelistirecegine odaklanabilrisiniz.

1 - FLL WORLD CLASS sorunuzun sekli:
FLL WORLD CLASS sorunuzu belli bir gruba yonelik sorabilirsiniz. Mesela, asagidaki sorularin hepsi FLL
WORLD CLASS sorunuz olarak uygun olur:

e Otistik spektrum bozuklugu (OSB) olan bir kisinin futbol oynamayi 6grenmesini nasil
saglayabiliriz?

e Duyma 6zirlu bir kiginin isaret dilini 6grenmesini nasil gelistirebiliriz?

e Anci siniftaki bir kisinin matematik kavramlarini 6grenim becerisini gelistirmeyi nasil saglariz?



