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PROJE

2014 FLL WORLD Class™

“senin diinyan, senin sinifin” projesi

FLL’nin WORLD Class®" sezonunun proje kisminda, takiminiz:
e Hayallerinizi stsleyen, ¢ok sevdiginiz, her zaman 6grenmek istediginiz bir konuyu segip,
o Ogrenim siirecini gelistirecek yenilikgi bir ¢dziim bulup,
e C6zUmU baskalari ile paylasacaksiniz.

Unutmayin ki

Dogdugunuzdan beri 6greniyorsunuz ve hayatiniz boyunca sayamayacaginiz kadar ¢ok sey
o0grendiniz. YUrlimeyi, ayakabilarinizi baglamayi ve bu turnuva dékiimanini okumayi 6grendiniz.
Hatta belki de; halk danslarini, resim yapmayi veya bir mizik aleti calmayi 6grendiniz.

Gol atmak igin bir futbol topuna milkemmel agl ile vurmayi bile 6grenmis olabilirsiniz.

Tarih, bilim, sanat ve matematik gibi bircok temel alanda eglenerek 6grenmeniz igin 6zel
beceriler gelistirmeniz gerekiyor. Bu beceriler her yasta 6grenmeye devam edebilmenizi
saglayan araclar haline geliyor. Bu aracglardan bazilari:

o Elestirel diisinme o iletisim
e Takim g¢alismasi e Veri okuryazarligi (ihtiya¢ duydugunuz
e Yaraticilik bilgiye ulasmay!i bilmek)
¢ Problem ¢6zme e Teknolojiyi anlamak
olabilir.

Ogrenilecek ¢ok sey var. Ancak her insan, her seyi, hep ayni sekilde 6grenemeyebilir. Nasil bir
robotu insa etmenin birden fazla yontemi varsa, farkl seyleri 6grenmenin de farkli yontemleri
olabilir. Biz bu farkli 6grenme yontemlerine “68renim sekli” diyoruz. Cogu insan 6grenmeyi
izleyerek, dinleyerek, okuyarak, yazarak, hareket ederek, hatta oyun oynayarak veya bu
yontemlerden birini, birkacini, veya karisimini kullanarak gerceklestirir. Sizin yeni seyler
o0grenmek, yeni beceriler kazanmak icin tercih ettiginiz 6grenme yonteminiz veya yontemleriniz
neler?

Ogrenmek icin en cok kullandiginiz ydntem hangisi olursa olsun, her zaman égrenmenize yardim
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edecek degisik ve ilging ydntemler bulabilirsiniz. Ornegin :
e Bazi video oyunlari 3 boyutlu diinyanin uyumunu anlamamizi kolaylastirabilir. Bu beceriye
“uzamsal akil yiiritme” diyoruz. Bu beceri 6zellikle mihendislik alaninda veya yenilikgi

¢6zum bulmada bize yardimci olabilir.

e Yeni bir oyunun kurallarini bir sarki haline getirip hatirlamak, okudugumuzu hatirlamaktan gok

daha kolay olabilir.
e Matematik ve miihendislik kavramlarini 6grenmenin bir yolu da LEGO tuglalarini kullanarak insa

etmek olabilir. (FLL turnuvasinda oldugunuza gore bunu zaten biliyorsunuz!)
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Bazi 6grenim araglari ve teknikleri 6grenim sirecini daha heyecanli ve ilging hale getirirken,
digerleri de 6grendiklerinizi daha uzun sire hatirlamaniza destek olabilir. Bu sezon proje
goreviniz, insanlarin 6grenmesine yardimci olmak igin daha iyi ve daha yenilikgi bir yol bulmaktir.

FLL WORLD Class*" sorunuzu belirleyin

Once bir konu secin ve insanlarin su anda bu konuyu égrenmek igin kullandiklari ydntemleri belirleyin.
Arastirmacilar, 6gretmenler, psikologlar ve daha pek ¢ok uzman sirekli olarak bizlerin nasil
ogrendigimize iliskin yeni bulgulara ulasmaktadirlar. Aynen profesyonel bir arastirmaci gibi,
“arastirma sorunuzu” belirleyip, kendi cevabinizi bulmalisiniz. Biz buna FLL WORLD Class*™ sorusu
diyoruz.

Baslamak icin, diin, bu hafta, veya bu ay 6grendiklerinizi diisiinlin ve bir liste yapin. Bu listede yer
alan konulari asagidaki mekanlardan birinde 6grenmis olabilirsiniz. Baska yerde 6grenmis
olduklarinizi da listeye ekleyin.

o Sinif e Arkadaslar (akran paylasimi)

e Oyun alani, veya park e internet

e Ev e Muzik okulu, sanat atélyesi, drama merkezi
e Mize veya karate okulu gibi etkinlik mekanlari

e Kitlphane e Orman, kir alani, yada ¢ol gibi dogal bolgeler

Her takim Uyesinin listesine bir g6z atin ve su sorularin cevabini bulmaya ¢alisin; ne 6grendin ve nasil
o0grendin? Belirli bir konuyu 6grenirken herhangi bir sorun yasadin mi? Konuyu 6grenirken nasil arag
veya nesneler kullandin?

Boylece takim olarak o6zellikle ilgi duydugunuz bir konuyu secebilir ve FLL WORLD Class®" sorunuzu
bulabilirsiniz. Bunu yaparken listelerde yer alan herhangi bir konuyu segebileceginiz gibi ¢alismaniz
sirasinda ortaya ¢ikan ve takiminizin ilgisini ¢eken yeni bir konuyu da segebilirsiniz. Segtiginiz konu
genis (6rn. bilim) veya dar (6rn. hiicrenin bolimleri) olabilir.

FLL WORLD Class* sorunuz su bicimde olmahdir: “Birinin [konunuz] 6g§renme y6ntemini nasil
gelistirebiliriz?”

Ardindan giiniimizde bu konunun insanlar tarafindan nasil 6grenildigine iliskin tim yontemleri
arastirin. Bunun icin kitaplardan yararlanabilir, roportajlar yapabilir, internet, radyo, televizyon gibi
kaynaklari kullanabilir ve soyle sorulara cevap arayabilirsiniz:

e Genellikle insanlar bu konu ile ilk kez nasil karsilasiyorlar?

e Ogrenciler bu konuyu 6grenmek icin genellikle hani araclari ve teknolojileri kullaniyorlar?

e Bu konu kimin icin ve neden 6nemlidir?

e Bu konuyu 6grenirken mekan veya yontemin énemi var mi?

Bu asamada artik bir uzman ile réportaj yapmak ¢ok faydal olabilir. Bu uzman sectiginiz konu
hakkinda egitim veren veya lizerinde diizenli olarak c¢alisan bir kisi olabilir. Bu uzmana konuyu nasil
ogrendigini, neden bu konuda bu denli tutkulu oldugunu, ilk kez bu konu ile karsilastiginda sevip
sevmedigini sorabilir, insanlarin bu konuyu 6grenme yontemleri ile ilgili cekincesini sorabilirsiniz.

Beyin firtinalari ve yaptiginiz arastirmalarin ardindan takiminizin FLL WORLD Class®" sorusuna artik
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bu alanda verilmis glincel cevaplar hakkinda iyi bir fikriniz olmali. Kendi ¢6ziimlnizi olusturmadan
once daha fazla bilgiye ihtiyaciniz olup olmadigini litfen degerlendirin.

Yenilikgi Bir C6ziim Olusturun

Simdi FLL WORLD Class®" sorusuna yenilikgi bir ¢6ziim olusturma zamani geldi. Olusturacaginiz
¢6zlim; var olan bir seyi gelistirip topluma bir deger katmali, varolan bir seyi tamamen yeni bir
sekilde kullanmali veya yepyeni bir kesif olmalidir. Kesin olan bir durum varsa, o da ¢éziimiiniiziin
mutlaka takiminizin bir liyesinin ve bagka bir insanin 6grenme deneyimini gelistirmesidir.

Diigiiniin:
e COzUminliz 6grenmeyi nasil kolaylastirir ve nasil daha eglenceli bir hale getirir?
e Kendi kendinize bir seyi 6grenmenize yardimci olabilir mi? Veya bildiginizi bir bagkasina
O0gretmenize destek olabilir mi?
e Neler daha iyi olabilir? Neler yepyeni bir yolla yapilabilinir?
e Hangi yeni araglar veya sliregler, insanlarin 6grendiklerini daha uzun siire hatirlamalarina yardimci
olabilir?

Takim olarak diisiiniin! Beyin firtinasi yapin! Sorun ¢6zme becerilerinizi kullanarak tim olasi
¢ozumleri kesfetmeye galisin. Tum fikirleri tartisin. Unutmayin ki bir takim Gyesinin “delice fikri”
tamamen yenilikgi mikemmel bir fikrin baslangi¢ noktasi olabilir.

Etkileyici bir ¢6zim, takimin tamaminin hayal glicli ve ¢dziim liretim becerilerinin birlesiminden
olusabilir. Tabii, ¢c6ziim o kadar goziinliziin 6niinde olabilir ki, takim olarak neden simdiye kadar fark
etmemis oldugunuza sasirabilirsiniz.

Arastirmalariniz sirasinda kimin sizin fikrinizi kullanabilecegini ve gergege donustiirebilecegini de
degerlendirin.

e Konuyu 6grenme yontemi ile ilgili fikriniz var olan diger tim yéntemlerden bir farklilik
gosteriyor mu?

e (COzUmunlzin maliyeti ne olabilir?

e (Co6zUminuzi gergeklestirmek igin 6zel bir teknoloji gerekiyor mu?

e COzimunaza herkes kullanabilir mi? Yoksa ¢oziimiiniiz toplumun sadece belli bir kesimi icin
mi gecerli?

Unutumayin ki; buldugunuz ¢6ziim var olan bir seyi gelistirmeli, varolan bir seyi tamamen yeni bir
sekilde kullanmali, veya yepyeni bir kesif olmalidir.

Baskalari ile paylasin
CozUmdiinlz icin bir tasarim veya plan olusturdugunuzda, paylasin!

Takim olarak ¢6ztimiintziin kimlerin yararina olacagini diisiiniin. Onlarin nasil haberdar olmasini
saglayabilirsiniz? CozUmdlinlzi 6grenen veya 6greten kisilere sunabilir misiniz? Bu konuyu
O0grenmenizi saglayan kisi ya da uzman ile paylasabilir misiniz? Veya okuldaki diger 6grenciler ile?
Sizce fikrinizle ilgilenebilecek baska kimler olabilir?

Oncelikle size fikrinizle ilgili geri bildirim verebilecek kisileri segmelisiniz. Her miihendis icin geri
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bildirim alip, gelistirmek tasarim siirecinin 6nemli bir parcasidir. Eger size katki saglayacak bir geri
bildirim alirsaniz fikrinizi géozden gecgirmekten hig bir zaman korkmayin.

Fikrinizi diger insanlarla paylasirken mutlaka ekip tyelerinin bireysel yeteneklerini kullanin.
Kendinize FLL WORLD Class®" sorunuzu ve cevabinizi anlatmak i¢in yaratici bir yontem bulun. Peki
bir ske¢ yazabilir veya bir web sitesi olusturabilir misiniz? Bir ¢izgi roman olusturabilir, ya da bir rap
sarkisi yazabilir misiniz? Bir siir, sarki veya 6yki olusturabilir misiniz? Paylasiminiz basit veya
detayli, ciddi veya bir taraftan 6gretirken komik olabilir, tercih sizin.

Unutamamaniz gereken tek bir sey olmali: bu ¢alismayi yaparken eglenmelisiniz!

Coziimiiniizii Turnuvada Sunun

Son olarak ¢6ziiminizi turnuvada jiri Gyelerine anlatmak i¢in bir sunuma hazirlanin. Sunumunuz
poster, slayt gosterisi, modeller, coklu ortam (multimedya) klipleri, arastirma malzemeniz ve daha
pek ¢ok seyi kullanabilirsiniz. Yaratici olun ve aktarmak istediginiz her seyi aktardiginizdan emin
olun.

Proje odilini almak ve st turnuvaya ilerlemek icin takiminiz mutlaka:

1. FLL WORLD Class® sorusunu belirlemis olmali

2. Yenilikgi ¢6zUmiinGzu agiklamali

3. Bulgularini digerleri ile nasil paylastiginizi anlatmall

4. Ve sunum gereklerini yerine getirmelidir:
¢ Sunum mutlaka canli olarak yapilmalidir. Medya ekipmanlari (eger varsa) sadece sunumunuzu

desteklemek maksadi ile kullanilabilinir.

e TUm ekip Uyeleri proje jlrisi sunum ve soru-cevap sirasinda goérev almali ve katkida bulunmahdir.
e Sunumlar en fazla 5 dakika igerisinde herhangi bir yetiskin destegi olmaksizin tamamlanmalidir.

Sunumuzun jiri tarafindan nasil degerlendirilecegine ait detayli bilgileri Kog el Kitabi’'nda
bulabilirsiniz.

FLL Projesi ile ilgili daha fazla sorunuz mu var? Destek almak igin proje@bilimkahramanlari.org
adresine e-posta ile ulasabilirsiniz. Ayrica, lutfen http://bilimkahramanlari.org/sezon dosyalari.php
sayfasindaki (proje hakkinda sik¢a sorulan sorulara cevaplar icerecek sekilde) Proje-SSS.pdf
dosyasinin zaman zaman glincelleneceginin farkinda olun.

Ogrenmek yasamin bir parcasidir. Bunu her giin yapiyoruz ve yapacadiz. Simdi elinizde, insanlara
yeni bir sey 6grenmek icin ne yapmalari, nasil yapmalari gerektigini séyleyebilme glicii var.
Buldugunuz ¢éziim size, tanidiginiz birisine veya simdiye kadar hi¢ karsilasmadiginiz bir baskasina
yardimci olabilir. Unutulmamasi gereken sey ise, birisine bir konuyu 6grenmesine yardim ettiginizde
onun geri kalan hayatina etki ettiginiz gercedidir. Odrenmeyi diinya ¢apinda bir deneyim haline
getirmesi icin FLL’ye destek olun.
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