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KRİTİK UYARI              
HerkesiŶ aşağıda verileŶ görevleriŶ detayları ile ilgili ďilgili olŵası gerektiği kadar, turŶuvaya hem yeni 

katılaĐaklarıŶ ve hem de deŶeyiŵli takıŵlarıŶ roďot oyuŶuyla ilgili diğer ϯ kritik dosyayı ;SAHA KURULUMU + 

KURALLAR + ROBOT OYUNU GÜNCELLEMELERİ) defalarca okuŵaları gerekŵektedir.  Bu şekilde davraŶŵaŶıŶ 
faydası sayŵakla ďitŵez aŵa, ďiliŶ ki, 
 

HERŞEYİ OKUYAN TAKIMLAR    OKUMAYAN TAKIMLAR 
● daha az soru sorar     ● ďulaŶık/dağıŶık çalışır 

● daha az tekrar çalışır    ● tekrar çalışır ve vakit kayďeder 

● turnuvada daha az sürprizle karşılaşır  ● daha çok turnuvada hakeŵlerdeŶ öğreŶir 

● daha yüksek puaŶ alır    ● puan kaybeder 

● daha çok eğleŶir     ● stresli olurlar 

 
GÖREVLER               
  

AÇILAN KAPI 

Maç sonunda görülmesi gereken durum: 

--- Kapı, hakeŵiŶ farkedeďileĐeği kadar açık olŵalıdır.  
Gerekli yöŶteŵler, kısıtlar: 
--- Kapı kolu aşağı ďastırılŵalıdır. 
Puan:  15 

 

BULUT ERİŞİMİ 
Maç sonunda görülmesi gereken durum: 

--- “D kart yukarıdadır. 

Gerekli yöŶteŵler, kısıtlar: 

---Doğru aŶahtar ďuluta sokulŵalıdır.  
Puan:  30 

 

BECERİ KAZANIMI  
Maç sonunda görülmesi gereken durum: 

--- Bilgi, beceri & yetenek (halka modeli) beceri ağaĐıŶa dokuŶŵaŵaktadır.  

Gerekli yöŶteŵler, kısıtlar: 

--- HerhaŶgi ďir yöŶteŵ veya kısıt ďuluŶŵaŵaktadır. 

Puan:  25 
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ROBOTİK YARIŞMA 

Maç sonunda görülmesi gereken durum: 

--- Roďotik ekleŶti resiŵde gösterileŶ yere yerleştirilŵiştir. 
--- Halka robotik kola dokuŶŵaŵaktadır.  
Gerekli yöŶteŵler, kısıtlar: 

--- Takıŵ tarafıŶdaŶ hazırlaŶŵış herhaŶgi ďir oďje roďotik 

ekleŶtiye dokuŶŵaŵaktadır.  
--- Halka sadece kaydırgaçıŶ hareketi sayesiŶde serďest kalŵıştır.  
Puan/Robotik Eklenti: 25 

Puan/Robotik Eklenti + Halka:  55 

(AlıŶaďileĐek puaŶlar: 25 veya 55) 

 

DOĞRU ALGILARI KULLANMA 

Maç sonunda görülmesi gereken durum: 

--- Halka algılar ŵodeliŶe dokuŶŵaŵaktadır.  
Gerekli yöŶteŵler, kısıtlar: 

--- Halka sadece kaydırgaçıŶ hareketi sayesiŶde serďest kalŵıştır.  
Puan:  40 

 

SINIRSIZ DÜŞÜNME 

 Maç sonunda görülmesi gereken durum: 

--- Fikir modeli kutuya artık dokuŶŵaŵaktadır.  
--- Fikir modeli kutuya dokunmamakta ve modelin aŵpul kısŵı da yukarı 
ďakŵaktadır. 
Gerekli yöŶteŵler, kısıtlar: 

--- Kutu modeli hiç üs alaŶıŶa getirilŵeŵiştir. 

Puan/Fikir Dışarda, Aŵpul Aşağıda:  25 

Puan/Fikir Dışarda, Aŵpul Yukarıda:  40 

(AlıŶaďileĐek puanlar: 25 veya 40) 

 

UZAKTAN İLETİŞİM  

Maç sonunda görülmesi gereken durum: 

--- HerhaŶgi ďir duruŵ ďuluŶŵaŵaktadır. 
Gerekli yöŶteŵler, kısıtlar: 

--- Hakeŵ roďotuŶ kaydırgaçı ďatıya çektiğiŶi görŵelidir. 
Puan:  40 

 

ARAMA MOTORU 

 Maç sonunda görülmesi gereken durum: 

--- Renkli tekerlek en az bir kere döŶdürülŵüştür. 
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--- Eğer ďeyaz çerçeve içiŶde tek ďir reŶk görülüyorsa, o reŶgiŶ halkası ŵodele değŵeŵektedir.  
--- Eğer ďeyaz çerçeve içiŶde iki adet reŶk görülüyorsa, geriye kalaŶ ϯ. reŶgiŶ halkası ŵodele değmemektedir.  

--- KalaŶ diğer iki halka delikleriŶde ŵodele değŵektedir.  
Gerekli yöŶteŵler, kısıtlar: 

--- ReŶkli tekerleğiŶ döŶŵesi sadece itme çuďuğunun itilmesi ile sağlaŶŵıştır.  
Puan/İtŵe çuďu:  15 

PuaŶ/İtŵe çuďuğu + Halka:  60 

(AlıŶaďileĐek puaŶ: ϭ5 veya 60) 

 

SPOR 

Maç sonunda görülmesi gereken durum: 

--- Top kale ağları içiŶde ŵata değŵektedir.  
Gerekli yöŶteŵler, kısıtlar: 

--- Topu kaleye gönderirken topu atmak için 

kullaŶılaŶ tüŵ ekipŵaŶ ͞atış çizgileriŶiŶ͟ 
tamamen doğu ve kuzeyiŶde yer alŵalıdır.  

Puan/͞Atış yapŵa͟:  30                                                                    GOL                                   ATIŞ Çİ)GİLERİ 
PuaŶ/Atış + Gol: 60                                                                                       
(AlıŶabilecek puan: 30 veya 60) 
 

TER“İNE MÜHENDİ“LİK  

Maç sonunda görülmesi gereken durum: 

--- “epet üs alaŶıŶdadır. 
--- Üs alaŶıŶdaki 6 parçalı set ile karşı takıŵıŶ sepetiŶize koyduğu modelin 

ayŶısı yapŵışsıŶızdır. ;BağlaŶtılar ayŶı olŵalıdır, ancak rotasyonlarıŶ 
͞yakıŶ͟ olŵası yeterlidir.Ϳ  

--- YapılaŶ ŵodel üs alaŶıŶdadır. 
Gerekli yöŶteŵler, kısıtlar: 

--- HerhaŶgi ďir yöŶteŵ veya kısıt ďuluŶŵaŵaktadır.    

Puan/Sepet:  30            ÖRNEK     ÖRNEK 

Puan/Sepet + Model:  45 

(AlıŶaďileĐek puaŶ: ϯϬ veya 45)                                                                                            

                                                                                                                                                                                         

DEĞİŞEN KOŞULLARA UYUM “AĞLAMA 

Maç sonunda görülmesi gereken durum: 

--- Model resiŵde görüldüğü giďi ďaşlaŶgıç pozisyoŶuŶa göre saat yönünün tersine 90 
döŶdürülŵüştür.  
Gerekli yöŶteŵler, kısıtlar: 

--- HerhaŶgi ďir yöŶteŵ veya kısıt ďuluŶŵaŵaktadır. 

Puan:  15 
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ÇIRAKLIK 

Maç sonunda görülmesi gereken durum: 

--- Her iki iŶsaŶ da istediğiŶiz herhaŶgi ďir şekilde tasarlayıp yaptığıŶız, 
takıŵızıŶ içiŶ ďir yeteŶek/beceri, ďaşarı, kariyer/meslek, veya hobi 

aŶlaŵlarıŶa geleŶ ďir ŵodele ďağlaŶŵıştır.   
--- Tasarlaŵış olduğuŶuz ŵodel,ölçek ŵodeliŶiŶ etrafıŶdaki ďeyaz daireye 

değŵektedir. 

--- Model üs alaŶıŶda değildir. 
--- Görev ŵodelleriŶi ďirleştirme kurallara (Kural 39Ϳ aykırıdır aŶĐak ďu görev içiŶ ďir istisŶa yapılŵıştır. 
--- OluşturduğuŶuz ŵodel ďasit veya karŵaşık, ilkel veya gerçeğe uyguŶ olaďilir; ďu size kalŵıştır. 
Gerekli yöŶteŵler, kısıtlar: 

--- HerhaŶgi ďir yöŶteŵ veya kısıt ďuluŶŵaŵaktadır. 

Puan/Model:  20 

Puan/Model dairede:  35 

(AlıŶaďileĐek puaŶ: 20 veya 35)                                                                                                                                                              

 

BAĞLANTI 
Maç sonunda görülmesi gereken durum: 

--- ModeliŶ sarı kısŵı güŶeye getirilŵiştir. 
--- İbre ďaşlaŶgıç pozisyonuna göre saat yöŶüŶde ilerleŵiştir. PuaŶ içiŶ 

çizelgeye ďakıŶız.                   

Gerekli yöŶteŵler, kısıtlar:                                                                                                                    BAĞLI                                         
--- İďre sadece roďotuŶuŶ fırıldağı döŶdürŵesi sayesiŶde hareket etŵiştir.  
--- Herhangi iki ďaşlatŵa/tekrar ďaşlatŵa duruŵları arasıŶda ;Kural ϯ9&ϰ0Ϳ, fırıldak eŶ fazla 180 
döndürülebilir. 

    Hakem, ekstra döŶüşleri geri alaĐaktır.  
Puan/Bağlı:  20 

Puan/90 Fırıldak DöŶüşü: BağlaŶtı görevi dışıŶdaki toplaŵ puaŶıŶıza ekleŶeŶ yüzde içiŶ çizelgeye ďakıŶız.  
Örnek: Diğer tüŵ görevlerdeŶ elde ettiğiniz puan 350 ve robotunuz 1 adet 90 lik döŶüş yaptıysa, ϯϱ puaŶ.   
Örnek: Diğer tüŵ görevlerdeŶ elde ettiğiniz puan 300 ve robotunuz 6 adet 90 lik döŶüş yaptıysa, ϰϱ puaŶ. 
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       BAĞLANTI GÖREVİ DIŞINDAKİ TOPLAM PUANINI)A EKLENEN YÜZDE  

 

                       
ÖRNEK:  22%             ÖRNEK:  25%  

 

PROJE TABANLI ÖĞRENME 

Maç sonunda görülmesi gereken durum: 

--- Ölçek modeli gösterildiği giďi halkaları ;Bilgi, ďeĐeri ve yeteŶeği temsil etmektedir) 

tutŵaktadır. 
Gerekli yöŶteŵler, kısıtlar: 

--- HerhaŶgi ďir yöŶteŵ veya kısıt ďuluŶŵaŵaktadır. 

Puan/1. halka:  20 

Puan/Diğer halkalar:  HER BİRİ 10  

(AlıŶaďileĐek puaŶ: Ϭ veya 20 veya 30 veya 40 veya 50 veya 60 veya 70 veya 80 veya 90)  

                                                                                                                                                                                        

CEZA PUANLARI 

Kurallarda tarif edildiği giďi, robotunuz, yayılŵa veya çöp Đezası alırsa, hakeŵ peŶaltı 
modellerini sizin ve robotunuzun yolunda olmayaĐak şekilde ŵasaya yerleştirerek hesap 
tutar.  Kargo kayďı içiŶ ayrıĐa Đeza verilŵez.     
Robot, Yayılŵa, veya Çöp Cezası:  HER BİRi -10 puan 

(Bu tipteki en yüksek Đeza puaŶı: -80 puan) 

͞Kargo cezası͟ =  Kargo kaybı 
 


