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F L L Oz degerler/takim ¢alismasi jurisi - takim degerlendirme formu

takim adi, numarasi:
FIRST*LEGO"League

1 De&eﬂendlrme her beceri allaninda takimin basarisint en dogru gdsteren kutuyu @ koyarak isaretléyln. Eger takim o konuda hi¢cbir bagari
gostermemigse, lUtfen en sol "yok" kutusunu isaretleyin. Elinizden geldigi kadar yazili gériigle takimin bagarisini veya nasil gelisebilecegini anlatin.

baslangi¢ gelisiyor ustaca i Ormek olacal . iy
kesif FLL deneyimine dengeli yaklasim (robot, proje, FLL degerleri); amag sadece 6dil kazanmak deg:l

takim ruhu takim kimliginin eglenerek ve sevkle ifade edilmesi.

az sevk VE az kimlik az sevk VEYA az kimlik
kimlik
~___uyum/bittnlik FLL deger ve becerilerinin FLL disinda uygulanmis olmasi; giinliik yasamdan olmusg, olan, ve olasi 6rnekler. |
takim FLL degerlerini ve

takim birgok érnek verebiliyor
becerilerini FLL disinda_ takim en az 1 8rnek verebiliyor takim bircok 8rnek verebiliyor ¢ Y
uygulamiyor [bireysel hikayeler var)

S — — —_————

- verimlilik | kaynaklar takim basarilaring ¢ gore kullamlm:; (zaman yonetimi, rol dagilimi, sorumlulukiar.)
milkemmel zaman yénetimi; mikemmel zaman yonetimi;
e T Yoae e YEYS) Darez tammll roller ¢ogu hedefe tanimli roller her hedefe_
olmayan roller
erisebiliyor erisebiliyor

isi t;oculdar yapmis ‘ _p:lanl_arda takim fertlerinin sorumlulugu ve kogun rehberligi dengeli.

—— e e i —————— e —— ettt

e A —

sinirh takim sorumlulugu VEYA_ takim sorumlulugu ve kog takim_tamamen bagimsiz; kog
asin ko¢ yonlendirmesi yonlendirmesi arasinda_denge var yonlendirmesi ¢ok az
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baslangig gelisiyor i At Bl USHCE i) drnek olacak

dahil etme, katma tdm takim fertlerinin fikir ve becerileri takdir edlhyor, herkesin dengeli katilimi saglanmis.

P—— e — s ———— et O Al el

~ _etkinlik  sorun cozebilme ve karar verebilme siirecleri takimin hedefler |
I
takim hedeﬂen VE sﬁrec;leﬁ bariz | takim hedefleri VEYA siiregleri takim hedefleri VE siirecleri bariz bariz stiregler takimi iyi tanimh
bariz degil hedeflere tagimis

— S—— P— |

\6zellikle sorun ve anlasmazliklar ¢6zerken, takim fertleri eylem ve séylemlerinde mert, duyarli, ve
digerlerini degerli hissettiriyor. b s el sl G Ay
takim fertlerinin her zaman,
el hepsinde bariz, en zor durumlarda
p

bile
rekabet/isbirligi dengesi takim hem dostca rekabet ediyor, hem de diger takimlarla isbirligi iginde.” PtV

S S——

talum fertlerlnln her zaman
cogunda bariz. : :
talum fertlerlnini takim fertlerinin cogunda bariz g flertlelrinllnlherl Rtk hepsinde bariz, en zor durumlarda

bile
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2 Takimin layik oldugu ddiller: bu takim eger asagidaki ddiillerden birini veya fazlasini hakkediyorsa, llitfen o ddllleri daire icine alin.

ilham verici talkim caligmasi duyarh profesyonelllk
© 2011 The United States Foundation for Inspiration and Recognmon of Sclence and Technology (FIRST ®) and the LE GO Group. Used by special permission. All rights reserved.
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RT1 RT2 RT3 RI4
robot tasarim jurisi = takim degerlendirme formu

F LL takim adi, numarast:

FIRST*LEGO"League —
1 Degerlendirme: her beceri allaninda takimin bagansint en dogru gésteren kutuyu " koyarak isaretleyin. Eger takim o konuda higbir basari

gdstermemisse, litfen en sol "yok" kutusunu isaretleyin. Elinizden geldigi kadar yazili gériigle takimin bagarisini veya nasil gelisebilecegini anlatin.

saglamhk | vapisal bitinlik belirgin; masa basinda dayanikii.
: sikea veya Snemil hata, tamir hata/tamir gereksinimi saglikli yapi; tamir gerekmiyor
ﬁ kirilgan; kolayca kiriliyor il nadir hata/ 4

mekanik etkinlik \zaman ve parcalar ekonomik kullaniliyor; tamir edip, degistirmek kolay.

fazla parca verimsiz parca en uygun parga kullammi, en
TR N uygun parca kullanimy, uygun uygun tamir/degisim zamani

< tamir/degisilik zamam harcaniyor | tamir/degisim zamani kullammi | tamir/degisim zamani kullanimi kullanim

robotun kastedilen gorevleri yaparken hiz, gtic, ve dagruluk agilarindan becerikli o/mast (hareket ve gorev

mekanik donatim yapim becerisi)

gorevlerin cogunda tutarsiz, baz gbrevierde tutarsiz, dengesiz | gbrevlerin cofunda tutarl, dengeli |gdrevlerin hepsinde tutarli, dengeli
dengesiz hiz, giig, ve dogruluk hiz, glig, ve dogruluk hiz, gli¢, ve dogruluk hiz, giig, ve dogruluk

programlama kalitesi kastedilen amaca uygun programlamo; mekanik sorun olmaisa, tutarli sonuclar alan yazilim.

.!z:ssmn.ixm_ b.esmm!xszr.!ﬁ!_
E S~ e A hedefleneni bircok kere beceriyor |hedefleneni her zaman beceriyor

programlama etkinligi programlama modiiler, uygun, ve an!a;:hr

asin program "satin™ kullanumu VE | verimsiz program "satin" kullanimi| yeterli programlama VE anlamasi | en uygun programlama VE herkes
anlamasi zor VE anlamasi sorunlu kolay icin anlamasi kolay

robot hareketlerinin ve yoptiklarinin kasted:ld:g: gibi mekanik ve/veya sensor geri beslemesiyle olmasi
{pilot midahlesine ve zamanlama kullanarak kontraole en az gereksinim duyulmasi.}

sik¢a pilotun hedefleme amaciyla | robot bircok kere kastedildigi gibi | robot her zaman kastedildigi gibi_
miidahelesi VEYA robota hareket ediyor VE yapiyor; pilot |hareket ediyor VE yapiyor; pilot hig

dokunulmasi zaman zaman miidahele ediyor midahele etmiyor

otonomluk/yongidim

lyilestirme dongllerini gelistirme ve anlatabilme becerisi var (hem mekanik tasarim, hem de programlama
agisindan;) alternatifler distintimus, deneyerek elenmis, tasarim bu siirecle gelistirilmis.

kanisik VE yetersiz agiklanan kanisik VEYA yetersiz agiklanan sistematik, ivi aciklanan, ve ivi
iyilestirme dongileri iyilestirme dongileri lyilestirme ddnglileri belgelenmis iyilestirme déngiileri

gorev cozim stratejisi oyun stratejisini net olarak belirlenmis ve tarif ediliyor.

hedefler VE strateji anlagilmaz | hedefler VEYA strateji anlagiimaz e =
becerme stratejisi anlaslllr stratejisi anlasilir

yeni, 6zgiin, ve beklenmeyen ozellikler hayal edilmis ve uygulanmis (tasarim, programlama, strateji,

tasarnm sureci

yenilikcilik

uygulama); ve bunlar hedeflenen gdrevlerin basarilmasini kolaylastirmis.

H 6zglin Gzellik(ler) ama deger veya | ozgiin 6zelliklerde biraz deferve | deger katma potansiveli olan yilksek deZer katma potansiveli

potansiyel barnindirmiyor potansiyel var 6zgiin 6zellikler olan 8zgilin &zellikler
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2  Takimin layik oldugu édiiller: bu takim eger asagidaki ddillerden birini veya fazlasini hakkediyorsa, liitfen o dddilleri daire icine alin.
. mekanik tasanm programlama strateji ve yenilikgilik
2011 The Unlted States Fo Foundation for Inspiration and Recognition of Science and Technology (FIRST ®) and the LEGO Group. Used by special permission. All rights reserved.




Pl P2 P3 P4

proje jlrisi = takim degerlendirme formu
takim adi, numarasi:

1 Degerlendirme: her beceri allaninda takimin bagansini en dogru gosteren kutuyu " koyarak isaretleyin. Eger takim o konuda higbir bagar
gdstermemisse, litfen en sol "yok" kutusunu isaretleyin. Elinizden geldigi kadar yazili goriisle takimin basarisini veya nasil geligebilecegini anlatin.

T . . SR [ . A e T KSR T T

sorun tanimlanmis | Sorun net olarak tanimlanmis.

kismen anlagilir ANCAK detaylar
eksik

bilgi kaynaklanzengin | bilgi kaynak ve tiplerinden bahsedilmis (kitap, dergl, web sitesl, rapor, vs., ve ilgili uzmanlar.)

dort veya st tip bilgiden

bahsedilmis; genis kaynak; ¢ok
sayida uzman var

anlasilir VE cok detayli

anlasiimaz VE detay az ¢ogunlukla anlagihr, detayli

tek tip bilgiden bahsedilmis; az
kaynak

sorun analizi yapilmis || arastirma ve analizinin derinligi.

az ¢cahisiimis; bir miktar takim analizi
var

iki tip bilgiden bahsedilmis; birgok | {i¢ tip bilgiden bahsedilmis; birgok

detayl caligilmig VE takim analizi
var

az ¢cahisilmig; takim analizi yok yeterli calisilmig; takim analizi yar

1

varolan éij_z_ii_mler taranmig ;ozum ve teoriler konusupda yap:lan ¢a jmantn geni;l@ ve ozgdn yakla;:mm denetiml

e — - —— e G Wl SRR ——

detayli taranmig VE takim analizi
var

az taranmis; bir miktar takim analizi
var

az taranmug; takim analizi yok yeterli taranmis; takim analizi var

¢cozum uretilmis

herkesin anlamasi kolay

anlamasi zor

cozumiin yasami kolaylastirma iyilestirme becerisi (varolan cozumleri gelistirerek, varolan  fikirlerin yeni
yenilikgi | wygulamalarini bularak, sorunu tamamen 6zglin sekilde gozerek) var.

ozgiin VE anlamh deger katma
olasihig: ylksek
¢oziimler/uygulamalar

¢oziimler/uygulamalarin

baz 6zgiin taraflan var

‘uygulama et ) uygulama icin farli 6gelerin diisinlilmis olmasi (maliyet, dretim kolayligi, vs.)

varolan ¢dziimler/uygulamalar Szgiin ¢oziimler/uygulamalar

— e DR — et —— . . et

ogeler etrafli diigiinilmis; teklif
ogeler etrafli diisiinlilmiis; teklif
' az sayida 6ge dislinilmis bazi 6geler diglinlilmiig edilen c;bzﬁmlefle ilgi bazi sorular edllen ciziimier yvsulanabili
3 i ~ baslangig r | ~__ Ornekolacak
B e payla§|Im|§ AT : taklmm sunumu ba;kql_anyla payla;ml; olma derecesl R _
(3 ¢ozlimii kullanabilecek bir kisi veya| ¢6ziimi kullanabilecek bircok kisi
B bir kisivle paylagilmis bir grupla paylastimis bir grupla paylagilmis VEYA bircok grupla paylagiimis
- hayal glcu | sunumu gelistirmek ve aktarmak i¢in hayal gticd kullaniimis.
bir miktar albeni
gok az albeni VEYA hayal giicii VEYAbirmiktar |\ eni VE hayal giicll gbsteriyor |albenili VE yilksek hayal giicii triini

kullanilmamig sunum hayal giicii kullaniimig

“sunum etkinligi®™ || 'sunumun organizasyonu iyi, mesaj aktariliyor. |

—— — ~———— e e

cogunlukla anlasilir, gogunlukla

diizen var

anlasilir degil, diizensiz kismen anlasilir, biraz diizen var

] Takimin layik oldugu &diiller: bu takim eger asagidaki édllerden birini veya fazlasini hakkediyorsa, ltitfen o éddlleri daire i¢ine alin.
arastirma yenilikgi ¢6zlim sunum

3" Odil alabilmek igin 3 kriter de var: sorun tanimlanmis - | [ | ‘c6zom tretilmis >[N paylasimis '
© 2011 The United States Foundation for Inspiration and Recognition of Science and Technology (FIRST ®) and the LEGO Group. Used by special permission. All rights reserved.




