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TANITIM
. saha, ROBOT OYUNUNUN oynandigi yerdir;
) saha, masanin lstiinde bir saha zemini (mat) ve Ustlindeki gérev modellerinden olusur;
. mat ve gdrev modelleri igin kullanilan LEGO pargalarina birlikteTEMA SETIi denir;
. gorev modellerini insa etmek i¢in kullanilan yénergelerin bulundugu CD, model gérevi i¢in kullanilan LEGO

parcalarin igcinde bulundugu kutudadir. Elinizdeki dokiimanda masanin naslil yapilmasi gerektigi ve Gstlintin nasil
diizenlenmesi gerektigi bilgileri verilmistir.

MASA YAPIMI

ROBOT OYUNU 6zel tasarlanmis bir masada oynanir. Eger erisebileceginiz hazir bir masa yoksa, bir adet
Uretmeniz/Urettirmeniz gerekir. Asagidaki tasarim agirlik, ylikseklik, maliyet, ve gtivenlik disunulerek hazirlanmustir.
Ancak, ylzeyi diiz ve kenar duvarlari dogru yerlesmis olduktan sonra masayi nasil yapacaginiz size kalmis. Yapisi basit,
ancak dogal olarak, biraz agac isciligi becerisi gerektiriyor.

Turnuvada KUZEY kenarlari birbirine denk gelecek sekilde arka arkaya 2 masa yerlestirilir. Her takim oyunu sadece tek
masada oynar. Dolayisiyla, calisirken tek bir masa ihtiyaciniz olur. Turnuvada masanin 2 takimin etkilesimine acik,
masalarin birbirine birlestiren duvari her iki takim icin de cift kalinlikta olacagi icin, ve goérev modelleri bu sekilde masa
icin tasarlanmis oldugundan, kullanacaginiz masanin da etkilesim duvari (KUZEY) gift kalinlikta olmali. Bu kalinligi
starforla da saglayabilirsiniz.

Masanizi yapmak igin gerekli malzeme ve yonergeleri su sekilde listeleyebiliriz:

malzeme adet
TEMA SETIi (LEGO parcalarindan gérev modelleri, saha zemini, CD, Dual Lock™bantlari) 1
zimparalanmis kontrplak (veya baska ¢ok dizgiin yizeyli bir malzeme) 2438mm X 1219mm X (en 1
az) 10mm
kereste: 2438mm X 38mm X 89mm 4
kereste: 2438mm X 38mm X 64mm 2
diiz siyah boya 1 kutu (yarim
litre)
duvar vidasi, ~64mm uzunlukta 250 gr
TESTERE TEZGAHI AYAKLAR = 610mm yikseklik ve 914mm genislik 2
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Parcalar:

Parca Malzemesi Olgiiler Boya Adet

masa ylzeyi (A) kontrplak 2438mm x hayir 1
1219mm

uzun duvar kenari kereste 2438mm evet 3

(B)

kisa duvar kenari kereste 1143mm evet 2

()

destekleyiciler (D) kereste 1219mm hayir 4

testere tezgahi satin alin Y=610mm hayir 2

ayaklar G=914mm

tahta macunu satin alin 1 kutu

zimpara satin alin 1 adet

Montaj:

1nci adim — Kontrplagin (A) hangi yiizeyinin daha piiriizlii oldugunu bul. Bu taraf alt olsun.

Destekleyicileri (D) alt ylzeye (her 45,7 santimetre de 1) yerlestir, sabitle, ve vidala. Vidalarin Ust ylizeye gelecek bas
kisimlarinin tam ylizey seviyesinde oldugundan emin ol. Gerekirse fazlaliklari zimparala ve diizelt veya algak ylizeyleri
macunla doldur, zimparala.

2nci adim — Kontrplagin Gst yliziinin kenarlarina yan duvarlari (B,C) yerlestir, sabitle, ve vidala. Duvardan duvara 6l¢iiler
2362+3mm ve 11431+3mm ve B ve C'nin ylkseklikleri 77mmz13mm ve tim kenar ylikseklikleri ayni olmal.

3ncii adim — Yardim alarak bitirmis oldugun masa Ustlin(i testere tezgahi ayaklar (veya saglam kutular) Gstiine yerlestir.

SAHA ZEMININi (MAT) YERLESTIRME

Inci adim — Elektrikli stiplirgeyle masanin Ustini temizle. Saha zemininin altindaki en ufacik parca, toz bile robot icin
sikinti yaratabilir. Sliplirgeden sonra elinizi masanin Ustiinde gezdirin ve herhangi bir ¢ikintiyi zimparalayarak dizeltin.
Elektrikli stiplrge ile tekrar temizleyin.

2nci adim — Saha zeminini stiplrgeyle temizlenmis ylizeye (saha zemini hi¢cbir zaman toz veya parga
kapabilecegi yere agmayin), acin. Resim Ustte, ve KUZEY kenari KUZEY / cift kalinliktaki duvara yakin olsun.
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3ncii adim — Saha zemini oyun alanindan bilerek daha kiiglik yapilmistir. Saha zeminini kaydirarak ve
hizalayarak 6yle ayarlayin ki, saha zemininin gliney kenari masanin giiney duvarina dokunsun. Sonra saha zeminini bati-
dogu ekseninde (iki kenarda da es mesafe birakacak sekilde) ortalayin.

4ncii adim — Yardim isteyerek saha zemininin farkl kdse ve kenarlarindan g¢ekin, ve olasi dalgalari merkezden disari
elinizle “Gtlleyin.” 3ncl adima uygunlugu tekrar kontrol edin. Bazi dalgalanmanin diizelmesi zaman alabilir. Bazi
takimlar bu konuda sa¢ kurutucuyla iyi sonuglar aldilar.

S

W E W E
S S

¢alisma masasi (yarim masa) turnuva masasi (tam masa)

GOREV MODELLERININ YAPIMI
LEGO parcalarini ve TEMA SETINDEN ¢ikacak olan CD’de verilen yénergeleri kullanarak gérev modellerini yap. Bir kisi bu
isi 3-4 saatte yapabilir, dolayisiyla mimkiinse, ekip olarak calisin. LEGO parcalariyla az veye deneyimli bir arkadasiniz
varsa, gérev modeli yapimi deneyim kazanmak icin cok iyi bir yoldur. Bu c¢alisma ayrica ekip arkadaslarinin birbirini daha
yakindan tanimasini saglar.

Gorev modellerinin YERLESIMI
Dual-Lock
Bazi modeller saha zeminine sabitlenir bazilari da sabitlenmez. Sabitlenmesi gereken modeller i¢in 3M’in tekrar-tekrar
kullanilabilen Dual-Lock Grini kullanihr. Bu Grin saha kurulum kitinin icinde seffaf, diiz bir torbanin icindedir. Dual-
Lock her iki ylizeyin Ustlste gelip, bastiriimasiyla “isler.” Kilit tasinma ve saklamayi kolaylastirmak icin ¢ekerek agilabilir.
Dual-Lock uygulamasi modellerde sadece bir kere gerekir. Dual-Lock’u kullanmak igin:
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Inci adim: saha zemini (izerindeki icinde X isareti olan her kutucuga tek kare bant parcasini yapiskan tarafi altta
yerlestirin ve iyice bastirin. istisna: mat tretiminden sonra yapilan bazi gérev degisiklikleri yiiziinden sahada gériilenden
daha az kullanim olacak. Asagida bu climleyle ne demek istedigimizi anlatan aciklama bulacaksiniz.

2nci adim: bu kare bant parcalarinin tam Uzerine gelecek sekilde birer bant parcasini bu sefer yapiskan tarafi listte
olacak sekilde bastirin. Bant parcalari birbirlerine kilitlenecektir. Not: Parmakla bastirmak yerine, bantlarin Gstlinde
geldigi mumlu kagit kullarak bastirmak isinizi kolaylastirabilir.

3ncii adim: gérev modelini yapiskan tarafi Gstte olan banta yaklastirip, bastirin.

DIKKAT: Her bir kare bant parcasini iginde X olan karenin tam Uzerine gelecek sekilde ve her modeli de isaret ¢izgilerine
tam denk gelecek sekilde yerlestirin.

DIKKAT: Gérev modelini bastirirken, yapsinin en alttaki béliimiine bastirin ki, model “par¢alanmasin.” Daha sonra gérev
modelini yerinden ayirmak icin yine en alttaki bolimden ¢ekin.

Oneri: Daha biiyiik ve esnek modeller igin her seferinde 1 veya 2 Dual-Lock pargasi kullanin.

Not: Asagidaki resimlerde gosterilen HALKALAR saha kurulum pargalarindan degildir ve tema setinin iginden
¢tkmamamaktadir, Dual-Lock’larin nasil kullanildigini géstermek amaciyla kullanilmigtir.

EKRANLAR- Her bir ekran icin 3 adet Dual-Lock’u resimde gosterildigi gibi yapistiriniz. Baslangic Durumu: bayrak geriye
ve mat’a degiyor. Resimlere bakiniz.

YORGANLAR - Mavi renktekiler i¢in 5, diger renkler icin 6 yere Dual-Lock yapistirin (mat Gzerinde gosterildigi gibi).

BAHCE - Resimde gosterildigi gibi 2 yere Dual-Lock yapistirin. HALKANIN gozikttgi yerdeki Dual-Lock gifitini
kullanmayin. Kahverengi kasanin mat lizerindeki yerine gére yon verin. Ciceklerin sayisi, sekli ve mat tizerindeki yerine
yerlestirilme sekli kritik bir durum degildir ve degiskenlik gosterebilir.

OCAK - Mat Uzerinde gosterildigi gibi 4 yere Dual-Lock yapistirin. Baslangic durumu: ocagin 2 bélimu yaniyor.

iSBIRLIGI - Mat izerinde gosterildigi gibi 4 yere Dual-Lock yapistirin. Baslangic durumu: ibre dogu yéniine dogru egik.
yorganlar bahge ocak isbirligi
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KOPEK - Mat {izerinde gdsterildigi gibi 5 yere Dual-Lock yapistirin. Beyaz HALKALARIN bulundugu yerlere yapistirmayin.
Baslangic durumu: Gri diskler dogu yoniine dogru en sona kadar cekilmis, kaykay mat tizerindeki cizgilerin arasinda
glineye yonelik dirsegin ucuna dokunur olmali. Diskleri itmek kégregi kaydirmali. Gérev modelini baslangi¢ durumuna
getirmek icin glineye yonelik dirsege dokunmayin, sadece diskleri doguya dogru cekin.

KARDIYO CiHAZI - Mat lizerinde gosterildigi gibi 4 yere Dual-Lock yapistirin. Beyaz HALKALARIN géziiktigi yerlere
yapistirmayin. Baslangic durumu: firildagin kirmizi ucu yukarda ve ibre tam olarak sol-alt taraftan 3nci yesil 1sikla ayni

hizada olmalr.

i R -
HALTER SEHPASI - Mat Uzerinde gosterildigi gibi 8 yere Dual-Lock yapistirin. Beyaz HALKALARIN bulundugu yerlere
yapistirmayin. Baslangi¢ durumu: tekerlek tam olarak asagi sarkik ve kaldirag/yakalama kolu resimde gosterildigi gibi
dogu tarafinda olmal.
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RAFLAR - Mat Gizerinde gosterildigi gibi 4 yere Dual- Lock yapistirin. Beyaz HALKALARIN bulundugu yerlere yapistirmayin.
Baslangi¢c durumu: her bir raf tizerinde bir adet LEGO HALKA pargasi tam ortalanmis sekilde olmali. En alttaki LEGO
HALKA beyaz paneller ile paralel, en listteki LEGO HALKA panellere 90 derece doniik, halkalarin yuvarlak kisimlari dik ve

kivrilmamis sekilde olmall.

®
=

SANDALYE ve MASA - Mat (izerinde gosterildigi gibi 4 yere Dual-Lock yapistirin. Baslangic durumu: sandalye mat
Gzerinde gosterildigi yerde “kirilmis” gibi gérindyor. Kii¢lik olan boliminin gliiney kismi batiya dogru sallaniyor. Her iki
siyah baglanti parcasi da kii¢lk bolim Gzerinde takili, sadece kuzey baglanti parcasi biyik bélimde takili.

BOWLING LABUTLARI - isaretli yerlerine dikkatlice yerlestirin; her oyun baslangicinda diizgiinligiinii kontrol edin
( yukaridan dikkatlice bastirin.)

rastgele rastgele

'w-

ILAGC KUTULARI - kutulari gizgilerin arasina dikkatlice yerlestirin; isaretli alan icinde
rastgele renk sirasi ve aralarinda rastgele mesafe olacak sekilde yerlestirin. ilag
kutulari arasindaki mesafe en az bir kutunun genisligi kadar olmali. Beyaz etiketler
gliney duvarina bakmali. Kutularin Gstiindeki HALKALARIN dik ve diizglin olmasi
gerekiyor.

en az mesafe tam olarak gizgilerin arasinda kotii: bu sekilde olamaz kotii: bu sekilde olmaz
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TOP RAYLARI - Bu gorev turnuvada sirt sirta gelmis iki masa arasindaki ortak gérev modelidir. Hazirlanirken
kullandiginiz bir masaniz varsa, (ki normalde bir masa turnuva hazirligi icin yeterlidir,) modelin diger masaya gelecek
tarafini masanizin disindan tahta pargasiyla destekleyebilirsiniz. Mat Uzerinde gosterildigi gibi 2 yere Dual-Lock yapistirin
ve saglamhg i¢in diger tarafa koydunuguz tahta pargasina da modeli Dual-Lock ile sabitleyin. Saritop ortadaya konur,
diger toplar ise renk gruplarina gore ayrilmistir, hangi renk grubunun hangi tarafta oldugu 6nemli degildir.

GECISLER - Basamaklar icin resimde gosterildigi gibi 8 yere Dual-Lock yapistirin. HALKALARLA gésterilen yerlere
yapistirmayin. Platformun tutuculari igin 2 yere, rampa icin de 8 yere Dual-Lock yapistirin. indirme platformunu

ortalayin ki tutuculara iyice kenetlensin. Platform, basmaklar ve rampayla hizali olmali, ucuda kuzeyde veya glineyde,
hicbir tarafa kaydirilmamal.

US - Kalan 4 kare yorgan parcasini, bitkileri, ve sari topu Usse yerlestirin. Us icinde nereye bulunduklari énemli degildir;
zaten Usteki pargalarin istediginiz zaman ve sekilde yerlerini degistirebilirsiniz.

BATI tarafinin goriintisi DOGU tarafinin goriintisii
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Saha Bakimi
. Duvarlar - Goértinen kiymiklari temizleyin/cgikartin, delik varsa kapatin.

. Zemin - Matin giiney duvarina degdiginden dogu ve bati duvarlarina ortalandigindan emin olun. Artik
birakabilecek birseyle mati temizlemeyin. Artiklar, yapiskan, veya kaygan maddeler yeni bir mata oranla robotun
performansinda biiylk degisikliklere sebep olabilir (turnuvalarda genelde yeni matlar kullanilir.) Tozlari almak igin el
stplirgesi veya nemli bez kullanin (matin altini ve stiint bu sekilde temizleyin.) Kalem isaretlerini temizlemek icin beyaz
esnek silgi kullanin. Mati tasirken kivrilip, keskin bir bikilme sebep olunmadigindan emin olun, aksi halde robotunuzun
performansini etkileyebilir. Turnuvalarda eger yeni mat kullanilacaksa turnuva tarihinden olabidigince 6nce mat acgiimali
ve kendiliginden diizlesmesi saglanmalidir. Asiri kivrimlar igin matin dogu ve bati taraflarinda gift tarafli (en fazla 6mm
genisliginde) ince bant kullanmak mimkundur. Cift tarafli koplikli bant kullanilamaz.

. Gorev modelleri - Modelleri orjinal halleriyle koruyun ve arada sirada baglanti yerlerinden tekrar sikistirin.
Donebilen akslarin hala serbest¢e déndiginden emin olun. Egilmis olanlari yenisiyle degistirin.

Bu dokiimani gelistirmek icin akliniza gelen bir fikir olursa, liitfen fikir@bilimkahramanlari.org e-posta adresine bir mesaj

génderin. Duyarl profesyonelliginiz icin ¢cok tesekkiirler © (Eyliil 2012)
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