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Bilim Kahramanlar1 Dernegi
COVID-19 (Koronaviriis) Donemi
Takim Calismalan i¢in Takim Koglar1 ve Danismanlarina Oneriler

ONSOZ

Tim diinyay1 etkileyen COVID-19 (Koronaviriis) salgini sebebiyle Tiirkiye’de de bir¢ok énlem alindi.
Egitimle ilgili olan dnlemlerin ilki egitime ara verilmesi oldu. 16 Mart tarihinden sonra 6grenciler énce bir
sure egitime ara verdiler; daha sonra Egitim Bilisim Ag1 araciligiyla uzaktan egitime gecis yaptilar. Bu siireg
hem 6g8renciler hem de 6gretmenler i¢in bir¢cok yeniligi ve ihtiyaci beraberinde getirdi. Yeni siire¢ bir¢cok
yeni soruyu dogurdu:

e Uzaktan egitim doneminde ¢ocuklari katilimc1 yontemlerle derslere nasil dahil edebiliriz?
e Cevrimici es zamanli dersleri nasil planlayabiliriz?

« Salgin sebebiyle ¢cocuklarda gelisen kaygilarla basa ¢ikmalari i¢in neler yapilmaldir?

e Uzaktan egitim sadece 6grenme kaybini azaltma ders odakli mi olmalidir?

e Cocuklarin ilgilerine gore dahil olduklar1 sosyal etkinlikleri nasil planlayabiliriz? Spor, sanat,
STEM, ekoloji gibi farkli alanlarda ¢ocuklari nasil destekleyebiliriz?

« Bu siirecte 6gretmenlerin hangi kaynaklara ihtiyaci bulunmaktadir? Mesleki anlamda onlar1 nasil
desteklemeliyiz?

Milli Egitim Bakanlig1 ve ilgili birimleri bu sorularin bir¢oguna yonelik ¢alismalar, arastirmalar, kitapgiklar
hazirliyor; buna ek olarak sivil toplum kuruluslar1 da bu yeni siireci destekleyici bolca ¢alisma yayimliyor.

Biz de Bilim Kahramanlari Dernegi olarak daha ne kadar stirecegini dngdéremedigimiz bu dénemde
cocuklarin bilimsel arastirma ile 21. yiizyll becerileri kazandigi, takim c¢alismasini deneyimledigi
programlarimizi devam ettirmenin sorumlulugunu hissettik. 17 yildir yiiriattiigiimiz programlarda,
takimlar bilimin 15181nda diinyanin farkli alanlardaki sorunlarina yenilik¢i ¢éztimler iiretiyorlar. Biz de ekip
olarak uzaktan egitim doneminde mesafelere ragmen takim calismalarini nasil planlayabileceginiz
konusunda size oneriler hazirladik.

Bu dokiimanda yer alan tiim basliklarin sadece 6neriler oldugunu, siz degerli 6gretmenlerimizin katkilariyla
ve ¢ocuklarin yenilikgi fikirleriyle dnerilerin sayisinin artacagina eminiz. Bilim Kahramanlari ailesi olarak
hep birlikte bu siireci saglikla tamamlamaniz diliyoruz.

Sevgilerimizle,

Bilim Kahramanlari1 Dernegi
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Takim Calismasi icin Tavsiyeler

Takiminizi Nasil Kurabilirsiniz?

Bilim Kahramanlari Dernegi olarak fiziksel olarak bir araya gelmenin ¢ok kisitli ya da imkansiz oldugu bir
donemden geciyoruz. Bu sebeple takim kurma slirecinizi ¢evrimi¢i araglarla planlamaniza yonelik
onerilerimiz olacak:

e Takim iiyelerinizi belirlemek i¢in 6ncelikle programi ve siireci anlatan bir tanitici video ¢ekip
uygun yas gruplarindaki her 6grencinin erisim saglayabilecegi ya da sizin belirleyeceginiz
kriterlere uygun olacak 6grencilerin erisim saglayabilecegi sekilde paylasabilirsiniz. Videonuzu
Youtube (takiminiz icin sezon boyunca kullanacaginiz bir kanal agabilirsiniz) lizerinden, Google
Drive ya da One Drive gibi platformlardan ya da kurumunuzun kullandig1 paylasim platformlar:
aracilifiyla yayginlastirabilirsiniz. Videonuzu destekleyici afis ve brosiir gibi gorseller de faydal
olabilir.

e Gelen basvurular: degerlendirmek ve se¢im yapmak i¢in belirleyeceginiz kriterlere gore bir 6n
eleme yapabilirsiniz. On eleme kritelerini belirlemek sizin elinizde; ancak cinsiyet, yas grubu ve
farkli ilgi alanlarin1 dnceliklendirmenizi tavsiye ederiz. Akademik basarinin tek kriter olmamasi
gerektigini diisiiniiyoruz.

o On elemeyi yapmaniz icin farkli yontemleri de kullanabilirsiniz. Ornegin basvuranlara bir soru
yonlendirebilir ve Flipgrid programi iizerinden takim iiyelerinin yamitlarini alabilirsiniz. internet
erisimi olmayan ¢ocuklarin telefon iizerinden ¢ektikleri videolar1 mesaj yoluyla size ulastirmasini
saglayabilirsiniz.

e Takim iiyelerini belirleme siirecinde her bir takim tliyesinden kendini ve bu takimda neden yer
almak istedigini anlatan bir video ¢cekmesini istemelisiniz. Bu videolar1 daha sonra takim tiyeleri
arasindaki tanismada da kullanabilirler. Takim kocu ve danismanlarinin da kendilerini ve
takimdaki rollerini anlatan bir video ¢ekmesi de olduk¢a 6nemlidir.

Okula Doniis Olursa Takim Olarak Nasil Calisabilirsiniz?

Eger yiiz yiize egitime donis olursa; ilgili bakanliklarin agikladigi kurallar ¢ercevesinde, okulda ya da 6zel
kurumlarda belirlenen kurallarin onceligi olacaktir. Bu kurallarla ortiismesi durumunda asagidaki
tavsiyeleri dikkate alabilirsiniz:

e Takim ¢alismasi 6ncesi, tiim takim tyelerinin ve takim kogunun, en az 20 saniye boyunca sabun
ve suyla ellerini yikamalarini isteyin.

e Takim iiyeleri ve takim kogu, agiz ve burunlar1 kapatacak sekilde cerrahi maske taktigindan emin
olun. Takim calismasi siiresi en fazla 90 dakika ile simirlandirilmalidir. Ilk 45 dakikanin ardindan
calisma odasinin 10 dakika boyunca havalandirildigindan emin olun.

e Calisma sirasinda maskesini degistirmek zorunda olan liye varsa, degistirme siirecinde destek
olunur. Oncesinde ve sonrasinda ellerini yikadigindan emin olunur. Eger kurum maske temin
etmiyorsa, takim tiyelerinin yaninda yedek maske bulundurmasi tavsiye edilir.

e Takim calismasi boyunca tiim iiyeler ¢alisma alanina her giris ve her c¢ikista tek tek ve sosyal
mesafeye uygun sekilde hareket etmelidir.

e Oturma diizeninde sosyal mesafeye uygun olacak sekilde 1,5 metre mesafe birakarak oturmali ve
herkesin fiziksel temastan kagindigina emin olmalisiniz.

e Calisma sirasinda COVID-19 semptomlarindan biri goriilen iiye olursa derhal takim kogu,
kurumun COVID-19 salgin komitesi sorumlulariyla iletisime ge¢gmelidir.


https://info.flipgrid.com/
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Uzaktan Egitim Doneminde Takim Bulusmalarini Nasil Planlayabilirsiniz?

o Takim bulusmalariniz icin belirli bir calisma plan1 yapmamz énemlidir. Ornegin “Her sali 17.00-
19.00 aras1 takim glinliniiz” olabilir. Takim tiyelerinizle toplu bulusmalar yaninda kii¢iik gruplar
halinde de bulusmalar organize edebilirsiniz. Bu bulusmalarin sonuclarini tiim ekiple paylasmay1
unutmayin.

e Takim tyelerinin ko¢ ve danismanlara ek sorularini sorabilmek icin ayrica “Danisma Saati” de
belirleyebilirsiniz. Boylelikle ¢ocuklar ihtiya¢ dahilinde size ne zaman ulasabileceklerini bilir.

e Ayrica bulusma saatiniz disinda bir giin bir araya gelmeniz gerekirse (uzmanla goériismek ya da
diger takimlarla bulusmak i¢in) doodle.com uygulamasini kullanabilirsiniz. Bulusma i¢gin takim
iiyeleriyle paylasacaginiz bu anket ile en uygun bulusma saatini ve tarihini kolaylikla
belirleyebilirsiniz.

e Takim ¢alismalarini takip etmek i¢in bir gérev/zaman tablosu olusturabilirsiniz. Bunun i¢in
cevrimici kaynaklar1 kullanabilirsiniz:

o Canva programinda yer alan Gantt semalarini kullanarak is planinizi haftalik ya da daha
uzun siireli olarak hazirlayabilirsiniz.

o Teamwork proje déngiisii yénetimini icin kullanabilirsiniz. Ucretsiz versiyonu 5 Kisilik bir
ekip icin uygundur.

o Trello da icretsiz bir ¢evrimici proje yonetimi aracidir. Atilacak adimlari, bekleyen
gorevlerinizi ve tamamlanan islerinizi farkli sekmeler de gorebilirsiniz.

e Takim ¢alismasi ve ¢evrimici bulusmalar icin kurallar olusturmanizi tavsiye ederiz:

o Yazismalarda nelere dikkat edilmelidir?

o Takim koguyla ve takim arkadaslarimla planli bulusmalar disinda nasil iletisime
gecebilirim?

o Herkesin katilimini saglamak i¢in neler yapabiliriz?

Robotik ve Kodlama Béliimlerini Nasil Planlayabilirsiniz?

Bilim Kahramanlari Bulusuyor Programi

Salginlailgili 6nlemler ve izinler dogrultusunda eger kiictik gruplar halinde toplanmaniz miimkiin olacaksa:

Takiminizin imkanlara gore her takim tliyesine, bir robot setini 3 aylik siire i¢in tahsis edilebilirsiniz.
Bdoyle bir imkaniniz varsa, robot setinin lizerine takim tiyelerinin adinin yazili oldugu bir etiket
koymay1 unutmayin. Boylelikle setlerin karismasini dnlersiniz. Seti takim liyelerine vermeden 6nce
LEGO’nun yayinladigi yonerge dogrultusunda, LEGO parcalarimi sabunlu su ile dezenfekte
etmelisiniz; elektronik pargalar1 sabunlu bezle silmelisiniz. LEGO® Education Hijven Kurallari
dokiimanini inceleyiniz. Takim tiyeleri setleri kullanirken; rahat edeceklerse dilerlerse eldiven de
kullanabilir ya da ellerini siirekli dezenfekte edebilir.

Her ¢ocuga robot seti temin etmek miimkiin degilse, takimdan robotik ve kodlama ¢alismalarim
koordine edecek 2 iiye belirleyebilirsiniz: Programlamaci ve Tasarimci (Mekanikei) . Robot seti ve
tema setini sadece tasarimcinin kullanacagi sekilde ilerleyebilirsiniz.

Kodlama c¢alismalar1 tablet/bilgisayar lizerinden tiim takim iiyeleri ile yapilir, robot tasarimi
kisminda tiim tyelerinin destegi alinir ancak robotun insasi, denemeler, yedek pargalarin
yerlestirilmesi sadece belirlenen takim iiyesi/iiyeleri tarafindan gergeklestirilir.


https://doodle.com/en/
https://www.canva.com/
https://www.teamwork.com/
https://trello.com/
https://www.bilimkahramanlaribulusuyor.org/sezond/2020/TR_LE_Hygiene_Guidelines_Digital_1HY20.pdf
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Tim ¢ocuklara programlama konusunda deneyim kazandirmak i¢in Aralik 2020 sonuna kadar
licretsiz olan Virtual Robotic Toolkit'i deneyebilirsiniz. Toolkit basvurusu icin tiklayiniz.

Eger kiiciik gruplar halinde toplanmaniz miimkiin olmayacaksa,

Takimdan robotik ve kodlama c¢alismalarim1 koordine edecek 2 iiye belirleyebilirsiniz:
Programlamaci ve Tasarimci (Mekanikei). Robot seti ve tema setini sadece tasarimcinin kullanacagi
sekilde ilerleyebilirsiniz. Programlamacinin yonlendirmeleriyle tasarimci denemeleri tiim takima
gostererek planlayabilir. Strateji gelistirme ve oneriler i¢in tiim takimla planlama yapmalarim
saglayabilirsiniz.

Minik Bilim Kahramanlari Bulusuyor Programi

Eger kiiciik gruplar halinde toplanmaniz miimkiin olacaksa,

Takiminizin imkanlara gore her takim iiyesine bir robot setini en az 10 bulusma i¢in tahsis
edilebilirsiniz. Boyle bir imkaniniz varsa, robot setinin iizerine takim tiyelerinin adinin yazili oldugu
bir etiket koymay1 unutmayin. Boylelikle setlerin karismasini 6nlersiniz. Seti takim iiyelerine
vermeden 6nce LEGO’nun yayinladigl yonerge dogrultusunda, LEGO pargalarini sabunlu su ile
dezenfekte etmelisiniz; elektronik parcalari sabunlu bezle silmelisiniz. LEGO® Education Hijven
Kurallari dokiimanini inceleyiniz. Takim tiyeleri setleri kullanirken rahat edeceklerse dilerlerse
eldiven de kullanabilir, ya da ellerini siirekli dezenfekte edebilir.

Her cocuga robot seti temin etmek miimkiin degilse, tiim siireci Scratch Programi iizerinden
yonlendirebilirsiniz. Kesif Modeli takim kogcunda olacak sekilde bir planlama yapilir ve kodlama
cevrimici oturumlarda planlanir, kogun yonlendirmeleriyle kesif modeli iizerinde somutlastirilir.

Proje Gelistirme Calismalarini1 Nasil Planlayabilirsiniz?

Proje gelistirme ¢alismalarini takim olarak yukarida belirtilen 6nlemlerle yiiz yiize ya da tamamen
¢evrimici olarak yiiriitiilebilirsiniz. Bunun i¢in resmi kurumlarin aldiklar1 6nlemleri takip etmeniz
yeterli olacaktir.

Okullarda fiziksel olarak bir araya gelme imkanimiz olsa bile, kurum ziyaretleri ve uzman
goriismeleri i¢in cevrimici yontemleri kullanmanizi tavsiye ediyoruz.

Takim olarak, projeniz kapsaminda bir prototip hazirlamak isterseniz; fiziksel olarak bir araya
gelip paylasimli malzemeler yerine dijital araglari kullanabilirsiniz:

o Algodoo; fizik kavramlari ile ilgili hipotezleri sanal ortamda test imkani saglayan bir
similasyon programidir. Tasariminiza baslamadan 6nce programin detayli kullanimi igin
TUZDEV (Tiirkiye Ustiin Zekali Ve Dahi Cocuklar Egitim Vakfi) tarafindan hazirlanan
videoyu “Ornek Kullanim Videosu”na tiklayarak izleyebilirsiniz.

o Thinkercad; 3D tasarima, elektronige ve kod yazmaya yo6nelik kolay kullanilan, tlicretsiz
bir uygulamadir.

Programlar boyunca dijital /etkilesimli Mithendislik Defterlerinin kullanilmasi tesvik edilmelidir.

Minik Bilim Kahramanlar1 Bulusuyor programinda proje iiretim siireci icin setin icinden ¢ikan
LEGO zeminleri ve LEGO pargalar1 ¢ocuklar arasinda paylastirilarak kullanilabilir. Evlerinden
katilan ¢ocuklar LEGO pargalarina ek olarak evde bulacaklari farkli malzemeleri de kullanabilirler.
Onemli olanin projenin takim ¢iktis1 olacagini unutmamaktir. Fiziksel olarak bir arada olmadan
iretilen calismanin bir biitiinliiglint saglayacak yonlendirmeler yapmaniz énemlidir.


https://docs.google.com/forms/d/1PYVNgpNEUgdLd8CpT6EaWVA6DjN4KwPEwOQEdZdfPYw/viewform?ts=5eb4b5a4&edit_requested=true&gxids=7757
https://www.bilimkahramanlaribulusuyor.org/sezond/2020/TR_LE_Hygiene_Guidelines_Digital_1HY20.pdf
https://www.bilimkahramanlaribulusuyor.org/sezond/2020/TR_LE_Hygiene_Guidelines_Digital_1HY20.pdf
https://scratch.mit.edu/
http://www.algodoo.com/
https://www.youtube.com/watch?time_continue=2&v=XXnnLOztdbs&feature=emb_title
https://www.tinkercad.com/
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0z Degerler Calismalarini Nasil Planlayabilirim?

Sizler icin uzaktan ya da mesafeli iletisim becerileri odakli oyun dnerileri hazirliyoruz. Bu oyunlar1 ayrica

paylasacagiz.

e Turnuva ve fuarlar icin hazirladiginiz hediyelikleri ve paylasimlarini dijitale nasil aktarabiliriz diye
disiiniiyoruz. Asagidaki fikirler ile herkesi tesvik eden iletisim ¢alismalar1 yapmaniz miimkiin:

Takim hesabindan canli yayinla GAMECHANGERS keki tarifini birlikte yapalim mi1?
Bu sezon 6zelinde hep birlikte spor saatinde bulusalim mi1?
Dijital rozet koleksiyonuna hazir misimiz? Ucretsiz Sanal Rozet Yapimina dair yénerge icin

tiklayiniz.

*Yénergenin olusturulmasinda destek olan géniilliimiiz Nergiz Kayki'ya tesekkiir ederiz.

e Takim {yelerinin hosuna giden sarkilar1 toplamak ve her bulusmanin basinda/sonunda
hareketlendirici olarak kullanmak i¢in bir form hazirlayabilirsiniz. Calisma siiresince her takim
liyesinin sevdigi en az bir sarkinin kullanildifindan emin olun. Hatta takiminizin sevdigi
parcalardan Spotify tizerinden bir albiim hazirlayabilirsiniz.

e Takim ruhunu canlandirmak ve onlarin birlikte liretim siirecini desteklemek icin ortak gorevler
verebilirsiniz:

O O 0O O O

Takim Gazetesi olusturmak

Takim Sosyal Medya Hesab1 Olusturmak
Takim Brosiirt Olusturmak

Takim Afisi Olusturmak

Takim Tanitim Videosu Olusturmak

Peki, bunlar i¢in hangi uygulamalari kullanabilirsiniz:

@)

O o O O O

o O

Canva: Her tiirlii tasarim ve animasyon i¢in kullanabilirsiniz. Cok cesitli hazir sablon da
bulunmaktadur.

Youtube Studio: Takim videolarinizi hazirlayabilirsiniz.

Picmonkey: Fotograf editleme programidir.

Infogr.am: infografik hazirlama aracidur.

Storyjumper: Takim hikayesini ya da projelerinin konusunu anlatan bir hikaye
hazirlayabilirler.

Pixton: Bu program ile karikatiir olusturabilirsiniz.

Piktochart: Web tabanl infografik, sunum ya da ilanlar hazirlamaniza olanak veren,
licretsiz bir programdir.

Powtoon: Bu program ile takim siiregleirinizi anlatan videolar tasarlayabilirsiniz.

Vyvond: Bu program ile animasyonlu videolar hazirlayabilirsiniz.
https://edu.glogster.com/: Web tabanli bir poster olusturmak icin metin, gériintii, video
ve sesi birlestirmenizi saglayan bir platformdur.

Prezi: Keyifli, renkli sunumlar hazirlayabilirsiniz.

o Takim iiyeleri ile birlikte ortak {iriinler hazirlamak takim ruhunu destekleyebilir:

a.

b.

Kagit boncuklardan takim bilekligini hazirlayabilirsiniz: Ornek Yapim

Her bir takim iiyesinin en sevdigi hayvani, esyay1 temsil eden origamiler hazirlayabilrisiniz
ya da takim i¢in ortak bir origami hazirlayabilirsiniz: Ornek Yapim
Bu sene tisortler bastirmak yerine kendi tisortlerinizi tasarlayabilirsiniz.

Bilim Kahramanlari Bulusuyor programimizdaki Robot gérevlerindeki robot dansindan da
ilham alarak Takim Dans1 hazirlayabilirsiniz.


https://www.bilimkahramanlari.org/dokuman/Sanal_Rozet.pdf
https://www.spotify.com/tr/
http://www.canva.com/
https://studio.youtube.com/
http://www.picmonkey.com/
https://infogram.com/
https://www.storyjumper.com/
https://www.pixton.com/
https://piktochart.com/
https://www.powtoon.com/
https://www.vyond.com/
https://edu.glogster.com/
https://prezi.com/
https://www.thesprucecrafts.com/how-to-make-paper-beads-4045300
https://origami.me/
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Kullanabileceginiz Dijital Ara¢ Onerileri Nelerdir?

Uzaktan egitim dénemi ile birlikte dijital araglara olan ihtiyacimiz artt1. Biz de sizlerin takim ¢alismalari
sirasinda faydalanabileceginiz bazi 6rnekleri derledik:

Takim tiyeleriyle etkilesime firsat veren es zamanli bulusmalar planlayabilirsiniz. Tiim takim
tiyelerini tek bir bulusmada bir araya getireceginiz gibi kiiclik grup c¢alismalarini da
planlayabilirsiniz. En etkili cevrimici bulusmalar goériintiilii iletisime firsat verenlerdir. Goriintiili
arama araglarinin ticretsiz versiyonlarinin ¢ogu da es zamanli olarak mesajlasma, ekran paylasimi
gibi o6zellikler de icerir. Goriintiilii arama programlarinin iicretli versiyonlarin da kiiciik grup
¢alismalarina boliineceginiz (breakout rooms) ek 6zellikler de vardir.

o Zoom
Skype
Google Meet (Gmail altyapili tiim hesaplar kullanabiliyor)
Microsoft Teams
Discord

Google Classroom

O O O O O

Takim bulusmalarindan oénce ya da sonra takim iyelerinin nasil hissettigini 6grenmek,
ogrendiklerini 6l¢menize firsat saglayacak sekilde formlar olusturabilirsiniz: Google Form

Takim iiyelerinin ortaklasa ¢alismalarina firsat verecek ve es zamanl bir sekilde diizenleme ve
yorum eklemelerine firsat verecek platformlari kullanabilirsiniz: Google Doc ve Padlet

Takim iyelerinize program siiresince destek olacak egitim araglar1 gelistirebilirsiniz. Bu
programlarin licretsiz versiyonlar stireli ya da kisithh imkanlara sahip olabilir. Her birini ayrica
incelemenizi tavsiye ederiz:

Quizlet: Ucretsiz 6grenme kartlar1 ve araglari sunan bir programdir.

o Mentimeter: Takim liyelerinizden geri bildirim almak ya da 6grendiklerini 6l¢gmek icin
basit testler ya da paylasim alanlar1 hazirlayabilirsiniz.

o Kahoot: Takim fiyelerinizin 6grenim siirecini hareketlendirecek online bir yarisma
planlayabilirsiniz.

o Flipgrid: Proje gelistirme siirecince problemi secerken tartismalar yapmak isinizi
kolaylastirir. Cocuklar1 tema iizerinde diisiindiirecek ve paylasim yapmasina imkan
verecek bu uygulamayi kullanabilirsiniz.

o Youtube Studio: Hazirlayacaginiz videolarla ¢ocuklara kodlama ya da proje gelistirme
adimlarinda destek olabilirsiniz.

o Nearpod: Takim iyeleri i¢in online sunumlar hazirlayabilirsiniz, sunumu interaktif hale
getirerek katilimi artirabilirsiniz.

o Pear Deck: Google Slide tlzerinden hazirladiginiz sunumlar1 daha renkli hale

getirebilirsiniz.

Learning App: Takimimizin ¢alismasini renklendirmek i¢in her oturum oncesi ya da

sonrasl icin ek etkinlikler (bulmaca, eslestirme vb.) hazirlayabilirsiniz.

o

O

Robotik ve kodlama adimlari i¢in bu kaynaklar1 kullanarak ¢evrimigi dersler organize edebilirsiniz:

Scratch
Scratch Jr.

Code.org
LEGO Education WeDo 2.0

LEGO Education Spike Prime
LEGO Education EV3

O O O 0O O O


https://zoom.us/
https://www.skype.com/en/
https://meet.google.com/
https://www.microsoft.com/tr-tr/microsoft-365/microsoft-teams/group-chat-software
https://discord.com/
https://edu.google.com/products/classroom/?modal_active=none#%2Fready-to-go
https://www.google.com/forms/about/
https://docs.google.com/
https://padlet.com/
https://quizlet.com/latest
https://www.mentimeter.com/
https://kahoot.com/schools-u/
https://info.flipgrid.com/
https://studio.youtube.com/
https://nearpod.com/library/
https://www.peardeck.com/googleslides
https://learningapps.org/
https://scratch.mit.edu/
https://www.scratchjr.org/
https://code.org/
https://education.lego.com/en-us/downloads/wedo-2/software
https://education.lego.com/en-us/downloads/spike-prime/software
https://education.lego.com/en-us/downloads/mindstorms-ev3/software
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o Ev3 Classroom

o Python
o Virtual Robotic Toolkit (Nasil kullandigini izlemek i¢in tiklayiniz)

Ek Kaynaklar

Yeni dénemdeki 6grenme modellerini deneyimleyebilmeniz i¢in hazirlanan asagidaki dokiimanlar1 da okumanizi
tavsiye ederiz:

¢ LEGO® Education ile Hibrit Ogrenme
¢ LEGO® Education ile Karma Ogrenme
e Distance Learning Guide (ingilizce)

UNUTMAYIN!

Siz Bilim Kahramanlar1 ve Minik Bilim Kahramanlari olarak her sene yenilik¢i ¢oziimler tlireterek diinyanin farkl
sorunlarina ¢éziimler buluyorsunuz. COVID - 19 sebebiyle gectigimiz bu zorlu dénem bizim ¢alismalarimiza engel
olabilir mi?

Bizce olamaz ©

Bilim Kahramanlari Dernegi olarak bu sezonda bilim kahramanlarimizla daha 6nce karsilasmadigimiz bu yeni diizene
¢oziimler bulacagiz.

Sevgilerimizle.

Bilim Kahramanlari Dernegi


https://www.python.org/
https://www.virtualroboticstoolkit.com/
https://www.youtube.com/watch?v=xkd4ZKmFGwc
https://www.teknokta.com/files/karma-egitim/Cevrimici_Ogrenme_Sirasinda_Her_Ogrencinin_Ilgisini_Cekin.pdf
https://www.teknokta.com/files/karma-egitim/Lego_Education_ile_Karma_Ogrenme.pdf
https://www.legofoundation.com/en/learn-how/knowledge-base/distance-learning-guide/?fbclid=IwAR0lW4lG-wws6iRYI-RLfouSBmfFk4iXKV2v_YyZ9NI0D119eKMBnu6NXRg

