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ROBOT OYUNU VIDEO CEKiM KILAVUZU

Video Kaydi igin Dikkat Etmeniz Gerekenler:

Video cekimleri icin tripoda veya “gercek bir kamera”ya dahi ihtiyaciniz yoktur. Bir kisinin cep telefonunu tutarak
cektigi bir video yeterli olacaktir.

ihtiyaciniz olanlar:

bol 1stk ve minimum golge,

gerektiginde goreve dair nesnelerin belirsiz ve gizli kalmasini 6nlemek i¢in odaklama yapma,
gerektiginde 6nemli hicbir nesnenin goéris agisindan ¢tkmamasi icin odagi uzaklastirma,
gerektiginde kiicik detaylar icin yakin ¢ekim,

Mag siiresinin takibi icin hem kameranin hem de teknisyenlerin goris agisinda olan bir zamanlayici

Kayda baslamadan dnce video kayit ayarlarinizi kontrol ettiginizden emin olun. Bazi kameralar ve cep telefonlari
otomatik olarak 4k kayit yapacak sekilde ayarlanmistir. Kayit aldiginiz dosya boyutunun 2 GB’in altinda olmasi icin
bu ayarin daha dislik bir ¢ozindrlik ayarina getirilmesi gerekir. Gelismis ayarlariniza gitmeniz ve daha verimli video
depolamaya izin veren secenekleri segmeniz gerekebilir (Glncelleme 08.02.2021)
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Mactan Once ve sonra, gereken veya istenen belirli nesneleri gbstermek icin kameray! yavasca, gerektigi kadar
tasiyin / hareket ettirin ve gerektigi kadar yakinlastirin.

Mac esnasinda, kamerayi hareket ettirmeyin. Kameranin sabit ve odaklanmis halini koruyun.

Mag Oncesi, mag esnasl ve mag sonrasinda, yani tim siire boyunca kameranin kayitta olmasi ve hicbir duraklama
olmadan videonun tek seferde cekilmesi gerekir. Bize, montaj ve dilizenleme olmayan bir macg videosu
gondermelisiniz. Videodaki fazlaliklar kabul edilebilir fakat icerikteki eksikler kabul edilmez.

Videolarda kimsenin yizinin gérinmediginden emin olun.

Tesekkir ederiz.

MAC ONCESINDE

ilk olarak, ev dahil tiim saha kurulumunu kamerayi yavasca hareket ettirerek gosterin.
GO0 ekipman denetimini asagidaki sekilde yapin:

e Robotunuzu ve eve yayilmis sabit duran ekipmanlarinizi géstermek igin kamerayi yavasc¢a hareket ettirin.

e Motorlarinizin 4 veya daha az sayida oldugunu, motorlari isaret ederek gosterin.

e Robot ve ekipmanlarinizin kiicik denetleme alanina sigdigini tim acilardan gosterin ve yuksekligini
gostermek icin cetvel kullanin.

e Eger, GO1 Yenilik¢i Proje modeliniz varsa gosterin ve llitfen tarif etmekten ¢ekinmeyin!

Kayda devam...

MAC ESNASINDA

Mag boyunca kamera, tiim sahayi ve evin tamamini gostermelidir. Gérev hareketlerinin en iyi sekilde goériinecegini
diistiindGgliniz agidan kamerayi yakinlastirin, daha sonra her seyin gorintiiye girecegi uzaklik ve yikseklige gelene
kadar kameray! hareket ettirin. Bu konum, tiim macin degismez cekim agisi olacaktir. Litfen mag bitene kadar
kamerayi hareket ettirmeyin veya ayarlama yapmayin.

Gorus agisi secerken dislinilecekler:

e Teknisyenler genelde evin ve gliney* sinir duvarinin yakinlarinda durur ve yiiriirler, bu nedenle; batidan,
glineybatidan veya giineyden ¢ekim yapmayin. Eger bu noktalari segerseniz, goris agisinda insanlar
olacaktir.

e Hakem gibi dusiiniin. Ornegin: Eger ev yakinlarinda karmasik veya detayli seyler oluyorsa kuzeybatidan
cekim yapin. Eger robot zamanin ¢ogunu doguda geciriyorsa kuzeydogudan c¢ekim yapin. Eger robot
hareketleri tim sahaya dengeli sekilde dagilmissa kuzeyden ¢ekim yapin. Fakat bu konum, kameranin
sahadan oldukc¢a uzak olmasini gerektirir. Asagida 6rnek cizimlere bakabilirsiniz:
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e Eger macg, robot barfiks aleti tizerindeyken veya robot dans pistinde dans ederken biterse, llitfen detayin
net bir sekilde gérindigiinden emin olun.

e Eger ihtiyac olursa ve en uc¢ dogu kdselerinden birinde gorevlere dair bir sey yapmiyorsaniz, bu kdsenin
gorus acisindan ¢ikmasi sorun olmaz.

e Yukaridan asagi yonli cekimler daha iyidir fakat tamamen dikey "kusbakisi" goriintliye ihtiyac yoktur.

e Videonuzu ¢ekmek i¢in hicbir zaman kiiglik, zayif, dengesiz veya tekerlekli nesneler tizerinde durmayin.

*Saha yonleri icin mattaki pusulaya bakin. Pusula; matin Gzerinde, basketbol modelinin yakinindadir.
Ayni anda sadece 2 teknisyenin sahada olmasi gerektigini unutmayin (kural KO8’e bakiniz).

Baslatma o©ncesi, robotunuz ve robotunuzun hareket ettirecegi her sey baslatma alanina tamamen sigmalidir
(Glincelleme 08.02.2021).

Maginiza baslarken litfen s6zlii geri sayim yapin. Sonrasinda robot performansinizi sergilerken maginizi anlatiminiz
hos karsilanir/tesvik edilir. Kameraya robotunuzun ne yapmak tzere oldugunu sdyleyin.

Sahada “kirmizi gevirme ¢izgisi, modeller ve 06zellikle de robot dahil olmak Uzere kameranin gorisiini
engellemekten litfen kaginin. Gerektiginde elbette robota miidahale edebilirsiniz fakat hizli hareket edin ve goris
alaninin disinda kalmak icin elinizden geleni yapin.

Unutmayiniz: Mag boyunca, Robot Oyunu Kural Kitabi’'nda yazilanlar gegerlidir (Glincelleme 08.02.2021).

Kayda devam...

MAC SONUNDA

Robot tiim muhtemel hareketleri tamamladigi icin veya mag siresi bittigi icin robotunuzu durdurdugunuzda, liitfen
sebebini kameraya yiiksek sesle sdyleyin. Ornegin: “Gérevlerimizi tamamladik”, veya “Tamam, mag sona erdi.”

Ozellikle puanlarin kazanildigi yerlere odaklanarak, yavasca her modeli ve sonucun géstermek icin kamerayi hareket
ettirin ve bize yardimci olabilecek yerlerde basardiginiz veya eksik yaptiginiz gérevleri anlatin.
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DERNEGI Bulusuyor

Ornegin: “Bank diiz ve kiiplii 3 seksek karesi var, fakat sirtlik hala takili duruyor."

Onemli Notlar:

1. Robot oyunu mag¢ kayitlarinizi, turnuvadan once sizlere iletilecek olan zaman araliginda ilgili

platforma ylklemeniz gerekmektedir.
2. Yiklemediginiz her tur robot oyunu mag kaydiniz, ilgili tur magina ¢ikmadiginiz anlamina gelecektir.

Tum kurallar icin Robot Oyunu Kural Kitabi ve Robot Oyunu Glincellemelerini takip ettiginizden emin

olunuz.
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