
G00 EKİPMAN DENETLEME BONUSU
Hayır Evet

G01 YENİLİKÇİ PROJE
Yenilikçi Proje yeterince büyük (2+ beyaz LEGO parçası ve 4+ LEGO 
bağlantı noktası uzunluğunda):

Hayır Evet

Yenilikçi Projenin bir kısmının temas ettiği bölge: Hiçbiri     RePLAY Logo     Bankın Gri Alanı

G08 BOCCIA
Her iki paylaşım modeli de karşı masanın herhangi bir yerine sadece 
bir küp göndermiş ve bu küplerin renkleri eşleşiyor:

Hayır Evet

Hedef alanı veya çerçeve içinde bulunan küp sayısı:

En az bir sarı küp hedef alanının tamamen içinde: Hayır Evet

Herhangi bir ekipman (kısmen dahi olsa) çerçevenin içinde: Hayır Evet

G03 KAYDIRAK
0     1     2

Hayır Evet

Hayır Evet

G09 TEKERLEK ÇEVİRME
Beyaz yüzü yukarı bakan ve matın üzerinde duran tekerlekler: Hiçbiri     Mavi     Siyah     Her İkisi

Büyük hedef dairesinin tamamen içinde bulunan tekerlekler:

Ağır (siyah lastikli) tekerlek herhangi bir zamanda çevirme çizgisini (kısmen dahi olsa) geçti:

Hiçbiri     Mavi     Siyah     Her İkisi

Hayır Evet

G12 KÜREK ÇEKME ALETİ
Serbest tekerlek büyük dairenin tamamen dışında:

Sahada kalan hassasiyet diski sayısı:

Hayır Evet

Serbest tekerlek küçük dairenin tamamen içinde: Hayır Evet

G14 SAĞLIK ÜNİTELERİ

RePLAY logosuna veya bank etrafındaki gri alana temas eden sağlık ünitesi sayısı:

Barfiks aleti direklerinden birine asılmış ve hiçbir ekipmana temas etmeyen 
sağlık ünitesi sayısı (en fazla dört tane):

(8x) Sağlık Üniteleri, (3x) Mavi Küpler, (3x) Kırmızı Küpler, (2x) Sarı Küpler, (8x) Yeşil Küpler,
(2x) Kaydırak Figürleri, (1x) Bank Sırtlığı, (1x) Ağır Tekerlek, (1x) Hafif Tekerlek, (1x) Cep 
Telefonu ve (6x) Hassasiyet Diskleri

0     1     2     3     4

G10 CEP TELEFONU
Cep telefonunun beyaz yüzü yukarı bakıyor ve sadece matın üstünde duruyor: Hayır Evet

G11 KOŞU BANDI
Robotun silindirleri döndürmesiyle göstergenin gösterdiği renk: 

Hiçbiri     Gri     Kırmızı     Turuncu     Sarı     Açık Yeşil     Koyu Yeşil

G13 AĞIRLIK ALETİ
Durdurucu kaldıracın altında ve kaldıraç ayarı: Hiçbiri     Mavi     Pembe     Sarı

G15 HASSASİYET
0     1     2     3     4     5     6

SERBEST MODELLER

G05 BASKETBOL
Kasanın içinde küp var: Hayır Evet

Kasa hangi beyaz durdurucunun üzerinde duruyor: Hiçbiri       Orta     Üst

G06 BARFİKS ALETİ
Robot, maçın herhangi bir anında barfiks aletinin içinden 
tamamen geçti:

Hayır Evet

Maç sonunda, barfiks aleti robotun %100’ünü taşıyor ve robot mata 
temas etmiyor: 

Hayır Evet

G07 ROBOT DANSI
Maç sonunda, robotun mikrodenetleyicisi dans pisti üzerinde dans ediyor: Hayır Evet

G04 BANK
Hayır Evet

İçinde mata temas eden küpler olan seksek kareleri sayısı: 0     1     2     3     4

Sırtlık iki deliğinden de tamamen ayrılmış: Hayır Evet

G02 ADIM SAYAR
Göstergenin alt kısmının gösterdiği renk: Hiçbiri     Pembe     Sarı     Mavi

Takım No Tur:  Hakem:  Masa:

TAKIM İMZASI:
Tüm ekipmanlar küçük denetleme alanına sığıyor:

Kaydıraktan inmiş olan kaydırak figürü sayısı:

Bank tamamen inmiş ve düz:

Bir kaydırak figürü tamamen ev içinde:

Bir kaydırak figürü ağır tekerleğin üstünde ve bu kaydırak figürü 
mata ve başka hiçbir şeye temas etmiyor:


