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Bu sezonun FLL projesinin detaylari igin litfen Proje dokiimanini dikkatlice okuyun.

Eger Proje dokiimanini okuduysaniz, bu sayfa akliniza gelebilecek sorulara cevap ararken basvuracaginiz ilk
belgedir. Sik¢a bu sayfayi ziyaret edip, akliniza heniliz gelmemis sorularin cevaplarini da bulabilirsiniz. Bu
cevaplar turnuvalari da etkileyebilecek resmi bilgileri igeriyor.

3 - Listede olmayan bir firtinayi incelemeyi secgebilir miyiz?

Asagidaki 1 numarali soruyla ilgili agiklama: Siddetli firtinalar “doganin giicii” icin gecerli bir kategoridir. Bu
listede bahsedilen riizgar, kum, kar, ve yagmuru da buz firtinasi veya benzer siddetli atmosferik firtinalari da
kapsar. Lutfen bu dogal olaylarin ¢ok siddetli olanlarini dlistinlin. Eger bulundugunuz yerde sirekli buz firtinasi
oluyorsa ve herkes surekli bu firtinalara hazirsa, bu bir dogal afete donlismeyebilir. Ancak, hazir olmayan bir
yerde, siddetli yagmur, buz, kum firtinasi yiiksek sayida/oranda cana ve mala zarar verebilir, ve dolayisiyla dogal
afet olarak addedilebilirler.

2 - Bir dogal aftetten sonra olan bir sorunla ilgili 6grenmek istiyoruz (mesela: sel baskini sonrasi olabilecek bir
hastalik veya deprem sonrasi olabilecek dogal gaz kacagi.) Bu tip sorunlari secebilir miyiz?

Evet. Eger sectiginiz, asagidaki listede olan bir dogal afetin sebep oldugu bir sorunsa, “doganin giicii” Projesi
icin kabul edilebilir bir sorundur. Turnuvalarda jiriye sectiginiz sorunun asagidaki listedeki hangi dogal afetin
sonucu oldugunu sdéylemeyi unutmayin.

1 — Listede olmayan bir doga gtliclinli sec¢ebilir miyiz?

Hayir. Lutfen Proje dokiimanindaki doganin gigleri listesindekilerden birini segin. Biz 6zellikle kisa dogal
afetleri sectik ki: hazirlan, giivende kal, yeniden insa et donglisiine uygun olsunlar. Doganin baska gugleri de
var, ancak, biz bu listeye odaklanmayi segtik:

. Cig ve toprak kaymasi . Hortum

. Deprem . Tsunami

. Sel . Volkan patlamasi
. Kasirga . Orman yangini

. Firtina (rizgar, kum, kar,

veya yagmur)
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