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TANITIM

Saha, ROBOT OYUNUNUN oynandigi yerdir.

e Saha, masanin Ustlinde bir saha zemini (mat) ve Ustiindeki gérev modellerinden olusur.
* Mat ve gérev modelleri icin kullanilan LEGO pargcalarina birlikte TEMA SETi denir.

e Gorev modellerini insa etmek icin kullanilacak yonergeler www.bilimkahramanlari.org sitesinde
bulunmaktadir.
* Masanin naslil yapilmasi gerektigi ve Gstlinlin nasil diizenlenmesi gerektigi bilgileri asagida verilmistir.

MASA YAPIMI

ROBOT OYUNU ozel tasarlanmis bir masada oynanir. Eger erisebileceginiz hazir bir masa yoksa, bir adet
Uretmeniz/Urettirmeniz gerekir. Asagidaki tasarim agirlik, yukseklik, maliyet, ve giivenlik diistinilerek
hazirlanmistir. Ancak, ylzeyi diiz ve kenar duvarlari dogru yerlesmis olduktan sonra masayi nasil yapacaginizi
siz belirleyebilirsiniz. Yapisi basit, ancak dogal olarak, biraz agac isciligi becerisi gerektirmektedir.

Turnuvada, KUZEY kenarlari birbirine denk gelecek sekilde, arka arkaya 2 masa yerlestirilir. Her takim oyunu
sadece tek masada oynar. Dolayisiyla, ¢alisirken tek bir masaya ihtiyaciniz olur. Pratik yaptiginiz bu masalara
“yarim-masa” denir.

Turnuvada bir kismi sizin masanida diger kismi karsi takimin masasinda yer alan ortak bir gérev bulunmaktadir.
Bu ylizden masanizi tamamlamaniz igin, ikinci masaninda kiiclk bir parcasini da yapmaniz gerekecek, boylece
ortak gorev in her iki yarisi da masa tarafindan desteklenmis olacak. Bu eklenen pargaya “yapay bolim” denir.
Yapay bolimu ortak gorevin takilmasini saglayacak tahta, strafor, veya baska malzemeyle de saglayabilirsiniz.

“Yarim masa”nizi ve “yapay bolim”linlzi yapmak icin gerekli malzeme ve yonergeleri su sekilde listeleyebiliriz:

Malzemeler

Malzeme Adet
TEMA SETI (LEGO parcalarindan gérev modelleri, saha zemini, Dual Lock™ bantlari) 1
Zimparalanmis kontrplak (veya baska ¢ok diizglin ylzeyli bir malzeme) 2438mm X 1
1219mm X (en az) 10mm
Kereste: 2438mm X 38mm X 77mm+13mm 6
Diiz siyah boya 1 kutu (yarim litre)
Duvar vidasi, “64mm uzunlukta 250 gr
TESTERE TEZGAHI AYAKLAR = 610mm yiikseklik ve 914mm genislik 2
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Pargalar

Parca Malzemesi Olgiiler Boya Adet
Masa ylizeyi (A) Kontrplak 2438mm x 1219mm Hayir 1
Uzun duvar kenari (B) Kereste 2438mm Evet 3
Kisa duvar kenari (C) Kereste 1143mm Evet 2
Destekleyiciler (D) Kereste 1219mm Hayir 4
Testere tezgahi ayaklar Satin aliniz Yikseklik= 610mm Hayir 2

Genislik= 914mm

Tahta macunu Satin aliniz - - 1 kutu
Zimpara Satin aliniz - - 1 adet

Montaj:

1nci adim — Kontrplagin (A) hangi ylizeyinin daha piiriizlii oldugunu bulun ve bu tarafi alt olarak kabul edin.

Destekleyicileri (D) alt ylizeye (her 45,7 santimetre de 1) yerlestirin, sabitleyin ve vidalayin. Vidalarin st

ylzeye gelecek bas kisimlarinin tam ylizey seviyesinde oldugundan emin olun. Gerekirse fazlaliklari

zimparalayip diizeltin veya al¢ak ylizeyleri macunla doldurup zimparalayin.

2nci adim — Kontrplagin st yuzinin kenarlarina yan duvarlari (B,C) yerlestirin, sabitleyip vidalayin.

e Duvardan duvara dlgller 2362+3mm ve 1143+3mm olmalidir.

e B ve C'nin yikseklikleri 77mmz13mm olmalidir. (Lutfen dikkat “+/-“ semboli ile anlatilmak istenen bu
duvar yuksekliginin en fazla 90 mm, en az 64mm olmasi olabilecegidir.)

e Tam kenarlarin yiikseklikleri ayni olmalidir.

* Turnuvadaki masalarin kenar yukseklikleri sizin ¢alistiginiz masalardakilerden farkl olabilir.

3ncii adim — Yardim alarak bitirmis oldugunuz masa Ustlini testere tezgahi ayaklar (veya saglam kutular)
Ustline yerlestirin.

B pargas  2435mm * 38mm * 771 3mm (2 adet)
Alttaki cizimde 3 adet gérilimesine radmen 2 adet imal edilecektiv. 3. parca ortak gérey monte edilirken kolaylk sadlamak icin cizimigtic. Asinds difer mesanin
wan kenardir. Bu parcalann kainhd kesinlikle 38mm olmahce. 2cm lik mdf bloklanndan 2 tanesini birlestirip yapllmamalldlr_;?_
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D pargas

1219mm * 33mm * 77+135mm
(4 adet)

& pargazinin abna kirig olarak
kullanilacka parga

o e A pargaz i
— D2438mm *1219mm * 10mm (1 adet)

C pargas : 1143mm * 38mm * 77+13mm (2 adet)
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SAHA ZEMININIi (MAT) YERLESTIRME

Inci adim — Elektrikli sGiplirgeyle masanin Gstlini temizleyin. Saha zemininin altindaki en ufacik parga, toz bile
robot icin sikinti yaratabilir. Siiplirgeden sonra elinizi masanin lstlinde gezdirin ve herhangi bir ¢ikintiyi
zimparalayarak dizeltin. Elektrikli siptirge ile tekrar temizleyin.

2nci adim — Saha zeminini splrgeyle temizlenmis ylizeye (saha zemini hicbir zaman toz veya parca
kapabilecegi yere agmayin), agcin. Resim Ustte, ve KUZEY kenari KUZEY, cift kalinliktaki duvara yakin olsun.
3ncii adim — Saha zemini oyun alanindan tasarim geregi daha kiglk yapilmistir. Saha zeminini kaydirarak ve
hizalayarak oyle ayarlayin ki, saha zemininin giiney kenari masanin giiney duvarina dokunsun. Sonra saha
zeminini bati-dogu ekseninde (iki kenarda da es mesafe birakacak sekilde) ortalayin.

4ncii adim — Yardim isteyerek saha zemininin farkl kése ve kenarlarindan gekin, ve olasi dalgalari merkezden
disari elinizle “Gtlleyin.” 3ncl adima uygunlugu tekrar kontrol edin. Bazi dalgalanmanin diizelmesi zaman
alabilir. Bazi takimlar bu konuda sa¢ kurutucuyla iyi sonuglar aldilar.

S
3 M
N
N N
w E w E
S S

PRATIK (YARIM MASA) TURNUVA (TAM MASA)

5nci adim — Turnuva kurulumu icin, iki matin da KUZEY kenarlari birbirlerinden 90+6mm kadar ayri olmalidir.

GOREV MODELLERININ YAPIMI

LEGO pargalarini ve www.bilimkahramanlari.org sitesinde yer alan yonergeleri kullanarak gérev modellerini
yapiniz. Bir kisi bu isi 4-5 saatte yapabilir, dolayisiyla mimkiinse, ekip olarak calisin. LEGO pargalariyla az veye
deneyimli bir arkadasiniz varsa, gérev modeli yapimi deneyim kazanmak icin ¢ok iyi bir yoldur. Bu ¢alisma ayrica
ekip arkadaslarinin birbirini daha yakindan tanimasini saglar.

GOREV MODELLERININ YERLESIMI

Dual-Lock - Bazi modeller saha zeminine sabitlenir bazilari da sabitlenmez. Sabitlenmesi gereken modeller igin
3M’in tekrar-tekrar kullanilabilen Dual-Lock tiriinii kullanilir. Bu Giriin TEMA SETININ icinde seffaf, diiz bir
torbanin icindedir. Dual- Lock her iki ylizeyin Ustliste gelip, bastirilmasiyla “calisir.” Kilit tasinma ve saklamayi
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kolaylastirmak icin ¢cekerek agilabilir. Dual-Lock uygulamasi modellerde sadece bir kere gerekir. Dual-Lock’u
kullanmak icin:

1nci adim — Saha zemini Uzerindeki icinde X isareti olan her kutucuga tek kare bant pargasini yapiskan tarafi
altta olacak sekilde yerlestirin ve iyice bastirin.

2nci adim — Bu kare bant pargalarinin tam lizerine gelecek sekilde birer bant pargasini bu sefer yapiskan tarafi
Ustte olacak sekilde bastirin. Bant pargalari birbirlerine kilitlenecektir. Not: Parmakla bastirmak yerine,
bantlarin Gstiinde geldigi mumlu kagit kullarak bastirmak isinizi kolaylastirabilir.

3ncii adim — Gorev modelini yapiskan tarafi Gstte olan banta yaklastirip, bastirin.

DiKKAT — Her bir kare bant parcasini igcinde X olan karenin tam iizerine gelecek sekilde ve her modeli de isaret
cizgilerine tam denk gelecek sekilde yerlestirin.

DiKKAT — Gérev modelini bastirirken, yapsinin en alttaki bélimiine bastirin ki, model “parcalanmasin/zarar
gérmesin.” Daha sonra gorev modelini yerinden ayirmak icin yine en alttaki bélimden tutarak ¢ekin.

Oneri: Daha biiyiik ve esnek modeller igin her seferinde 1 veya 2 Dual-Lock parcasi kullanin.

Modeller — Bu dokiimanin sonunda yer alan resimler ve mat gérev modellerinin yerlesimi igin size gerekli
bilgiyi verecektir. Resimlerden anlasilamayan detaylar asagidaki gibidir:

AKU, EL FENERI ve TELSIZ VE RADYO - Baktiklari yonler 6nemli degildir.

BABA ve COCUK — Gosterildgi yone bakmalidir.

USTEKi 4 MODEL — Bu parcalar uiste / depolama alaninda herhangi bir yerde bulunabilirler.

TSUNAMI — “Dalga” silindirleri ortalanmalidir, milkemmel hizalama gerekmemektedir.

AGACG - Hareket edebilen dal kendini tutan béliimiin tam icinde ve tam doguya bakmalidir (kuzey, giiney egim
olmamali.)

CATI ENKAZI — Macin basinda, bu parcalar hakemde bulunur ve hakem bu parcalari herhangi bir yerde
bulundurabilir. Eger sahada bulunmasi gerekiyorsa, resimde goruldiigu gibi yerlestirilmelidir, bu hali ile ceza
puani kesilmez.

TEDARIK KAMYONU — Kamyonun iizerinde 4 adet gérev modeli bulunur: EKMEK, ILAC, YAKIT ve SU.

EV ENKAZI ENGELI — Bej duvarin egimi iisse dogru olmali.

AGAC ENKAZI ENGELI - Silindirlerin tistiindeki cikintinin yénii dnemli degildir.

HALKALAR — Hepsi dik ve simetrik olmali.

SiISMIK iZOLASYON — Batidaki yapi kayan diizenekte kuzeye dogru itilir. Yapi Uinitesindeki pencere yonleri
onemli degildir.

EVCiL HAYVANLAR, AGAG, EL EV, BABA,

TAHLIYE iSARETI,
AKU FENERI, ELEKTRIK KABLOSU TELSIiZ ARAZi MOTOSIKLETI
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TAHIL, COCUK, SU ~ TSUNAMI CATI ENKAZI
YAPI HUCRESI (CEZA NESNELERI)

ARAZi MOTOSIKLETI

AMBULANS ENGEL

ILERLEME — Bu gérev modeli turnuva .?
masasinda bir yarisi sizin masanizda diger
yarisi karsl takimin masasinda olacak sekilde
Dual Lock ile takilir. Eger ¢alisma masanizin
kuzay duvarinda “yapay duvar”
bulunmuyorsa, kuzey duvarinizin orta
kismina sekilde gorildugi gibi bir duvar
pargasi ekleyin. (Resimde bir de yapay
taban da gorulmektedir ancak bu gerekli
degildir.)

YAPAY DUVAR BASLAMA POZISYONU
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Masa kenar yiikseklikleri degisken olabilecegi icin (minimum 64mm, maksimum 90mm) ilerleme gorev
modelinin kolunun yiiksekligi de 25mm ile 51mm arasinda degisebilir. ROBOTUNUZU TASARLARKEN BU
ARALIGI GOZ ONUNDE BULUNDURUN.

KARGO UCAGI VARIS NOKTASI — Bu gérev modelini piste paralel olacak
sekilde yerlestirin ve saglam takilmis olmasi igin kullanabileceginiz kadar Dual
Lock kullanin. ip makaranin asagisindan girer, ipin ucundeki durdurucu
mandal ise makaranin yukarisindadir.

Bu adimdan sonrasi masanizin duvar yiiksekligi 77mm’den az ise gecerlidir.
Bu gorev modelini yliksek bir duvar lizerine yapacaginizda makara asagiya
donuktlr. Ancak, daha algak bir duvariniz varsa, makaranin yukariya doniik
olmasi gerekmektedir. Eger duvariniz 77mm den algak ise, makarayi gikarip
“ALCAK DUVAR” resmindeki gibi yeniden yapiniz.

-- Aksi gikariniz. Cark, makara ve iki ara parga goérev modelinden ayrilacaktir.
-- L seklindeki her iki LEGO pargasini ve ona baglh olan kiigiik LEGO pargalarini ayirin.

-- Her iki parcayi birbirleri ile degistirerek yukari bakacak sekilde yerlestirin.

-- Kuzeybatidaki cark ile, makarayi, ara parcalari ve kuzeybatidan gelecek sekilde aksi yeniden yerlestirin
-- Son olarak, durdurucu mandali carkin yanindaki yerine yerlestirin. ip hala makaranin alt kismnda yer
almaktadir.

Asagidaki sekilde yukarida anlatilanlar resmedilmistir.

P l‘(é?y \

YUKSEK DUVAR L TiPi LEGOLARI DEGISTiRiP TERS CEVIR ALCAK DUVAR

KARGO UCAGI KALKIS NOKTASI — Bu gérev modeli resimde gosterildigi gibi giiney duvarinin tistiine Dual Lock
ile takilir. Gorev modelinin tabaninin dogu kosesini, dogu duvarinin i¢c kismindan 1435mm uzaga yerlestirin.
Gorev modelinin alt kismindaki dik duvari tamamen Dual Lock’layin ve giiney duvarinin disinda kalacak sekilde
masaya monte edin. Giiney duvarinin (istiinii Dual Lock’lamayin.

EW\

56-1/2"

\ 1435mm

/ W

TOWER (KULE), SW = SOUTH WALL (GUNEY DUVAR), EW = EAST WALL (DOGU DUVAR))
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ipin sonundaki kancayi kargo ucaginin burnundan kuyruguna dogru gegirin ve
kuleye takin. Kargo ucagini da kuledeki mandala sikistirin. Eger ip pist ile
parallel degilse, kuleyi Dual Lock’larindan ayirin, gerekli oldugu kadar hareket

ettirin ve tekrar Dual Lock’lara yapistirin. Son olarak varis noktasindaki ¢arki
kullanarak ipe gerekli gerginligi verin.

Bu adimdan sonrasi duvar yiiksekliginiz 77mm den kisa ise gegerlidir.

Gorev modelini dokiimanina gbre yaptiginizda, bu modeli yliksek duvarlar icin kulenin “alcak” konfiglirasyonu
ile yapmis olursunuz. Ancak, eger duvariniz ALCAKSA, kulenin uzatilmasi gerekmektedir. Eger duvariniz 77mm
den kisa ise, kilit pin’lerini ¢ikarin, kuleyi iki delik uzatin ve kilit pin’lerini tekrar takin. (ALCAK Duvar resminde
oldugu gibi.)

-- Bir ayak icin 4 adet kilit pinini ¢ikarin. Kilit pinini tamamen ¢ikartmadan icerdeki LEGO pargasinin ayrilmasini
saglayabilirsin.

-- Asagidaki iki kilit pinini iki delik mesafesi kadar yukari ¢ikarin.

-- icerdeki LEGO parcasini iki delik mesafesi yukariya gelece sekilde tekrar birlestirin.

-- Diger ayak igin de aynisini tekrarlayin.

Ortadaki resimde, bir ayaktaki 4 pin de ¢ikarilmis durumda. En sagdaki resimde ise pinler iki delik yukari
alinmis durumda.

UZUN DUVAR iCiN ALCAK KULE (BiR AYAKTA PiNLERIN CIKARILMIS HALI) ALCAK DUVAR iCiN UZUN KULE
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SOL KISIM ORTA KISIM SAG KISIM

SAHA BAKIMI

Duvarlar — Goriinen kiymiklari temizleyin/cikartin, delik varsa kapatin.

Zemin — Matin gliney duvarina degdiginden dogu ve bati duvarlarina ortalandigindan emin olun. Artik
birakabilecek birseyle mat temizlemeyin. Artiklar, yapiskan, veya kaygan maddeler yeni bir mata oranla
robotun performansinda biyiik degisikliklere sebep olabilir (turnuvalarda genelde yeni matlar kullanilir.) Tozlari
almak icin el sliplirgesi veya nemli bez kullanin (matin altini ve Gstini bu sekilde temizleyin.) Kalem isaretlerini
temizlemek icin beyaz esnek silgi kullanin. Mati tasirken kivrilip, keskin bir bikiilme sebep olunmadigindan
emin olun, aksi halde robotunuzun performansini etkileyebilir. Turnuvalarda eger yeni mat kullanilacaksa,
turnuva tarihinden olabidigince 6nce mat agiimali ve kendiliginden diizlesmesi saglanmalidir. Asiri kivrimlar igin
matin dogu ve bati taraflarinda cift tarafli (en fazla 6mm genisliginde) ince bant kullanmak mimkunddar. Cift
tarafli kopUkli bant kullanilamaz. Matin altinda ya da gorev modellerini sabitlemek disinda Dual Lock
kullanmayin.

Gorev modelleri — Modelleri orijinal halleriyle koruyun ve arada sirada baglanti yerlerinden tekrar sikistirin.
Donebilen akslarin hala serbestce dondiglinden emin olun. Egilmis olanlari yenisiyle degistirin.

Bu dokiimani gelistirmek icin akliniza gelen bir fikir olursa, liitfen fikir@bilimkahramanlari.org e-posta adresine
bir mesaj génderin. Duyarli profesyonelliginiz icin ¢ok tesekkdirler © (Eyliil 2013)
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