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Nature’s Fury/Doganin giicii proje calismasi icin takim olarak:

e dogal afet yasayabilecek bir topluluk bulun,

e dogal afetin sebep olabilecegi bir sorun tespit edin,

e  sectiginiz soruna, toplulugun fertlerini “afet éncesi hazirlayacak, afet sirasinda giivende kalmalarini saglayacak, veya
sonrasinda yeniden insaati kolaylastiracak” yenilik¢i bir ¢c6zim olusturun,

e sorunu ve yenilik¢i ¢dzUmini baskalariyla paylasin.

DUSUNUN

10 yasindaki Tilly Smith, cografya dersinde 6grendiklerinin hayatini kurtaracagini aklina bile getirmezdi. Tilly ve sinif arkadaslari, bir
giin derste, diinyanin 6blr ucunda ABD’nin bir eyaleti olan Hawaii’de olmus olan tsunami ile ilgili videoyu sessizce seyrettiler.
Okyanusun kabarip, képiirmesi gazli bir icecegin bardaga bosaltiimasini ¢agristirdi. Bir su duvarinin 6nce olusmasini ve sonra da
kiylya vurusunu izlediler. Arkasinda biraktigi zarar gordiler. ilgingti. Ancak, bulunduklari Birlesik Krallik’taki Surrey sehrinden
uzakti.

Tilly ve ailesi kis tatili icin Tayland’da Phuket’e gittiler. 26 Aralik 2004 giini Tilly ve ailesi plajda oynarken, Tilly ilging bir durumu fark
etti: okyanus képiiriiyordu - adeta gazli bir icecedin bardaga bosaltiimasi gibi...

Tilly bu garip gorintiyl nerede gordigini ve ne demek oldugunu animsadi. Harekete gecti. Ailesine bir tsunaminin yolda
oldugunu soyledi. Tilly’nin ailesi okul yillarinda tsunami ile ilgili higbirsey 6grenmediklerinden, tsunaminin ne oldugunu bile
bilmiyorlardi. Tilly ailesine 6grenmis olduklarini anlatti ve herkesin plajdan hizla uzaklagsmalari gerektigini soyledi. Ailesi otel
gorevlilerine Tilly’'nin 6grendiklerini aktarip, her olasiliga karsi herkesi daha ylksek yere yonlendirmeleri konusunda uyardilar.

O giin okyanus plaja sadece vurmaktan fazlasini yapti. Tilly’nin herkesi uyarmasindan kisa siire sonra ¢ok ytiksek bir su duvari, plaj,
araglari, binalari ve plajda ne var, ne yoksa, yuttu. Tilly’nin kaldigi otelin plajinda kimse 6lmedi. Tilly’nin uyarisinin sonucu olarak
plajdakiler koskaca dalga gelmeden giivenli yerlere siginarak, kurtuldular.

Digerleri ise o kadar sansli degildi. Tsunami, o giin tam 13 (lkenin kiyisini yikti gecti. Denizin altinda gergeklesen bir deprem
yuziinden olusan bu dev dalga 600.000’den fazla kisinin yaralanmasina neden oldu. Hayatini kaybedenler oldu. Birgok insan evini
kaybetti. Baziyerlerde dalganin uyarisi bile olmadi. Dalga, Sumatra’yi depremden sadece 30 dakika sonra vurdu. Tilly’nin
bulundugu plaja, depremden iki saat sonra eristi.

Doganin giicii insana, mala-miilke zarar verdiginde ne olur? Dogal afet.

Dogal afete sebep olan tek dogal glic tsunami degil. Gezegenimiz, milyonlarca yildir hareket ediyor ve yiizeyi sekil degistiriyor.
Doganin giiglerinin topluluklara zarar verip, birgok insanin hayatini tehlikeye sokmasi durumuna ‘dogal afet’ diyoruz. Diinyanin her
yerinde cesitli dogal afetler olmakta. Her sene, yaklasik 250 milyon insan, kendini dogal afetin icinde veya yakininda buluyor.
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Disitnin bir kere.

e Yagmur, bitkilerin bliyimesine yardim edip, insanlarin igme suyunu saglar. Ancak, ¢ok fazla yagmur yagip da nehirler, goller
tastiginda ne olur? Su baskini!

e  Rizgar eserken, ugurtma veya kagit ucak ucurmak cok keyifli olabilir. Ama riizgarin siddeti artar da evleri yikip, arabalari
yutup, saga sola firlatmaya baslarsa ne olur? Kasirga veya hortum!

e Ayaginizin altindaki yerytziiniin hareket ettigini biliyor muydunuz? Normalde o kadar yavas hareket eder ki, ancak yeryizii
arastirmalari yapan bilim insanlari bunu 6élctimleyebilir. Peki, ya yeryizi sert veya hizli bir sekilde hareket ederse ve siz
yerin sallandigini veya yeraltindan lavlarin fiskirdigini gérseniz? Deprem, ya da volkanik patlama!

Yukarida bahsettigimiz doganin bu hareketleri ‘dogal afetleri’ dogurabilirler. Bu sezonun projesi, doga olay! 6ncesinde insan ve
topluluklari en iyi sekilde hazirlayacak, esnasinda herkesin giivende kalmasini saglayacak, ve sonrasinda yeniden insaat siirecini
kolaylastiracak yenilikci coziimler gelistirmek.

Bir yer/topluluk secin

Projenize, herhangi bir doga olayinin, dogal bir afete sebep olabilecegi bir yer/topluluk secerek baslayin. Takiminizin sectigi
yer/topluluk, bir sehir, kasaba, kdy, semt, bolge olabilir. Kendi oturdugunuz yeri, veya eger sectiginiz dogal olay daha uzakta olmasi
ihtimali olan bir durumsa, uzakta diger bir yerlesim yerini/toplulugu segebilirsiniz. Asagidaki afetlerden herhangi birinin
olusabilecegi yer/topluluklardan birini segebilirsiniz:

e ¢ig veya toprak kaymasi e hortum

e deprem e tsunami

e su baskini e volkanik patlama
e kasirga e orman yangini

e firtina (rtzgar, kum, kar, yagmur)

Eger nasil bir yer/topluluk secebileceginizi bilmiyorsaniz, asagidaki onerilere goz atabilirsiniz:

Her bir takim iiyesi-liste cikarin: siz veya tanidiginiz biri, bir dogal afet yasamis olabilirsiniz. ise, ailenize ve arkadaslariniza sormakla
baslayabilirsiniz. Dogal bir afet yasamislar mi, veya yakininda bulunmuslar mi? Nerede? Ne zaman? Neler olmus?

Nerelerde bulunmus oldugunuzu diisiiniin. Bu yerlerin herhangi birinde dogal afet olabilir mi?

Haberleri takip edin. Su aralar, diinyanin herhangi bir yerinde dogal afete sebep olabilecek doga olayi olmakta mi?
Olasi yerlerin listesini yapin. Ogrendiklerinizi anlatmaya hazirlikli olun.

Takim olarak-her takim Gyesinin listesine bakin, sorgulayin. Listedeki yerlerin her birinde neler olmus oldugu hakkinda konusun. Bu
yerleri tehdit edebilecek doganin giigleri hakkinda nasil bilgi edinebilecegini tartisin. Yer/topluluk sizin yakininizda mi? Dogal afetler
esnasinda yardim edebilecek bilim insani, miithendis, saglik gorevlisi, acil yardim/afet kurtarma ekipleri ile gorusebilir misiniz?

Takim olarak-projeniz igin arastirip, sonuglari birlikte degerlendirebileceginiz bir yer/topluluk segin. Listelenmis doga olaylarinin
birinden etkilenebilecek bir yer/topluluk olsun. Coézum uretirken, karar verirken birlikte ¢alisin.
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Bir sorun tanimla
Sectiginiz yerde/toplulukta dogal afete sebep olacak doga olay! ile ilgili bilgi edinin. Sonra tek bir sorun secip, o sorunu ¢ézmek igin, o
toplulukta neler yapilmakta oldugunu 6grenin.

Takim olarak- Se¢mis oldugunuz yerdeki toplulugu tehdit eden bir doga olayina odaklanin ve hakkinda bilgi edinin. Unutmayin ki,
her doga olayi dogal afete doniismez. Bir doga olayi insanlara, topluluklara zarar verdigi takdirde dogal afet olarak adlandirilir.
Sorunu tanimlarken, asagidaki sorulari g6z 6niine alabilirsiniz:

e Sectiginiz doga giici sectiginiz yerde, toplulukta nasil bir afet olusturabilir?

e Hangisorunlara yol agabilir? insanlara mi, mala mi, yoksa her ikisine birden mi zarar verir?

e  Oradaki topluluk her zaman risk altinda mi? Sadece yilin belli zamanlarinda mi risk altindalar? Bu risk dngorilebilen bir risk
midir?

e insanlar nasil hazirlaniyorlar?

e insanlar nasil uyariliyorlar?

e Afet aninda kim acil yiyecek, icecek ve barinak sagliyor? Nasil?

e Enkazi kim temizliyor? Yeniden yapilanmayi kim ylratiyor? Tim bu temizlik ve yeniden insaat ne kadar zaman alir?

Takim olarak- dnce, bir doga olayinin sectiginiz yer/toplulugu tehdit etmesi halinde ortaya ¢ikacak sorunlardan birini segin. Giincel
¢ozumlerin hangileri oldugu/kullanildigi/arastirildigi hakkinda bilgi edinin.

Hali hazirda, sectiginiz sorunu dnlemek veya yénetmek icin neler yapiliyor? insanlar bu sorun éncesi nasil hazirlaniyor, esnasinda
nasil glivende kaliyor (koruyor-korunuyor), sonrasinda nasil yeniden insa ediyorlar? Bu konuyla ilgili herhangi bir bilim insani, afet
yOneticisi, ilk destek uzmani, miihendis, arastirma veya yeni teknolojiler gelistirme konusunda ¢6ziim ariyor mu? Devlet, ordu,
yardim kurulusu, toplumsal eylemci veya saglik kurumu, bu sorunla ilgili yeni ¢coziimler gelistiriyorlar mi? Bu konuyla ilgili
arastirmalarinizda kullanabileceginiz farkli kaynak, rapor, kitap, dergi ve web sitesi olabilir. Erisebildiginiz tim arastirma yontemlerini
ve araglarini kullanin; edindiginiz bilgi kaynaklarini turnuvalarda paylasmaya hazirlikli olun.

Sectiginiz yer/toplulukdaki profesyoneller/uzmanlar genelde konu ile ilgili giincel ¢cozlimler hakkinda bilgi alinabilecek en 6nemli
kaynaklardir.

e Dogal afet esnasinda insanlari glivende tutmak, onlari korumak icin planlari kim yapiyor?
e Dogal afet olabilecegi konusunda insanlari kim uyariyor?

o  Tehlike altindaki kisileri kim kurtariyor?

e Afet sonrasi enkaz temizligini, tamiratlari ve yeniden insaati kim yapiyor?

Sec¢mis oldugunuz sorunu ¢ozme dogrultusunda calisan bir profesyonel/uzman kim olabilir, bulun. Sahsen bu kisiye, kisilere erisip,
onlarla iletisime gecebilir misiniz? Telefon, mektup, elektronik posta veya sosyal medya yoluyla erisim olabilir mi? Bu kisilere,
sectiginiz yer/toplulukta olabilecek bir dogal afet icin, afet dncesi planlarini ve afet esnasinda nasil bir eylem planlari oldugunu sorup,
ogrenebilir misiniz?

Yenilik¢i ¢6zim olusturma

Takim olarak ¢6ziim lireteceginiz bir sorunu sectiginize gore, artik goreviniz yenilikgi bir ¢6ziim olusturmak - dyle ki, bu var olan bir
¢oziimii gelistirmek de olabilir, hazirda var olan birseyi yeni bir amagla kullanmak da olabilir, yeni bir seyi sifirdan icat etmek de...
Su an kullanilan ¢éziimleri tanimak bunun ilk adimi olacak. Olusturdugunuz ¢6ziim, insanlari ve mali-mulki bir dogal afet 6ncesinde,
aninda veya sonrasinda nasil givende tutabilir? Cozimiiniiz afet sonrasi tamirat ve yeniden insaat slirecini kisaltabilir mi? Dogal
afetin olusmasini engelleyebilir mi? Takiminiz, doga olaylarinin, insanlarin yasadiklari, ¢alistiklari, oynadiklari alanlardaki etkisini
nasil azaltabilir?

Duslinln. Birlikte calisin. Beyin firtinasi yapip, fikirler Gretin. Paylasin. Takimin bir Gyesinin “deli sagmasi” bir fikri, en milkemmel
yenilik¢i ¢6ztim icin ilham kaynagi olabilir. Farkliiga izin verin. Ne/ler yeni bir sekilde yapilabilir? Ne/ler daha iyi yapilabilir?
Takiminizin ¢6ziminin gergeklesmesi igin neler gerekiyor? En iyi ¢oziimlerin bulunmasi icin olabildigince hayal glicl gerekiyor.
Cozlime ulastiginizda, bu kadar basit bir ¢coziim varken, bu sorunun neden hala var oldugu sizi sasirtip, giliimsetebilir.

FLL Nature’s Fury — The Project 3



Takim Olarak - plan yapin. Coziimunuzin gergeklesmesi icin ne/ler gerekiyor? Takiminizin arastirma sonuglarini ¢éziimianzi
tasarlarken kullanin.

e  ¢O6zUm kaca mal olacak?

e  ¢OzUmUnUzU olusturmak icin nasil bir teknolojiye ihtiyaciniz var?
e zor mu, kolay mi olacak?

e ¢OzUminuzi herkes mi, yoksa belirli kisiler mi kullanabilir?

e ¢Ozlimilnuzin gergek Grln haline gelmesini kim saglayabilir?

Paylasim

C6zimiinlz hazir olur olmaz, paylasin. Arastirdiginiz sorunu ve ¢6ziimiin soruna nasil cevap olacagini digerlerine acik olarak anlatin.
Nasil paylasilacaginizi segin. Ister poster yapin, ister web sayfasi yapin veya bir ske¢ hazirlayin, rap sarki yazin, ya da gizgi roman
hazirlayin: seg¢im sizin. Dagitabileceginiz bir brostr hazirlayin; siir, sarki, hikaye yazin. Paylasiminiz son derece basit veya detayl,
ciddi veya ogretirken eglendirici olabilir.

Sorunu ve ¢dozimunizu, seyircilere/dinleyicilere en iyi nasil aktarabilirsiniz?

Cozimiinlzi olustururken kimlerin yardimci oldugunu disiiniin. C6zimiiniizU onlara nasil aktarirsiniz? Arastirma ve ¢ozimiinz,
sorunu tanimlama ve ¢6zimi bulma konularinda size destek olmus ilk yardim ekiplerine, kamu gorevlilerine, afet yoneticilerine,
kanun yapicilara, doktorlara, miihendislere veya size yardimci olan diger gruplara sunabilir misiniz? Sectiginiz yer/topluluktaki
kisilere anlatabilir misiniz? Takiminizin buldugu, gelistirdigi kavram, onlarin uzun zamandir aradiklari bir ¢éziim olabilir.

Unutmayin ki, bu yolculukta en 6nemli sey ¢6ziim uretirken eglenmektir.

CozUmunuzlin turnuvada sunulmasi

Son olarak, sorunu ve ¢6zimini proje jurisine sunmalisiniz. Sunumunuz poster, model, slayt, coklu ortam sunumlari ve arastirma
materyallerinizi icerebilir; sunum teknigi ve malzemesi agisindan sadece takiminizin hayal gliciyle sinirlisiniz. Unutmayin:
olabildigince olumlu ve kalici bir etki birakmaya ¢alisiyorsunuz.

Takiminizin proje odiiliine segilebilir olmasi igin:

Hangi dogal olayi ve ilgili hangi sorunu sectiginizi anlatin.
Ozgiin ve yenilikgi ¢dziimiiniizii tarif edin.
Kesfettiklerinizi bagkalariyla nasil paylastiginizi tarif edin.

il N

Sunum sartlarina uyun:

e sunumunuz canli olacak; eger turnuvada kullanimi mimkiinse, PC, projektor, vs. gibi gorsellik katacak araglari
kullanabilirsiniz. Ancak, bu araglar fakat sadece canli sunum renklendirmek igin kullanilir; (yani, dnceden
kaydedilmis bir sunum yapilamaz!)

e bu sirece tim takim liyelerini bir sekilde dahil olmasinin yollarini bulun.

e higbir yetiskinin yardimi olmadan, hazirlanip, sunmaniz i¢in sadece 5 dakika (veya daha az) vaktiniz var;

Sunumlarin nasil degerlendirilecegi hakkinda daha fazla bilgiyi KOG EL KITABI’ndan 6grenebilirsiniz.
Bu arada, jurinin takiminizdan beklentileri sunlari kapsar:

e sorun ve ¢6ziim acikea tarif ediliyor,

e degisik tip arastirma kaynaklari kullanilmis, bu alanin profesyonellerine, uzmanlarina ulasiimis,
o yenilikgi ¢c6ziim gelistirilirken varolan teori ve ¢ézliimler dikkate alinmis,

e yenilik¢i olunmus,

e neler gercgeklesirse, ¢cozimiin hayata gecebilecegi diistinilms,
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http://firstlegoleague.org/event/judging

e bucéziimden kimler faydalanabilir diye diistinilmis ve paylasim 6zellikle bu kisilerle yapilmis,

e etkili ve hayal gliciinii gosteren bir sunum var.

Diger kaynaklar

e  Projenin ‘Sik Sorulan Sorular (SSS)’ sayfasini sik sik kontrol edin. Burada, FLL ekibi, genel proje ile ilgili sorularin cevaplarini
glinceleyecekler. Listelenen bilgiler, turnuva ile ilgili resmi bilgileri de kapsayacaktir.

o Dogal afet ile ilgili kelimeleri iceren Sézliik dosyasini, kaynak olarak kullanabileceginiz web sitelerini ve kitaplari bulabileceginiz
Kaynaklar dosyasini ve arastirmalariniz icin uzmanlara nasil ulasabileceginiz hakkinda ipuclarina yer veren Uzmanina Sorun
dosyasini indirin ve kullanin.

e Bilim Kahramanlari Bulusuyor/FIRST LEGO League ‘KOG EL KITABI, FLL’ye baslangig, gbrevler, turnuvalar, édiiller, ve jiri
degerlendirmesi hakkinda bilgi verir.

Eger, proje hakkinda akliniza gelen soru hala oluyorsa, sorunuzu konu kismina “proje” yazip, litfen destek@bilimkahramanlari.org

adresine génderin.

Bizler dodanin gliglerini durduramayiz, tiim dodal afetleri engelleyemeyiz. Ancak onlar hakkinda bilgi edinip, éncesinde hazirlanip,
fark yaratabiliriz. Tilly Smith’i hatirliyor musunuz? Tilly, tsunaminin én belirtilerini ve ondan nasil korunulabilecedini bildigi igin
ylizlerce insanin hayatini kurtardi. Diinyada dogal afetlerden korunmak ve onlar esnasinda yardimci olmak amaciyla kurulmus bir¢ok
organizasyon ve kurum var. Ancak, onlar her an her yerde olamayabilirler. Bir sonraki dodal afette birgcok kisinin hayatini siz
kurtarabilirsiniz. Doganin gii¢ gosterisine engel olamayabiliriz, ama bu gésteriye hazir olabiliriz!
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