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AKLINIZDA BULUNSUN

Uzaydan bakildiginda, diinyadaki en yiksek dagin bile tepe dokusunun gortlmesi sasirtici derecede zordur.
Dinyayla karsilastirildiginda, ya da atmosferle veya okyanuslarla, insanoglu inanilmaz derecede kiguktiir. Bu
yuzden ayaklarimizin altindaki dev ¢atirdadiginda, her zaman bize ilging gelir, ancak, bazen felaket dogurur. Ve
ne zaman etrafimizdaki su hareket etse, bize hos gelebilir, ama ayni zamanda yikici olabilir. Bunlar, tahmin
etmesi oldugu kadar, kagmasi da zor olan durumlardir.

Doganin giici!

Yapabilecegimiz bir sey var mi? Evet! Bilim Kahramanlari Bulusuyor/FIRST LEGO League takimlarindaki
gelecegin bilim insanlari ve mihendisleri olarak sizler, doga olaylarinin olaganisti yikici enerjisi ile
karsilastiginizda hazirlanmak, giivende kalmak ve yeniden insa etmek icin son derece akilli yaklasimlar
gelistireceksiniz. Simdi asagidaki robot oyununun sembolik gorevleri ile ugrasir ve lstesinden gelirken, yenilikgi
dislinmeye baslayin.

ARKADASCA UYARI

Herkesin asagida verilen gorevlerin detaylari ile ilgili bilgili olmasi gerektigi kadar, turnuvaya hem yeni
katilacaklarin ve hem de kidemlilerin robot oyunuyla ilgili diger 3 kritik dosyayl (SAHA KURULUMU + KURALLAR
+ ROBOT OYUNU GUNCELLEMELERI) defalarca okumalari gerekmektedir. Bu sekilde davranmanin faydasi
saymakla bitmez ama, bilin ki,

HERSEYi OKUYAN TAKIMLAR OKUMAYAN TAKIMLAR

e daha az soru sorar ® bulanik/daginik calisir

e daha az tekrar calisir o tekrar calisir ve vakit kaybeder
e turnuvada daha az sirprizle karsilasir e daha cok hakemlerden 6grenir
e daha ylksek puan alir ® puan kaybeder

e daha cok eglenir e stresli olurlar

PUAN BOLGELERI
TURUNCU ACIK YESIL SARI AGIK MAVi PEMBE KOYU MAVi KOYU YESIiL MOR KIRMIZI
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GOREVLER

TEDARIK KAMYONU

Durum mag¢ sonunda kontrol edilir:

--- TEDARIK KAMYONU sahadaki SARI bdlgeye temas ediyorsa,
(not: ACIK MAVI bélge, SARI bélgenin icinde sayilir. )

Puani: 20

TAHLIYE iSARETI
Durum mag¢ sonunda kontrol edilir:

- ISARET acik bir sekilde sadece {izerinde bulundugu kaydirgagin uyguladigi siirtiinme sayesinde ayakta
duruyor ise (tam dik olmak zorunda degil,)

- ISARET gérev modelinin hic bir par¢asina robot veya herhangi bir stratejik nesne degmiyorsa,
Puani: 30

PUAN VAR PUAN VAR PUAN YOK PUAN YOK

KARGO UCAGI

Durum mag¢ sonunda kontrol edilir:
--- UCAK SARI bolgede ise,
(puan sadece UCAK SARI bélgede ve ACIK MAVI bolgede degilse, ya da ACIK MAVI bélgedeyse verilir; her ikisi

icin ayri ayri puan verilmez.)
Puani: SARI bdlgede ACIK MAVI bélgede degil ... 20
ACIK MAVI bélgede... 30

AR

«

SARI SARI SARI ACIK MAViI
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AGAC DALI

Durum mag¢ sonunda kontrol edilir:

--- AGACIN dogudaki dali mata elektrik kablolarindan daha yakin ise,

--- AGAC ve ELEKTRIK KABLO gorev modelleri ayakta ve mata degiyorlarsa,
Puani: 30

TSUNAMI

Durum mag¢ sonunda kontrol edilir:

--- 3 TSUNAMI dalgasi da mata degiyorsa,
Puani: 20

AMBULANS

Durum mag¢ sonunda kontrol edilir:

--- AMBULANS SARI bélgede ise,

--- AMBULANSIN tim tekerleri mata degiyorsa,
Puani: 25

PiST

Durum mag¢ sonunda kontrol edilir:

--- TSUNAMI dalgalari veya KARGO UCAGI disinda PiSTIN herhangi bir yerinde mata degen hicbirsey yoksa,
Puani: 30

YENi YERLESIM ALANI

Durum mag¢ sonunda kontrol edilir:

-~ ACIK YESIL bélgenin hig bir yerinde gri YAPI HUCRESI bulunmuyorsa,
Puani: 20

SiSMIK iZOLASYON DENEYi
Durum mag¢ sonunda kontrol edilir:

--- Batidaki bina hasarsiz duruyorsa: 4 kat, matla 90° acida, ve miikemmel hizalanmissa,

--- Dogudaki bina gozle gorulir sekilde hasar gormiusse,

--- Her iki bina da KAYAN DUZENEK haricinde hicbir sey degmiyorsa,

--- Her iki binaya da KAYAN DUZENEK haricinde hicbir sey degmemisse,

--- Hasar yalnizca KAYAN DUZENEK hareketi ile olusmussa,

(*istisna: Dogudaki binanin diisen katlari mata veya rastlanti sonucu batidaki binaya degebilir. )
Puani: 30
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PUAN VAR © ABARTMISSINIZ

YONETMELIKLERE UYGUN YAPI

Durum mag sonunda kontrol edilir:

--- Cok kath bina PEMBE bdlgedeyse,

--- Bina sadece YAPI HUCRELERINDEN olusuyorsa,

--- Tamamlanmis bina herhangi bir stratejik nesneye veya robota hicbir sekilde degmiyorsa,
(Mikemmel yerlestirme veya hizalama bu bina igin gerekli degildir.)

(Eger birden fazla bina olusturulmussa, sadece en ¢ok puan alinabilecek bina icin puan verilir.)
Puanl 5- tamamlanm|§ binadaki her kat igin

. A

N

A v .

YUKSEKLIK = 3 YUKSEKLIK = 4 YUKSEKLIK = 3 PUAN YOK

ENGELLER

* Durum mag ESNASINDA kontrol edilir:

--- Robot, belirlenmis bélgelerin bati hatlarini, batidan gelerek tamamen ge¢cmisse,

(Bu gorev kurallara gore bazi istisnalar igerir.)

(Bu gorev daha iyi bir sonug elde etmek icin istenildiginde tekrarlanabilir.)

(Ayni mag icinde daha iyi bir sonug elde edilmezse, alinmis olan en yiiksek puan kalicidir.)
(Puan basarilan en iyi sonug igin verilir.)
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(Robot bu gorevi yaparken gerektiginde kurtarilabilir, basarili olup olmamasi énemli degildir. Ceza puani
verilmez.)

(Verilen puan robot o bolgeden kendi becerisiyle ayrilsa da, kurtarilsa da kalicidir.)
Puani: KOYU MAVI...10 -veya- KOYU YESIL...16 -veya- MOR...23 -veya- KIRMIZI...31

PUAN YOK KOYU MAVi KOYU MAVi

EViIN YUKSELTILMESI
Durum mag sonunda kontrol edilir:

--- EV yliksek konumda kilitlenmis durumda ise,
Puani: 25

ILERLEME

Durum mag sonunda kontrol edilir:

- IBRE sadece kirmizi kol kullanilarak farkli renklere erisirse (asagidaki resimde sola dogru hareket etmis olarak
goziikmektedir.)

(Bu gorev igin verilen puanlar, gérevi hangi takimin yaptigindan bagimsiz olarak, her iki takim igin de verilir.)
(Eger bu gorev modeli galistirilmazsa hig puan verilmez.)

Puani: ERISILEN RENKLERIN HER BIRISI iCiN 2

ACIK YESIL | ' ACIK YESIL
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AILE

Durum mag sonunda kontrol edilir:

--- Herhangi renkli bir bolgede en az iki INSAN bir aradalarsa,

(Puan sadece 2 veya 3 insanin bir arada olmasi igin verilir, her ikisi icin de degil.)
Puani: 2 kisi 33 -veya- 3 kisi 66

suU

Durum mag sonunda kontrol edilir:

--- En az bir INSAN, (siselenmis) SU ile birlikte ayni bélgede ise,

Puani: EN AZ BiR SU iLE BiRLIKTE OLAN iNSAN....HER BiR iNSAN iCiN 15

GUVENDE

Durum mag sonunda kontrol edilir:

--- En az bir INSAN KIRMIZI veya SARI bélgedeyse,

(SARI veya KIRMIZI bolgedeki insanlar igin alinan puanlar birlestirilir.)

Puani: SARI BOLGEDEKI INSANLARIN HER BIRiSi iCiN 12, KIRMIZI BOLGEDEKi INSANLARIN HER BiRiSi iCIN 18

EVCiL HAYVANLAR

Durum mag sonunda kontrol edilir:

--- Herhangi renkde bir bolgede en az bir EVCIL HAYVAN, en az bir INSAN ile birlikte ise,
Puani: EN AZ 1 INSAN iLE BiR ARADA OLAN HER BIR EVCIL HAYVAN iCiN 15

ERZAK VE EKIPMAN
Durum mag sonunda kontrol edilir:

--- SU harici en az bir parca KIRMIZI veya SARI bolgede ise,

(12 adet ERZAK VE EKIPMAN gérev modeli bulunmaktadir: TELSiZ, AKU, JENERATOR, 2 adet YAKIT, TAHIL,
EKMEK, iLAC, RADYO, EL FENERI, ARAZI MOTOSIKLETI, KASK)

Puani: SARI BOLGEDEKILERIN HER BIRiSi iCIN 3, KIRMIZI BOLGEDEKILERIN HER BiRiSi iCiN 4

GUVENLI BOLGE
Durum mag sonunda kontrol edilir:

--- Robot mag¢ sonunda KIRMIZI boélgede ise,
Puani: 25
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PUAN VAR PUAN YOK

CEZA PUANLARI
KURALLAR dokiimaninda belirtildigi gibi eger bir ceza alinirsa, hakem tamamen bos olan en batidaki ¢at

isaretine bir CATI ENKAZI modeli yerlestirir. CATI ENKAZI modelleri ¢ati isaretlerine oldukga iyi hizanlamis
olmasi gerekmektedir ancak miikemmel olmak zorunda degildir. 4. cezadan sonra, CATI ENKAZI modeli ACIK
MAVI bélgedeki miimkiin olan en kuzey alana yerlestirilir. Robot ACIK MAVI alandaki CATI ENKAZI modellerini
kaldiramaz.

Puani:

ACIK MAVi ALANDAKILERIN HER BIRISi ICiN -13, ACIK MAVi ALAN DISINDAKILERIN HER BIRiSi iCiN -10

ORTAK YouTUBE VIiDEOSU

Sadece gorsel anlamda yardimci bir video
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https://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=Hb5xj0FUSPY#t=38

