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LEGO F ﬁf Takim# | Tur: Hakem: Masa:
LEAGUE e E
CHALLENGE Fl =) (TAKIM ADI: )
LTAKIM iMZASI: )
. . N
EKIPMAN DENETIMI
Tum ekipmaniniz tek bir baglatma alanina tamamen sigiyorsa ve 30,5 cm
ylkseklik sinirinin altinda: Hayir  Evet
3 BOYUTLU SINEMA
3 boyutlu sinemanin kiglk kirmizi kolunun tamami siyah gergevenin saginda: Hayir  Evet )
TIYATRO SAHNESI DEGigimi )
Sizin tiyatronuzun kirmizi bayragi asagida ve aktif sahnenin rengi: Hayir Mavi Pembe Turuncu
iki takimin aktif sahnesi ayni: Hayir  Evet
Takimlar, sadece kendi modellerini etkinlestirebilir. Cevrimici turnuvalarda veya karsida takim olmadigi
durumlarda bonus puan kazanmaniz mimkin degildir. )
SURUKLEYICi DENEYiM )
Siurlkleyici deneyim ekranlarinin tgi de kaldiriimis: Hayir  Evet
Puan almak i¢in mag sonunda takim ekipmanlari stiriikleyici deneyim modeline temas etmemelidir. )
GOREV 04 MASTERPIECES A
Takiminizin LEGO sanat eserinin bir kismi mize hedef alaninda: Hayir  Evet
Sanat eseriniz tamamen sanat eseri tabani tarafindan destekleniyor: Hayir  Evet
Bonusun kazanilmasi icin magin sonunda sanat eseri yalnizca sanat eseri tabanina temas edebilir ve sanat eseri
tabani sanat eseri diginda higbir takim ekipmanina temas edemez. )
ARTIRILMIS GERGEKLIK HEYKELI )
Artinlmis gergeklik heykelinin turuncu kaldiraci en saga dogru tamamen déndirilmis: Hayir  Evet
GOREV 06 MUZiK KONSERI ISIKLARI VE SESLERI
Isiklarin turuncu kaldiraci asagi dogru tamamen dénduriimis: Hayir  Evet
Konusmacilarin turuncu kaldiraci sola dogru tamamen déndiriimis: Hayir  Evet
J
N
HOLOGRAM SANATCISI Hayir  Evet
Hologram sanatgisinin turuncu itme etkinlestiricisinin tamami siyah sahne kurulum gizgisini gegiyor: )
~

GOREV 08 RAYLI KAMERA

Higbiri
Koyu Mavi
Koyu & Orta Mavi

Rayli kameranin beyaz isaretgisinin saginda kalan renk:

Beyaz isaretgi renkli bir ddseme (izerindeyse rayin bir sonraki

yiiksek puan veren alani igin puan kazanirsiniz. Koyu & Orta & Acik Mavi

GOREV 09 FILM SETI

Tekne mata temas ediyor ve teknenin tamami siyah sahne ¢izgisini gegiyor: Hayir
Kamera mata dokunuyor ve en azindan bir kismi kamera hedef alaninda: Hayir

Kamera modeline halka dahildir ama ip dahil degildir.
Puanlama yapilirken sahne ¢izgisi dikey olarak sahanin (stlinden altina dogru uzanir.
.

Evet
Evet

GOREV 10 SES KARISTIRICI

Kaldirilan ses karigtirici strglsu sayisi: 0
Puan almak i¢in magin sonunda takim ekipmanlari ses karigtiriciya veya slirgiilere temas etmemelidir.

ISIK GOSTERISI

Isik gOsterisinin beyaz isaretgisinin iginde oldugu bdlge: Higbiri  San Yesil
Beyaz isaretgi bolgelerin arasinda durursa, daha yiiksek puan kazandiran bélge igin puan kazanirsiniz.

Mavi

SANAL GERGEKLIK SANATGISI

Tavuk saglam ve baslangi¢ pozisyonundan hareket etmis: Hayir

Tavuk, lavanta noktasinin Gzerinde veya bu noktayr tamamen gegmis: Hayir

Evet
Evet

GOREV 13 EL SANATLARI URETICISI

El sanatlari makinesinin turuncu ve beyaz kapagdi tamamen agik: Hayir

El sanatlari makinesinin agik pembe mandali diiz asagdiyi gosteriyor: Hayir

-

Evet
Evet

(c[o]:I37AV I SEYIRCI TASIMA

Tamami hedef alanlarindan birinde olan seyirci Gyesi sayisi: 01

En az bir seyirci tyesinin tamami iginde olan hedef alani sayisi: 0 1
.

GOREV 15 UZMAN TASIMA

En azindan kismen hedef varis noktalarinda olan uzman sayisi: 01 2
\Uzman modellerine halka ve taban da dahildir.

HASSASIYET DISKLERI

\Kalan hassasiyet diski sayisi: 01 2 3

Robot oyunu masasinda sergilenen Duyarli Profesyonellik:

GELIiSiYOR USTACA

2 3 4




