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Juri Takim Tanitim Formu

Takim No: Takim Ismi:

Takim Gyelerinin isimleri: Kocgun adi, soyadi Takim fotografi

Danigsmanin adi, soyadi

Robotunuzun ismi

Robot Tasarimi Hakkinda Kisa Bilgi Yenilikci Proje - Belirlenen Temel Sorun Bilgisi

Jurilere robotunuzla ilgili olarak bilmelerini istediginiz detaylari aktarin. Jurilere yenilikgi projenizle ilgili olarak bilmelerini istedidiniz detaylari
Ornek olarak onlara, ézel oldugunu diisiindiigiiniiz oyun stratejisi, tasarim aktarin. Jurilere yenilikgi projenizde belirlemis oldugunuz temel sorun
olarak eklediginiz ilging seyler veya robotla ilgili farkli belirleyici seyler hakkinda kisa bilgi verin.

hakkinda bir seyler sdyleyebilirsiniz.

Yenilik¢i Proje - Coziimiin Kisa Ozeti Takim Hakkinda Eglenceli Noktalar

Jurilere yenilikgi projenizle ilgili olarak bilmelerini istediginiz detaylari
aktarin. Jurilere yenilikci projenizde tespit etmis oldugunuz soruna yonelik
¢6zUimiinlzu kisa bir sekilde ifade edin.

Jurilere takiminizla ilgili eglenceli bir seyler sdyleyin. Bu herhangi komik
bir hikaye, takiminizin felsefesi veya paylagsmak istediginiz herhangi
eglenceli bir sey olabilir.
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