Proje Giincellemeleri

GUNCELLEME 4: TURNUVALARDA iZiN VERILEN PROJE SUNUM SEKILLERI

Bu glincelleme, takimlara ve turnuva koordinatdrlerine, turnuvalarda takimlarin projelerini nasil
gosterebileceklerine dair yol gdésterme amacini tasiyor. Takimlar, projelerinde su veya diger sivi
bilesenler kullaniyor ve proje prototiplerini bu sivi bilesenleri kullanarak gostermeyi planliyor
olabilirler. Olasi bir glvenlik sorununa engel olmak ve turnuva mekanlarindaki olasi kisitlara uyum
saglayabilmek amaciyla, takimlarin turnuva alanina su veya diger sivilari getirmemelerini rica ediyoruz.
Takimlar bunun vyerine, calisan prototiplerinin bir videosunu cekerek gelistirdikleri ¢oziimlerini
gosterebilirler.

GUNCELLEME 3: UZAY SORUNLARININ DUNYA'DA COZULMESI

Bu senenin temasi olan Uzay Seriiveni' nde, takiminizin belirlemesi gereken sorunun, "uzun sireli uzay
kesifleri sirasinda" yasanmasi gerekli. Ancak bu durum, c¢6ziimin "uzayda" uygulanmasini
gerektirmiyor. Eger takiminizin belirledigi sorun agik bir sekilde uzay kesfi sirasinda ortaya ¢ikiyor ve
astronotlar Diinya' ya geri dondiklerinde uygulanacak bir ¢c6ziim ile gideriliyorsa bu kabul edilebilir.
Tabi herhangi bir FIRST LEGO League projesinde oldugu gibi, takiminizin belirledigi problemin bu
sezona uygun oldugunu gosterebilmesi ve yenilik¢i ¢ozimini acik bir sekilde anlatabilmesi beklenir.

GUNCELLEME 2: DESTEK BULMAK

Her yil proje hakkinda sordugumuz en sik sorulan sorulardan biri, “Takiminizin, ___ " (uzay, su,
hayvanlar, nanoteknoloji, vb.) hakkinda daha fazla bilgi edinmesine yardimci olacak kisileri nasil
bulabiliriz? INTO ORBIT: Uzay Serliveni temasi ile ilgili bilgi edinmek igin, uzaya roket génderen kisilere
sokakta ulasilamayacagini biliyoruz. Bununla birlikte, sezon dosyalarinin “BIR UZMANA SORUN”
bolimiinde astronot ve roket alaninda uzmanlasan bilim insanlarinin disinda farkli seceneklerin de
oldugunu goreceksiniz. Aslinda, bircok alanda uzman kisiler takiminizin uzun sireli uzay yolculugu ile
ilgili bazi sorunlari anlamaniza yardimci olabilirler. Doktorlar, distk yer ¢ekimi ve radyasyona maruz
kalinmasi durumunda insanlarin karsilastigi bazi fiziksel problemleri kesfetmenize yardimci olabilirler.
Psikologlar ve sosyal hizmet uzmanlari, insanlarin uzun zaman boyunca ailesinden ve arkadaslarindan
uzak olduklarinda karsilastiklari bazi sosyal problemleri anlamaniza yardimci olabilirler. Havacilik,
mekanik ve elektrik miihendisleri, mirettebati saghkli ve glivenli tutabilen uzay araci gelistirmek igin
gerekli olan sasirtici sistemlerden bazilarini kavramaniza yardimci olabilirler. Universitede bir
ogretmenle iletisime gecebilirsiniz ya da yakinlarda bir bilim merkezi veya planetaryum olup olmadigini
arastirabilirsiniz. Sezon dosyalarinin “KAYNAKLAR” kisminda yardim alabileceginiz kaynaklarin listesini
bulabilirsiniz. Ayrica, proje dosyalarinda yer alan, baslangic icin takiminiza yén gosterebilecek sorular
Gzerinde duslinebilirsiniz. Bu bolimler arastirmaniza baslamaniza ve bir problem segmenize yardimci
olabilirler. Ayrica, kimlerden yardim isteyebileceginize dair bir fikir de edinebilirsiniz. Sezon
dosyalarinin “BASKALARI ILE PAYLASIN” béliimiinde takiminiz igin destek bulma konusunda bazi
ipuclari bulabilirsiniz. Projenizi uzmanlara sunmak, isinizi paylasmanin harika bir yoludur! Jiriler,
takimlarin INTO ORBIT: Uzay Seriliveni sezonu boyunca farkli uzmanlarla iletisime gececeklerinin
farkindalar. Bu yilizden endiselenmeyin, kimse sizden kendi astronotunuzu veya sadece roket alaninda
uzmanlasan bir bilim insani bulmanizi beklemeyecek!



GUNCELLEME 1: UZAY iLE iLGiLi SORUNUNUZU COZMEK

Gegtigimiz sezonlarda, proje yonergeleri takimlara “topluma deger katan yenilikgi bir ¢6ziim
tasarlama” talimati vermistir. INTO ORBIT: Uzay Seriiveni projesi i¢cin sorununuz essizdir: Glnes
sistemimizde uzun sireli uzay arastirmalarinda insanlarin karsilastigi fiziksel ya da sosyal bir sorun
belirlemeniz ve bu soruna yonelik bir ¢dziim bulmalisiniz. Bu sezonda, ¢6ziiminizin kime fayda
saglamasi gerektigi konusunda herhangi bir kafa karisikhgindan kaginmak igin, proje dosyasindan
“topluma deger katan” ifadesini kaldirdik. Bu, takiminizin yalnizca uzayda bu sorundan etkilenen
insanlara yonelik bir ¢6zim bulmasi gerektigini agikliga kavusturmak igin yapilmistir. Eger diinyadaki
insanlara fayda saglayacak bir “yan {riin (spinoff)” ¢6zimi bulurlarsa, bu harika! Ancak, bu bir
gereklilik degildir. Juriler bu gincellemeden haberdar olacak ama takiminizin ¢6zimiini
degerlendirirken, onun ayni zamanda Diinya’daki bir sorunun ¢6ziimiine yonelik olmasi ile ilgili bir
beklenti icinde olmayacak. Ayrica, takimlar ¢éztimlerini FIRST® LEGO® League projesinin bir pargasi
olarak baskalari ile paylagsmalari gerektigini unutmamali. Ancak, ¢alismalarinizi uzay arastirmalarinda
uzman bir kisi ile paylasmanin miimkiin olamayabilecegini biliyoruz. Sorun degil! Rubrikte bulunan
kriterleri yerine getirebilmek i¢in projenizi, ¢galismanizin bir pargasi olarak danistiginiz uzmanlardan
herhangi biriyle paylasabilirsiniz.



