Bilim Kahramanlan

lﬂ:H] FIRST
Buluguyor G O rEVI er U'RB”- M II:EggUE

GOREVLER

PUANLAMA SARTLARI UYARILARI

> Gorev tanimlari icerisinde ézel puanlama sartlari YESIL ile yazilmistir.

» SADECE *Yildiz ile belirtilen yontemler kullaniimali ve kullanilan bu yontemler hakem
tarafindan GOZLENMELIDIR.

» Alti cizili SONUCLAR/DURUMLAR mag¢ SONUNDA gorilmelidir.

> Her bir Gérev'i puanlamak icin sadece “TEKNIK ANLATIM” sonrasindaki ifadeler
kullanilacaktir.

GO1 - UZAY YOLCULUGU: Uzay yolculugu gibi inaniimaz miihendislik basarilari adim adim geliyor. Diinya’dan
sonsuza kadar ayrilabilmeyi ve bunu anlatmak i¢in hayatta kalabilmeyi basarmadan énce bir¢ok blylk ve birbirini
izleyen alt hedeflere ulasiimasi gerekiyor.

Basit Anlatim: Robot, Yik roketlerini (arabalarini) Uzay Yolculugu Rampasindan asagiya yuvarlayarak
géndermek zorundadir. Ik araba énceden yerlestirilmis ve gitmeye hazirdir fakat diger ikisini Robot, Us
Alanindan yiiklemek zorundadir.

TEKNIK ANLATIM:

- Uzay Yolculugu Rampasindan asagiya *her bir Yukii acik bir sekilde yuvarlamaya basla.
- Araba, her bir yuvarlamada *ilk Parga Baglantisina ulastigi anda Bagimsiz olmal.

- Arag Yikii: 22

- Takviye Yiikii: 14

- Ekip Yiuki: 10

Herhangi bir Gérevdeki Gérev gerekliligi olarak, “Bagimsiz” kelimesi “higbir Ekipmaniniz ile baglantida olmamasi”
anlamina gelir.

Araba agik bir sekilde yuvarlanip Bagimsiz bir sekilde ilk Parga Baglantisini gegtigi stirece, doguya dogru yolu
tamamlamasi gsart degildir.

Olasi Puanlar: 0, 10, 14, 22, 24, 32, 36, 46
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ILK PARCA BAGLANTISI

GO02 - GUNES PANELI DiziSi: Uzayda Giines Panelleri i¢ Giines Sistemindeki uzay istasyonu igin harika bir
enerji kaynagidir fakat uzaydaki seyler siirekli hareket ettikleri icin Panelleri hedeflemek biraz diisinmeyi
gerektirir.

Basit Anlatim: Giines Panelleri strateji ve durumlara bagl olarak kendinize dogru ya da sizden uzaga dogru Acili
hale getirilmek zorundadir.

TEKNIK ANLATIM:

- Her iki Guines Paneli de ayni sahaya dogru Acili hale getirilmistir: Her iki takim igin de 22
- Sizin Giines Paneliniz diger takimin sahasina dogru Acili hale getirilmistir: 18

Asagidaki semalarda “Sizin” Glines Paneliniz ¢alisma masanizda oldugu gibi Masanizin en batisindadir.
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Olasi puanlar 0, 18, 22, 40; sizin kuzeye bakan Kuzey Duvarinizin Gstinden gérinduagu sekilde asagida
gOsterilmigtir.

DIGER TAKIM: 22 DIGER TAKIM: 18 DIGER TAKIM: 0 DIGER TAKIM: 22+18
SiZIN TAKIMINIZ: 22+18 SiZiN TAKIMINIZ: 18 SIZIN TAKIMINIZ: 0 SIZIN TAKIMINIZ: 22
DIGER TAKIM: 0 DIGER TAKIM: 18 DIGER TAKIM: 0 DIGER TAKIM: 0
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SIZIN TAKIMINIZ: 18 SiZIN TAKIMINIZ: 0 SiZIN TAKIMINIZ: 0 SiZIN TAKIMINIZ: 0

ACILI

G03 -— UG BOYUTLU (3B) YAZDIRMA: ingaat malzemeleri gibi agir seyleri uzaya géndermek inanilmaz sekilde
pahalidir. Bu sebeple bilim insanlari ve miihendisler uzayda ihtiya¢g duyduklari malzemeleri Dinya disinda var
olan elementleri kullanarak nasil yazdiracaklarini 6greniyorlar.

Basit Anlatim: Robot, Regolit Cekirdegi Numunesini almali ve onu 3B Yaziciya yerlestirmelidir. Bu islem 2x4
Tuglanin disari ¢tkmasiyla sonuglanmalidir. Cikartilmis 2x4 Tugla bundan sonra daha ¢ok puan alabilmek igin
baska bir yere gétiirtilebilir.

TEKNIK ANLATIM:

- *Regolit Cekirdegi Numunesini 3B Yaziciya yerlestirerek 2x4 Tuglayi ¢ikart.
- 2x4 Tugla gikartilmis ve tamamen Kuzeydogqu Gezegen Alani icerisinde: 22
- VEYA 2x4 Tugla cikartiimis ve tamamen Kuzeydogu Gezegen Alaninda degil: 18

Olasi Puanlar: 0, 18, 22

KUZEYDOGU GEZEGEN ALANI 22

GO04 - KRATER GEGISi: Diger diinyalardaki gezginler igin sikisip kalmak kesinlikle iyi bir sey degildir! Gezgin
takimlari birbirlerine yardim edebilirler fakat yalniz bir gezgin ¢ok dikkatli olmak zorundadir.

Basit Anlatim: Robot ya da génderdigi ara¢ her ne ise Krater Modelinin direkt (istiinden slirerek (yanindan ya da
cevresinden degil) Krater Modelini tamamen ge¢mek zorundadir.

TEKNIK ANLATIM:

- Gegis ekipmaninin agirlik tagiyan tiim kisimlari *tamamen kulelerin arasindan gegmeli.
- Gegis *dogudan batiya dogru ve *diizlestirilmis Gegit’i tamamen gececek sekilde olmali: 20

Olasi Puanlar: 0, 20

KULELERIN ARASINDAN
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GO05 - KAYNAK CIKARTMA: Diger gezegenlerin, aylarin, asteroitlerin ve hatta kuyruklu yildizlarin yiizeylerinin
altindaki kaynaklari tespit etme ve kazip ¢ikartma konusunda iyi olmamiz Diinya’dan uzakta yasayabilmemize
yardimci olacaktir.

Basit Anlatim: Robot tiim Numuneleri Numune Alanindan digari ¢ikartmak zorundadir. Sonrasinda bunlarla neler
yapacadgi ile ilgili segcenekler burada ve GO3 gérevi igerisinde tanimlanmistir.

TEKNIK ANLATIM:

- Dort Numunenin tiimiinii Numune Alani icerisinde kendilerini tutan aks ile temas etmeyecek sekilde
hareket ettir:16

- Gaz Numunesini mata degecek sekilde ve tamamen Kesif Araci Hedef Dairesi’nin icinde olacak sekilde
yerlestir: 12

- VEYA Gaz Numunesini tamamen Us Alaninda olacak sekilde yerlestir: 10

- Su Numunesini sadece Gida Yetistirme Hiicresi tarafindan desteklenecek sekilde yerlestir: 8

Olasi Puanlar: 0, 16, 24, 26, 28, 34, 36

KESIF ARACI HEDEF DAIRESI 12 10

GO06 - UZAY ISTASYONU MODULLERI: Uzay istasyonlari uzay hakkinda bilgi edinmemizi ve hatta uzayda
yasamayi deneyimlememizi saglar ancak gelismis teknoloji ve yeni uluslararasi ortaklar Modiillerin kolayca yer
degistirilebilir olmasini gerektirmektedir.

Basit Anlatim: Robot, Mod(illeri, Yasam Merkezinin giris yuvalarindan ¢ikartabilmeli ve Yasam Merkezinin girig
yuvalarma ekleyebilmelidir.

TEKNIK ANLATIM:

- Eklenen Modiiller Yasam Merkezi haricinde hicbir seye temas etmemelidir.
- Koni Modiiliinii tamamen Us Alanina tasi: 16

- Silindir Modiiliinii Yasam Merkezinin bati tarafindaki girisine ekle: 16

- Yik Modiiliinii Yasam Merkezinin doqu tarafindaki girisine Aktar/Ekle: 14

Olasi Puanlar: 0, 16, 32, 46
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GO07 - UZAY YURUYUSU ACIL DURUMU: Uzay sessiz ve giizeldir fakat neredeyse hig sicaklik, hava ve hava
basinci olmadigi igin sizi ayni anda hem dondurup, hem bogup, hem de kaynatabilir! Uzayda yiriyen
Astronotumuz “Gerhard”in giivende olmasi igin yardim et.

Basit Anlatim: Robot, Gerhard’in viicudunu Hava Gegirmez odaya getirmelidir.

TEKNIK ANLATIM:

- Gerhard’in viicudunu, en azindan kismen, Yasam Merkezinin Hava Gecirmez Odasina yerlestir.
- Tamamen Iginde: 22
- VEYA Kismen Iginde: 18
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Bu Gérev igin “Viicut” kelimesi halka haricindeki tiim pargalari icermektedir.

Olasi Puanlar: 0, 18, 22

GO08 - AEROBIK EGZERSIZzi: Uzay araci gilginca hizli seyahat etse de, en kisa yolculuklar bile gezginin
vicudunun galisma ve yenilenmeden oldukga uzun bir zaman uzak kalmasina yol agar. Bu durum gezginin kalbi
ve akcigerleri icin kotldar.

Basit Anlatim: Robot, Egzersiz Aleti’'nin Cevirme Kollari’ndan bir ya da her ikisini géstergenin ilerlemesi igin
tekrar tekrar hareket ettirmeli.

TEKNIK ANLATIM:

- Egzersiz Aleti’nin isaretgisini *Cevirme Kollari’ndan bir ya da her ikisini hareket ettirerek kadrani
boyunca ilerlet.

- Isaretginin ucu tamamen turuncu bélgede veya kismen turuncu bélgenin sinirlarindan birini kapliyor: 22

- VEYA lsaretginin ucu tamamen beyaz bélgede: 20

- VEYA lIsaretginin ucu tamamen gri bélgede veya kismen gri bélgenin sinirlarindan birini kapliyor: 18

Cevirme Kolu, Egzersiz Aleti’nin bir pargasidir fakat burada agiklik kazanmasi igin ayri olarak gésterilmigtir.

Olasi Puanlar: 0, 18, 20, 22

CEVIRME KOLU 22
(LEHTE KARAR HAKKI)

GO09 - GUG EGZERSIZi: Sifir yergekiminde her seyi hareket ettirmek kolaydir ve deneseniz bile “agagi” diismeyi
basaramazsiniz. Bu yuzden Astronotlar kas ve kemik yogunluklarini koruyabilmek i¢in hareket direncine ihtiyag
duyarlar (acikgasi ginde iki saat).

Basit Anlatim: Robot, Gii¢ Cubugunu puan alabilecek ylikseklige kadar kaldirmall.

TEKNIK ANLATIM:

- Sekilde gosterildigi gibi serit dislinin 4. deligi en azindan kismen gériiniir hale gelene kadar Giig
Cubugu’nu kaldir: 16

Olasi Puanlar: 0, 16
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GUC CUBUGU

G10 - GIDA URETIMI: Bahge isleri kolaydir, degil mi? ihtiyaciniz olan sadece bir kamyon dolusu besin agisindan
zengin toprak, biraz yagmur, guines, gubre, yardimci bdcekler, COz ve bir tirmik... ama ya kiguk bir minibis
boyutundaki bir oda iginde Neptiin yoriingesinde dolaniyorsaniz?

Basit Anlatim: Yesil puanlama arali§ina ulasabilmek igin itme Cubugunu dogru mesafede ve dogru hizda hareket
ettir.

TEKNIK ANLATIM:

- *itme Gubugunu hareket ettirerek Gida Yetigtirme Hucresinin renklerini gri agirlik yesilden sonra fakat
bej renginden 6nce DUSURULMUS olacak sekilde déndiir: 16

Olasi Puanlar: 0, 16
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ITME CUBUGU

G11 - KACIS HIZI: Cogu zaman firlatmanin hemen ardindan roket motorlari uzay aracindan tasarimlari geregi
ayrilip uzaklasirlar fakat bu, uzay aracinin yergekiminin gekme alanindan ayrilmasindan uzun zaman énce
gerceklesir. Peki neden uzay araci tekrar Diinya’ya geri dismez?

Basit Anlatim: Robot, Vurma Yastigina uzay aracinin geriye diismesine engel olmasina yetecek kadar sert etki
etmeli.
TEKNIK ANLATIM:

- *Vurma Yastigina basarak/vurarak uzay aracinin o kadar hizl ve yiiksege ¢ikmasini sagla ki arag
yukarida kalsin: 24

Olasi Puanlar: 0, 24
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VURMA YASTIGI
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G12 - UYDU YORUNGELERI: Eger bir Uydu dogru hiza ya da Yeryiiziinden dogru uzakliga sahip degilse
disebilir, uzaga suriiklenebilir, gorevini yerine getiremeyebilir ya da atiklar tarafindan yok edilebilir. Itici
ayarlamalar hassas bir sekilde yapilmalidir.

Basit Anlatim: Robot, bir ya da daha fazla Uyduyu Dis Yériingeye gétirmelidir.

TEKNIK ANLATIM:

- Bir uydunun herhangi bir kismi, Dis Yoriingenin iki cizgisi arasindaki alaninin lizerinde olacak sekilde
tasi: 8 Her biri

Olasi Puanlar: 0, 8, 16, 24 -mmga“

Re

SADECE BU iKi
CiZGi ARASI

DIS YORUNGE

G13 - GOZLEMEVI: Bir uzay teleskobu sasirticidir fakat bir tiniversitenin ya da bilim miizesinin gézlemevi gibi
ulasilabilir ve basit degildir; tabii ki nasil ve nereye dogrultacaginizi biliyorsaniz.

Basit Anlatim: G6zlemevini kesin bir yéne gevir.

TEKNIK ANLATIM:

- i§aretg_inin ucu tamamen turuncu bélgede veya kismen turuncu bolgenin sinirlarindan birini kaphyor: 20
- VEYA lsaretginin ucu tamamen bevaz bdlgede: 18
- VEYA lsaretginin ucu tamamen gri bélgede veya kismen gri bélgenin sinirlarindan birini kapliyor: 16

Olasi Puanlar: 0, 16, 18, 20

G14 - METEOROID SAPMASI: Yagam suremiz boyunca “ciddi” bir Meteoroid’in Dinya’ya ¢carpma olasiligi son
derece dusuktir ancak bu olasilik sifir degildir ve bdyle bir carpmanin verecegi tahribat gergekten bizi yok edebilir.
Bilim insanlari ve miihendisler bizi nasil glivende tutacaklar?

Basit Anlatim: Serbest-Cizgi’nin batisindan bir ya da her iki Meteoroid’i Meteoroid Kapanina génder.

TEKNIK ANLATIM:
- Meteoroidleri *Serbest-Cizgi’nin lGizerinden gegirerek Meteoroid Kapani icinde mata dedecek sekilde

gonder.
- Meteoroidler, vurmal/serbest birakma sirasinda *acikca ve tamamen Serbest-Cizgi’nin batisinda olmahdir.

- Meteoroidler, vurmal/serbest birakma ile puan alma pozisyonu arasinda “tamamen Bagimsiz olmalidir.
- Orta Bolgedeki Meteoroidler: 12 Her biri
- Kenar Bolgedeki Meteoroidler: 8 Her biri

Eger Halkaya yerlestiriimis olmasi gereken Meteoroid, Halkasinin disindaysa Halkay1 sahadan elle alabilirsiniz
(Bu durum Kurallara 6zel bir istisnadir).
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Olasi Puanlar: 0, 8, 12, 16, 20, 24

by

SERBEST-CIZGI

SERBEST giZGiNiN DOGUSUNDA
BAGIMSIZ OLMALI

G15 - KESIF ARACI iNiSI: Kesif Aracimiz calisan parasiitlere, iticilere veya yastiklara sahip degil fakat énemli
bir gercekgci 6zellige sahip... ¢ok kirilgan.

Basit Anlatim: Kesif aracini bozulmams olarak hedef alanlarindan birine gétiir ya da en azindan Us Alanina
getir.

TEKNIK ANLATIM:

- Kesif aracini bozulmamis, Mat’a temas edecek sekilde ve tamamen Hedef Dairesinde olacak sekilde tasi:
22

- VEYA Kesif aracini bozulmamis, Mat’a temas edecek sekilde ve tamamen Kuzeydogu Gezegen Alaninda
olacak sekilde tasi: 20 .

- VEYA Kesif aracinin her iki parcasini tamamen Us Alanina tasi: 16

Eger Kesif Aracinin pargalari dért kahverengi yerlestirme aksindan en az ikisi tarafindan birbirine bagliysa Kegif
araci “Bozulmamig’tir.

Olasi Puanlar: 0, 16, 20, 22

CO01 — KESINTI CEZALARI: KURALLARI dikkatlice ve sik sik okuyun.

Basit Anlatim: Bilim Kahramanlari Buluguyor/ FIRST LEGO League Goérev Gereklilikleri, Robotunuz tarafindan,
Robotunuzun programlarini ve ekipmanlarini kullanarak yerine getirilmelidir. Robotunuza elle Miidahale etmenize
izin verilmigtir fakat bu durum Kesinti Cezasina yol agacaktir. Kurallarda “Kesintiler’den bahsedilen yerlere
ozellikle dikkat ettiginize emin olun.
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TEKNIK ANLATIM:

- Eger *Robota miidahale ederseniz (Kesintiye ugratirsaniz): Her seferinde Eksi 3
Ceza durumunda, hakem glineydogu ucundaki liggen alana kalici Kesinti isaretgisi
olarak bir Ceza Diski yerlestirecektir.

Bunun gibi alt adet Ceza alabilirsiniz.

Eger bir Ceza Diski liggenden digari ¢ikarsa puana hicbir etkisi olmadan geri alinmis
olur.

Olasi Ceza Toplamlari: -18, -15, -12, -9, -6, -3, 0
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