Bilim Kahramanlan
Bulusuyor

BILIM KAHRAMANLARI BULUSUYOR/
FIRST® LEGO® League
15. SEZON TOPLANTISI
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TOPLANTININ AKISI

10:00-10:30 Bilim Kahramanlari Dernegi (BKD)
10:30-11:00 15. Sezon Temasi ve Turnuva Gunu
11:00-11:15 Ara

11:15-13:00 Juri Degerlendirmeleri

13:00-14:00 Ogle Yemegi

14:00-15:00 Robot Oyun Alani Kurallar - Saha Kurulum
15:00-15:15 Ara

15:15-16:00 15. Sezon Gorevler

16:00-16:15 Ara

16:15-17:00 Gliniin Degerlendirmesi
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Bilim Kahramanlari Dernegi

Bilim, bilimsel diisiince ve
bilimsel farkindaligin
toplumun her kesiminde
yayilmasi ve tesvik
edilmesi 1cin ¢alismalar
yapmak, ¢cocuk ve genclerin
erken yasta bilimle
bulusmalarimi saglamak
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BKD Hedefleri

Bilimsel uretim sureclerini ve bilim
insanlarini desteklemek

Cocuk ve genclerin, 21. ylzyil
becerilerine sahip, uretken ve duyarli
dinya vatandaslari olarak
yetismelerine katki saglamak

Toplumun yasam kalitesini arttirmaya
ve gezegenin surdurilebilirligini
saglamaya yonelik bilimsel ¢calismalar
yapmak
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Degerlerimiz

 Bilimsellik

* Duyarhhk

» Isbirligi ve siirec odakliik
* Kapsayicihik

* Gontilluluk

* Yenilikc¢ilik

* Seffathk
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Yonetim Kurulumuz

Prof. Dr. Swddika Semahat Demir Prof. Dr. Gakhan Malkog
Yonetim Kurulu Bagkan Yonetim Kurulu Bagkan Vekili
IKU Eski Dénem Rektorii Medipol Universitesi

Ata Selcuk Fatma Bezek Habip
Yonetim Kurulu Uyes Yonetim Kurulu Uyesi
Eczacibasi Teknokta

Kenan Diofan

Yanetim Kurulu Uyesi
TEMA Vakfi

Prof Dr. Mehmet Ali Galgun

Y¢
Sabanci Universites

Evren Akal

Yonetim Kurulu Uyesi

Girigimci

anetim Kurulu Bagkan Vekili

Suat Ozgaddas Pelin Tayang

Yonetim Kurulu Eaﬁkaﬁ Vekili Yonetim Kurulu U

IBM

.|

yesi-Sayman

’ ,

Burak Cakil Unit Ciftgi
Yonetim Kurulu Uyesi Yonetim Kurulu Uyes
EnerjiSA IBM

o

‘.\ - BILIM

Ol‘\\ KAHRAMANLARI
DERNEGI



Genel Merkez Ekibi

Asli Yikier Yurtsever Melih Duman Aylin Yildinm Volkan Ozsoy Merve Ozayitgu

Genel Sekreter Program Koordinatori Proje Koordinatoru Proje Sorumiusu Orgiitlenme Koordinatdri

Pinar Ayoz

Program Sorumliusu
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Cocuklara ve Gencglere Yonelik 4 Ana Program
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Minik Bilim Kahramanlari Bulusuyor

FIRST Vakfi (For Inspiration and Recognition of Science and Technology)
ve LEGO Education tarafindan diinyada 48 {ilkede uygulanan FIRST
LEGO League Junior Programi Tiirkiye’de Minik Bilim Kahramanlari
Bulusuyor adiyla 2014 yilindan beri uygulanmaktadir.

minik
Bilim Kahramanlars g
Bulusuyor RN ——

DERNEGI




6-10 YAS
ARASI
COCUKLAR

3-6 KISILIK
TAKIMLAR

18 YAS UZERI
BIR KOC
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Minik Bilim Kahramanlari Bulusuyor

Programda Diinyayi ilgilendiren STEM konularini kesfederler.
Neler Var?

" Programin 6z degerlerinin rehberliginde eglenceli
s etkinlikler yaparlar.

" En az 1 motorlu parc¢asi olan sezon temasi 1le 1lgili
LEGO® modellerini insa ederler.

“Anlat Bana” posteri tasarlayarak yaptiklari
calismalar1 baskalariyla paylasirlar.

Takim ¢alismasi ve sunum becerilerini gelistirirler.
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Sayilarla Minik Bilim Kahramanlari Bulusuyor

Tirkiye’de

4 Sezon

L 91 Cocuk L 600 Cocuk

a..,

L 1008 Cocuk L 2087 Cocuk
‘ /

b " 3 . ' 1 At nys f \\ . / ‘
3 e o L > - 4
< - \ = 4 \'8
2 | S

!.0 .
‘.\ . BILM
o9 KAHRAMANLARI
N DERNEGI



2018-2019 Sezonu — GOREVIMIZ AY

m 000 Takim

= 3600 Katilimci

Farkli Sehirlerde
40 Fuar
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Sayilarla Minik Bilim Kahramanlari Bulusuyor
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Bilim Kahramanlari Bulusuyor

FIRST Vakfi (For Inspiration and Recognition of Science and Technology) ve
LEGO Education tarafindan diinyada 98 llkede uygulanan FIRST LEGO
League Programi Turkiye’de 2004 yilindan beri Bilim Kahramanlari
Bulusuyor adiyla uygulanmaktadir.

== @ Bilim Kahramanlar <37 gilim
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Bilim Kahramanlari Bulusuyor 10- 16 YAS ARASI
COCUKLAR VE
GENCLER

4 - 10 KISILIK
TAKIMLAR

18 YAS UZERI
BIR KOC
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Bilim Kahramanlari Bulusuyor

Programda Proje: Her sene a¢iklanan sezon temasi kapsaminda arastirma
Neler \Var? Yapip; yenilik¢i bir ¢Oziim tizerine bir proje hazirlarlar.

Oz Degerler: Programin 6z degerleri rehberliginde takim
calismasiin keyfini yasarlar.

'Robot Tasarim: Kodlama becerilerini gelistirerek sezon
gorevlerlm tamamlamaya calisirlar.

Turnuvalara katilarak jurilerle calismalarini paylasir; sunum
yaparlar, maclara c¢ikar. Eglenirler!
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Sezon Temalari Kiiresel Bir Sorunu isaret Ediyor!
« 2004 — 2005 No Limits / Engel Yok e

@&
« 2005 — 2006 Ocean Odyssey / Denizlere Yolculuk c,gg;ey
« 2006 — 2007 Nano Quest / Nano Macera
)

« 2007-2008 Power Puzzle / Enerji Bulmaca revse

+ 2008 — 2009 Climate Connections / iklim Zirvesi Etwecins
+ 2009 — 2010 Smart Move / Akill Hareket =+

. 2010 — 2011 Body Forward / Beden ve Bilim @

« 2011 — 2012 Food Factor / Gida Etkeni FRCT®R

e 2012 — 2013 Senior Solutions / Yaslanan Niifusa Gen¢ Coziimler ==
. X

* 2013 — 2014 Nature’s Fury / Doganin Giicii ; i )
« 2014 — 2015 FLL World Class / Senin Diinyan, Senin Sinifin A5

- L
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« 2015 - 2016 Trash Trek / Cope Coziim Cople Coziim 2—,-91(

< MiMaL

« 2016 — 2017 Animal Allies / Hayvanlar: yagsam ortaklarimiz

« 2017-2018 Hydrodynamics / Hidrodinamik: suyun yolculugu Ay



Rakamlarla Bilim Kahramanlari Bulusuyor

» Gegmisl4 sezonda, 68 ilden 9-16 yas aras1 17.720 ¢ocuk ve gence eristik.

»  Takimlarimiz gegen sezonlarda, Avrupa Ac¢ik Turnuva Sampiyonlugu ve Kanada
Agik Turnuva Sampiyonlugu dahil olmak tizere 29 uluslararasi 6diil kazandilar.

= Her yil yapilan patent basvurular var.

= Diinyanin en iyi okullarinda burslu okuyan “mezunlarimiz” var.

= Her sezon dezavantajli takimlar1 dahil etmeye ¢alisiyoruz.
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Rakamlarla Bilim Kahramanlari Bulusuyor
Desteklenen Takimlar

= |LEGO Foundation — 30 Takim

= [zmir Kalkinma Ajansi-Izmir Il MEM ve Teknopark isbirligi — 21 Takim
= Fikret Yiiksel Vakfi — 10 Takim

= HSBC - 8 Takim

= Hiisnii M. Ozyegin Vakfi — 3 Takim

= Bireysel Bagiscilar — 2 Takim

= Turcas — 1 Takim

= Axa Sigorta — 1 Takim
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2017 - 2018

SEZON DESTEKCILERI
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TESEKKURLER!

TURNUVA ANA DESTEKCIMIiZ PROJE ORTAKLARIMIZ

HSBC ‘X’ HSBC 4XP HUS.\'U*OZYEGL\‘

VAKFI
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2018-2019 Sezonu — UZAY SERUVENI
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FIRST® LEGO® League Open International Turkey 2019

22 — 25 Mayrs 2019°da farkl iilkelerden yaklasik 90 takimin
katilacag1 “FIRST® LEGO® League Open International”

uluslararasi turnuvasina Bilim Kahramanlari Dernegi

olarak Izmir’de ev sahipligi yapacagiz.




Diinya Robot Olimpiyati Turkiye
." YA amiyr- ! N

World Robot Olympiad’in amaci genclerin robot ve bilime karsi ilgilerini
arttirmaktir. ilkokuldan tniversiteye diinyanin her yerinde tiim égrencilerin fikir
uretme ve problem ¢o6zme gibi yeteneklerini “dlsundurtcu ve egitici robot
turnuvalari ve aktiviteleri” dizenleyerek gelistirir. Programi Tiirkiye’de 2014
yilindan beri uygulanmaktadir.
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Dunya Robot Olimpiyati Turki 10- 19 YAS ARASI
‘ B COCUKLAR VE
GENCLER

2 - 3KISILIK
TAKIMLAR

18 YAS UZERI
BIR KOC




Sayilarla Dunya Robot Olimpiyati Turkiye

Turkiye’de
4 Sezon
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Sayilarla Diinya Robot Ollmplyatl Turkiye
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Yeni Sezon Diinya Robot Olimpiyati Turkiye

* Yeni sezon kayitlari ocak ayinda basliyor
 Turnuva 4 mayista izmir’de gerceklesecek
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Merak Makinesi

Boeing destegiyle 2016 yilinda istanbul’da baslatilan Merak Makinesi
projesi devlet okullarindaki cocuklarin muhendislik, matematik, fen ve
teknoloji alanindaki becerilerini desteklemeyi hedeflemektedir. Program
2018-2019 itibari ile Istanbul, izmir, Eskisehir ve Ankara’da uygulanacaktir;
ayrica programin Turkiye genelince yayginlasmasi icin calismalar devam
etmektedir.
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B 9 - 14 YAS ARASI
PR COCUKLAR VE
pSl  GENCLER

DEVLET
OKULLARI
ISBIRLIGI

GONULLULERIN
DESTEGI



Merak Makinesi

Menak

makinesi

Projede STEM (Fen, Teknoloji, Matematik ve

Neler
Var?

Miihendislik) Programi

Havacilik ile ilgili miithendislik
tasarimlari

Goniilliiler rehberliginde yapilandirilmis
6 haftalik program

Zengin egitim materyali destegi (¢alisma
kagitlari, yonergeler, etkinlik kartlar1 vb.

Senlik organizasyonlari ile cocuklarin
calismalarini sergileme imkani
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Sayilarla Merak Makinesi
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Diger Programlar ve Projeler
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38 YAS ALTI

017 BILIM
. INSANLARI
4 —
UNIVERSITE

ISBIRLIKLERI

TEMEL BILIMLER
VE MUHENDISLIK
| ALANLARI
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Yilin Bilim insani - Geng Bilim insani Odiilleri

6 yilda 17 degerli Rektoriin
ortakliginda gercgeklesen ve
bugtline kadar 39 bilim
insan1 temel bilim ve

muhendislik alanlarindaki
bilim insanlarinin odiil
aldigi
Genc Bilim Insani
Odiilleri

R
0

’ .

BILIM
we KAHRAMANLARI
) DERNEGI



Diger Projeler

Neler

amaglaniyor?

Cocuklara ve genclere robotik ve kodlama becerileri
kazandirilmasi

Kiz ¢ocuklari, devlet okullar1 gibi farkli dezavantajh
gruplarin bilim programlarina katilimlarinin
saglanmasi

Dernek programlarinin Tiirkiye genelinde
yayginlagmasinin saglanmasi

Cocuklarin ve genclerin mithendislik ve teknoloji
alanlarinda 1lgilerini fark etmelerinin saglanmasi
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Akilh Fabrika — Hugo Boss
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* Hugo Boss calisan cocuklarina yonelik 5 glinlik bilim kampi

 Kodlama ve teknoloji alaninda ilgilerini arttirmak

» Akilli Fabrika temasinda kodlama ve legolari kullanarak proje
gelistirme ve sunum yapma becerilerini gelistirme

e 2017 - 2018 arasinda 3 proje donemi ile 200’ii askin ¢ocuk ve
geng <30° siuim

0‘.\\ KAHRAMANLARI
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Empower ve Hiisnii Ozyegin Vakfi

* Aksaray, Tokat, Samsun, Giresun, Mus, Yozgat, Ankara, Mus,
Artvin ve Diyarbakir illerindeki kiz yurtlarindan kizlarin Bilim
Kahramanlari Bulusuyor turnuvalarina katilmasini

 Empower destegiyle Kiz Cocuklarinin STEM Calismalarina katilimi
baslikl calistay

* 4 yilda toplam 99 kiz 6grencinin katilimi <3¢ gilim

#5¢se KAHRAMANLAR
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Allianz Soma’da

 Soma’daki maden kazasindan etkilenen cocuk ve genclere
yonelik destek programi

e 3sehirve 6 ilceden toplam 150 ¢ocugun Bilim
Kahramanlari Bulusuyor turnuvalarina katilimi
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Bilim Kahramanlari Gemlik’te Bulusuyor

\y BORUSAN
HOLDING

* Gemlik’ten 10 devlet okulunun Bilim Kahramanlari
Bulusuyor Turnuvalari’na katilimi
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Bilim Kahramanlari Bulusuyor

—_— oD UZE]
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Odiilia =
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HSBC X

RN 1A TIONAL TOURNAMENT
Bl 1SBC AWARD

« HSBC Youth Opportunities Grant Program kapsaminda
* 13. ve 14. Sezon Bilim Kahramanlar1 Bulusuyor

Turnuvalar Ana Destekg¢isi
* Izmir ve Istanbul’dan 6 devlet okulunun Bilim .

enl - Bilim

Kahramanlar1 Bulugsuyor Turnuvalarina katilmasi =~ <%,5< «atravanar



Minik Bilim Kahramanlari Bulusuyor i¢in Kosuyoruz!

[stanbul Maratonunda 2 yildir Minik Bilim Kahramanlari
Bulusuyor Projesi 1¢in yardimseverlik kosusu organize
ediyoruz.

<3’ iim
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Isbirliklerimiz

N\
‘ Milli Egitim Bakanligr Mesleki ve Egitim Genel Miidiirliigli Protokolii
\

|

‘ World Robot Olympiad Association Tiirkiye Partneri
[

‘ Acik Acik Dernegi

/

‘ Ulusal Gontllilik Komitesi
/

FIRST Vakfi Tiirkiye ve Azerbaycan / FIRST LEGO League ve FIRST
LEGO League Jr. Partneri
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Gonulliluk




Yilda 1000’i askin gonullimuzin
destegi ile calismalarimizi
gerceklestiriyoruz.
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Bilim Kahramanlan
Bulusuyor

BiLIM KAHRAMANLARI BULUSUYOR

Turnuvalara Hazirlik ve Turnuva Gun



Bilim Kahramanlari Bulusuyor

Cocuklar ve Gengler: 9-16 yas
Takimlar: 4-10 kisilik
Tema: Her yil diinya glindemine gore degisiyor.
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Bilim Kahramanlari Bulusuyor

Ozdegerler
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Gerekli Malzemeler

Robot, yazilim, tema seti, masa, bilgisayar
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Sezon Temasi
ilani-Kayit
Baslangici

Uluslararasi Haziran

Turnuvalar Sezon

Dosyalari

Nisan-Mayis- o
Eylul-Ekim

Haziran

Takim Kayit
Ulusal ayit/

Turnuva
Mart

Guncellemeler

Haziran -
Arahik

Yerel Sezon
Turnuvalar Toplantilan

Subat-Mart Ekim-Kasim

I.O .

‘.\ l. BILIM

oo KAHRAMANLARI
N DERNEGI



ORET

“INTO ORBIT: Uzay Seruveni”

Takimlardan;

® “INTO ORBIT: Uzay Seriveni” temasinin kapsadigi bir
sorunu tespit etmeleri,

® Yenilikci c6zim Uretmeleri,

e Belirledikleri sorunu ve yenilik¢ci cozimlerini turnuva
oncesinde diger kisilerle paylasmalari,

e Sunum yapmalari beklenmektedir.
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15. Sezon Turnuva Takvimi

Yerel Turnuva Sehirleri Ulusal Turnuva

ISTANBUL
ANKARA IZMIR

IZMIR

BURSA
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15. Sezon Turnuva Takvimi — Yerel Turnuvalar

Turnuvalar Turnuva Tarihleri

Her takim sadece 1 glin
turnuvaya katilacaktir.

1. istanbul Turnuvalari 2-3 Subat 2019 Ozyegin Universitsi

. Yeditepe Her takim sadece 1 giin
2. Istanbul Turnuvalan 9-10 Subat 2019 . p. . =
Universitesi turnuvaya katilacaktir.
Her takim sadece 1 glin
1. Ankara Turnuvalari 9-10 Subat 2019 ANFA
turnuvaya katilacaktir.
ankaya Her takim sadece 1 giin
2. Ankara Turnuvalar 16-17 Subat 2019 C . y' . =
Universitesi turnuvaya katilacaktir.

Her takim sadece 1 glin

Marmara Turnuvalari 16-17 Subat 2019
turnuvaya katilacaktir.

Her takim sadece 1 glin

Bursa Turnuvalani 23-24 Subat 2019 Uludag Universitesi
turnuvaya katilacaktir.

Her takim sadece 1 glin

1. izmir Turnuvalar 23-24 Subat 2019 IZFAS
turnuvaya katilacaktir.

Her takim sadece 1 glin

2. izmir Turnuvalan 2-3 Mart 2019 iIZFAS
turnuvaya katilacaktir.
- oiLiM
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Takimlar yerel turnuvalarin sadece 1 giiniine katilabilirler e




15. Sezon Turnuva Takvimi — Ulusal Turnuva

« 9-10 Mart Tarihlerinde izmir’de yapilacak.

e Ulusal Turnuva yerel turnuvalardan farkh olarak 2 giin siiriiyor.

ULUSALTURNUVA 9-10 Mart 2019 iZFAS

Q.O o
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Turnuva Alani

3A

A

‘

3A

4
‘

1-PiT ALANI
2-ROBOT OYUN ALANI-Agilis ve Odiil Toreni Alani =

3-JURI ODALARI

3A-Proje Jiirisi Odasi

3B-Robot Tasarim Jiirisi Odasi

3C-Ozdegerler liirisi Odasi

4-KAYIT DANISMA

5-KOORDINASYON MERKEZI T

6-VIP/ MEDYA ALANI o':.:’s KAHRAMANLARI

DERNEGI
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Turnuva Gulnu Akisi

Kayit/Pit alanina

v

Kog toplantilar

yverlesim

<+—A

Robot oyunlari ve

~ Robot oyunlari ve ~opsiyonel jiiri
juri gorusmeleri geri ¢agirma
gorlismeleri

]

Son
degerlendirmeler

Odiil toreni
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Turnuva Organizasyon Semasi

Turnuva Koordinatori

Juri
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Onemli Hatirlatmalar

* Turnuvaya gelirken tim malzemelerinizi getirdiginizden

emin olun.

 Masa ve tema setini getirmenize gerek yok.
 Akisa ve programa uymaniz cok onemli!
e Turnuva duyurularini e-mail ile takip etmeyi unutmayin!

* Aynizamanda
«sezon duyura
* Aile onay form

ou duyurularin hepsi web sitesinde
ar» altinda yer alacak

arini 6nceden tamamlamayi unutmayin!
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Robot Oyunu

Sezon turnuvasinda
belirlenen gorevler icin

turnuva masasinda 2,5
dakikalik robot oyunu
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Robot Oyun Alanindan Gorlintuler
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Juri Gorusmeleri

Sezon temasi dogrultusunda hazirlanan
¢OzUmlerin proje jlrisine sunumu

Robot tasarim ve yazilimini anlatmak icin Takim ruhunu gostermek icin 6zdegerler
robot tasarim jlrisine sunum jurisine sunum

Q.O o
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Hakemler / liiriler

Kamu /6zel sektor ¢alisanlari, tiniversite 6grencileri, STK
calisanlari

Q.O o
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Turnuvanin Katilimcilar Uzerindeki Etkisi

Paylasimi ve
arkadaslig

Cocugumun fen ve
matematik alaninda ki

derslere ilgisi artti. ogrendiler

VELI GERI BILDIRIMLERI KOC GERI BILDIRIMLERI

Birbirleri ile fikir
alisverisi yapmayi ve
baska fikirlere saygi
duymayi 6grendiler

isbirligi ve takim
calismasi
becerileri gelisti

!.O .
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Sezon Dosyalarinda Neler Var?

Katilim Sezon Sezon Sezon
Sartnamesi Dosyalari Videolari Duyurulari

http://www.bilimkahramanlaribulusuyor.org
/sezon-dosyalari/
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Sezon Dosyalarinda Neler Var?

0212 284 74 18 | destek@bilimkahramanilari.org

SEZON BILGILERI

Katihm Sartnamesi
Takim Kayit

Sezon Desyalan
Sezon Videolan
Turnuva Takvimi
Sezon Toplantilan .
lletigim ve Logo Kullanumi ™= 2°
Sezon Duyurulan

http://www.bilimkahramanlaribulusuyor.org/sezon-dosyalari/ <3¢’ giiiw
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Sezon Dosyalari

Bilim Kahramanlari Bulusuyor - F/RST® LEGO® League (FLL)
15. Tiirkiye Turnuvalar 2018 - 2019 / “Into Orbis™*

Takim kayitlan ile ilgili size yol gdsterecek dosyaya buradan ulagabilirsiniz. Sezon ile ilgili diger bilgilerin yer alacagi dosyalar onimizdeki ginlerde

paylagilacaktr
Sezon Dosyalari

Onemli dosyalar

Kaynt Bilgilendirme Adim adim tumuva Kog el kitabi Jiiri takim tanitim formu

Robot Oyunu

Robot Tasarim idari Ozet Garevler Saha Kurulumu Robot Tasanm Kurallar Robct Tasarnim Degerlendirme Formu

Gorev Modelleri insa Kilavuzu

Proje Gincellemeleri Proje Proje Tanitim Formu Proje Jurisi Degerlendirme Formu

Ozdegerler
Ozdederler Oz Degerler Jirisi Degerlendirme Formu

‘.\'- BiLIM
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Takim Guncellemeleri

o

-
L J

" 1
15 bl Hosgeldin, MELIH! cig

-l

ERNEG

Takim Kayit Uye Kayit

© Takimlanim
u RB I I Sezon Dosyalari

Bilim Kahramanlar: Buluguyor / FIRST® LEGO® League (FLL)
15. Tiirkiye Turnuvalari, 2018 - 2019
INTO ORBIF™

Turnuva anasayfasi
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Takim Guncellemeleri

.\.l o H
:;,g. RARAMANLAR Hosgeldin, MELIH! (s

Takim Uyesi Kayit Formu

Kisisel bilgiler
Littfen Ad-Sayad bileilerini BUYUK harflerle ve Tiirkge karakter kullanarak giriniz.

TC Kimlik No* ’

‘Adl' ’

Soyadi* ’

‘ -Cinsiyet- v

‘Dogum Tarihi* ’

‘Vell Adi Soyadi* ’

Veli E-Posta Adresi* ’

Veli Telefon (SXXXXXXXXX)* ’

@

!‘0 .

‘.\ BILIM

o9 KAHRAMANLARI
N DERNEGI



Takim Guncellemeleri

, Okul

Sehir: (IZMIR)

!
Ilce: (BORNOVA)

IZMIR

Okul Adi:(OZEL IZMIR BORNOVA TURK ORTAOKULU)

v | BORNOVA

| ©ZEL iZMIR BORNOVA T v

Finansal Destekci: ()

Finansal Destekci

j

Takim Kocu: 124 - ONUR KALENDER

Email: | Yeni Koc email

/

Koc degistirmek icin yeni kocun mail adresini yazin.

*Danisman isimleri takim kocundan farkl olmalidir.

Da_msmanl:

Danisman2:

(){1 Danisman Ad Soyad

s

(){ 2. Danisman Ad Soyad

()(E-Posta

()(E-Posta

(){ Telefon (SXXOXOXXXXXX)

(){ Telefon (SXXOXXXXXXX)

Kayit Durumu: (Asil)

' Asil

J

Kayith Turnuva: {(On Kayit)

-Turnuva Secimi-

'] Bu sezon kayit yapilan turnuva listesidir. Kontenjan kontrola yapiliyor!

Takim Uyeleri

| TC Kimlik No

I Ekle




lletisim

Tanitim faaliyetlerinizde, -Bilim Kahramanlari Bulusuyor FIRST LEGO League - olarak
kullanmaya 6zen gosteriniz.

Bu yil itibari ile dékimanlarda FLL kisaltmasi kullaniimiyor.

Sosyal medya paylasimlarinizda bizi de etiketlemeyi unutmayin litfen ©
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Bizi Takip Edin

15. Sezon Turnuvalari ilgili her turla bilgi ve glincellemelerden
haberdar olmak icin web sitesini ve sosyal medya hesaplarimizi takip
etmeyi unutmayin!

http://www.bilimkahramanlaribulusuyor.org/

‘@, @bilimkahramanlari
, @bilimkahraman

BiLiM KAHRAMANLARI BULUSUYOR / FLL 15. TURKIYE
TURNUVALARI

Q.O o
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Proje Sureci
Sorunu Belirleme:

Takim olarak, glines sistemimizdeki uzun sireli uzay kesifleri esnasinda
yasanabilecek fiziksel veya sosyal bir problem belirleyip, bu probleme bir
¢OzUm Uretmelisiniz.

FiZIKSEL SORUNLAR SOSYAL SORUNLAR
* Asiri yuksek/dlsik * Aileler/arkadaslar ile
sicakliklar iletisim

Hava c-ve atmosfer yoklugu ¢ Can sikintisi

Su ve yiyecek ihtiyaci * Oyun veya hobilerle
ilgilenme ihtiyaci

Atiklar ve tasfiye yontemleri

Dusuk yercekimi

Radyasyon




Proje Sureci

3 yil sirmesi beklenen Mars Uzaydaki insanlar, yer

yolculugu sirasinda kontrol, arkadas veya

karsilasilabilecek aileleri ile nasil iletisim
problemler neler olabilir? kurabilir?

insanlar uzayda ne yer?

Ne gibi yiyecekler uzaya
gotaralebilir?

Uzay yuruyusleri neden Bir uzay gorevi sirasinda
gereklidir? Daha glivenli diinyada bulunan ekipten
hale getirilebilir mi? ne beklenir?

Astronotlarin egitimi
nasildir?

I.O .
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Proje Sureci

Sorunu Belirleme

= Uzmanlarla gérismeler
yapilmasi

= Farkh kaynaklarin kullanimi

= Saha ziyaretlerinin
yapilmasi

= Anket uygulanmasi

= Her tlrlt farkli fikir ©
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Proje Sureci

Yenilikci Cozim Uretme

Yol Gosterici Sorular

* Guncel ¢c6ziimler neler? (¢c6ziim olmaya da bilir.)
 Neden mevcut yontemler ise yaramiyor?

* Dahaiyi hangi yontemle yapilabilir?

e COzimunuz insanlarin ve gezegenin ihtiyaclarini karsilayabilir mi?

Var olan bir seyi gelistirip topluma bir deger katmali, var olan bir seyi tamamen yeni
bir sekilde kullanmali veya yepyeni bir kesif olmalidir.
‘5“. BiLIM
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Proje Sureci

CozUm Onerinizi Nasil Hayata Gecireceksiniz?

Yol Gosterici Sorular

* Diger yontemler basarisiz oldugu halde neden sizin
¢6zUm Oneriniz basaril olacak?

e Cozimunuziun maliyeti nedir? Maliyetleri tahmin
edebilmek icin hangi bilgilere ihtiyaciniz var?

 Ozel bir teknoloji gerekiyor mu?

e Cozumunuzden kimler faydalanacak?

!.0 .
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Proje Sureci

Cozumu Baskalariyla Paylasma

Cozimunuz icin tasarim veya plan yaptiginizda, paylasin.

e CoOzum kimlerin yararina?
* Fikrinizle kimler ilgilenebilir?
e CoOzumunuz hakkinda kimler size geri bildirim verebilir?

Eger size katki saglayacak bir geri bildirim alirsaniz fikrinizi gézden
gecirmekten hi¢bir zaman korkmayin.

!‘0 .
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Proje Sureci

CozUm Onerisini Turnuvada Jiriye Sunma

 Tum ekibe gorev verilmesi

* Eglenceli, farkh bir sunum olmasi

e Skec, poster, film, model, arastirma malzemesi, slayt
gosterisi, dans vb. farkli yontemlerin sunumda kullanilmasi

 Sunum suresinin 5 dakika oldugunun unutulmamasi!

!.0 .
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Juri Karsisinda Sunum

1. FIRST®LEGO® League «INTO ORBIT: Uzay Sertiveni»
tizerine sorunu belirlemis olmali

2. Yenilikci ¢oziimu aciklamal

3. Bulgulari digerleri ile nasil paylasildigini anlatmal
4. Sunum mutlaka canli olarak yapilmali

5. Tum ekip Uyeleri proje jurisi sunum ve soru-cevap
sirasinda gorev almali ve katkida bulunmali

6. Sunumlar en fazla 5 dakika icerisinde herhangi bir
vetiskin destegi olmaksizin tamamlanmali

0 oo
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Juri Degerlendirmesi

orBIT

INTO ORBIT: Uzay Seriiveni
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Proje Jurisi Gorusmeleri

Siire: 2+5+5+3 dk

ihtiyaclar: tim takim + sunum
materyalleri + varsa, flash bellek

Olmazsa, olmaz: isi cocuklarin
yapmasli + canli + katilim/etkilesim

Odiil adayhigi icin: sorun tanimh +
cOzum uretilmis + paylasiimis

Takim kocgu: yalnizca gozlemci
Veliler: yalnizca gozlemci

Proje Jurileri: MUmkin oldugunca
egitim konulariyla ilgili; akademisyen,
arastirmaci, kamu, ozel sektor,
STK’larda bu konularla ilgili kisiler,
medya mensuplari

N’ gilim
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Toplam

- 15dakika - |

Degerlendirme

Hazirhk Soru-Cevap

: : Cikis
2 dakika 5 dakika 3 dakika
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Proje Jurisi Gorismeleri

!‘0 .
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Proje Jurisi Degerlendirme Kriterleri

Arastirma

Baslangic¢ Geligiyor Ustaca Ornek Olacak

= kismen anlasilir ANCAK "
net degil ve detay az detaylar eksik cogunlukla anlasilir ve detayll |anlasilir ve cok detayli

Arastirma

kalite VEYA cesitliligin iyilestirimesi LAl S : S
YOK |dusuk kalite; yetersiz cesitlilik |gerekiyor; profesyonel(ler)e ol et kgpsamll KallEveEgesiimG
danisiimamig profesyonel(ler)e danisiimis  |bircok profesyonele danisiimis

az duzeyde inceleme; analiz  |az duzeyde inceleme; biraz

YOK :
yok analiz

yeterli inceleme ve analiz kapsamli inceleme ve analiz
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Proje Jurisi Degerlendirme Kriterleri

Yenilik¢i ¢ozim

bazi bélumleri karnsik anlasilabilir E;':;S tarmiindananiagmas

YOK |var olan ¢6zum / uygulama %‘oztjm"/ uy gu[ama s 6zgun ¢dzim / uygulama gy 4 “Xgu'a’"a? KEx
6zgunluk iceriyor edilmis katma deger

sistematik stire¢, degerlendirme
iceriyor; uygulanabilirlik g6z éniine
alinmis

Yenilik¢ci Co6zim

strec VE aclklamasi sure¢ VEYA aciklamasi sistematik surec,
iyilestirilebilir iyilestirilebilir degerlendirme iceriyor
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Proje Jurisi Degerlendirme Kriterleri

Sunum

aile ve arkadaslar diginda ¢6ziimden faydalanabilecek bir ¢6ziimden faydalanabilecek birgok
YOK |aile ve arkadaslarla paylasiimis e O hedef kitle VEYA bir profesyonel ile [hedef kitle V_EYA birgok
paylasiimis profesyonel ile paylasiimis
ilgi cekici VEYA hayal gucu ilgi cekici VE hayal gucu
iceriyor iceriyor

cogunlukla anlasilir; cogunlukla |anlasilir VE guzel bir
organize organizasyon

Sunum

dusuk duzeyde ilgi cekici
VEYA hayal gucu icermiyor

cok ilgi cekici VE yuksek hayal
gucu iceriyor

YOK |anlagilir degil VEYA duzensiz |kismen anlagilir; biraz organize
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Robot Tasarim Jurisi Gorusmeleri

Siire: (hazirhk, takimin kendini ve robotu
tanitmasi, robotun en az birkag goérevi yerine
getirmesi) 12 dk + 3 dk jiiri degerlendirme

ihtiyaglar: robotunuz + tum takim + varsa,
program dokimu + RTIO notlariniz (juriye
verilmez) (RTIO hazirlk: 1-2 saat)

Olmazsa, olmaz: isi cocuklarin yapmasi + kisa
deneme + canl + tim takim Uyelerinin
katilimi (etkilesimi)

Takim kogu: katilmiyor

Veliler: Katilmiyor

Robot tasarim jiirisi: Tasarim, mihendislik,
programlama konularinda deneyimli,

ilgili kamu, 6zel sektor, STK’larda bu konularla
ilgili kisiler, akademisyenler...

0 oo
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Robot Tasarim Idari Ozeti

Temel hatlar: robot unsurlari, tasarim detaylari, kisa deneme (2 dk)

(1) eglence

(2) strateji

(3) tasarim siireci: kim nasil katkida bulundu, nasil degisti; nasil belgelendi?

(4) mekanik tasarim: ambalajlama, dayanikhlik, tamir kolayligi, hareket becerisi,
eklentiler

(5) programlama: nasil basladiniz, gelistirdiniz, belgelediniz?
(6) yenilikler: nesi farkl ve 6zel? .o
el Bilim
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Onemli Notlar

e Takim Uyelerinin robotu kendilerinin yapmalari ve
programlamalari

* Kocun mudahalesi tespit edilirse, takimin 6dil alma ve bir Ust
tura cikma hakkini kaybetme olasiligi

* Cocuklarin robotlarini farkli kilan 6zelligine odaklanmalari

* Robot performans skorlari robot tasarim jirisi kararlarinda
bir 6ncelik teskil etmez ancak 2 takimin juri degerlendirmesi
esit ise robot performans skorlari goz 6nline alinabilecek bir
durumdur.

* Robotun pillerini sarj edin.

* JUri masalari ma¢ masalarindan farkl. Juriler takimin o anda
gorevleri yapmasini beklemiyor. Takim tyelerinin robotu
anlatabilmesi 6nemli.

0o
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Robot Tasarim Jirisi Degerlendirme Kriterleri

Mekanik tasarim

cok kirilgan, sik veya onemli hata / nadir hata / saglam yapi,
WOR, [T i R i 0 s .
surekli dagilyor tamir gereksinimi tamir gereksinimi tamire gerek yok

vok |@S!M parca / verimsiz parca / uygun sayida parca / en uygun sayida parca /
tamir zamani kullanimi tamir zamani kullanimi tamir zamani kullanimi tamir zamani kullanimi

cogu gorevde dengesiz hiz, bazi gorevierde dengesiz hiz, |cogu gorevde dengeli hiz, glic |tum gorevierde dengeli hiz, guc
guc ve duyarliik guc ve duyarlihk ve duyarlihk ve duyarlihk

Mekanik Tasarim

YOK
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Robot Tasarim Jirisi Degerlendirme Kriterleri

Programlama

amaca ulagsmiyor VE tutarsiz z‘rpaa;cszzlazula§m|yor VERA amaca c¢ogunlukla ulasiyor amaca hep ulagiyor

asliri kod kullanimi var ve verimsiz kod kullanimi ve duzgun kod ve anlasiimasi en uygun kod ve herkesin
anlasiimasi zor anlasiimasi ugrastirici kolay anlayabilecegi sekilde yaziimig

Programlama

" : 5 - robot cogu zaman istendigi gibi robot her zaman istendigi gibi
YOK .r°.b°t“ almqk VE.,y onlendlrmek fqbotu alma.k VEYA yonlep gl hareket ediyor, az pilot miidahalesi |hareket ediyor, hi¢ pilot miidahalesi
icin sik¢a pilot miidahalesi var |icin sikca pilot midahalesi var i yok
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Robot Tasarim Jirisi Degerlendirme Kriterleri

Strateji ve Yenilikgilik

organizasyon VE anlatimin organizasyon VEYA anlatimin
gelistiriimeye ihtiyaci var gelistiriimeye ihtiyaci var

sistematik, iyi aciklanmig ve

sistematik ve iyi aciklanmig belgelenmis

takimin anlasilir bir stratejisi  [takimin anlasilir bir stratejisi  |takimin hedefleri iyi tanimlanmis ve | ©2X/MIN neredeyse tam gorevieri
YOK Sy yapabilmek icin anlasilir stratejisi
VE hedefi yok VEYA hedefi yok stratejileri anlasihr -

Strateji & Yenilikgili

katma degeri veya potansiyeli |kismi katma degeri veya potansiyeli| katma deder potansiyeli olan  |6nemli katma degeri olan

YOK S T A - T S
olmayan orijinal dzellikler olan orijinal 6zellikler ozellikler orijinal 6zellikler
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Robot Tasarim Jurisi Gorusmeleri

Q.O o
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Ozdegerler Jiirisi Gériismeleri

Siire: ( 12+3) 15 dk

ihtiyaclar: tim takim + takim kocu + 6z
degerler posteri (poster hazirlk: 1-2 saat;
boyutlari: en fazla 90 cm x en fazla 120 cm)

Olmazsa, olmaz: isi cocuklarin yapmasi + canli
+ tim takim tyelerinin katihmi (etkilesimi)

Takim kogu: Etkilesimde

Veliler: Katilmiyor

Ozdegerler jiirileri: Takim calismasi deneyimi
olan; insan kaynaklari, danismanlik,

psikolog, pedagojik formasyon almis
akademisyen, kamu, 6zel sektor, STK'larda bu
konularla ilgili kisiler,

!‘O .
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Ozdegerler Posteri

Kesif (1) icerme (3)

Herkesin katkisi nasil
degerlendirildi?

Neler fark ettiniz?

Tum takim Gyeleri
Nasil dengelediniz? Vurgulamak istediginiz kendilerini nasil takimin
kazanimlar nelerdir? érneklerle ' bir pargasi gibi hissetti?

deneyimlemis oldugunuz Arkadashk-rekabet (4)

surecin size degerli gelen yani  Nasil denge saglandi?
nedir? orneklerle aciklayin.

icsellestirme ve kullanim (2)

Diger takimlara yardim

o iKlerinizi eiinliik
Ogrendiklerinizi gunli etme/alma

yasamda nasil kullandiniz?

!‘0 .
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Onemli Notlar

- Oyunlar oynanacak.
- Oyunlar kura ile belirleniyor.

- Farkli ya da ayni oyunlar olabilir.

- Takim Uyeleri projeyi anlatmasinlar.
- Poster kesin olmal..

- Juriler koca da soru sorabiliyorlar.

0o
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Ozdegerler liirisi Degerlendirme Kriterleri

Ilham Verici

ilham Vericilik

3 alana dengeli vurgu (robot, proje, 6z degerler); amag¢ sadece édul

Kesif o
3 kazanmak degil.

vok |vuru 1 yone; digerleri vurgu‘2 yone; biri ihmal vurgu her 3 yone vurgu her 3 ydne ve

ihmal edilmis edilmis dengeli
Takim Ruhu Takim kimliginin eglenerek ve sevkle ifade edilmesi

takim sevkli ve edlenceli; bariz takim digerlerini de:kendi sevk
YOK |az sevk VE az kimlik az sevk VEYA az kimlik Kimiik ' ve edlencesine dahil edebiliyor;
bariz kimlik

Butunluk

YOK

FLL de@er ve becerilerinin FLL disinda uygulanmis olmasi; gunlik
yasamdan olmus, olan ve olasi érnekler

takim FLL degerlerini ve becerilerini
FLL disinda uygulamiyor

takim en az 1 6rnek verebiliyor |takim birgcok 6rnek verebiliyor

takim bircok érnek verebiliyor
(bireysel hikayeler var)

0 oo
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Ozdegerler liirisi Degerlendirme Kriterleri

Takim Calismasi

Takim Calismasi

Etkin Olma

Sorun ¢6zebilme ve karar verebilme surecleri takimin hedeflerine

erismesini sagliyor.

YOK

takim hedefleri VE surecleri
bariz degil

takim hedefleri VEYA sirecleri
bariz degil

takim hedefleri VE surecleri
bariz

bariz strecler takimi iyi tanimli
hedeflere tasimis

Verimlilik (Turnuva
Siurecine Dair)

Kaynaklar takim basarilarina gére kullaniimis (zaman y6netimi, rol
dagilimi, sorumluluklar)

YOK

sinirll zaman yonetimi VE bariz
olmayan roller

sinirlh zaman yénetimi VEYA
bariz oilmayan roller

miltkemmel zaman yodnetimi; tanimli
roller codu hedefe erisebiliyor

milkemmel zaman yénetimi; tanimli
roller her hedefe erisebiliyor

Isi Cocuklar Yapmis

Yapilanlarda takim fertlerinin sorumlulugu ve kogun rehberligi

dengeli

sinirl takim sorumlulugu VE
asiri ko¢ yonlendirmesi

sinirl takim sorumlulugu VEYA |takim sorumlulugu ve kog

asir ko¢ yonlendirmesi

yonlendirmesi arasinda denge var

takim tamamen bagimsiz; kog
ydnlendirmesi ¢ok az

0 oo
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Ozdegerler jirisi degerlendirme kriterleri

Duyarh Profesyonellik

Dahil Etme, Katma

TUm takim fertlerinin fikir ve becerileri takdir ediliyor; herkesin
dengeli katilimi saglanmis.

YOK

dengesiz takim katiimi VE
takdir edilmemis katkilar

dengesiz takim katihmi VEYA
takdir edilmemis katkilar

dengeli takim katilimi VE takim
fertlerinin gogunun katkilar takdir
edilmis

dengeli takim katilimi VE takim
fertlerinin hepsinin katkilari takdir
edilmis

Ozellikle sorun ve anlasmazliklari gdzerken, takim fertleri eylem ve

Saygl % : ] A h
yg séylemlerinde mert, duyarli, ve digerlerini deg@erli hissettiriyor.
YOK takvlm fertlerinin cogunda bariz takim fertlerinin cogunda bariz taklm fer‘clenmn her zaman, her zaman ba}rlz, en zor
degil hepsinde bariz durumlarda bile

Duyarh Profesyonellik

Rekabet/isbirligi Dengesi

Takim hem dostca rekabet ediyor, hem de diger takimlarla isbirligi

icinde

YOK

takim fertlerinin cogunda bariz
degil

takim fertlerinin cogunda bariz

takim fertlerinin her zaman,
hepsinde bariz

her zaman bariz, en zor durumlarda

bile; takim aktif olarak diger
takimlara yardim ediyor
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Sampiyonluk ve Bir Ust Turnuvaya Cikma Kosullari

e Sampiyonluk adayinin robot performans sonuc
siralamasinda ilk % 40’lik dilime girmesi sarti aranur.

 Ulusal/Uluslararasi turnuvalara ¢cikmak icin sampiyon
disindaki takimlarin robot performans sonucg
siralamasinda ilk % 75’e girmesi sarti aranir.

e 15 Kasim tarihinde takim sayisi netlestikten sonra Ulusal
Turnuvaya cikacak takim sayisi belli olacak.

* FIRST®LEGO® League global kurallarindan birisi bir Gst
tura cikmak icin 3 alanda da one cikmaktir. Odul almak
bir Ust tura cikmayi garantilemez.
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Bir takimin bir ust tura ¢itkma uygunlugu

* FIRST®LEGO® League katilim sartlarini yerine
getirmek (BKZ. katilim sartnamesindeki kurallari).

* Diskalifiyeye sebep olacak 6zdegerler ihlali
yapmamis olmali.

* Robot performans sonuclarinda ilk %75’lik dilime
girmek.

* 3 farkh alandaki juri oturumlarin timuine girmek.
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Global Innovation Award

e Odul adayligi icin yenilikci cozim alaninda 6ne
ctkmak.

* 1 aday, 1 yedek aday secilir.

* Global Innovation Award adayi ve yedek aday
ulusal turnuva odul toéreninde aciklanir.

* Aday takim bilgisi FIRST ile dernek tarafindan
paylasilir. FIRST adaylar arasindan sectigi takimlari
ABD’ye davet eder.
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Uluslararasi Odiiller

* Open International Turkey - Izmir

22- 25 Mayis 4 takim
* FIRST LEGO League Plan Ceibal International Open
Montevideo, Uruguay

30 Mayis — 1 Haziran 1 takim

* FIRST LEGO League LEGOLAND Open International
Lebanon

14 Haziran — 19 Haziran 3 takim
 Diinya Festivali (World Festival) — Houston —TX-USA

17-20 Nisan - 2 takim
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Takimlara Geri Bildirim Verilmesi

- 15. sezonda da takimlara geri bildirim verilecek.

- Degerlendirme formlarinda jurilerin
degerlendirmelerinin ortalamasi alinacak ve forma

tek ti
- Form
- Form

< isaret olarak koyulacak.
ar verilecek.

ar Turnuvanin sonunda dernek yetkililerinden

koclar tarafindan imza karsiligi teslim alinabilecek.
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Kupa, Madalya ve Sertifikalar

* Bir takim birden fazla odul alamaz, robot
performans odulleri haric.

* Tum takim Uyeleri sertifika ve madalya alir.
e Ulusal turnuvada madalya verilmeaz.
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Robot Oyun Alani Kurallar - Saha Kurulum

uRBIT

“INTO ORBIT: Uzay Seriiveni”

Sezon Videolar: boélumiinden
ulasabilirsiniz.
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15. Sezon Gorevler

orBIT

“INTO ORBIT: Uzay Seriiveni”

Sezon Videolarn bélimiinden
ulasabilirsiniz.
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Giiniin Degerlendirmesi & iletisim

Genel Sorular
destek@bilimkahramanlari.org

Robot Oyunlarn ile ilgili Sorular
robotoyun@bilimkahramanlari.org

Juri Degerlendirmeleri ile ilgili Sorular
juri@bilimkahramanlari.org

Proje Konusu ile ilgili Sorular
proje@bilimkahramanlari.org
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Tesekkurler...

_

\

iletisim bilgilerimiz: Adres: Maslak Mh. Dereboyu 2. Cad. Zagra is Merkezi No:14 A Blok
Kat:1 Maslak-Sariyer / istanbul, Turkiye
t: +90 (212) 284 7418
e: destek@bilimkahramanlari.org
Web:
Twitter: @BilimKahraman
Instagram: bilimkahramanlari


http://www.bilimkahramanlari.org/
http://www.facebook.com/bilimkahramanlari
http://www.youtube.com/user/bilimkahramanlari

