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GOREVLER

GOREVLER IGIN...
Yildiz (*) ile belirtilenler, gorevi yapmaniz i¢in zorunlu olan ve hakem tarafindan mutlaka

gbzlenmesi gereken YONTEMLERI ifade eder.
Alt ¢izili kosullar mag SONUNDA olmas: gereken durumlar ifade eder.

G04 - YAGMUR
En az bir tane Yagmur'un

GO1 - BORU TASIMA
Kirik Boru’yu tas1 ve boru
tamamen iis alaninda

olacak sekilde tasiyin.

Yagmur Bulutu’'ndan

diismesini saglayin.

20 Puan 20 Puan
G02 - SU AKISI
Kars: takimin sahasina GO5 - FILTRE

*sadece Pompa Sistemi’nin
vanasini dondiirerek
*Biiyiik Su *(ayn1 anda en
fazla bir adet) tastyin.

25 Puan

G03 - POMPA EKLENTISI
Pompa Eklentisi’ni mat ile

temas edecek sekilde
tastyin ve model tamamen

Pompa Eklentisi hedef
alaninda olsun. 20 Puan

Filtre’yi kilit mandal
diigene kadar kuzeye
dogru itin.

30 Puan
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G06 — SU ARITMA

Su Aritma modelinden
Biiytik Su ¢itkmasini
saglayin ve bunu *sadece
Klozet kolunu ittirerek
yapin.

20 Puan

GO7 - FISKIYE

Bitytik Su’yu gri tiipiin i¢ine koyarak Fiskiye'nin
orta katmaninin belirgin sekilde yiikselmesini
saglayin. Bu yiikselme sadece Biiyiik Su'nun

etkisiyle olmali.
20 Puan

YANLIS

GO08 - ROGAR KAPAGI

Rogar Kapaklarini mavi yiizeyleri mata 90

dereceden fazla a¢1 yapacak sekilde ¢evirin ve
Rogar Kapaklari *iis alanina hi¢bir zaman

girmeyecek.
15 Puan (Her biri igin)

PUAN PUAN

Her kapak bagimsiz puanlandirilir.
BONUS: Yukarida anlatilan gekilde 30 puan alin

ve her iki kapak farkh Tripod alanlarinin tamamen

icindedir. Ekstra 30 Puan

BONUS EKLENIR

BONUS VERILMEZ

HYDROS FIRST
DYNAMICS LEAGUE

G09 - TRIPOD
Inceleme kameras: Tripod’unu tast:
KISMI PUAN: Herhangi bir Tripod alaninin

kismen icinde ve tiim ayaklar: mata degiyor.
15 Puan

TAM PUAN: Herhangi bir Tripod alaninin

tamamen i¢inde ve tiim ayaklari mata degiyor.
20 Puan

YANLIS

G10 - BORU DEGISTIRME

(Dilerseniz, Istege Bagl Halka’y1 iis alaninda
ekleyebilirsiniz.)

Kirik borunun basladig: yerden ve mata tamamen

ve diiz temas edecek sekilde Yeni Boru’yu tasiyin.
20 Puan

{?;

TAMAMEN ve
DUZ TEMAS

YANLIS
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G11 - BORU INSAATI

(Dilerseniz, Istege Baglh Halka’y: iis alaninda
ekleyebilirsiniz.)

Yeni Boru’yu hedef alanina tasiyin

KISMI PUAN: Boru, mata tamamen diiz temas

ediyor ve kismen hedef alan i¢cinde. 15 Puan

TAM PUAN: Boru, mata tamamen diiz temas
ediyor ve tamamen hedef alan i¢inde. 20 Puan

YANLIS

TAMAMEN

G12 - CAMUR

Camuru, alt1 adet bahce kutusundan herhangi
birinin gériinen ahsap kismina degecek sekilde
tagiyin.

30 Puan

YANLIS

HYDROS DO =S

DYNAMICS LEAGUE

G13 - CICEK
Kahverengi kutuya birakacagin Biiyiik Su’yvun
sayesinde Cicek’i belirgin bir sekilde viikselip o

sekilde kalmasini sagla.
30 Puan

BONUS: Yukarida agiklanan sekilde Cigek
gorevini yapin ve mor renkli kisminda en az bir

Yagmur olacak ve Yagmur, Cicek disinda

herhangi bir seye degmeyecek.
Ekstra 30 Puan

G14 - SU KUYUSU

Su Kuyu’sunu mata temas edecek sekilde hedef
alana tagi.

KISMI PUAN: Su Kuyusu kismen hedef
alandadir. 15 Puan

TAM PUAN: Su Kuyusu tamamen hedef
alandadir. 25 Puan

TAMAMEN TAMAMEN

)

KISMEN

hidrodinamik : suyun yolculugu - Bilim Kahramanlari Bulusuyor/FIRST® LEGO® League (FLL) — 14. Tiirkiye Turnuvalari — 2017/2018



- ﬂl Bilim Kahramanlan HYDROrlt FIReT
A7 Bulusuyor DYNAMICS LEAGUE

G15 - YANGIN
*Sadece Itfaye Aracrnin Ev’in koluna dogrudan gii¢ uygulamasiyla atesin diismesini sagla.
25 Puan

G16 - SU TOPLAMA

Biiyiik Su ve/veya Yagmur suyunu (en fazla bir Yagmur; Kirli Su olmayacak) Su Hedefi icinde mata degecek
sekilde tasiyin veya yakalayin. Su Hedefi beyaz limit ¢izgilerine *erigmemelidir.

Limit ¢izgileri asagida gosterilmektedir. Su, hedefe ve/veya diger sulara degebilir ama bagska hicbir sey Su’ya
degemez veya Su’yu hizalayamaz. Her su modeli ayr1 ayr1 degerlendirilir.

En az bir Yagmur: 10 Puan

Biiyiik Su: 10 Puan HER BIRI

h -

BEYAZ LiMIT CiZGILERi, = PUAN VERILMEZ PUAN: PUAN VERILMEZ PUAN:
RAMPANIN ALTI DAHIL iKi BUYUK SU VE EN AZ BiR
KUZEY/GUNEY BOYUNCA EN AZ BiR YAGMUR
UZANIR YAGMUR

PUAN: PUAN: PUAN: PUAN:
iKi BUYUK SU BiR BUYUK SU EN AZ BiR iKi BUYUK SU
YAGMUR

BONUS: Yukarida anlatildig: sekilde en az bir Biiyiik Su’dan puan alin ve birini digerinin {istline yerlestirin.

Ustteki su sadece diger sulara degebilir, bagka hicbir seye degemez.
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Ekstra 30 Puan (En fazla bir Bonus puam verilir)

BONUS VERILMEZ BONUS VERILMEZ

G17 - SLINGSHOT SU ARITICI G18 - MUSLUK

Slingshot Su Anticr’y1 hedef alanina tamamen Su seviyesini, kupaya yukaridan bakildiginda
girecek sekilde tasiyin. mavinin beyazdan belirgin sekilde daha fazla

20 Puan goériinmesini saglayin ve bu islemi *sadece Musluk

kulpunu gevirerek yapin.

YANLIS

YANLIS YANLIS

BONUS: Yukarida anlatilan sekilde Slingshot Su
Antici puanimi alin ve Slingshot Su Aritici hedef
alaninin tamamen icinde Kirli Su ve bir Yagmur
olsun.

Ekstra 15 Puan
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CEZALAR - Hakemler, mag baglamadan 6nce
sahadaki alt1 adet kirmizi CEZA disklerini alir. Eger
Robot’a Miidahale ederseniz, sahanin giineydogu
kosesinde bulunan ve dokunulmayan ve kalic1 olan
beyaz liggen igine bir adet penalt: diski koyar. En fazla

6 adet ceza alabilirsiniz.

-5 Puan HER BIRI

Bu dokiimanin hazirlanmasindaki katkilarindan dolayi
Hasibe GOCULU ve Umit CiFTCi’ye
Cok tesekkiir ederiz.
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