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TOPLANTININ AKISI

09:30-10:00 Bilim Kahramanlari Dernegi (BKD)
10:00-10:45 14. Sezon Temasi ve Turnuva Gunu
10:45-11:00 Ara

11:00-12:30 Juri Degerlendirmeleri

12:30-13:30 Ogle Yemegi

13:30-14:30 Robot Oyun Alani Kurallar - Saha Kurulum
14:30-14:45 Ara

14:45-16:15 14. Sezon Gorevler

16:15-16:30 Ara

16:30-17:30 Gliniin Degerlendirmesi
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Bilim Kahramanlari Dernegi (BKD)

Ufkumuz: Bilimin toplumsal yasamin
odaginda yer aldigi bir diinya.

Amacimiz: Bilim, bilimsel dislince ve
bilimsel farkindaligin, toplumun her
kesimine yayilmasi ve tesvik edilmesi
icin calismalar yapmak, cocuk ve
genclerin erken yasta bilimle
bulusmalarini saglamak.
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BKD Hedefleri

* Bilimsel Gretim sureclerini ve bilim insanlarini
desteklemek

* Cocuk ve genclerin, 21. yuzyil becerilerine sahip,
tretken ve duyarli diinya vatandaslari olarak
yetismelerine katki saglamak

* Toplumun yasam kalitesini artirmaya ve gezegenin
surduarulebilirligini saglamaya yonelik bilimsel
calismalar yapmak
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Degerlerimiz

* Bilimsellik

* Duyarhhk

* Isbirligi ve stire¢c odakhlik
* Kapsayicilik

* Gonulluluk

* Yenilikeilik

 Seffaflik
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Programlarimiz
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Minik Bilim Kahramanlari Bulusuyor / FIRST ®°LEGO® League Junior

6 — 10 yas arasi

cocuklar 3-6 kisilik takimlar 18 yas lizeri bir kog

First ®LEGO®League Jr. takiminin bir parcasi olarak
cocuklar;

»Diinyayi ilgilendiren STEM konularini kesfederler.

»Programin 6zdegerlerinin rehberliginde eglenceli
faaliyetler yaparlar.

»En az 1 motorlu pargasi olan sezon temasi ile ilgili
LEGO® modeli insa ederler.

»“Anlat Bana” posteri tasarlayarak yaptiklari
calismalari baskalariyla paylasirlar.

» Takim calismasi ve sunum becerilerini
gelistirirler.
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Dunya’da Rakamlarla FIRST® LEGO® League Junior

— o0 9 4,
A e
68.000+ 11.500

Katilimci Takim

*%¥2016-2017 sezonu verileri
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Turkiye’de Rakamlarla FIRST® LEGO® League Junior

‘i ..'Hl.. >
16 24

1.150 210

Katilimci Takim Fuar Sehir

*%¥2016-2017 sezonu verileri
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FIRST® LEGO® League (FLL)
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Bilim Kahramanlar
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FIRST Vakfi

L

Bilim Kahramanlan
Bulusuyor

FIRST'LEGO"League

FIRST Vakfi (For Inspiration and
Recognition of Science and Technology);
genclere bilim ve teknoloji alanlarinda
ilham vermek ve onlari bu alanlara
0zendirmek amaciyla ABD’li basarili bir

muhendis, mucit ve girisimci Dean Kamen

tarafindan 1989 yilinda kurulmustur.
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FIRST LEGO' League

FIRST

FIRST Vakfi ve LEGO firmasinin ortak calismasindan dogmus, uluslararasi,
kar amaci glitmeyen bir programdir.

Gencgler ve ¢cocuklar 4-10 kisi arasi takimlar kurarak her yil dinyanin giindemine ait farkl
bir tema Uzerinde arastirma yapip, ¢ozum uretip, paylasip, 6zgliven insa ederler.

Evrensel sunum metotlarini uygulayarak takim olarak ¢alismasi ve kaynaklari verimli
kullandiklari bir deneyim yasarlar.
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FLL Degerleri

Biz bir takimiz,

Kog ve danismanlarimizin rehberliginde, ¢ozim Uretmek icin calismalari biz yapariz,
Koc¢ ve danismanlarimizin tim cevaplari bilmedigini biliriz; birlikte 6greniriz,
Rekabeti arkadasca yasariz,

Kesfettiklerimiz ve 6grendiklerimiz kazanmaktan daha 6nemlidir,

Deneyimlerimizi arkadaslarimizla, cevremizle paylasiriz,

Yaptigimiz herseyde duyarl profesyonellik gosterir ve «arkadasca rekabet» prensiplerine
gore calisiriz;

islerimizi yaparken egleniriz.

N0
‘ A
ﬂ' Bilim Kahramanlan  JFILIL :’: e Ekll-ll\lgAMANLARI
A" Bulusuyor o‘l DERNEGI



Rakamlarla Duinya’da FLL (2016-2017)

88 Uilkeden 255.000 cocuk ve genc bunun bir parcasi.

 Aralarinda patentler alan, melek yatirim bulan ve fikirlerini Grine
donustirenler var.

* Devlet baskanlari ve Unlller destek oluyor.
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Rakamlarla Turkiye'de FLL

= FLL, gecmis 13 sezonda, 47 ilden 9-16 yas arasi 14.000 cocuk ve gence eristi.

=  Takimlarimiz gecen sezonlarda, Avrupa Acik Turnuva Sampiyonlugu ve Kanada
Acik Turnuva Sampiyonlugu dahil olmak Gizere 27 uluslararasi 6dil kazandilar.

= Her yil yapilan patent basvurulari var.

= Dulnyanin en iyi okullarinda burslu okuyan “mezunlarimiz” var.

= Her sezon dezavantajli takim katilimi destekleniyor.
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Diinya Robot Olimpiyati (WRO)
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2017 WRO Turkiye Turnuvasi
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Ortaokul kurall klasman Futbol
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2018 WRO Sezonu

Ocak-$ubat

N\,
. A
”‘ Bilim Kahramanlan FLL :’: \.‘ EZ-II-II\F:AMANLARI
W BUIU§UVO|‘ FIRST'LEGOLeague ‘ ‘ . DERNEGl



Geng Bilim insani Odiilleri
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Projelerimiz - HSBC

HSBCX> pynam'es

14. Sezon Bilim Kahramanlari Bulusuyor Ana Destekgisi
HSBC gonulluleri
HSBC takimlari
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Projelerimiz - Boeing

Menak

makinesi

4 ve 5. sinif cocuklarina yonelik miihendislik tasarimlari iceren ve goniilliiler rehberliginde
Boeing destegiyle uygulanan STEM projesidir. Proje ile ilk yilinda 6 ayri devlet okulundan
1000’i askin ¢ocuga ulastik
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Tamamlanan Projelerimiz
Empower ve Husnu Ozyegin Vakfi

Aksaray, Tokat, Samsun, Giresun, Mus, Yozgat illerindeki kiz
yurtlarindan 3 yilda toplam 70 kiz turnuvalarimiza katildh.
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Tamamlanan Projeler
Allianz Soma’da

3 sehir, 6 ilce, 150 cocuk
Soma kazasindan etkilenen
cocuk ve gencler

Allianz ()
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Tamamlanan Projeler
Bilim Kahramanlari Gemlik’te Bulusuyor

Gemlik’te bulunan 10 devlet

okulundan 10 takim

\y BORUSAN
HOLDING
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BiLIM KAHRAMANLARI BULUSUYOR/FLL

Turnuvalara Hazirlik ve Turnuva Gunu
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Bilim Kahramanlari Bulusuyor /FLL

-

Cocuklar ve Gengler: 9-16 yas

Takimlar: 4-10 kisilik

Sehirler: izmir, Bursa, Ankara, istanbul

Tema: Her yil diinya glindemine gore degisiyor.
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Bilim Kahramanlari Bulusuyor /FLL

Ozdegerler
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Gerekli Malzemeler

Robot, yazilim, tema seti, masa, bilgisayar
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Turnuva Masasi
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Yeni Sezonun Temasi

HYDROsE
DYNLMM

hidrodinamik: suyun yolculugu
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14. Sezon Turnuva Takvimi

Yerel Turnuva Sehirleri Ulusal Turnuva

1. 2.
ISTANBUL ISTANBUL

lzmir
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14. Sezon Turnuva Takvimi

e IRz Els 20-21 Ocak 2018

y R EEN DN OVEIE(RR 3-4 Subat 2018

( Bursa- istanbul —

10-11 Subat 2018
Ankara)

( Bursa- istanbul —

Ankara) 17-18 Subat 2018

( Bursa- istanbul —
Ankara)

Ulusal Turnuva 10-11 Mart 2017

24-25 Subat 2018

Doga Okullari

Yeditepe
Universitesi

Bildirilecektir.

Bildirilecektir

Bildirilecektir

Fuar izmir

Fuar izmir

Her takim sadece 1 glin
turnuvaya katilacaktir.

Her takim sadece 1 giin
turnuvaya katilacaktir.

Her takim sadece 1 glin
turnuvaya katilacaktir.

Her takim sadece 1 glin
turnuvaya katilacaktir.

Her takim sadece 1 giin
turnuvaya katilacaktir.

Her takim sadece 1 giin
turnuvaya katilacaktir.

2 guinlik tek turnuva



Turnuva Alani

3A

A
4 2 3A

R
1-PiT ALANI

2-ROBOT OYUN ALANI-Agilis ve Odiil Téreni Alani
3-JURi ODALARI

3A-Proje Jiirisi Odasi

3B-Robot Tasarim Jirisi Odasi

3C-Ozdegerler Jiirisi Odasi

4-KAYIT DANISMA

5-KOORDINASYON MERKEZI <0 v
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Turnuva Gunu Akisi

Kayit/Pit alanina

v

yerlesim Kog toplantilari

<+—A

Robot oyunlari ve

~ Robot oyunlari ve ~opsiyonel juri
jiri goriismeleri geri ¢agirma
gorlismeleri

]

Son
degerlendirmeler

Odiil toreni
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Turnuva Organizasyon Semasi

Turnuva Koordinatori

Juri Teknik
Danismani Sorumlu

Bashakem

N\,
‘ A
ﬂ. Bilim Kahramanlan  JFILIL :’: :" E!l.l\-ll-ll\lgAMANLARl
QU Bulusuyor 0% Dirnec



Onemli Hatirlatmalar

* Turnuvaya gelirken tim malzemelerinizi getirdiginizden
emin olun.

 Masa ve tema setini getirmenize gerek yok.

 Akisa ve programa uymaniz cok onemli!

e Turnuva duyurularini e-mail ile takip etmeyi unutmayin!

* Aile onay formlarini dnceden tamamlamay! unutmayin!
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Robot Oyunu

Sezon turnuvasinda
belirlenen gorevler icin

turnuva masasinda 2,5
dakikalik robot oyunu
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Hakemler

Kamu /6zel sektor calisanlari, stajyerler, liniversite 6grencileri,
STK calisanlari
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Robot Oyun Alanindan Goruntiuler
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Juri Gorusmeleri

Sezon temasi dogrultusunda hazirlanan
¢OzUmlerin proje jlrisine sunumu

Robot tasarim ve yazilimini anlatmak icin Takim ruhunu gostermek icin 6zdegerler
robot tasarim jlrisine sunum jurisine sunum
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Turnuvanin Katiimcilar Uzerindeki Etkisi

STEM becerileri (Fen, c ) o
teknoloji, YR unum becerileri
miihendislik ve Ozgiliven kazandilar. gelisti.

matematik) gelisti.

Tasarim ve kodlama

Kendini ifade etme Zaman yonetimi

alaninda deneyim
kazandilar.

becerisi kazandilar. becerisi kazandilar.
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Velilerin Yorumlari

>

Cocugumun
genel anlamda
okul basarisi
yiikseldi.

Cocugumun
arkadaslariile
kurdugu iligkiler
olumlu yonde

gelisti.

Cocugumun
Cocugumun bilgi ve
matematik becerileri Cocugumla
alaninda ki iliskim olumlu
derslere ilgisi yonde gelisti.
artti.

//

Cocugumun
proje ve takim
¢alismalarina

istegi artti.
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Koclarin Yorumlari

¥ ¥ i -

* Takim calismasini 6grendiler.

* Organizasyon yetenekleri gelisti.

 Mantik yuritme, kendini ifade etme ve problem ¢6zme 6zelligi kazandilar.

« QOzgiivenleri arttl, sunum yapma yetenekleri gelisti.

* Paylasimi ve arkadasligi 6grendiler.

« Birbirleri ile fikir alisverisi yapmayi ve baska fikirlere saygi duymayi 6grendiler.
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DY NA , CS

“hidrodinamik: suyun yolculugu"

Takimlardan;

e “Hidrodinamik: suyun yolculugu” temasinin kapsadigi
bir sorunu tespit etmeleri,

® Yenilik¢ci cozim Uretmeleri,

e Belirledikleri sorunu ve yenilik¢ci cozimlerini turnuva
oncesinde diger kisilerle paylasmalari,

e Sunum yapmalari beklenmektedir.
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lletisim

14. Sezon Turnuvalari ilgili her turlii bilgi ve glincellemelerden
haberdar olmak icin internet ve Facebook sayfamizi takip etmeyi
unutmayin!

WWW http://www.bilimkahramanlaribulusuyor.org/

BiLiM KAHRAMANLARI BULUSUYOR / FLL 14.
TURKIYE TURNUVALARI
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Sezon Dosyalarinda Neler Var?

Katilim Sezon Sezon Sezon
Sartnamesi Dosyalari Videolari Toplantilar

http://www.bilimkahramanlaribulusuyor.org
/sezon-dosyalari/
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14. Tiirkiye Turnuvalari 2017 - 2018 / * hidrodinamik:suyun yoleulugu®

Turnuva detaylari, ddemeler, takim kayitlan, gerekli ekipmanlar ve benzeri bilmeniz gereken biitiin konularda size yol gdsterecek dosyalara, asagdidaki mendlerden ulasabilirsiniz.
Tum dokimanlan dikkatlice okumaniz, turnuvaya hazirlik sirecinde sorun yasamadan, takimlanniza ve projelerinize odaklanmanizi salayacaktir.

Sezon Dosyalan
Onemli dosyalar

Adim adim turnuva Katihim sartnamesi Kog el kitab Aile onay formu Jiiri takam tanrtim formu

Robot Oyunu

Robot Oyun Guncellemeleri (Gincelleme tarihi: 5 Ekim 2017) Gdrevler Saha Kurulum Kurallar Garev modelleri inga kilavuzu
Robot Tasanm

Robot tasanm Robot tasanm idari tzeti

Proje Guncellemeleri (Glncelleme tarthi: 12 Ekim 2017) Proje sozlik Kaynaklar Bir uzmana danigin

Ozdegerler

Ozdegerler
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Proje Sureci

Sorunu Belirleme

Sema ¢izimi ya da o
olusturulmasi / \

INSAN SU
DONGUSU
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Proje Sureci

Proje tatli su ile sinirli
degildir. Farkli su cesitlerine
de deginerek projelerini
hazirlayabilirler.

Deniz seviyesinin ylkselme
olasiliginin projede kabul
edilebilmesi icin insan su

dongulstindeki bir sorun ile

baglantili olmasi gereklidir.

ﬂ' Bilim Kahramanlan FLL
Q" Bulusuyor [ ———

insan su doéngisiinin
parcasi olmali ve insan
ihtiyacini nasil karsiladigini
net bir sekilde
aciklayabilmelidir.

Sel baskinlarinda sel

sularinin bosaltilmasi suyun
tasfiyesi anlamina gelmez.

insan su dénglisiiniin bir ya

da birden fazla asamasina
odaklanilabilir: Bulma,

Tasima, Kullanma, Tasfiye

Sel baskinlarindan
kaynaklanan yapisal hasar
ve insan yasamina yonelik

aniden cikabilecek tehditler
proje icin uygun bir konu
degildir.
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Proje Sureci

Sorunu Belirleme

= QOlusturduklari insan su dongiisiinii gosteren semadan yola ¢ikarak, bu
ihtiyaclarin giderilmesine yardimci olmak icin suyun nasil kullanildigi Gzerine
disinmeleri, gbozlem ve arastirmalar yapmalari

= Yol Gosterici Sorular

v Kullandigim su nereden geliyor? Suyumu bir gél ya da nehirden mi
aliyorum, yoksa bir su kuyusundan mi?

v" Suyun slrec icerisinde temizlenmesi, tasinmasi, ya da depolanmasi
gerekiyor mu? Bu nasil oluyor? Su kullanildiktan sonra nereye gidiyor?

v" Su kaynaklarimizi korumak icin hangi uzmanlar calisiyor? insanlar temiz
icme suyuna erisemediklerinde ne oluyor?

v' Insan su déngistiniin iyilestirilebilecegi yollar var midir?
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Proje Sureci

Sorunu Belirleme

= Uzmanlarla gérismeler
yapilmasi

= Farkl kaynaklarin kullanimi

= Saha ziyaretlerinin
yapilmasi

= Anket uygulanmasi

= Her tlrlt farkli fikir ©
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Proje Sureci

Yenilikci Cozim Uretme

Yol Gosterici Sorular

Guncel ¢oziimler neler? (¢c6ziim olmaya da bilir.)

Neden mevcut yontemler ise yaramiyor?

Daha iyi hangi yontemle yapilabilir?

Cozimunuz insanlarin ve gezegenin ihtiyaclarini karsilayabilir mi?

Var olan bir seyi gelistirip topluma bir deger katmali, var olan bir seyi tamamen yeni
bir sekilde kullanmali veya yepyeni bir kesif olmalidir.
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Proje Sureci

Cozim Onerinizi Nasil Hayata Gecireceksiniz?

Yol Gosterici Sorular

* Diger yontemler basarisiz oldugu halde neden sizin
¢6zUm Oneriniz basaril olacak?

e COozimunuzun maliyeti nedir? Maliyetleri tahmin
edebilmek icin hangi bilgilere ihtiyaciniz var?

 Ozel bir teknoloji gerekiyor mu?

e CozUumunuzden kimler faydalanacak?
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Proje Sureci

Cozumu Baskalariyla Paylasma

Cozumundz icin tasarim veya plan yaptiginizda, paylasin.

e CoOzum kimlerin yararina?
e Fikrinizle kimler ilgilenebilir?
e CoOzumunuz hakkinda kimler size geri bildirim verebilir?

Eger size katki saglayacak bir geri bildirim alirsaniz fikrinizi gézden
gecirmekten hi¢bir zaman korkmayin.
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Proje Sureci

CozUm Onerisini Turnuvada Jiriye Sunma

 Tum ekibe gorev verilmesi

* Eglenceli, farkh bir sunum olmasi

» Skec, poster, film, model, arastirma malzemesi, slayt
gosterisi, dans vb. farkli yontemlerin sunumda kullanilmasi

* Sunum suresinin 5 dakika oldugunun unutulmamasi!
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Juri Karsisinda Sunum

1. FLL «hidrodinamik: suyun yolculugu» lizerine
sorunu belirlemis olmali

2. Yenilikci ¢oziimi aciklamal
3. Bulgulari digerleri ile nasil paylasildigini anlatmali
4. Sunum mutlaka canli olarak yapilmali

5. Tum ekip Uyeleri proje jurisi sunum ve soru-cevap
sirasinda gorev almali ve katkida bulunmali

6. Sunumlar en fazla 5 dakika icerisinde herhangi bir
vetiskin destegi olmaksizin tamamlanmali
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Juri Degerlendirmesi

' v v .,R }
DYNLM \n;

“hidrodinamik: suyun yolculugu”
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Proje Jurisi Gorusmeleri

DOGAVA

SCRUN JboGAPANSA RCoZUM BE]

oD @
® @

! E—
| Nereme Quer

”' BilimKahramanlan ~ JFILIL
Q" Bulusuyor FIRSTALEGO"Loague

Siire: 2+5+5+3 dk

ihtiyaclar: tim takim + sunum
materyalleri + varsa, flash bellek

Olmazsa, olmaz: isi cocuklarin
yapmasli + canli + katilim/etkilesim

Odiil adayhgi icin: sorun tanimh +
cOzum uretilmis + paylasiimis

Takim kocgu: yalnizca gozlemci
Veliler: yalnizca gozlemci

Proje Jurileri: MUmkun oldugunca
egitim konulariyla ilgili; akademisyen,
arastirmaci, kamu, ozel sektor,
STK’larda bu konularla ilgili kisiler,
medya mensuplari
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Toplam

15 dakika

Degerlendirme

Hazirhk Soru-Cevap

_ , Cikis
2 dakika 5 dakika 3 dakika
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Proje Jurisi Gorigmeleri
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Proje Jurisi Degerlendirme Kriterleri

Arastirma
Baslangig Gelisiyor Ustaca Ornek Olacak
Sonmnun Sorun net olarak ortaya koyulabilmis mi?

Arastirma

tanimlanmasi*

YOK net degil ve detay az

kismen anlagilir
ANCAK detaylar eksik

¢oguniukla anlasilir ve
detayli

anlasilir ve ok detayl

Bilgi kaynaklan uzmanlar.)

Kullanilan nitelikli kaynaklarin ¢esidi ve sayisi (kitap, dergi, web sitesi, rapor, vs., ve ilgili

bir ¢esit bilgi, az sayida

iki gesit bilgi; birkag

Og¢ cesit bilgi; uzmanlar da

dort (ve Ostd) cesit bilgi;
uzmanlar da dahil clmak

YOK dahil olmak Ozere birgok .
kaynak kullanimis kaynak kullaniimig kaynak kullaniimig Eﬁﬁ;ﬁllln;?:amh kaynak
Sorun analizi Sorun derinlemesine incelenebilmig ve takim tarafindan degerlendirilebilmig mi?

az caligiimig, takim

YOK degerlendirmesi yok

”‘ Bilim Kahramanlan  JFILIL
NT 2 BUIU§UVOI‘ FIRST'LEGO"League

az calisilmig, biraz
takim degerlendirmesi
var

yeterli caligilimig, takim
degerlendirmesi var

kapsamh gahsiimis VE
takim degerlendirmesi var
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Proje Jurisi Degerlendirme Kriterleri

Yenilik¢i ¢6zum

Cozum oOnerisi*

Onerilen ¢ozim net olarak agiklaniyor mu?

YOK

anlasiimasi zor

bazi bdlumleri kangik

anlasgilabilir

herkes tarafindan
anlagiimasi kolay

Yaraticihik ve

Problemin ¢tzOminde, varolan ¢tzimler veya bunlarin yeni bir uygulamasi mi geligtirilerek

yenilikcilik kullaniimig yoksa problem tamamen 6zgun bir yaklasim ile mi cozilmeye calisiimig?
onemli dizeyde deger katma
varolan ¢codzUmler/uygulamalar 2200
YOK cozomlerfuyguiamalar biraz 6zganiok iceriyor 0zgin ¢ozOmler/uygulamalar | potansiyeli bulunan

0zgun cdzUmler/uyqulamalar

Proje Uygulamasi

durumu

Projenin uygulanabilmesi igin; maliyet

, Uretim kolayhi@ vb. gibi faktorlerin gbz 6niine alinma

Yaratici - Yenilik¢i Coziim

YOK

az sayida faktor dikkate
alinmig

baz: faktorier digtntimas

faktorler etraflica
disOn0Imas; teklif edilen

¢bzumle ilgi bazi sorular var

faktorler etraflica digOnOimas
VE ¢6z0m teklifi uygulanabilir

X
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Proje Jurisi Degerlendirme Kriterleri

Sunum
Projenin Tak jesini, bu calismalarindan f layabilecek diger kisilerle/kurumlarl
paylasiimis a7lm projesini, bu ¢galismalanndan fayda sadlayabilec iger kisi urumlaria paylagsmig
E olmasi” i
= gbz0Omd kullanabilecek bir gbzUml kullanabilecek birgok
E YOK | tek bir kisiyle paylasiimis bir grupla paylagiimis kisi VEYA bir grupla kisi VEYA birgok grupla
o paylasilmis paylasiimis
Proje sunum : - -
:EL yaraticihgs Proje tanitimini geligtirmek ve sunmak igin kullanilan hayal gict
: YOK 3%53: 3:::—:’;90'&'3%:‘;':" lgi gekici VEYA yaratici | ilgi gekici VE yaratici E::‘E'I'E:'IGE“C' VE son derece
2 Sunumun i . _ )
ﬂ:; basansi Yapilan sunumun istenen mesaji iletme ve organizasyon dlizeyi
YOK anlasilir degil VEYA kismen anlasilir; biraz ¢ogunlukla anlasilir; anlasilir VE glizel bir
diizensiz oraanize codunlukla oraanize oraanizasvon
o’ giLim
Bilim Kahramanl
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Robot Tasarim Jurisi Gorusmeleri

Siire: (hazirhk, takimin kendini ve robotu
tanitmasi, robotun en az birkag goérevi yerine
getirmesi) 12 dk + 3 dk jiiri degerlendirme

ihtiyaglar: robotunuz + tum takim + varsa,
program dokimu + RTIO notlariniz (juriye
verilmez) (RTIO hazirlk: 1-2 saat)

Olmazsa, olmaz: isi cocuklarin yapmasi + kisa
deneme + canli + tim takim Uyelerinin
katilimi (etkilesimi)

Takim kogu: katilmiyor

Veliler: Katilmiyor

Robot tasarim jiirisi: Tasarim, mihendislik,
programlama konularinda deneyimli,

ilgili kamu, 6zel sektor, STK’larda bu konularla
ilgili kisiler, akademisyenler...
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Robot Tasarim idari Ozeti

Temel hatlar: robot unsurlari, tasarim detaylari, kisa deneme (2 dk)

(1) eglence

(2) strateji

(3) tasarim siireci: kim nasil katkida bulundu, nasil degisti; nasil belgelendi?

(4) mekanik tasarim: ambalajlama, dayanikhlik, tamir kolayligi, hareket becerisi,
eklentiler

(5) programlama: nasil basladiniz, gelistirdiniz, belgelediniz?

(6) yenilikler: nesi farkh ve 6zel?
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Onemli Notlar

e Takim Gyelerinin robotu kendilerinin yapmalari ve
programlamalari

* Kocun mudahalesi tespit edilirse, takimin 6dil alma ve bir Ust
tura cikma hakkini kaybetme olasiligi

* Cocuklarin robotlarini farkli kilan 6zelligine odaklanmalari
* Robot performans skorlari robot tasarim jirisi kararlarinda

bir 6ncelik tegkil etmez ancak 2 takimin juari degerlendirmesi
esit ise robot performans skorlari goz 6niine alinabilecek bir
durumdur.

* Robotun pillerini sarj edin.

* JUri masalari ma¢ masalarindan farkl. Jariler takimin o anda
gorevleri yapmasini beklemiyor. Takim tyelerinin robotu
anlatabilmesi 6nemli.
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Robot Tasarim Jurisi Degerlendirme Kriterleri

Mekanik tasarim

Basglangig Geligiyor Ustaca Ornek Oacak
Saglamhk Yapisal bltonlok, zorluklara kars) durabilme becerisi
v YO | Cok kinlgan, sdrskli Sik veya anemli hata / Madir hata / tarnir Saglam yap, tamire gersk
= dagibyor tamir pereksinimi gereksinami yok
E Mekanik Etkinlik  Zaman ve pargalann ekonomik kullanim, kolay tamir ve modifikasyon
.-‘EE YK | Asin parga / tamir Verimsiz parca / tamir Lhygun saynda parca / En wygun sayida parga /
" zaman kullanirm zamam kullarimi tamir zaman kulanam tamir zaman kullanimi
- z Robaot mekanizmalanmin verlen gorevierde uygun hiz, gog ve duyarklikta hareket etmesi
E Makinelegtima {hareket ve aksiyon asamalannda)
YOK | Cofu gdrevde dengeslz Bazl gdrevierde dengeslz | Coju gérevde dengsll hiz Torm gdrevierds dengell haz,
iz gic ve duyvanilik h, glg we duyarklik gic we duyariik go¢ ve duyariii
5
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Robot Tasarim Jurisi Degerlendirme Kriterleri

Programlama
Programlama Programlann amaca uygun gelistinimasi, mekanik hata clmadig) varsaylkdiginda tutarls
Kalitesi sonuclar Uretmesi
YOK | Amaca ulasmiryor VE Amaca ulasmiyor Amaca coguniukia Amaca hep ulagyor
tutarsiz WVEYA tutarsiz ulssiyar
E Eﬂ?r;:"j‘i“ma Programiann modolerligl, uygunlugu ve anlagilabilirligi
E WO | Asin kod kulanime varve | Vedmsic kod kullanim ve | D0zgon kod ve 3niasiimas Er wygur koo we erkesin
5 anlasiimas) zor anlaglimas ) udrasting kialay aniayabliecedl sekiide
e yaziimig
o Otomasyon | Robaotun istendigi gibi ve tamamen miekanik va'ya sensar yardimiyla hareket etrmesi ue
Yongudum gorevlen yerine getimnesi {minimum oranda pilot rmsdahalesi valya program zamanlamasi)
YK | Robatu almak VE Robatu almak WEY#, Fobod godu zaman lskendigl Robat her defasinda lstendidl
vinkendirmek ICin sikga yinlendirmek Icin 51KGa gini haraket ediyar, &z pilot gibl hareset adiyor, hig pllot
pliot modshales] var pllod milldahales] var midanalesl war midd3anales] yok
E_E
g5
S8
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Robot Tasarim Jurisi Degerlendirme Kriterleri

Strateji ve Yenilikgilik

Alternatiflerin dosdndlmesi, secimlenin daraltiimas: ve test edilmesi, tasanmin optimizasyonu
Tasanm Siireci gibi iyilestime =idreclerini gelistirme ve anlatsbilms becerisi (hem programlama hem de
mekanik t3sanm icin gecerlidir
2 YOK | Organizasyon WVE Organizasyon WEYA Sistematik ve iyi Sistematik, fyi agiklanmig
. anlatimin gelistinlmeye | anlatimin geligtiimeye | agiklanmig ve iyl belgelenmis
— ihitiyac var ihdiyac war
E Giorev Stratejisi Takimin oyun stratejisini agikea tammlama ve anlatma becerizi
o YOK | Takirmim anias il bir Taiomin anlagilr b Takimin hedefled Iyl Takmin neredeyse m
= sirateisi WVE hanedl yok stratajisl WEYA hadedl yok | 13nimianmis ve strateflen qdrender] yapaslinek Igin
-E anlasdir anilasilr bir Girate]il var
= Yenilikgilik Gorev tamamlamada faydasi olan, yeni, baskalannda clmayan weya beklenmeayen dzelliklerin
{tasanrm, program, uygulama veya stratefi v.b) yaratilmis almasi
YO, | Katma oefer veya Kremi kaima defjerl veya | watma deder potansiyel Cnemil kaima degen olan
porarsiyal clmayan peotansivali clan orjinel alan orinal tzelkler oripnal Gzelikier
orfinal tzalikier ozallider
TE
53D
E )
S8
Gugla Yonleri: Mekanik Tasanm Programlama Strateji & Yenilikgilik
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Robot Tasarim Jurisi Gorusmeleri
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Ozdegerler Jirisi Goriismeleri

X

Bilim Kahramanlan
Bulusuyor

FIRST'LEGO"League

Siire: ( 12+3) 15 dk

ihtiyaglar: tim takim + takim kocu + 6z
degerler posteri (poster hazirlk: 1-2 saat;
boyutlari: en fazla 90 cm x en fazla 120 cm)

Olmazsa, olmaz: isi cocuklarin yapmasi + canli
+ tim takim tyelerinin katihmi (etkilesimi)

Takim kogu: Etkilesimde

Veliler: Katilmiyor

Ozdegerler jiirileri: Takim calismasi deneyimi
olan; insan kaynaklari, danismanlik,

psikolog, pedagojik formasyon almis
akademisyen, kamu, 6zel sektor, STK'larda bu
konularla ilgili kisiler,
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Ozdegerler Posteri

Kesif (1) icerme (3)

Herkesin katkisi nasil

Neler fark ettiniz? degerlendirildi?

Tum takim Gyeleri
Nasil dengelediniz? Vurgulamak istediginiz kendilerini nasil takimin
kazanimlar nelerdir? érneklerle ' bir pargasi gibi hissetti?

deneyimlemis oldugunuz Arkadashk-rekabet (4)

surecin size degerli gelen yani  Nasil denge saglandi?
nedir? orneklerle aciklayin.

icsellestirme ve kullanim (2)

Ogrendiklerinizi glinliik Diger takimlara yardim

yasamda nasil kullandiniz?

etme/alma
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Onemli Notlar

- Oyunlar oynanacak.

- Oyunlar kura ile belirleniyor.

- Farkli ya da ayni oyunlar olabilir.

- Takim Uyeleri projeyi anlatmasinlar.
- Poster kesin olmal..

- Juriler koca da soru sorabiliyorlar.
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Ozdegerler Jiirisi Degerlendirme Kriterleri

ilham Verici

Baslangic Gelisiyor Ustaca Ornek Olacak
Kesif FLL deneyimine dengeli yaklagim (robot, proje, FLL degerleri); amag sadece 6dil kazanmak
dedil."Vurgu" bu (¢ alana gbre degerlendirilecektir.
YOK | vurgu 1 yone; digerleri vurgu 2 yone; 3incl vurgu her 3 ybne vurgu her 3 ydne ve
ihmal edilmis ihmal edilmig dengeli
E Takim Ruhu Takim kimliginin eglenerek ve sevkle ifade edilmesi.
> YOK [ az sevk VE az kimlik az sevk VEYA az kimlik | takim sevkli ve eglenceli; | takim digerlerini de kendi
£ bariz kimlik sevk ve eflencesine dahil
£ a B edebiliyor; bariz kimlik
Uyum/biitainlik tI:II;I;I:lannevr va'hemﬂla'lnln FLL diginda uygulanmig olmasi; ginlik yagamdan olmus, olan ve
YOK | takim FLL dederlerini ve takim en az 1 Grnek takim birgok Smek takim birgok Grnek verebiliyor
becerilerini FLL disinda verebiliyor verebiliyor (bireysel hikayeler var)
uygulanuyﬂ
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Ozdegerler Jiirisi Degerlendirme Kriterleri

Takim Calismasi

Etkin Olma Sorun gozebilme ve karar verebilme stirecleri takimin hedeflerine erismesini sagliyor.
YOK | takim hedefleri VE takum hedefleri VEYA takim hedefleri VE bariz stregler takimi iyi
_ surecleri bariz degil surecleri bariz degil slrecleri bariz tamimh hedeflere tagimis
2 Verimlilik
E (Turnuva Kaynaklar takim basanlarina gére kullanilmig (zaman ytnetimi, rol dagilimi, sorumluluklar.)
£ | siirecine dair)
O YOK | simrh zaman yonetimi VE sinirl zaman yonetimi mikemmel zaman yonetimi; | mikemmel zaman yonetimi,
E bariz olmayan roller VEYA bariz olmayan roller | taniml roller goju hedefe tarimi roller her hedefe
i erigebiliyvor erisebiliyor
~ | Isi cocuklar
Yapilanlarda takim fertlerinin sorumlulugu ve kogun rehberligi dengeli.
YOK | sinirli takim sorumiulugu sinirl takim sorumlulugu takim sorumiulugu ve kog takim tamamen bajimsiz; kog
VE asin kog yonlendirmesi | VEYA asin kog yonlendirmesi arasinda yonlendirmesi cok az
ybnlendirmesi denge var

Yorumlar/
Gerni
Bildirim

ﬂ' Bilim Kahramanlan
QU Bulusuyor

FIRST'LEGO"League
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Ozdegerler jiirisi degerlendirme kriterleri

Duyarh Profesyonellik

& dengesiz takim katihmi | dengesiz takim katihmi | dengeli takim katilimi VE | dengeli takim katihmi VE
= VE takdir edilmemis VEYA takdir edilmemis | takim fertlerinin gogunun | takim fertlerinin hepsinin
g katkilar katkilar ‘ katkilar takdir edilmis katkilar takdir edilmis
? G ‘. : ; viem. )
o takim fertieninin " takim fertlerinin gogunda | takim fertierinin her zaman, | takim fertlerinin her zaman,
a bariz degil bariz hepsinde bariz hepsinde bariz, en zor
S _ durumlarda bile
é‘ : : - :
YOK [ takim fertierinin gogunda takim fertlerinin gogunda takim fertlerinin her zaman, | takim fertlerinin her zaman,
bariz degil bariz hepsinde bariz hepsinde bariz, en zor
durumiarda bile
.5
oL@
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Ozdegerler Jurisi Goru;melerl
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Odiiller

Ilham Verici Takim

Takim Calismasi

Duyarl Profesyonellik
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N\,
‘ A
”' Bilim Kahramanlan  JFILIL :’: N E!LI\-II-II\F:AMANLARI
QN Bulusuyor AR



Sampiyonluk ve Bir Ust Turnuvaya Cikma Kosullari

e Sampiyonluk adayinin robot performans sonucg
siralamasinda ilk % 40’lik dilime girmesi sarti aranur.

 Ulusal/Uluslararasi turnuvalara ¢ikmak icin sampiyon
disindaki takimlarin robot performans sonucg
siralamasinda ilk % 75’e girmesi sarti aranir.

e 15 Kasim tarihinde takim sayisi netlestikten sonra Ulusal
Turnuvaya cikacak takim sayisi belli olacak.

* FLL global kurallarindan birisi bir Ust tura ¢ikmak igin 3
alanda da 6ne cikmaktir. Odul almak bir tst tura cikmayi
garantilemez.
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Bir takimin bir st tura ¢itkma uygunlugu

* FLL katihim sartlarini yerine getirmek (BKZ. katilim
sartnamesindeki kurallari).

* Diskalifiyeye sebep olacak 6zdegerler ihlali
yapmamis olmali.

* Robot performans sonuclarinda ilk %75’lik dilime
girmek.

* 3 farkh alandaki juri oturumlarin timuine girmek.
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Global Innovation Award
e Odul adayligi icin yenilikci cozim alaninda 6ne
ctkmak.
e 1 aday, 1 yedek aday secilir.
* Global Innovation Award adayi ve yedek aday

ulusal turnuva odul toéreninde aciklanir.

* Aday takim bilgisi FIRST ile dernek tarafindan
paylasilir. FIRST adaylar arasindan sectigi takimlari
ABD’ye davet eder.
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Uluslararasi Odiiller

e Orta Avrupa Acik (CEO) — Debrecek-Macaristan
(16-19 Mayis) (2 takim)
 Uluslararasi Acik (I0) — Talin — Estonya

(6-8 Haziran) (3 takim)
e Diinya Festivali (WF) — Houston —TX-USA
(Nisan) (1 takim)
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Takimlara Geri Bildirim Verilmesi

- 14. sezon BKB/FLL takimlara geri bildirim verilecek.

- Degerlendirme formlarinda jurilerin
degerlendirmelerinin ortalamasi alinacak ve forma
tek tik isaret olarak koyulacak.

Formlar verilecek.

Formlar Turnuvanin sonunda dernek yetkililerinden
koclar tarafindan imza karsiligi teslim alinabilecek.

0

‘.\ BILIM

A N KAHRAMANLARI
[ )



Kupa, Madalya ve Sertifikalar

* Bir takim birden fazla odul alamaz, robot
performans odulleri haric.

* Tum takim Uyeleri sertifika ve madalya alir.
e Ulusal turnuvada madalya verilmez.
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Robot Oyun Alani Kurallar - Saha Kurulum
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“hidrodinamik: suyun yolculugu”

Sezon Videolar: bolimiinden
ulasabilirsiniz.
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14. Sezon Gorevler
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Sezon Videolar: bolimiinden
ulasabilirsiniz.

Y
L s :°:.\- KAHRAMANLARI
N 74 ulusuyor FIRSTLEGO"League
#°N  DERNECI



Giiniin Degerlendirmesi & iletisim

Genel Sorular
destek@bilimkahramanlari.org

Robot Oyunlan ile ilgili Sorular
robotoyun@bilimkahramanlari.org

Juri Degerlendirmeleri ile ilgili Sorular
juri@bilimkahramanlari.org

0

‘.\ BILIM

A N KAHRAMANLARI
[ )






iletisim bilgilerimiz

Bilim Kahramanlan

Adres: Ahi Evran Caddesi Nazmi Akbaci is Merkezi No:176
34398 Maslak, istanbul, Turkey

t: +90 (212) 284 7418

e: destek@bilimkahramanlari.org

web: www.bilimkahramanlari.org

twitter: @BilimKahraman
www.facebook.com/bilimkahramanlari

http://www.youtube.com/user/bilimkahramanlari v,
L 3

@
O'.\‘
N

KAHRAMANLARI



