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Robot Tasarim
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Yonergeler: Her boliim igin takimin beceri seviyesini en iyi tanimlayan kutuyu isaretleyin. Eger takim belirli bir
boéliim igin beceri géostermemigse, o bélimiin en solunda yer alan YOK kutusunu igaretleyin. Takimlarin
yogun calismalarini takdir ettiginizi géstermek ve takimlara rehberlik edebilmek amaciyla, liitfen yorum / geri
bildirim kutularini olabildigince agiklayici bir sekilde doldurun. Degerlendirmeyi tamamladiktan sonra liitfen
takimin gii¢lii oldugu alani formun en altindaki kisimda yuvarlak igine alin.

Baslangi¢ Geligiyor Ustaca Ornek Olacak
Saglamlik Yapisal butunlik, zorluklara kargi durabilme becerisi
£ YOK | Cok kirilgan, surekli Sik veya 6nemli hata / Nadir hata / tamir Saglam yapi, tamire gerek
g dagiliyor tamir gereksinimi gereksinimi yok
5 Mekanik Etkinlik Zaman ve parcalarin ekonomik kullanimi, kolay tamir ve modifikasyon
% YOK | Asiri parga / tamir Verimsiz parga / tamir Uygun sayida parga / En uygun sayida parga /
S zamani kullanimi zamani kullanimi tamir zamani kullanimi tamir zamani kullanimi
g Makinelestirme Robot mekanlzmalarmm verilen gérevlerde uygun hiz, gi¢ ve duyarlilikta hareket etmesi
(hareket ve aksiyon asamalarinda)
YOK | Cogdu gorevde dengesiz Bazi gorevlerde dengesiz Cogu gorevde dengeli hiz, Tim gorevlerde dengeli hiz,
hiz, gi¢ ve duyarlilik hiz, gl¢ ve duyarlihk glg ve duyarlihk glg ve duyarhlik
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Programlama Programlarin amaca uygun gelistiriimesi, mekanik hata olmadigi varsayildiginda tutarli
Kalitesi sonuglar Uretmesi
YOK | Amaca ulasmiyor VE Amaca ulagsmiyor Amaca ¢ogunlukla Amaca hep ulagiyor
. tutarsiz VEYA tutarsiz ulagiyor
% E:Ei%rl?é?lama Programlarin modulerligi, uygunlugu ve anlagilabilirligi
% YOK | Asiri kod kullanimi var ve Verimsiz kod kullanimi ve Duzgiin kod ve anlasiimasi En uygun kod ve herkesin
5 anlasiimasi zor anlasiimasi ugrastirici kolay anlayabilecegi sekilde
o yazilmis
o Otomasyon / Robotun istendigi gibi ve tamamen mekanik ve/ya sensér yardimiyla hareket etmesi ve
Yongudiim gorevleri yerine getirmesi (minimum oranda pilot miidahalesi ve/ya program zamanlamasi)
YOK | Robotu almak VE Robotu almak VEYA Robot cogu zaman istendigi Robot her defasinda istendigi
ybnlendirmek igin sikca yonlendirmek igin sik¢a gibi hareket ediyor, az pilot gibi hareket ediyor, hig pilot
pilot midahalesi var pilot midahalesi var mudahalesi var mudahalesi yok
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Alternatiflerin diistniilmesi, secgimlerin daraltiimasi ve test edilmesi, tasarimin optimizasyonu
Tasarim Siireci gibi iyilestirme sureglerini gelistirme ve anlatabilme becerisi (hem programlama hem de
mekanik tasarim icin gecerlidir)
X YOK | Organizasyon VE Organizasyon VEYA Sistematik ve iyi Sistematik, iyi agiklanmis
S anlatimin gelistiriimeye | anlatimin gelistiriimeye | aciklanmis ve iyi belgelenmis
= ihtiyaci var ihtiyaci var
E Gorev Stratejisi Takimin oyun stratejisini agikga tanimlama ve anlatma becerisi
] YOK | Takimin anlagilir bir Takimin anlasilir bir Takimin hedefleri iyi Takimin neredeyse tim
T stratejisi VE hedefi yok stratejisi VEYA hedefi yok tanimlanmis ve stratejileri gorevleri yapabilmek igin
® anlasilir anlasilir bir stratejisi var
g Yenilikcilik Gorev tamamlamada faydasi olan, yeni, baskalarinda olmayan veya beklenmeyen 6zelliklerin
¢ (tasarim, program, uygulama veya strateji v.b) yaratiimis olmasi
YOK | Katma degeri veya Kismi katma degeri veya Katma deger potansiyeli Onemli katma degeri olan
potansiyeli olmayan potansiyeli olan orijinal olan orijinal 6zellikler orijinal 6zellikler
orijinal 6zellikler ozellikler
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Giiglii Yonleri:

Mekanik Tasarim

Programlama

Strateji & Yenilikgilik




