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Son Kararlar

Latfen, Gorevler, Kurallar, ve Saha Kurulumu Talimatlari dokiimanlarini dikkatlice okuyun.
Eger sezon bilgileri sayfasindaki dokiimanlari okuduysaniz ve aklinizda soru isaretleri varsa
cevaplari bulmak icin bakacaginiz ilk sayfa burasi olmalidir.

Ayrica, belki de akliniza hi¢ gelmeyen soru ve cevaplari bu sayfada bulacaksiniz. Kararlarla
ilgili yenilikler varsa her Cuma glinii bu sayfada aciklanir, mutlaka kontrol edin ¢linki son
kararlar dokiimani turnuvayi etkileyecek resmi bilgileri icerir.

Turnuvayla ilgili olarak bu bilgilerin disinda birsey sormak isterseniz (0212) 346 07 34
numarali telefondan bize ulasabilir veya destek@bilimkahramanlari.org adresine e-posta
gonderebilirsiniz.

32 - Otomatlarin dual-lock’lar

Son Kararlar dokiimani 12nci karari okuduktan sonra “yapistirabileceginiz kadar uca
yapistirin” ne demek diye diistinliyorsaniz, asagidaki resime bakarak yapabilirsiniz.

31 - Tagidiklarini diisiiren kamyon

Taze Ciftlik Mahsulii gorevinde lsse gelmesi gereken kamyonetin “liste” sayllmasi icin sadece
sarl kamyonetin olmasi yeterlidir. Arkasindaki malzemeleri Us disinda dokmesi Taze Ciftlik
Mahsiilii gorevini etkilemez. Litfen Kurallar dokiimani 3nci kurala bakin.

Gegici not : Son kararlar 23ncu karar yeniden yazildi. Orjinal hali degistiriimedi ancak, yeni
bilgi eklendi.
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30 - Usse heniiz gelmemis bakterinin yiik sayilmasi

Usse heniiz gelmemis bakteri ve viriisler eger asagidaki kosullardan herhangi biri saglanmissa
yuk sayilir ( Kurallar dokiimani 11nci ve 18nci kurala bakiniz):

1. bariz bir sekilde robot tarafindan tasiniyorlarsa (mata degerek veya degmeyerek,)
2. robotun lstlndelerse,

3. matin Gstlnde, robot veya bir parcasi tarafindan etrafi sarilmis (mesela, kafes gibi,
kizak gibi birseyle), ve bu nesne robotun kontroliindeyse.

Henliz Usse gelmemis bakteri ve virlisler bunlarin disinda hicbir sekilde yik olarak
sayllmazlar.

29 - Egimli Yiyecek Otomatlari

Gercek su ki yiyecek otomatlarina yapilan kiiciik diizeltme onlarin 6ne egilmelerini tam
anlamiyla 6nlemedi. Daha iyi ¢6zimler ya anlatilmasi ¢cok karisik olacakti, ya da robotun
yolunu engelleyecekti. Sanslyiz ki, otomatlarin 6ne egimi tutarli ve otomatlar calismasi
gerektigi gibi calisiyorlar. Bu duyuru “egimin” resmi olarak kabul edildigini belirtiyor.
Calismalariniza bu sekilde basladiniz ve bunu daha fazla kurcalamayacagiz. Turnuva alaninda
da ayni egimin olacagini bekleyebilirsiniz.

28 - “Zararlilardan kurtulmak” ve “Misir Hasat1” gorev modellerindeki olasi tutukluk hali.

Eger kaydiraklara ¢ok hafifce dokunduysaniz ve fare asagi diismemisse Lehte Karar Hakkinizin
dogmasini beklemeyin. Miikemmel bir sekilde insa edilmis bir kaydirakta bile farenin asagi
diismesi icin biraz sert bir sekilde vurmaniz gerekir. Bu modelin dogasi bu; diizgiin insa
edilmis gérev modeli aynen bu sekilde hareket etmektedir. Simdi baktigimizda gériiyoruz ki
kaydiraklari ve hasat makinesinin diizglin ¢alismasi i¢in biraz bakima (kaydiraklarin baglanti
parcalari tam oturmali ve hasat makinesinin misirlari tutan duvarlari hahifce disa dogru
aciimali) ihtiyaci var (Saha Kurulum Talimatlarina bakin). Bu duyuru size Kurallar dokiimani
14nci kuralda bulunan kalite kontrol stirecini hatirlatmak icindir. Eger gérev modellerinin
insa edilme sekli sizin robot oyununuzu etkileyecekse, onlarin miikemmel bir sekilde insa
edildiginden emin olmalisiniz. Bazen bu durumlar yiziinden robotunuz iliskili gérevleri tam
olarak yapamiyor ve bu durumda Lehte Karar Hakkini kullanmak hakemler igin ¢ok zor
olabiliyor. Goérevin tamamlanamamasindaki bu olumsuz etkinin gérev modelinden
kaynaklandigi cok bariz bir sekilde belliyse hakem bu durumlarda Lehte Karar Hakkini
kullanabilir. Siz size diisen gorevi yerine getirin ve mimkiin oldugunca Lehte Karar Hakkina
bagli kalmayin.

27 - Kigik balik
Klglk baliga dokunup, magin sonunda dogru olacak pozisyona getirebilirsiniz.
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26 - Top ve halkalara miidahele
14 ve 19ncu kararlar nesnelerin robotun yolundan elle kaldiralamayacagini ifade ederler.
Ancak burada bir istisna var: eger “matin iizerindeki top” veya matin tUstindeki “topsuz
halka” robotun yolundaysa, robotun yolundan uzaklastirilabilirler. Bunu hakemin yapmasini

rica edebilirsiniz. Ancak, hakem vaktinde yapamayacaksa, siz de yapabilirsiniz. Bu nesnelerin
hareketi veya yeni konumlari stratejinizin pargasi olamaz, sadece robotun yolunu acar.

25 — Usse girmekte olan bakteri grubu (toplulugu)

Eger herhangi bir nesne kiimesi isse giriyor durumdaysa, ama her biri heniz iceride degilse,
ve siz robota dokunduysaniz 18 kural 3ncii maddeye gore ve 21nci kurala gére lisse girmeyen
nesneleri hakemin almasi gerekir. (dogru, ama gerekli mi? pratik olarak evet, hangisinin
iceride veya disarida oldugu tartismasina son vermek amaciyla hakemler o kiimeyi tek bir
nesne olarak degerlendirir (giizel ama yanlis,) veya LEHTE KARAR HAKKININ ¢ok esnetilmesi
olur (glizel ama 6zensiz, tutarsizca bir davranis.) Bu durumun kurallar bolimiinde
diizeltilmesi gerekiyor, ama size simdilik bir istisna sunuyoruz : Eger robot Uisse bakteri
kiimesi getiriyorsa, ve bunlardan herhangi birisi Gisse girmisse, hepsi girmis sayilir. ilki girdigi
anda hepsi girmis demektir. Farkli nesneler grubu ayri ayri degerlendirilir. Baliklar, fare,
pizza, dondurma da ayri ayri degerlendirilir.

24 - Cok pargali modeller

Bazi durumlarda ¢ok parcali modellere nasil midahale edilecegi kurallarda acgik bir sekilde
belli olmuyor. 7nci karar birisine aciklik getiriyor ve iste bu da bir digeri; eger sari kamyonet
Usse ulasmissa, ve siz onu elinizle Us icine aliyorsaniz, kamyonetin icindekiler de birlikte
gelebilir (kamyonetin neresinde olursa olsun). Ayni durum dondurucu kasal rémork icin de
gecerlidir. Yine de dikkatli olun, herseye ragmen modeller 21nci karara uymalidir.

Gegici not: 14nci kararla yasal olmayan sensorlerin daha iyi anlasiimasini saglamak igin
glincellenmigstir.

Gegici not : 18nci karardaki “robot” tanimi sadece “Saglikli seyahat” gorevi icin degil, tim
turnuva icin gecerlidir.

23 - Otomat kollarinin zorlanmasi

Eger robotunuz bakterileri otomatlardan alirken otomat kolunu zorlarsa (fazla dondirtrse)
saha hasari olarak kabul edilir. Eger bir otomat bu kuralin aksi bir sekilde bosaltiimissa, ne
otomat, ne de bakterilerden puan alinir.

22 - Us disinda nesneleri degistirmek

Kural 14’e gore gibi Us disinda sadece robot sahada degisiklikler yapabilir, bu soyleyis tarzi
yeni olabilir ama kural eski bir kuraldir. Gegen sene oldugu gibi, degisikliklik yapmak icin
herhangi birsey gonderilebilir ama Usten ¢ikan herseyi robotun hareket ettirmesi
gerekmektedir. Siz elinizle Us icinde ayarlama yapabilirsiniz, ama Us disinda her siireci robot
baslatmalidir. Not: Bu kural lavabo gérevini yapmak icin bir tasiyici aracin iyi, ya da koétd bir
yol oldugunu belirten sifreli bir aciklama degildir.
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21 - Robot da bir donatim/ekipmandir
Ussiin disina hareket eden herseyi robot baslattigii icin robotunuz da (bakteriler is disina

harekete gecmeden 6nce tamamen Us icinde olmasi gereken ve her bakteri lavaboya
geldiginde Ussiin tamamen disinda olmasi gereken) ekipmaninizindandir.

20 - Gérev modeli - et
Et olarak insa ettiginiz 2 x 4 genisliginde kahverengi bir sandiktir. Sari kamyonetle birlikte insa

etmis olsaniz bile, sasirmayin. Saha Kurulum Talimatlarinda belirtildigi gibi bu sandik Uste
durmahdir.

Gegici not: Gegici notlar hakkinda gegici not : Bu notlar sizin birseyleri daha hizli yapmanizi
saglamak igin kullanilir ve hakemlerin bilmesi onlara gore karar vermesi gereken seyler
degildir. Uyari yapilmadan silinebilir.

19 - Beyaz ¢izginin kuzeyi (Goreviler dokiimaninda “kuzeyi” kelimesi kullaniimamis)
Tekerleklerin degmesi gereken yer rihntimda beyaz cizginin kuzeyindeki citlerin arasindaki
yerdir.

18 - Saghkh seyahat

Mag bittiginde robotun kendisinin dogu duvarina degmesi gerekmektedir. Robot mikro
denetleyici ve ona elle bagh (ve elle ayrilabilecek olan) pargadan olusur. Ayri parcalar
robotun pargasi sayllmaz. Duvara gonderilen farkl bir arag/parca veya orada birakilan bir
parga robotun yerine gegmez.

17 - NXT kullanimi
Fazla yazi olmasin diye belirtilmemis olabilir ama sadece bir adet NXT (mikro denetleyici)
kullanilabilecegi rahat bir sekilde anlasiliyor. Motorlariniza, sensérlerinize, kablolariniza ve
pillerinize ek olarak sadece bir adet NXT kullanmaniza izin verilir.
Su sekilde duslinen kisilerden tekrar tekrar 6ziir diliyoruz

a) bu kurali atladigimizdan dolayi kafasi karisanlardan, ve

b) bu agiklamanin sagma oldugunu distnenlerden.

16 - Her iki fareyi de almak

Hicbir yerde hangi farenin sizin olduguna dair bir yazi yoktur. Bir tanesini veya ikisini de
almakta 6zgiirsiiniiz. ikisini de almak rekabet icin yapilan bir harekettir ve “Duyarli
Profesyonellik” kavramina aykiri degildir.

15 - Usle lavabo arasinda (Gérevler sayfa 3, son satir)

Bakterilerin lavaboya kadar olan yolculugu Us ve lavabo arasindaki diiz ¢izgiden ibaret
degildir, aksine lavaboya gidene kadar ki olan her tiirlii rota icin gecerlidir. Baska bir sekilde
anlatmak gerekirse, “arasinda” kavraminin kullanimina bakarsak:

- dogru kullanim: Evle is arasinda kaybolduguma inanamiyorum!

- yanlis olan kullanim: Kaleci hedefimle benim aramdayd..
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14 - LEGO tarafindan iiretilen sensorler
Kural 4 der ki, sadece LEGO tarafindan tretilen MINDSTORMS motor ve sensorlerini
kullanabilirsiniz, bunlari digerlerinden ayirmak gercekten zordur o ylizden kullanabileceginiz
ve sadece izin verilenler asagida resimleriyle gosterilmistir.
Siralama su sekilde
En st sira : dokunma sensord, 1sik sensori, ultrasonik sensor
Orta sira : renk sensori
Alt sira : NXT motoru.
Uzerinde LEGO bile yazsa asagidaki resimdekiyle birebir ayni olan baska bir tiriinii
kullanmayin. Bu sinirin nedenleri soyledir:
1) Bunlar standart egitim seti ( temel set ) icinde gelirler ve turnuvalarin oldugu
Ulkelerde bulunmasi en kolay Urlinlerdir.
2) Bu urlnler clizdaninizi hedef almak yerine © mikemmel ve uygun islevselligi hedef
alir.
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13 - Kiiglik bahgin cizgili alani

3, 22, 23nci kurallar distndigiimizde kiictk baligin gizgili alana ¢ok azda olsa degiyor
durumda olmasi gerektigini hatirliyoruz. Bu konumun mag sonunda da ayni sekilde olmasi
gerekmektedir.

) = 4
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12 - Matin havaya kalkmasi

Lutfen yiyecek otomatlarinin dis tarafinda kalan 9 delik uzunlugundaki kolonlari asagidaki
resimde gosterildigi sekilde tekrar takin. Kullandiginiz dual lock’da yapistirabildiginiz kadar
uca yapistirin. Otomati yerlestireceginiz konum hala ayni olmalidir. Modelin 6n ayaklarinin
uzadigini disiniin, tek degisiklik bu, konumu hala aynidir.

Bu modellerin arka tarafi mat tzerindeki isaretli alanda olmalidir.
) ~g
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11 - Lavabodaki sari bakteriler

lyi bakteriler gérevinde lavaboya gétiiriilenlerin 3 puan olmasi konusu agikca
belirtiimemistir. isterseniz iyi bakterileri (sar) musluga birakabilirsiniz ama unutmayinki
boyle birsey yaparsaniz onlarin alacagi puani yari yariya diistirmis olursunuz. Sari bakteriler
lavaboda olsalar bile ceza puani nesnesi olarak kullanilacaklar.

10 - Dondurucu kasali romorktaki balik

Baliklari Gisten ¢ikarip romorka gotiirmeye karar verdiginizde baliklarin Gssun igine tasinarak
aldig1 3 puandan vazge¢mis oluyorsunuz. Baliklar ya 3, ya da 6 puan degerindedir. Ama
hem 3, hem de 6 puan degerinde degildir. Dolayisiyla baliklari Gsten ¢ikartirken kendinize bir
sorun, “bugin sansli miyim?”

9 - “HEPSININ” lavaboya gelmeden 6nce bir ara iiste olmasi
Burdaki “hepsi” kelimesiyle lavaboya goétirilecek olan bakterilerden bahsedilmektedir. Eger
48 bakterinin hepsinden puan almak istemiyorsaniz 48’inide lse getirmenize gerek yoktur.

8 - D6kiilen bakteriler

Us disinda mat tizerinde bulunan herhangi bir bakteri bos yiyecek otomatlarin puanini
12’den 7’ye dislrir. Hangi renk oldugundan bahsedilmemistir ve dolayisiyla renk 6nemli
degildir. Sahayi dlizenleyen kisinin saymasina gerek kalmamasi amaciyla bakteriler renkli
olarak yapilmigtir.
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7 - Dokiilen bakkaliye
Tasinirken igindekileri dokebilecek 3 adet gorev modeli var. Ekmek kasasi ve sari
kamyonetten cikan iki adet taze Uirtin kasasi. Bakkaliye gorevini kurallara uygun olarak

gerceklestirebilmeniz igin her bir Girlin ve kasasi /kabi puan kriterini yerine getirmeli, ancak
her bir yiyecek kasasinda/kabi nda olmak zorunda degil.

6 - Bakterilerden arindiran el yikama
Bakterileri lavaboya tasima gorevi icin koyulan kisitlamalar bu gérevin ¢ok uzun siirmesini

saglamak igindir. Bu kisitlamalari yasal bir sekilde agsmak i¢in zaman harcayabilirsiniz. Kalan
zamaninizi tahminen “1. bakteriyi yikle, Gsten disari ¢ik, musluga dusir, geri don, 2. bakteriyi
ylkle, tGsten disari ¢ik, musluga distr, geri don, 3. bakteriyi yikle, Gsten disari ¢cik, musluga
duslr, geri don” yonergelerini en iyi uygulayan robotu tasarlamakla gecireceksiniz. Boylece
onceki yillarin “miikemmel” takimlari artik sezon boyunca gelisimi devam edebilecek (gercek
miihendislerin yaptigina benzer) bir gelisim sireci tizerinde calisacaklar.

5 - Ciftlik hayvanlari
Uzun ve karmasik gériismelerden sonra,ciftlik hayvanlari tim

gorevlere katiimdan muafiyet kazandi. ©

Gegici not: Saha Kurulum Talimatlari’nda 4. sayfada “Yikleme kaydiraklar” yanindaki ilk
cliimle “dogu tarafindaki kaydirak” degil “bati tarafindaki kaydirak” olmal.

4 - Teorik en yiiksek puan
452

3 - Lavabodaki_bakteri puanlari - herbiri igin
Puanlama ile ilgili bilgi verirken “herbiri icin” gibi bir tabir kullanilmamis durumda.
Lavabonun igindeki bakterilerin “herbiri icin” 3 puan alacaksiniz.

2- Termostat kolu

Saha Kurulum Talimatlarinda gosterildigi gibi termostat kolu dogu duvarini ve yliksek isiyi
gostermekte. Tema setinizle birlikte gelen gérev modelleri yapim CD’sinde daha farkh
gorlinuyor. Litfen gorev modelini Saha Kurulum Talimatlarinda gosterildigi gibi
konumlandirin.

1 - Kenar duvar yiiksekligi

Yeni Saha Kurulum Talimatlarina gére masanizin kenar duvar yikseligi 6,35 cm - 8,90 cm
arasinda olabilir.  Su anda kullandigimiz masalar 8,90 cm yliksekligindedir. Artik belirtilen
olcliler cercevesinde daha kisa duvarlar kullanabilirsiniz. Olgiilerdeki bu degisikligin nedeni
degisik Ulkelerde degisik standartlardaki kereste boyutlaridir. Yaptiracaginiz masanin
kenarlarin hepsi ayni ylkseklikte olmalidir.



