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SAHA KURULUMU

TANITIM
e Saha ROBOT OYUNUNUN oynandigi yerdir.
e Saha masanin (stiinde bir saha zemini (mat) ve Ustlindeki gérev modellerinden olusur.
e Mat ve gérev modelleri icin kullanilan LEGO parcalari TEMA SETIDIR.
e Gorev modellerini ingsa etmek icin kullanilan yénergelerin bulundugu CD, model gérevi igin kullanilan
LEGO pargalarin iginde bulundugu kutudadir. Elinizdeki dokiimanda masanin nasil yapilmasi gerektigi
ve Ustunln nasil dizenlenmesi gerektigi bilgileri verilmistir.

MASA YAPIMI

ROBOT OYUNU 6zel tasarlanmis bir masada oynanir. Eger erisebileceginiz hazir bir masa yoksa, bir adet
Uretmeniz/Urettirmeniz gerekir. Asagidaki tasarim agirlik, yukseklik, maliyet, ve glivenlik dustintlerek
hazirlanmistir. Ancak, yiizeyi diiz ve kenar duvarlari dogru yerlesmis olduktan sonra masayi nasil
yapacaginiz size kalmis. Yapisi basit, ancak dogal olarak, biraz agac isciligi becerisi gerektiriyor.
Turnuvada arka arkaya 2 masa yerlestirilir. Her takim oyunu sadece tek masada oynar. Dolayisiyla,
calisirken tek bir masa ihtiyaciniz olur. Turnuvada masanin 2 takimin etkilesimine agik, masalarin birbirine
birlestiren duvari her iki takim icin de ¢ift kalinlikta olacagi igin, ve gérev modelleri bu sekilde masaigin
tasarlanmis oldugundan, kullanacaginiz masanin da etkilesim duvari (KUZEY) cift kalinlikta olmali. Bu
kalinligi starforla da saglayabilirsiniz.

Masanizi yapmak icin gerekli malzeme ve yonergeleri su sekilde listeleyebiliriz:

Malzeme Adet

TEMA SETI (LEGO parcalarindan gérev modelleri, saha zemini, CD, dual lock) 1
zimparalanmis kontrplak (veya baska ¢ok diizgiin bir ylzeyli malzeme) 2438mm X 1219mm X 1
10mm (veya daha kalin)
kereste: 2438mm X 38mm X 89mm 4
kereste: 2438mm X 38mm X 64mm 2
diiz siyah boya 1 kutu (yarim kilo)
duvar vidasli, ~64mm uzunlukta 230gr
TESTERE TEZGAHI ayak = 610mm yiikseklik ve 914mm genislik 2
Pargalar:

Parca Malzemesi Olgiiler Boya Adet

masa yuzeyi (A) kontrplak 2438mm X hayir 1

1219mm

uzun duvar kenari kereste 2438mm evet 3

(B)

kisa duvar kenari kereste 1143mm evet 2

(©)

destekleyiciler (D) kereste 1219mm hayir 4

testere tezgahi satin alin Y=610mm hayir 2

G=914mm
tahta macunu satin alin 1 kutu
zimpara satin alin 1 adet
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Montaj:

Inci adim — Kontrplagin (A) hangi yiizeyinin daha az diizgiin oldugunu bul. Bu taraf alt olsun.
Destekleyicileri (D) alt ylizeye (her 45 santimetre de 1) yerlestir, sabitle, ve vidala. Vidalarin Ust ylzeye
gelecek bas kisimlarinin tam ylizey seviyesinde oldugundan emin ol. Gerekirse fazlaliklari zimparala ve
dizelt veya alcak ylizeyleri macunla doldur, zimparala.

2nci adim — Kontrplagin Ust ylziinin kenarlarina yan duvarlari (B,C) yerlestir, sabitle, ve vidala. Duvardan
duvara olgiler 2362+3mm ve 1143+3mm olmali.

3ncii adim — Yardim alarak bitmis masa Ustiini testere tezgahi ayaklar (veya saglam kutular) Gstliine
yerlestir.

SAHA ZEMINIiNi (MAT) YERLESTIRME

Inci adim — Elektrikli stiplirgeyle masanin istlini temizle. Saha zemininin altindaki en ufacik parga, toz bile
robot icin sikinti yaratabilir. Sliplirgeden sonra elinizi masanin Ustiinde gezdirin ve herhangi bir ¢cikintiy
zimparalayarak dizeltin. Elektrikli sipirge ile tekrar temizleyin.

2nci adim — Saha zeminini stipiirgeyle temizlenmis ylizeye (saha zemini hi¢bir zaman toz veya parca
kapabilecegi yere acmayin), agin. Resim Ustte, ve KUZEY kenari KUZEY / cift kalinhiktaki duvara yakin olsun.

3ncii adim — Saha zemini oyun alanindan bilerek daha kii¢lik yapiimistir. Saha zeminini kaydirarak ve
hizalayarak 6yle ayarlayin ki, saha zemininin gliney kenari masanin giiney duvarina dokunsun. Sonra saha
zeminini bati-dogu ekseninde (iki kenarda da es mesafe birakacak sekilde) ortalayin.
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merkezden digari elinizle “Utlleyin.” 3ncl adima uygunlugu tekrar kontrol edin. Bazi dalgalanmanin

diizelmesi zaman alabilir. Bazi takimlar bu konuda sag¢ kurutucuyla iyi sonuglar aldilar.
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Calisma masasi (Yarim masa) Turnuva masas! (Tam masa)

GOREV MODELLERININ YAPIMI

LEGO parcalarini ve TEMA SETINDEN ¢ikacak olan CD’de verilen yénergeleri kullanarak gérev modellerini
yap. Bir kisi bu isi 2-3 saatte yapabilir, dolayisiyla miimkiinse, ekip olarak ¢alisin. LEGO pargalariyla az veye
deneyimli bir arkadasiniz varsa, gérev modeli yapimi deneyim kazanmak icin ¢ok iyi bir yoldur. Bu ayrica

ekip arkadaslarinin birbirini daha yakindan tanimasin saglar.

Goérev modellerinin YERLESIMI
Dual-lock

Dual-lock gerekir ibaresi goziiken gérev modellerinde, model kullanilmadan 6nce saha zeminine

sabitlenmelidir. Sabitleme icin 3M’in dual-lock Grtint kullanilir. Bu Grin saha kurulum kitinin icinde seffaf,
diiz bir torbanin icindedir. Dual-lock her iki ylzeyin Gstiste gelip, bastiriimasiyla isler. Kilit tasinma ve
saklamay! kolaylastirmak icin cekerek acilabilir. Dual-lock uygulamasi modellerde sadece bir kere gerekir.

Dual-lock’u kullanmak igin:

Inci adim: saha zemini izerindeki icinde X isareti olan her kutucuga tek kare bant parcasini yapiskan tarafi

altta yerlestirin ve iyice bastirin.
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2nci adim: bu kare bant parcalarinin tam Uzerine gelecek sekilde birer bant parcasini bu sefer yapiskan
tarafi Gstte olacak sekilde bastirin. Bant parcalari birbirlerine kilitlenecektir. Not: Parmakla bastirmak
yerine, bantlarin Gstlinde geldigi mumlu kagit kullarak bastirmak isinizi kolaylastirabilir.
3ncii adim: gérev modelini yapiskan tarafi Gstte olan banta yaklastirip, bastirin.
DIKKAT: Her bir kare bant parcasini icinde X olan karenin tam iizerine gelecek sekilde ve her modeli de tam
isaretli yere yerlestirin.

DIKKAT: Gérev modelini bastirirken, yapsinin en alttaki béliimiine bastirin ki, model “parcalanmasin.” Daha
sonra gorev modelini yerinden ayirmak igin yine en alttaki bélimden gekin.
Not: Daha biiyilik ve esnek modeller igin her seferinde 1 veya 2 dual-lock pargasi kullanin.

DUAL-LOCK Kullanilan Modeller

Lavabo - Resimlere ve mat Uizerindeki isaretlere bakin.

Citler - Bir tanesi kuzey-bati kdsesinde glineye dogru bakiyor. Diger kalan iki tanesi ise kuzeyde ortadaki
limanin sag ve sol tarafinda. Sag taraftaki batiya, sol taraftaki doguya bakiyor.

Masa ve cicek - Resimlere ve mat Uzerindeki isaretlere bakin. Cicek masanin ortasina gelecek.

Yemek pisirme saati- Resimlere ve mat lizerindeki isaretlere bakin.

Termostat - Resimlere ve mat (izerindeki isaretlere bakin.

Yiikleme kaydiraklari - Dogu tarafindaki kaydirak igin resimlere ve mat (izerindeki isaretlere bakin. Bu model
hem kuzey duvarina, hem de mata dual-lock ile tutturulmustur. Mata dual-lock ile tutturuldugunda
duvardan bozuk para kadar uzaklikta olmali. Daha sonra asagida gosterildigi gibi duvar ile model arasina
dual-lock koyun. ikinci modeli kuzey duvarinin dis tarafina yerlestirmeniz gerekmektedir (turnuva alaninda
karsiniza gelecek takimin masasina yerlestirilmis gibi dislintin.) Siyah kalin gizgiye gore ortalayin. Duvara
sabitleyebilmeniz icin istediginiz kadar dual-lock kullanabilirsiniz ¢linki siz calisirken onu havada tutacak
ikinci bir masa olmayacaktir (turnuva alanindaki magta karsilastiginiz takimin masasi.)
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Bakteri bulagma riski (gida otomatlari) — Bunlari sabitlemeden 6nce asagidaki gibi iki adet 9 delikli kolonun
yerini degistirin.
Inci adim - Kolonu bulundugu yerden gikartin.
2nci adim - En sona yakin olan siyah pimi yerinden ¢ikartin.
3ncii adim - Siyah pimi bir yanindaki delige takin.
4ncii adim - 9 delikli kolonun son deligi yeni taktiginiz siyah pime denk gelecek sekilde yerlestirin.
5nci adim - 1’den 4’e kadar olan adimlari her otomatin, her iki tarafi igcinde uygulayin.
6nci adim - Matta gosterildigi gibi dual-locklari yerlestirin, isaretli alanlarin 6niine de birer tane dual-lock
koyun. Kolonun yerini degistirmemiz modelin yerinin degismesini saglamiyor. Uzerlerine baski
uygulamadan 6nce otomatlarin ayaklarini matta gosterildigi sekilde arka tarafindan hizalayin. Ayrica
burdaki iki otomat digerlerinin tersidir (aynadan yansimis hali), o ylizden kirmizi aksin mat tzerindeki kirmizi
isaretle ayni hizaya geldiginden emin olun.
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Dual-Lock Kullanilmayan Modeller
Ciftlik hayvanlar - Resimlere ve mat Gizerindeki isaretlere bakin. Dikkat edin! Tavuklardan biri cok

cllgindir. ©

2 Bakteri (koti: pembe, kirmizi, yesi, mor; iyi: sari)
10 ve viriisler (mavi) - Bakteriler yan tarafta

goriuldugl miktarlar-da dagiticilara yerlestiriliyor.

12 Sari bakteriler tiste kaliyor. iki adet kirmizi bakteri

soguk depolu romorka yerlestiriliyor. Sekiz adet

2 +8 viris pembe bakterilerle, sekiz adet virlis de yesil

17 bakterilerle beraber yerlestiriliyor.

Bulagma (kontaminasyon) (Mavi & Sari Toplar) - Resimlere ve mat lizerindeki isaretlere bakin.
Dondurucu kasali rémork (frigofrik) - Rémorkun arka tarafini kuzey duvarina dogru itin. iki citin arasinda
isaretli alanlarin tam ortasinda olmal.
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Bakkaliye - Toplam on iki birim bakkaliye
vardir: on tanesi Uste ve iki tanesi de sari
kamyonetin icindedir.

Misir hasat makinesi ve misirlar — Resimlere ve
mat Gzerindeki isaretlere bakin. Hasat
makinesini dogu tarafindaki geminin yani isaretli
alana yerlestirip, doguya dogru bakiyor olmasini
saglayin. Tekerlekleri dénmeyecekleri noktaya
kadar kamyoneti geriye dogru cekin
(mekanizmanin baslangi¢ pozisyonu),
tekerleklerin hareket etmesine izin vermeden
misirlari yerlestirin (misirlar birbirinden bagimsiz
olmal)

ve kamyoneti isaretli alana bu sekilde koyun
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NOT: igerdeki bir sikismanin olmamasi icin misirlari her yerlestirdiginizde duvarlari disariya dogru ¢ok az bir
baskiyla agin. Gozle gorilmeyecek bir fark onlarin sikismasini engelleyecektir.

Kamyonet - Sadece iki kasa icindeki muzlari, domatesleri ve havuglari kamyonetin arkasina yerlestirin.

Cemberler (Pizza ve Dondurma) - Cemberlerin seklinin dlizgiin olduguna ve bir tarafa egilmediginden emin
olun.

Fareler - Fare cemberlerini kuzeyde ortada bulunan kaydiraklara yerlestirin (renklerine gore.) Fareler
kuzeye veya glineye dogru bakabilirler. Kaydiraklarin ucundaki renkli pargalarin sonuna kadar ittirilmelidir.
Cemberlerin seklinin diizglin olduguna ve bir tarafa egilmediginden emin olun.

bati tarafi dogu tarafi

Rockwell
Automation
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¢alisma masasi

Saha Bakimi
. Duvarlar - Goériinen kiymiklari temizleyin/cikartin, delik varsa kapatin.
. Zemin - Matin gliney duvarina degdiginden dogu ve bati duvarlarina ortalandigindan emin olun.

Artik birakacak birseyle mati temizlemeyin. Artiklar, yapiskan kaygan maddeler yeni bir mata goére robotun
performansinda biliyik degisiklikler yapabilir (turnuvalarda genelde yeni matlar kullanilir.) Tozlari almak igin
el stpirgesi veya nemli bez kullanin (matin altini ve Gstlint bu sekilde temizleyin.) Kalemlerden dolayi
olusan isaretleri temizlemek icin beyaz esnek silgi kullanin. Mati tasirken kivrilip, keskin bir bikilme
yapmadigindan emin olun, aksi halde robotunuzun performansini etkileyebilir. Turnuvalarda eger yeni mat
kullanilacaksa turnuva tarihinden 6nce mat acilmal ve dizlesmesi saglanmalidir. Asiri kivrimlar icin matin
dogu ve bati taraflarinda ¢ift tarafli (en fazla 6mm genisliginde) bant kullanmak mimkiindir.

. Gorev Modelleri - Modelleri orjinal halleriyle koruyun ve arada sirada baglanti yerlerinden tekrar
sikistirin.  Donebilen akslarin hala serbestce dondiiglinden emin olun. Egilmis olanlari yenisiyle degistirin.

Bu dokiimani gelistirmek icin akliniza gelen bir fikir olursa, liitfen fikir@bilimkahramanlari.org e-posta

adresine bir mesaj génderin. Duyarli profesyonelliginiz i¢in ¢ok tesekkiirler © (Eyliil 2011)
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