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GOREVLER

1903 yili sonuna dogru eger Ford’un orijinal Model A arabasi ile Wright kardeslerin ilk ugagi arasinda bir yaris olsaydi,
yaris sonunda ¢ok buyiik bir fark olmazdi; ama hizli bir at ikisini de gecerdi. Bu yaris ulasim degerleriyle ilgili olsaydi, o
zaman araba ve at birbirleriyle cekisirlerdi ama ikiside ancak 70 metrelik ucabilmis olan ve zar zor kontrol edilebilen
ucagi yenerlerdi. O ilk ucak bir attan daha yavas ve kontroli attan daha zordu. Fakat ucak ve ucus fikirleri muhtesem
muhendislik gelisimlerine acikti ve bu sayede bugiin ucakla ulasim o giinlerde hayal edilmesi zor noktalara gelebildi.
Robotunuzu tasarlarken bu kavramlari aklinizda bulundurun. Robot gelistirme deneyiminiz turnuva giinii puanlarinin
sadece bir bolimiini olusturmaktadir. FLL'de “zaman zaman istendidi gibi isleyen” eglenceli ve ¢ilgin bir tasarim da,
“her zaman isleyen sikici bir tasarim” kadar degerli olabilir. Teknik jiriler icin 6nemli olan FiKiRDIR.

TEMA

Korkmayin; ama farkinda olun! Bir yemegin igcinde ne kadar malzeme oldugunu, o malzemelerin nerelerden geldigini ve
siz yiyene kadar hangi adimlari izledigini biliyor musunuz? Bu veriler toplansa bile o kadar ¢ok ve o kadar karisik olabilir
ki, kimse bunu kolay kolay takip edemez. Ayrica atilan her adimda, her malzemenin daha ¢ok kontaminasyona ugrama
ihtimali artiyor.

Her malzemenin baslangicinda toprak, su veya kimyasal tesisler vardir. Bircogu da baska sehirler veya tlkelerden gelir.
Malzemelerin ¢ogu havaya maruz kalirlar. Yine ¢ogu insanlar ve makineler tarafindan toplanir, islenir, degisik yerlerde,
degisik zaman araligi ve sicakliklarda saklanirlar. Birgogu nakliye edilir, birlestirilir, islem gorir ve paketlenir. En sonunda
hazirlanip sizlere sunulur. ELLERINiZ DE, coguna dokunur.

Gida Etkeni Robot Oyunu’nda robotunuzun amaci gida glivenligiyle ilgili farkindaliginizi arttirmak ve sizi saglkli tutacak
¢o6zimler bulunmasina yardim etmektir.

Gorev : Liutfen KURALLAR, SAHA KURULUMU ve SON KARARLAR dokiimanlarini dikkatle okuyun. ©
Puan kosulu: Bilgi gii¢ verebilir.

Gorev: Hatamizi taklit (eden robot) — Bulasma (kontaminasyon) nerede baslarsa baslasin, eninde sonunda suya erisir.
Bitin bitkiler ve hayvanlar bu suyu kullanirlar. Hava yoluyla, su yoluyla, veya yedigimiz bitki ve hayvanlarla sudaki
bulasma (kontaminasyon) bize ulasir. Ciftlikteki sari top canlilara zararh olabilen tarim ilaglarini, sudaki mavi top ise
zararl agir metalleri temsil etmektedir. Halkanin Gstiinde durduklari siirece mata degmiyorlar demektir. Umariz
robotun bu taklidi bize ne yapilmamasi gerektigini 6gretir.

Puan kosulu: mata degen toplarin her biri 4 puan degerindedir.

Gorev: Misir hasatini (hasat makinesinden bosaltma) - Misir hasat makinesi bir seferde yiksek miktarda hasatin
toplanmasini saglayan biylik makinelerden bir tanesidir. Bu makinelar benzinle ¢alisir ve yag kullanirlar. Ayrica
Gzerlerinde hidrolik sivi, somun-civata, conta, vida, rulman, dolgu macunu, boya ve bécekler bulunabilir. Bunlardan
herhangi biri veya bir parcasi yiyecegin icine kadar girebilir.

Puan kosulu: (alttakilerin sadece birinden puan alinir)

- mata degen herhangi bir misir 5 puan degerindedir (birden fazla misir daha fazla puan kazandirmaz)

veya

- Uisse getirilen herhangi bir misir 9 puan degerindedir (birden fazla misir daha fazla puan kazandirmaz)
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Gorev: Balik avi (ka¢ santim?) - Balik yakalanir yakalanmaz yenmeli veya dondurulmalidir. insanlara zarar verebilecek
canli organizmalarin baliklara olan ihtiyaci, balik ihtiyaci olan insanlardan ¢ok daha fazladir.

Puan kosulu: Usse getirilen biyiik baliklarin her biri 3 puan degerindedir (bu puanlar ancak kiiciik balik hala isaretli
yerine dokunuyorsa alinir. Kigulk balik kendi gizgili alani icinde herhangi bir yerde olabilir.

Gorev: Pizza ve dondurma alimi - Disari ¢ikip birseyler yemege gittiginizde size yemegi hazirlayan insanlara kendinizi
emanet ediyorsunuz demektir. Ellerini yikiyorlar mi? Temiz eldiven giyiyorlar mi? Ne tarafa dogru hapsiriyorlar?
Yiyecekleri hazirlk ve saklama yerleri ne kadar temiz? Yemekler hangi isilarda pisiriliyor, hangi isilarda saklaniyor?
Malzemeleri ne kadar taze? Hasereler nasil kontrol altinda tutuluyor?

Puan kosulu: Pizza ve dondurma Usteyese her biri 7 puan degerindedir.

Gorev: Taze ¢iftlik mahsulii (kamyonetteki) - Genelde yiyeginiz ne kadar taze ve ne kadar az icerikten olusuyorsa
kirlenme ihtimali o kadar disiik olmus demektir. Yasadiginiz bolgedeki kigiik ciftlikler ve kiiglik balik¢ilar daha taze
yiyeceklerin kaynagi olabilir, ancak unutmayin ki bu kurumlar biyk ciftlik ve biyik balik¢l seviyesinde
denetlenemiyorlar.

Puan kosulu: Sari kamyonet lsteyse 9 puan degerindedir.

Gorev: Saghkh seyahat - Gida yoluyla viicudunuza giren kimyasallarin ve zararli canli organizmalarin biiytk bir kismi
sisteminiz tarafindan bastirilir ve bertaraf edilir, 6zellikle daha 6nce yemege alisik oldugunuz yiyeceklerde bu daha kolay
olur. Peki farkli sehir veya llkede alisik olmadiginiz bir yemek yerseniz ne olabilir? Viicudunuz daha 6nce hig islemedegi
zararl organizmalara korunmasiz yakalanabilir. Yolculuk halindeki kisilerin bazi yemekleri yedikten sonra hastalanmalari
olagan bir durumdur. Ayni masada oturup ayni yemegi yedigi halde sehrin yerlisi olan bir kisiye hicbir sey olmayabilir.
Puan kosulu: Dogu duvarina kadar gidip, duvara degen robot 9 puan degerindedir. (23nci kurali hatirla)

Gorev: Pisirme siiresi ayari - Pisirmeden 6nce bazi yemeklerde daha fazla veya digerlerinden daha gicll zararli
organizmalar vardir. Eger 40 dakika pisirmeniz gerekiyorsa ama “35 dakika yeter” diyorsaniz, birkez daha distnin!
Puan kosulu: Yemek pisirme saati Gizerindeki beyaz yelkovanin kirmizi bolgeye getirilip, dogru slireye kurulmasi 14 puan
degerindedir.

Gorev: Saklama isisi ayari (termostat) - Zararl organizmalar hizla Greyebilirler. Eger buzdolabiniz olmasi gerektiginden
birka¢ derece daha yiksek 1siya ayarlanmissa, yemeklerin raf 6mru yari yariya hatta daha bile aza inebilir. Eger piknik
yiyeceklerini sogutucuya geri yerlestirmeye yardim etmek yerine top oynamaya giderseniz — sonrasinda tatsiz siirprizler
yasayabilirsiniz. “Vallahi, sadece birka¢ saatligine disardaydi!” diye birsey duyarsaniz, mutlaka tepki verin!

Puan kosulu: Termostatin kolu donip dusuk isiyi (kisa kirmizi banti) gésteriyorsa 20 puan degerindedir. (Kolun tamamen
doénmesi gerekmektedir.)

Gorev: Zararhilardan kurtulmak (fareler) - Bazi hayvanlar onlara hig zarar vermeyen, ancak insanlar icin tehlikeli olabilen,
bircok zararli organizma tasirlar. Bazi hayvanlarin da ¢ok pis aliskanliklari vardir. Bu hayvanlar yasadigimiz yerleri, gida
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Depolarini, kargo ve yiyeceklerin hazirlandigi alanlari istila etmekte ¢ok basarili olabilirler; karanlik yerlerde yasayan bu
hayvanlar, zor gértinen kigliciik yerlere tirmanip yuvalayabililer. Onlari tasinmaya ikna edin© Btiin yiyecekleri kapal
tutun; gidanin dokunabilecegi tim alanlar temiz tutun. Bu zararhlarin olusumundaki ilk isaretleri gérdigiiniizde

genellikle ¢ok geg kalmissiniz demektir.
Puan kosulu: Usteki farelerin her biri 15 puan degerindedir (sadece sizin takima verilir.)

Gorev: Dondurucu kasali rémork - Deniz tasimaciliginda dondurulmus yiyecek kutulari depolanip dondurucu kasali
araglara yiikleninceye kadarki slirecte paletlere atilir, Gstiinden diser, yirtilir, hatta forkliftler tarafindan ezilirler. Daha
sonra kutular saatler boyunca gilines atinda sarsintili yollara maruz kalirlar. Sasirtici olarak bu yiyeceklerin sadece kiiglik
bir bélimiine canli organizmalar bulasir. Bu “klgiik b6lim” senede onbinlerce tona esittir. Birgogunun farkina varilir ve
atilir ama bazilari da farkedilmez.

Puan kosulu: Bunlardan ancak biri igin puan alinabilir:

- Usteki dondurucu kasal (frigofrik) romork 12 puan degerindedir,

veya

- icinde zararli organizma olmayan, sadece et olan, ve herhangi bir tekerlegi limandaki beyaz gizgiye degen romork 20
puan degerindedir; icindeki her blylk balik i¢in ekstra 6 puan alinir (Baliklar icin alinacak puanlar ancak kiiglk balik
isaretli alanina degiyorsa, gecerlidir.)

Gorev: Bakkalliye - iste size hasar gdrmemis, tap taze ve en az malzeme iceren yiyecekleri giivenilir bir yerden
alabilmeniz ve hala soguk olan malzmeniz eve gotirip kaldirmaniz igin bir sans.

Puan kosulu: Tamami (tlim agirhigina masanin destek oldugu) masanin tzerinde olan bakkal Griinlerinin her biri 2 puan
degerindedir (sadece bakkal Uriinleri, masanin ortasindaki ¢icek gibi.)

Gorev: Dezenfekte edelim (otomatlar) - Gida bulasmasinin (kontaminasyonunun) her tiiriini ve kaynagini yok etmek zor
olabilir, ama tahmin ettiginizden daha fazlasini yapabilirsiniz; en azindan daha koétl olmasini engelleyebilirsiniz; bu da iyi
bir baslangic olur.

Puan kosulu: Bos otomatlarin degeri:

- Us disinda herhangi bir yerdeki bakteri mata degmiyorsa bos otomatlarin her bir 12 puan degerindedir,

veya

- Us disinda herhangi bir yerdeki bakteri mata degiyorsa bos otomatlarin her biri 7 puan degerindedir.

Gorev: Bakterileden arindiran el yikama (pembe, kirmizi, yesil, ve mor) - Gelecekteki yaratici dislinceler dogal
ciftliklerde, gida isleme yontemlerinde, ve acik yemek yerlerindeki zararli organizmalarin, kimyasallarin ve zerrelerin
azalmasina yardimci olabilir, ama arastirmalara gore yemeklerin kirlenmesindeki en biyiik etken kendi ellerinizdir. O
ylzden arkasini ve 6niind, sicak suda sabunla simdiye kadar yapmakta oldugunuzdan 3 kere daha uzun sure yikayin! Bu
gorevinde gosterecegi gibi ellerinizi asla yeteri kadar yikayamazsiniz.
Puan kosulu: Eger su kosullar saglanmissa, lavabonun igindeki/Ustlindeki bakteriler 3 puan degerindedir:

e hepsinin lavaboya gelmeden 6nce bir ara liste olmasi lazim,

e (sle lavabo arasinda hareket halinde tek bakteri olmasi lazim,
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e bakterinin lavaboya gelmesini saglayan donanimin:
o hareket etmeden 6nce biitlin parcalarinin tssin icinde olmasi lazim
o hareketi bittikten sonra tamamen Gssiin disinda olmasi lazim,
e lavabonun bakterilerin agirliginin tamamini destekliyor olmasi ve bakteri agirligi disindaki agirhig1 desteklemiyor
olmasi gerekiyor,
e buyontemlerin disinda lavaboya gelen bakteriler hakem tarafindan takima Uste teslim edilirler.
Gorev: Viriislerden arindiran el yikama (mavi) - Virlisler yasamak icin her zaman bagka bir canliya ihtiyag¢ duyarlar.
Neredeyse her zaman zararlidirlar ve onlarla basetmek bakteriyel organizmalara gore daha zordur. Alkolli dezenfektan,
¢amasir sulu dezenfektan ve ylksek 1si onlarla savasmak icin iyi silahlardir, ama ellerinizi yikamaniz da yardimci olabilir.
Puan kosulu: Sadece bunlardan biri icin puan alinir:
e 1-8 adet arasi viral organizmanin lavabonun iginde olmasi 6 puan degerindedir,
veya
e 9veya daha fazla viral organizmanin lavabonun icinde olmasi 13 puan degerindedir.

Gorev: lyi bakteriler (sari) - Biitiin bakteriler kétii degildir. 1000 farkli iyi bakteri tipinden farkli tiplerden onlarca triliyon
tanesi viicudunuzda yasar. Yemek yemeden once ve sonra bu bakteriler ¢alisarak yemegin viicudunuz tarafindan
islenmesini kolaylastirirlar. lyi bakterileri rahatsiz etmeden kotii bakterilerden nasil kurtuluruz? lyi bakteriler
KURALLAR’da bahsedilen bu senenin dokunma ceza (puani) nesneleridir. Her dokunma cezasi icin, hakemler 1 sari
bakteriyi sizden alir.

Puan kosulu: Usteki sari bakterilerin her biri 6 puan degerindedir.



