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teknik juri - takim degerlendirme formu

FIRST'LEGO"League
1 Degerlendirme: her beceri allaninda takimin basarisini en dogru gosteren kutuyu isaretleyin. Eger takim o konuda higbir basari géstermemisse, liitfen en sol
"yok" kutusunu isaretleyin. Elinizden geldigi kadar yazili gérigsle takimin basarisini veya nasil gelisebilecegini anlatin.
baslangi¢ gelisiyor ustaca ornek olacak
saglamlik Yapisal biitiinliik kanitlanmis; rekabet sartlarinda dayanikli.
Yy .. . .
o kolay kiriliyor stksa veya anen:|||. h?ta, tamir nadir hata/tamir gereksinimi saglkli yapi; tamir gerekmiyor
X gereksinimi
mekanik etkinlik Zaman ve parcalar ekonomik kullaniliyor; tamir edip, degistirmek kolay.
£
< § Z fazla parga kullanilmis; fazla verimsiz parga veya verimsiz uygun parga kullanimi, uygun optimize parga kullanimi, optimize
E K tamir/degisilik zamani harcaniyor tamir/degisim zamani kullanimi tamir/degisim zamani kullanimi tamir/degisim zamani kullanimi
.E mekanik donatim Mekanizmanin kastedilen gérevleri yaparken hiz, giig, ve dogruluk agilarindan becerikli olmasi.
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£ z gorevlerin cogunda tutarsiz, dengesiz | bazi gérevlerde tutarsiz, dengesiz hiz,| gérevlerin ¢gogunda tutarl, dengeli | gérevlerin hepsinde tutarh, dengeli
X hiz, giig, ve dogruluk gug, ve dogruluk hiz, giig, ve dogruluk hiz, gug, ve dogruluk
g
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baslangig gelisiyor ustaca drnek olacak
Yy . .
o | hedefleneni beceremiyor VE tutarsiz hedeflenenlt:::(:srlelmwor VEYA hedefleneni birgok kere beceriyor hedefleneni her zaman beceriyor
k
program etki Programlama modiiler, optimize, ve anlagilir.
© z asiri program "satin" kullanimi VE | verimsiz program "satin" kullanimi yeterli programlama VE anlamasi  |optimize programlama VE herkes igin
£ K anlamasi zor VE anlamasi sorunlu kolay anlamasi kolay
©
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otonomluk/y6ngiidim Rofmt har.eketlenmn ve yaptiklarinin kastedildigi glbl.n.nekamk ve sensar geri beslemesiyle olmasi (pilot
o miidahlesine ve zamanlamayla kontrole en az gereksinim duyulmasi.)
ol . . op gase _sn e on gawe _op e
y sikca pilotun hedefleme amaciyla sikga p.l.lotun he'defleme amaciyla robot blrgok. kere kastedildigi gibi robot her.zaman kastedlldlgl glbll
o . N miidahelesi VEYA robota hareket ediyor VE yapiyor; pilot hareket ediyor VE yapiyor; pilot hig
miidahelesi VE robota dokunulmasi . ) . !
k dokunulmasi zaman zaman miidahele ediyor miidahele etmiyor
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baslangig gelisiyor ustaca drnek olacak
Z kanisik VE yetersiz agiklanan karisik VEYA yetersiz aciklanan ik VE iyi agikl ik, iyi agikl. ve iyi
K iyilestirme dongiileri iyilestirme dongiileri iyilestirme dongiileri belgel is iyilestirme dongiileri
gorev stratejisi Takimin oyun stratejisi net olarak belirlenmis ve tarif ediliyor.
= hedefler VE strateji net degil hedefler VEYA strateji net degil takamin ivi tanlmlanm.l.s 'hedeflerlnl gogu veya tiim Eorevlerl yapma
= becerme stratejisi net stratejisi net
(g
5 o Yeni, 6zgiin, ve beklenmeyen ézellikler hayal edilmis ve uygulanmis (tasarim, programlama, strateji, uygulamay);
2 yenilikgilik o q
- ve bunlar hedeflenen gérevlerin bagarilmasini kolaylastirmis.
)
® v ozgiin ozellik(ler) ama deger veya ozgiin 6zelliklerde biraz deger ve deger katma potansiyeli olan 6zgiin | ¢ok deger katma potansiyeli olan
slo
@ K potansiyel barindirmiyor potansiyel var ozellikler ozgiin 6zellikler
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3 Odiile layik gérme: Bu takim eger asagidaki 6diillerden birini veya fazlasini hakkediyorsa, liitfen o 6diilleri daire icine alit

mekanik tasarim

programlama
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