FLL

takim adi, numarasi:

TC1 TC2

TGC3 TG4

takim galigmasi jlrisi - takim degerlendirme formt

FIRST'LEGO"League
1 Degerlendirme: her beceri alaninda takimin basarisini en dogru gésteren kutuyu isaretleyin. Eger takim o konuda higbir basari géstermemisse, litfen en sol
"yok" kutusunu isaretleyin. Elinizden geldigi kadar yazili gérigsle takimin basarisini veya nasil gelisebilecegini anlatin.
baslangi¢ gelisiyor ustaca ornek olacak
FLL deneyimine dengeli yaklagim (robot, proje, FLL degerleri); amag sadece kazanmak degil.
y
o | vurgu 1 yone; digerleri ihmal edilmis | vurgu 2 y6ne; 3ncii ihmal edilmis vurgu her 3 yone vurgu her 3 yone ve dengeli
k
takim ruhu Takim kimliginin eglenerek ve sevkle ifade edilmesi.
Yy takim digerlerini de kendi sevk ve
<| 8|0 az sevk VE az kimlik az sevk VEYA az kimlik takim sevkli ve eglenceli; bariz kimlik | eglencesine dahil edebiliyor; bariz
2k kimlik
E uyum/bitiinliik FLL deger ve becerilerinin FLL diginda uygulanmis olmasi; giinliik yagamdan érnekler.
=
=y . .. P e .
° takim FLL degerlerini ve becerilerini takim en az 1 5mek verebiliyor takim bircok Grnek verebiliyor takim ve fertlel:liblrgok ornek
X FLL disinda uygulamiyor verebiliyor
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baslangi¢ gelisiyor ustaca drnek olacak
etkinlik Sorun ¢ézebilme ve karar verebilme siirecleri takimin hedeflerine erismesini saglyor.
o takim hedefleri V'E. siiregleri bariz | takim hedefleri VEIA siiregleri bariz takim hedefleri VE siirecleri bariz bariz siiregler takimi iyi tamimh
K degil degil hedeflere tagimis
verimlilik Kaynaklar takim basarilarina gére kullanilmig (zaman yénetimi, rol dagilimi, sorumluluklar.)
a Z sinirl zaman yonetimi VE bariz sinirl zaman yonetimi VEYA bariz | miikkemmel zaman yonetimi; tanimli | miikemmel zaman y6netimi; tanimh
£ K olmayan roller olmayan roller roller ¢gogu hedefe erisebiliyor roller her hedefe erisebiliyor
=g isi cocuklar yapmig Yapilanlarda takim fertlerinin sorumlulugu ve kogun rehberligi dengeli.
€
= Z sinirh takim sorumlulugu VE agiri kog | sinirli takim sorumlulugu VEYA agiri takim sorumlulugu ve kog takim tamamen bagimsiz, kog
- K yonlendirmesi kog yonlendirmesi yonlendirmesi arasinda denge var yonlendirmesi ¢ok az
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baslangi¢ gelisiyor ustaca érnek olacak
dahil etme, katma Tiim takim fertlerinin fikir + becerilerinin takdiri ve dengeli katilimi saglanmis.
Z dengesiz takim katilimi VE takdir dengesiz takim katilimi VEYA takdir fedr:lr;iier::r:aI:::?Il:::lll(’;l':l(‘lll:r::::(zlir fedr:Ir:ier::r:aI:ms:;ai:I:(T':l(vllEar::la(lk':ir
edilmemis katkilar edilmemis katkilar g_g_ _L
k edilmis edilmis
Ozellikle sorun ve anlasmaziiklar ¢ézerken, takim fertleri eylem ve séylemlerinde mert, duyarli, ve digerlerini
= degerli hissettiren sekilde.
3|y takim fertlerinin her zaman takim fertlerinin her zaman,
§| o | takim fertlerinin ¢ogunda bariz degil takim fertlerinin ¢ogunda bariz . . ! hepsinde bariz, en zor durumlarda
2 hepsinde bariz !
2 k bile
O
rekabet/isbirligi dengesi Takim hem dostga rekabet ediyor, hem de digerleriyle isbirligi icinde.
E Y takim fertlerinin her zaman takim fertlerinin her zaman,
3| o | takim fertlerinin gogunda bariz degil takim fertlerinin ¢ogunda bariz ) . ’ hepsinde bariz, en zor durumlarda
=1 hepsinde bariz !
k bile
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2 Odiile layik gérme: Bu takim eger asagidaki 6diillerden birini veya fazlasini hakkediyorsa, liitfen o 6diilleri daire icine alit

ilham verici
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