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FLL proje jirisi - takim degerlendirme formu
- takim adi, numarasi:

FIRST'LEGO"League

1 Degerlendirme: her beceri allaninda takimin basarisini en dogru gosteren kutuyu isaretleyin. Eger takim o konuda higbir basari gostermemisse, liitfen en sol "yok"
kutusunu isaretleyin. Elinizden geldigi kadar yazili gérusle takimin basarisini veya nasil gelisebilecegini anlatin.

baslangi¢ gelisiyor ustaca ornek olacak
sorun tanimi Sorun net olarak tanimlanmis.
y net degil; detay az daha net; eksik detay net, detayl ¢ok net, cok detayh

bilgi kaynaklari Bilgi kaynak ve tiplerinden bahsedilmis (kitap, dergi, web sitesi, rapor, vs., ve ilgili uzmanlar.)
y | tek tip bilgiden bahsedilmis; az kaynak| iki tip bilgiden bahsedilmis; bir¢ok li¢ tip bilgiden bahsedilmis; birgok dort veya ustii tip bilgiden
o kaynak kaynak; uzman var bahsedilmis; genis kaynak; ¢ok sayida
k uzman var
© sorun analizi Aragstirma ve analizinin derinligi.
3 y az caligilmis; takim analizi yok az caligilmis; bir miktar takim analizi yeterli calisilmis; takim analizi var detayh ¢ahsilmis; takim analizi var
< t:.. ° var
& k
varolan ¢6ziimlerin taranmasi Co6ziim ve teoriler konusunda yapilan ¢alismanin genisligi ve 6zgiin yaklasimin denetimi.
y az taranmig; takim analizi yok az taranmig; bir miktar takim analizi yeterli taranmig; takim analizi var detayh taranmig; takim analizi var
o var
k
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baslangi¢ gelisiyor ustaca ornek olacak
y anlamasi zor belli bélumleri karmagik anlagilir herkesin anlamasi kolay
o
k

Takim ¢6ziimiiniin yasami kolaylastirma iyilestirme becerisi (varolan ¢éziimleri gelistirerek, varolan fikirlerin yeni

yenilikgilik uygulamalarini bularak, sorunu tamamen 6zgiin sekilde ¢ozerek.)
£ly varolan goziimler/| I I ¢oziimler/| | larin bazi 6zgiin 6zgiin ¢oziimler/uygulamalar o6zgiin ve anlaml deger katma olasilig
g o taraflari var yiiksek ¢oziimler/uygulamalar
=
% iilmiis olmasi (maliyet, iiretim kolayligi, vs.)
E y az sayida 6ge diistintilmis bazi 6geler dusiintilmiis ogeler etrafli diistiniilmiis; teklif edilen| 6geler etrafli diisiinilmiis; teklif edilen
o goziimlerle ilgi bazi sorular var ¢oziimler uygulanabilir
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baslangi¢ gelisiyor ustaca arnek olacak
y net degil, diizensiz daha net, biraz diizen var gogunlukla net, cogunlukla diizen var ¢ok net VE ¢ok diizenli
hayal giicii Sunumu gelistirmek ve aktarmak icin hayal giicii kullanilmis.
y ¢ok az cazibel VEYA hayal giicii bir miktar cazibeli VEYA bir miktar cazibeli VE hayal giicii var cazibeli VE yiiksek hayal giicii tiriinii
o kullanilmamis sunum hayal giicti kullanilmig
Elk
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2 [EVER Takimin sunumu baskalariyla paylasmis olma derecesi.
y bir kisiyle paylagilmig bir grupla paylasil ¢6ziimii kullanabilecek bir kisi veya bir| ¢oziimii kullanabilecek birgok kisi veya|
o grupla paylagiimig birgok grupla paylagilmis
k
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2 Odiile layik gérme: Bu takim e

yenilikgi ¢oziim

3 Yapilmis: sorun tanimlanmig ¢ozlim Uretilmis
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