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Degerli Bilim Dostlari,

Bilim Kahramanlari Dernegi olarak amacimiz bilim, bilimsel diisiince ve bilimsel farkindaligin
toplumun her kesiminde yayilmasi ve tesvik edilmesi icin ¢alismalar yapmak, cocuk ve genglerin erken
yasta bilimle bulusmalarini saglamak. Bu amacla ulusal ve uluslararasi birgok programi Tirkiye
genelinde uyguluyoruz.

2004 yilindan beri gonulltlerimizin dnemli destekleriyle Bilim Kahramanlari Bulusuyor / FIRST LEGO
League Programi’ni Tilrkiye’de dizenliyoruz. 9 -16 yas arasindaki ortaokul ve lise 6grencilerinin
katildigi programda; takim Uyeleri, takim kogu ve danismanlarinin rehberliginde takim ¢alismasini
deneyimlerken her sezon ilan edilen kiresel bir sorun Uzerine yenilik¢i ¢cozlimler gelistiriyor; 6zel bir
masa Uzerinde yer alan ve bu sorunlara isaret eden goérevleri otonom olarak gerceklestirmek Uzere
bir robot kodluyor ve tasarliyor. Daha sonra ¢alismalarini renkli ve heyecan dolu turnuvalarda
katilimcilar ve jirilerle paylasmak lzere akranlariyla bir araya geliyor.

2019 — 2020 Bilim Kahramanlari Bulusuyor / FIRST LEGO League CITY SHAPER: Sehri Sekillendir
sezonunda kamusal alanlarda yasanan sorunlarin ¢6zim i¢in ¢alisan 652 takimin katihmiyla basladi.
7 sehirde gerceklesen 20 yerel turnuvanin ardindan ulusal turnuvaya katilmaya hak kazanan 77
takimla 14 — 15 Mart 2020 tarihlerinde izmir'de Fuar izmir ev sahipliginde bir araya gelmeyi
planliyorduk. Ancak tiim diinyada yasanan Koronaviriis (COVID-19) salgini sebebiyle Mart ayinda yuz
ylze geceklestirmeyi planladigimiz turnuvamizi, 28 — 29 Kasim 2020 tarihlerinde cevrimici olarak
gerceklestirebildik. ilk defa deneyimledigimiz cevrimici ulusal turnuvaya hak kazanan 77 takimimizdan
49’u katilirken, etkinlikte 22 farkli ilden 370 takim Gyesi ve 94 takim kogu ve danismani yer aldi.

Bu kitapgikta, ulusal turnuvaya ¢ikmaya hak kazanan takimlarimizin sezon boyunca gerceklestirdikleri
yenilikci proje ¢alismalarini, robot tasarimlarini ve 6z degerler ¢calismalarini inceleyebilirsiniz.

Sire¢ boyunca emek veren tiim takim Uyelerimize ve bu heyecana rehberlik eden takim koglarimiza
ve danismanlarimiza, jurilerimize ve sireci koordine eden Jiri Koordinasyon ekibimize, robot oyunu
maglarini degerlendiren hakemlerimize ve siireci koordine eden Bas Hakemlerimize ¢ok tesekkir
ederiz. Bu dijital kitapgigin olusmasina vesile olan ve tasarimini listlenen gonillimiiz irem Tuncbiz
Ozgiir'e de destegi icin ayrica tesekkiir ediyoruz.

Bilimle kalin!

Sevgilerimizle,
#umutbilimde
Bilim Kahramanlari Dernegi
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TAKIM NUMARASI:

VARSA PATENT BASVURU

NUMARASI:
4
TAKIM ADI PROJENIiZi ANLATAN EN ONEMLI 5
' ANAHTAR KELIME NEDIR?
FUNNY ALIENS Aci
Kavsak
TAKIM
OKUL - KURUM ADI: SEVIVESi: Kazal
Mavi
Maker Center ORTAOKUL Trafik

SORUN TESPIiTi VE HEDEF KiTLE

COzUM ONERISi VE YENILIKCILIK

Takim olarak calismalara ilk proje
Uzerinde konusmalar yaparak
basladik. Evde ve kursta arastirmalar
yaparak sehirde yasanan problemleri
bulmaya cahstik. Buldugumuz
problemleri beyin firtinasi yaparak
tartistik. Uzun bir sireden sonra
birkag problem lzerinde derin
arastirmalar yaptik. ik
problemlerimiz; trafik yogunlugu, yol
aydinlatmalari, akilh ¢6p kutularn
oldu. Daha sonra ipek arkadasimiz
kavsaklarla ilgili ambulans geldiginde
yasanan problemden bahsetti. Ayni
zamanda Ata arkadasimizin ailesi
kaza gecirdi ve Ata ambulansin
trafikte cok sikistigindan bahsetti. Bu
nedenle tim takim bu probleme
odaklandi. Amacimiz acil durum
araglarinin,  kavsaklardan  gegisi
sirasinda yasanan dizensizlik ve
tehlikeleri dnlemek oldu.

Projemizle ilgili AVM'de anket yaptik.
ve Pamukkale TV haberlerine gikarak
halkimizi hakkinda

bilgilendirdik.

projemiz

Problemimizi, acil durum araglarinin
kavsaklara geldiginde olusturduklari
diizensizlik sebebiyle olusan kazalar
ve can kayiplari olarak belirledik.

Hedef kitlemizi ise, acil durum
araclari, kavsaklari kullanan sivil
araclar ve yayalar olarak belirledik.

Aklimiza ilk 6nce ambulanslara yesil
1stk yakma fikri geldi daha sonra bu
fikri gelistirmeye basladik.

Ek bir stk yakarak insanlari
bilgilendirmek istedik. Ve rengine
acil bir durumu ifade eden mavi
olmasina karar verdik.

Denizli Belediyesi Ulasim Daire
Baskani Niyazi TurlG ile gorustik.
Projemizi cok begendi, gelistirmemizi
istedi. Denizli'de bir kavsakta
uygulanabilecegini sdyledi. Denizli'de
toplam 110 1sikh kavsak oldugunu
o0grendik. Daha sonra Prof.Dr. Harun
Kemal Oztiirk, Prof.Dr. Halim Ceylan
ile projemiz hakkinda gorustuk.
Toplu tasima araclari ile entegre
edilebilecegimizden bahsettiler.

112 ambulans soféri ve teknisyeni
Rifat Ulkii ile gériistiik.

Projemizin  yenilikcilik  yoninin;
trafik isiklarina dordincid  bir 1sik
eklemek oldugunu distniyoruz.
Ayrica kavsaklarda yasanan biyuk
bir probleme yeni bir kural
getirdigimizi distinliyoruz.




ROBOTUNUZUN ADI:

THREE GO

TAKIMINIZI EN iYi iFADE EDEN 5
KELIME:

Yeni jenerasyon, full motivasyon,

pembeliler

Oz DEGERLER POSTERI:

ROBOT TASARIM CALISMALARI

Oz DEGERLER CALISMALARI

TAKIM CALISMALARINDAN
FOTOGRAFLAR

Biz 6nce temel egitim robotu yaptik.
Daha sonra ving igin tasarimlarimizin
hafif ve saglam olmadigini fark ettik.
Yeni bir robot yapmaya karar verdik.
ikinci robotumuz trafik ve agaca
yarasa koyma goérevini yapamiyordu.
Uzerinde ¢ok degisiklik yapmamiza
ragmen ¢6zim bulamadik. Ve
internetten izledigimiz videolardaki
robotlarin 2 eksenli kol
tasarladiklarini gordik. Bu robottan
esinlenerek  kendi  robotumuzu
yapmaya basladik. Temel tasarimini
yaparken, bircok aksilik yasadik.
Vazgecmeyi bircok kez dustndik.
Ancak uzun sire ¢alisarak
problemlerimizi ¢Ozdik. Renk
sensori ile bircok yerde robotumuz
hatalar vermeye basladi. Biz gyro
sensor kullanarak bu problemleri
¢Ozdik. Bizim en ¢ok sevdigimiz
gorev ilk yolladigimiz drone goreviydi
¢linkli robotumuz gérevden doniste
ikinci gorevde yapamadigimiz ving
gorevini  yapabilmemizi  sagladi.
Robotumuzun ismi hem 3.
robotumuz olmasindan

hem de 9. Gorevde 3 kiris indirmeyi
hedefledigimiz icin THREE GO.

Maker Center'a hepimiz farkli
okullardan  geldik.  Eger FLL
turnuvasi olmasaydi, hig

tanismayacak ve bu kadar eglenceli
bir takim olmayacaktik. Birbirimizin
farkh  yeteneklerimizi  kesfettik.
Alanda oynattigimiz oyunumuzun
amaci ayni  bizim gibi farkh
okullardan bir araya gelerek
tanistiktan sonra c¢ok eglenmemiz
gibi; farkh takimlardan
arkadaslarimizi bir araya getirerek
onlarin da arkadas olarak eglenceli
bir ekip olmasini saglamakti.
Oyunumuzun adi; renk arkadasini
bul. Avatar takimi ile Skype
aracihgiyla goristik ve karsihikl
fikir ahgsverisi yaptik. Eglenceli
anlarimizin  basinda Ramazan'in
tavsan kostliimi giyerek sinifa
girdigi an geliyor. Bu tavsan pembe
idi Ramazan arkadasimiz ile ¢ok
eglendik. Erkek arkadaslarimizin
yogun istegi ile takim rengimiz
pembe oldu. Hep birlikte bisiklet
turlari diizenledik, yemek yedik. Ali
Nevzat  arkadasimizin  dogum
glnilni kutladik. Skype
gorismeleri diizenledik. Eglenirken
cevremize de faydali olmak
istedigimiz icin ornegin tiim sokak
kedilerine mama dagittik.

Korona siirecinde (cretsiz siperlik
dagittik. Hatta siperliklerin  bir
kismini satarak biriken para ile,
uzaktan egitim icin tablet ihtiyaci
olan bir arkadasimiza tablet hediye
ettik.




TAKIM NUMARASI:

VARSA PATENT BASVURU
NUMARASI:

30

TAKIM ADI: Double Think

PROJENIiZi ANLATAN EN ONEMLI 5
ANAHTAR KELIME NEDIR?

Double Think

TAKIM
OKUL - KURUM ADI: SEVIYESi:
Enstiti4.1 Ortaokul

Yalitim
Ucuz
Dogal
Dayanikh
Kaktis

PROJE/PROTOTIP FOTOGRAFLARI

SORUN TESPIiTi VE HEDEF KiTLE

COzUM ONERISi VE YENILIKCILIK

Bizim ¢6ziim bulmayl amagladigimiz
sorun su yalitimi. Bu sorunu se¢gme
nedenimiz; Turkiye'deki su yalitim
pazarinin diger Avrupa Ulkelerine
gore c¢ok daha geride kalmis
olmasidir.  Ornek verecek olursak
italya’daki su yalitim pazarinin hacmi
70 milyon  metrekip olurken
Tirkiye’'de bu rakam 24 milyon
metrekiptir. Tarkiye'deki su yalitim
pazarini  olusturan  malzemeler;
mevcut kosullardan kolayca
etkilenip ¢abuk hasar goren petrol
bazli maddelerden olustugu icin bu
malzemelerin  kolay yenilenebilir
olmasi gerektigini dlslinmekteyiz.
Bu maddelere 6rnek verecek olursak
Tirkiye’deki pazarda %51 oranla en
¢ok bulunan madde olan bitimli
ortiileri  verebiliriz.  Ayrica  bu
malzemeler ekonomik de degildir.
Bu yizden su yalitimini ekonomik ve
dogal yolla ¢ozmeyi isteyen kitleyi
hedeflemekteyiz.

CozUim olarak tasarladigimiz harg
babussa adinda bir maddeyi
icermektedir ve bu madde baz
kaktis tlrlerinde bulunmaktadir. Bu
bitki Tarkiye’de dikenli incir olarak

bilinmektedir ve vyazin meyve
vermektedir. Bu bitki daha c¢ok
Akdeniz  ve Ege bolgesinde

gorilmektedir ve bitkinin bilimsel adi
Opuntia Ficus indica olup Kibris’in

Serdarh  bolgesinde  yogunluklu
olmak Uzere dinyanin birgok
noktasinda gorulmektedir. Biz bu
kaktis tlrdnin yapraklarini

kullanmaktayiz. Buna ek olarak harca
ekleyecegimiz malzemeleri bulmak
icin 3 deney dizenegi kullandik. Bu
diizenekler su sekildedir;

1- Babussa + Kireg¢ + Tas Tozu

2- Babussa + Killi Toprak

3- Beton (Mevcut ¢6ziim)

Hazirladigimiz  harglari  calistigimiz
binanin bir  balkonunun dis
cephesine sardak. Sansimiza

surdikten bir hafta sonra yagmur
yagdi. Bu sayede dizenekleri test
etmis olduk. 1. harcimiz saglam bir
sekilde duvarda durup suyun
gecmesini  Onlerken 2. harcimiz
maalesef dokilmeye baslamis ve
tam su yalitimi saglamamisti. En son
bizim hazirladigimiz 1. ve 2. hargla
mevcut ¢d6zUmi karsilastirdik ve su
yalitimi agisindan en verimli harcin 1.
har¢ oldugunu gordik.




ROBOTUNUZUN ADI:

DOUBLET

TAKIMINIZI EN iYi iFADE EDEN 5
KELIME:

Yemek, bos muhabbet, muzik, oyun,
susam

Oz DEGERLER POSTERI:

ROBOT TASARIM CALISMALARI

Oz DEGERLER CALISMALARI

TAKIM CALISMALARINDAN
FOTOGRAFLAR

Robotumuzun tasarim asamalarini
olustururken  belli bash  gorev
boliimleri olusturduk.

Yazilim, mekanik, tasarim ve strateji
olarak olusturdugumuz bu gorev
bolimlerini takimin istegi
dogrultusunda calismalari
surdirdik.

Olusturulan bu gruplar bir AR-GE
departmani gibi birlikte calisarak,
gruplar arasindaki fikir alisverisi ve
yardimlasmayi sirekli tutarak bitiin
takimin tim yil boyunca etkin olarak
¢alismasini sagladi.

Yaptigimiz  robotu  olabildigince
otonom yapmaya ve pilot
miidahalelerini minimum tutmaya
Ozen gosterdik.

Bizim 0z deger c¢alismalarimizin
basinda diger takimlarla yaptigimiz
gortismeler geliyor. Laissez Faire,
Le Vent Se Leve, Redphonix ve
Stronger Thing takimlari ile
goristik. Yaptigimiz gérismelerde
bircok konuda fikir ve goris
alisverisinde bulunduk. Takim igci
kaynasmayi saglamak icin ilk
basladigimizda kelime oyunu ve
kart degistirmece gibi cesitli
oyunlar oynadik. Bunlarin yaninda
yilbasi etkinligi dizenleyip
birbirimize hediye almak vyerine
hep birlikte mama aldik ve bu
aldigimiz  mamay! bir barinaga
bagisladik. Ayrica yilbasinda
Stronger Things ve Laissez Faire
takimlariyla goristigimizde
onlardan gelirken kirtasiye
malzemeleri gndermelerini istedik
ve onlardan gelen kirtasiye
malzemelerini ihtiyaci olan bir
devlet okuluna gonderdik. Biitln
bu calismalarin yani sira
#SHARETOGETHER etiketi altinda
baslatilan bir etkinlige katildik. Bu
etkinlik kapsaminda bir devlet
okuluna STEM sinifi agacaktik. Biz
de bir sinema gecesi dizenledik ve
bu etkinlikte 960 TL elde ettik. Bu
parayla bir adet WeDo 2 seti alarak
STEM sinifini actik.




TAKIM NUMARASI:

VARSA PATENT BASVURU
NUMARASI:

34

TAKIM ADI:

PROJENIiZi ANLATAN EN ONEMLI 5
ANAHTAR KELIME NEDIR?

Le Vent Se Leve

TAKIM
OKUL - KURUM ADI: SEVIVESi:
Karsiyaka Belediyesi
Vecdi Altay Cocuk Lise
Kulubi

Bisiklet
Toplu tasima
C 2 ayak izi
Trafik

Durak

SORUN TESPITi VE HEDEF KiTLE

C¢OzUM ONERISi VE YENILIKCILIK

Cevremizdeki insanlara yaptigimiz
anket sonucunda, insanlarin
%41'inin sehrin en blylk sorununun
ulasim oldugunu, %62'sinin gittikleri
verlerde 0Ozel aracglarina park vyeri
bulmakta zorluk c¢ektiklerini ve
%70'inin trafigin glnlik hayatlarina
stkinti  teskil ettigini  soyledigini
gordik. Bunlara bir ¢6zim vyolu
bulmak icin arastirma yaptik ve toplu
tasima ve bisiklet kullaniminin
artmasinin bu sorunlari ¢ézmenin
yani sira ulasim araclarindan salinan
karbondioksit, metan ve
diazotmonoksit gibi sera gazlarinin
salinimini da azaltacagini gordiik.
insanlarin  neden  bu araclan
kullanmadigina baktigimizda ise en
blylik sebebin duraklarin; evlerine,
okullarina veya isyerlerine uzak
olmasi  oldugunu  goérdik ve
projemizle bu mesafeyi kisaltmak
icin galistik.

"BisUp!" adini verdigimiz projemizde

insanlarin evlerinden otobis
duraklarina  bisikletleriyle  gidip
bisikletlerini duraklarin st

kismindaki kullanilmayan alana park
edebilecekleri bir mekanizma
gelistirdik. Bu sistemimizde insanlar
bisikletleriyle duraklara geldiginde
izmirim kartlarini basarak égrenciler
1 lira 64 kurus, yetiskinler ise 3 lira
56 kurus karsiiginda bisikletlerini

park edebiliyor. Ortalama 2.5
metrekare olan duraklarin Gstiine 3
bisiklet park edilebiliyor.

Mekanizmada bisikletin 6n tekerlegi
kilitlendikten sonra vyayh sistemi
Oonce bisikleti dikey bir pozisyona
sokuyor daha sonra da motor glicii
ve disli carklar kullanilarak rayli
sistem sayesinde duragin lst kismina
cikariliyor. insanlar bisikletlerini geri
almak istediklerinde ise kartlarini
tekrar okutuyorlar ve daha dnceden
sisteme  kaydedilmis olan ID
numaralari sayesinde bisiklet
duragin Ustiinden iniyor. Bu sistemi
kullanan  insanlar 90  dakika
icerisinde toplu tasima araglarina
bindiklerinde ise (cretten muaf
tutulmus oluyorlar. Ustii kapali
sistemimiz bisikleti yagmur gibi dis
etkenlerden koruyor. Ayrica park
alani duragin Ustinde oldugu igin
zarar gorme veya ¢alinma minimum
diizeye inmis oluyor. Bu sistem ayni
zamanda metro duraklarinin
duvarlarinda da cok rahat
kullanilabilirlige sahip.




ROBOTUNUZUN ADI:

B-MO

TAKIMINIZI EN iYi iFADE EDEN 5
KELIME:

Sukufe, sharetogether, lastik, silikon,
strafor

Oz DEGERLER POSTERI:

ROBOT TASARIM CALISMALARI

Oz DEGERLER CALISMALARI

TAKIM CALISMALARINDAN
FOTOGRAFLAR

Robot tasarimina baslarken onceki
senelerde yapilan robot
tasarimlarimiza ek olarak yenilikgi
sistemler gelistirmeyi hedefledik.
Temel robotumuzu olabildigince
kompakt yapabilmek igin large
motorlari ters bir sekilde yerlestirdik.
Eklentilerle kolay ve hizli bir baglanti
saglanabilmesi icin robotun altinda
konumlanmis medium motorlardan
glc aktarimlari ile robotun Ustiine
gelmis glcln eklentiye aktarldig
yerde sari yerine siyah disilerden
kullanmayi tercih ettik.
Programlamamizda robotun yaptig
hatalari zamanla 6grenebilmesi ve
kendini stabil bir sekilde
dizeltebilmesi icin yazilan
mybolklarda PID sistemini kullandik.
Bunu kullanma fikrini yilin baslarinda
robot programlamasinda
kullandigimiz javadan aldik. Robot
oyununda  siklikla  tetikler ve
terazilerden yardim alarak gorevleri
yapmaya ¢alistik.

Takimca bez canta yaptik ve bunlari

satarak kazandigimiz parayla
Karsiyaka Belediyesi Vecdi Altay
Cocuk Kulubl'niin kukla atélyesinin
malzeme ihtiyaglarini  karsiladik.
Sahip oldugumuz imkanlari
baskalariyla paylasmak amaciyla
ShareTogether adli  bir etkinlik
baglattik. FIRST LEGO League ve FRC
takimlariyla  Instagram  (zerinde

baslattigimiz etiketle iletisime gectik.
Her takim farkl bir malzeme almak
kosuluyla  bir devlet okulunda
robotik sinifi agtik. Sinema gecesi
diizenleyerek, kazandigimiz parayla
robotik  masasini  yaptirdik. Yl
icerisinde Cocuk Kulubi'niin
sahnesine iki defa cikarak insanlara
programi anlattik. Ugur Okullar
Karsiyaka  Kampisi'nin  robotik
takimini ziyaret ettik ve giderken
hepimiz evlerimizde hazirladigimiz
kek ve pogacalar  goturdik.
Takimca bisiklet turu yaptik. Team
Reflection ve Kodkades takimlariyla
gorintilt konusma yaptik. Double
Think ve Red Phonenix takimlarini
ziyaret ettik. Can Radyo'da canl
yayina giktik ve izmir Entarnasyonel

Fuari'nda hazirladigimiz  brosdrleri
dagitarak insanlari programla
tanistirdik. Ayni zamanda fuarda
izledigimiz bir filmden sahneleri
canlandiran "chain reaction"
etkinligimizi sunduk ve Ahbap

izmir'in stantlarini ziyaret ederek
¢alisma alanimiza davet ettik. Ahbap
izmir ekibi bizi ziyarete geldiginde
STEM etkinlikleri yaptik.




TAKIM NUMARASI:

VARSA PATENT BASVURU

NUMARASI:
39
TAKIM ADI PROJENIiZi ANLATAN EN ONEMLI 5

) ANAHTAR KELIME NEDIR?

TEAMTNT Gorme engelliler

Refakatsiz

TAKIM .

OKUL - KURUM ADI: SEVIVESi: Bisiklet

Ulagim
JR. Robotics Ankara Karma Ozgurlik

SORUN TESPIiTi VE HEDEF KiTLE

COzUM ONERISi VE YENILIKCILIK

Bu projeyi, tasarlarken hedef
kitlemiz; gorme engelli olup bisiklete
binmek isteyen bireyler oldu. Proje
arastirmasinda, ulasim konusundan
bahsetmeye basladik ve daha sonra
“engelliler  icin  ulasimi  nasll
kolaylastirinz?” sorusuna yoénelik
fikir Grettik. Gérme engelliler, 6zgir
bir sekilde bisiklete binemiyorlardi.
Binseler bile refakat¢i yardimi ile
biniyorlardi. Takim olarak goérme
engellilerin  refakatgi  yardimiyla
bisiklete bindigi bir video izledik. Her
ne kadar videodaki engelliler bunun
¢ok guzel bir deneyim oldugundan
bahsetseler de biz yardim almadan
bisiklete  binmelerini  saglamaya
amagladik. Bdylesinin onlari daha
mutlu edecegini dislindiik.

Bizim amacimiz, hem bu sorunu
¢6zmek, hem de gérme engellilerin
sosyallesmesine yardimci olmakti.
Biz de bu soruna ¢o6zim olarak

gérme engellilerin refakatsiz
binebilecegi bir bisiklet tasarladik. Bu
bisiklet, titresim sensorleri

sayesinde, kullaniciyr engellere karsi

uyariyor. Daha Once buna benzer
projelerin  olmasi  fakat hedef
kitlelerinin gérme engellilerin
olmamasi; bu projenin gdérme

engellilere tek baslarina bisiklete
binme olanagl saglamasi agisindan

projemizi vyenilikgi hale getiriyor.
Projemiz, bisiklet alanlari veya
bisiklet  yollarinda  serit  takip

sistemiyle uyumlu hale getirilmesi
sayesinde daha da gelistirilebilir.




ROBOTUNUZUN ADI:

OBUSU

TAKIMINIZI EN iYi iIFADE EDEN 5
KELiME:

Simit, bomba, kahkaha, uyum, fark

Oz DEGERLER POSTERI:
. M TAKIM GALISMALARINDAN
ROBOT TASARIM CALISMALARI OZ DEGERLER GALISMALARI FOTOGRAFLAR
Robotumuzu, kutu robot olarak | Takimimiz, Ankara’nin farkl
adlandirilan bir sekilde dizayn ettik. | okullarina giden kisilerden
Kutu robot kullanmamizin sebebi; | olusuyor. Bu nedenle sadece pazar
eklenti pargalarinin degisimi kolay | ginleri Ir. Robotics’te

olmasidir. Toplamda 5 eklenti
parcamiz bulunuyor. Bu pargalardan
2 tanesi motorlar ile calismaktadir.
Robot ve eklenti pargalarimizin
toplami 1000’den fazladir. 5 c¢ikista 8
gorev gerceklestiriyoruz. Her gorevi
hatasiz yaparsak 455 puan
alabiliyoruz. Robotumuzda sadece
Gyro sensor kullandik. Gyro sensor
ile donislerimizde ve diz
gidislerimizde hata paylarini en aza
indirmek i¢in merkeze yerlestirdik.
Programimizda 4 adet (ileri, geri,
saga ve sola) Myblock kullandik.
Myblock parametrelerine hiz ve
derece ekleyerek, gorevlere uygun
hizi robotumuza uyguladik.

cahsabiliyoruz. Atélyede calisirken
takim arkadaslarimizin ilgi alanlari
ve tecrlbelerini dikkate alarak; 8
kisilik takimimizi 2 ve 3‘er Kkisilik
gruplara ayirarak calistik. Boylece
ayni anda ¢ok is yaparak hiz
kazandik. Calisma  gruplarimiz,
robot tasarim, 0z degerler,
kodlama ve projedir. Haftada bir
gln bulusabildigimiz icin
¢ahsmalarimiz uzun surlyor.
Calisma aralarimizda simit molasi
vererek okullarimizda yasadigimiz
olaylari anlatarak keyifli vakit
geciriyoruz. Eglenerek
ogrendigimiz bu slrecte keyifli
vakit gecirerek motivasyonumuzu
ylkseltiyoruz. Kendi takimimiz
disinda  diger takimlarla da
etkilesime gecmeyi ihmal etmedik.
Bazi ¢alismalarimizda online olarak
goristigimiz takimlarla tanisma,
fikir paylasimi ve oneri
paylasiminda bulunduk. Bu
zamanlar takimimiz igin oldukga
eglenceli bir tecriibeydi.




TOFAS®
Akadgmi y

TAKIM NUMARASI:

VARSA PATENT BASVURU

NUMARASI:
43
TAKIM ADI PROJENIZi ANLATAN EN ONEMLI 5
) ANAHTAR KELIME NEDIR?
ROBOCODE Yenilikilik
Dayaniklilik
OKUL — KURUM ADI: TA.KIM. Farkindalik yaratma
SEVIYESI:
Duyarhlik
Bursa Bademli Yasamsal
Bahcesehir Koleji Ortaokul

SORUN TESPIiTi VE HEDEF KiTLE

COzUM ONERISi VE YENILIKCILIK

Yaptigimiz incelemeler sonucunda
yollardaki bariyerlerin trafik
kazalarinda 6lim ve agir yaralanma
oranlarini artirdigini gérdiik. Ozellikle
motosiklet kazalarinda bariyerlerin
dikme ve ray  sistemlerinin;
motosikletlilere agir zararlar verdigi
sonucuna ulastik.

Bu projede hedef kitlemiz motosiklet
kullanicilariydi. Bursa Enduro
motosiklet  kuliibli  ve  Tirkiye
Motosiklet Platformu ile bir araya
gelerek yasadiklari sorunlari dinledik.
Projemizi anlattik.

Motosiklet kazalarinda bariyer ve
dikmelerin siricilere verdigi zarar
azaltmak icin bariyer ve dikmeleri
EPP (Politretan koptk) ile kaplamaya
karar verdik. Dinyada 6rnegine
rastlamadigimiz bu yéntemle distk
maliyetle dayanikh ve givenli
bariyerler olusturarak insan saghgini
korumayi hedefledik.




ROBOTUNUZUN ADI:

RoBOXi

TAKIMINIZI EN iYi iFADE EDEN 5
KELIME:

Cesaret, eglenmek, bir olmak,
kesfetmek, duyarhlik

Oz DEGERLER POSTERI:

TAKIM CALISMALARINDAN

ROBOT TASARIM CALISMALARI OZ DEGERLER GALISMALARI FOTOGRAFLAR
Robotumuz bir adet ana robottan ve | -Dogum glnlerimizi birlikte
5 adet eklenti kolundan | kutladik.
olusmaktadir.  Olabildigince  kisa | -Eker | RUN kosusunda Bilim
sirede c¢ok sayida gorev yerine | Kahramanlari Dernegi adina
getirip daha fazla puan alabilmek icin | kostuk.

5 adet eklenti kolu tasarladik. Bu | -Diinya Tasarruf Glni’'nde birikim
sayede robot baslangic alanina her | yaptik.

geldiginde kollari kolaylkla cikarip, | -250 kisi ile sahil temizligi yaptik.
yeni gorev icin yeni kollari takabildik. | -Takim  (yelerimiz adina fidan
Bunun disinda robotumuzda gii¢ | bagisladik.

aktarimlarini saglayabilmek icin ¢ok | -Engelliler haftasinda isaret dilini
sayida digli ¢ark kullandik. Bu sayede | 68renerek onlari sevdigimizi

robotun bulundugu konuma gore
yerine getirilecek goreve iliskin kol
hareketleri ile gorevleri tamamladik.
Kodlama kisminda ise robotumuzun
surekli olan diz gitmesini saglamak
icin gyro sensor kullandik. Gyro
sensor kullanirken uygulama
icerisinde yer alan degisken kod
bloklari, math grubu kod bloklari ve
dongilerden yararlanarak ileri seviye
kodlar olusturduk. Bu hazirladigimiz
kodlari robotun sirekli olarak diiz
gitmesi, keskin dbénls vya da
istedigimiz acida donis yapmasini
saglamak icin vyaptik. Tim bu
islemleri yaparken robotun ilgili
gorevi yerine getirirken ne yapmasi,
nasil hareket etmesi gerektigini
surekli olarak beyin firtinasi yontemi
ile fikir alisverisi yaptik. Daha sonra
hazirladigimiz kollara iliskin
kodlarimizi olusturarak denemeye
basladik. Her deneme sonrasi ince

hesaplarimizi yaparak  turnuva
glnine kadar hep olasi durumlara
karsl ¢O6ziimler getirerek

robotumuzun son halini verdik.

onlarin dilinde aktardik.

-Loésemiyi yenen cocuklara Losev
binasinda kodlama egitimi verdik.
-Kis  karnavalindaki  kazancimiz
TOCEV’e bagisladik.

-11 Milyon fidan dikimine destek
verdik.

-Okul  lobisinde
olusturdugumuz
satarak kendimiz
olusturduk.
-Yasam ortaklarimiz icin mama
kampanyasi baslattik ve
sahiplerine ulastirdik.

algoritmasini
cup kekleri
icin 6denek

10
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TAKIM NUMARASI:

VARSA PATENT BASVURU
NUMARASI:

46

TAKIM ADI:

PROJENizZi ANLATAN EN ONEMLI 5
ANAHTAR KELIME NEDIR?

Junior Robotics

TAKIM
OKUL - KURUM ADI: SEVIYESi:
Albireo Egitim ve Ortaokul
Danismanlik

Bariyer

Trafik kazasi
Geri donislim
Can glvenligi
Etkili iletisim

PROJE/PROTOTIP FOTOGRAFLARI

SORUN TESPIiTi VE HEDEF KiTLE

COzUM ONERISi VE YENILIKCILIK

Sorun tespitini ana haber
biltenlerini izlerken trafik kazasi
haberlerinde siklikla duydugumuz
asagidaki ifadelerden yola ¢ikarak
belirledik.

“Carpmanin etkisiyle kopan bariyer
otomobilin sag kapisindan iceriye
girdi.”

“Bariyer araci ikiye ayirdi.”

Projemizde ele aldigimiz problem
gunimizde kullanilan bariyerlerin
yapisindan dolayi olasi kazalarda can
kaybi ve agir yaralanma riski oldukga
yiksek olmasidir ve bu gibi acil
durumlarda ilgili kuruluslarla dogru
ve zamaninda iletisime
gecilememesidir.

Bariyer Uzerinde bulunan silindir
sistemi ile trafik kazasi meydana
geldiginde ya da araba carptiginda;
carpisma enerjisi dénme enerjisine
donustaralir.  Bizim  projemizde
bariyerlerin yapiminda plastik mavi
kapak kullaniliyor. Diinya genelinde
su an icin geri donlisime giren atik
plastigin orani % 9. Uretilen plastigin
blylk bir cogunlugu biyolojik olarak
ayrismiyor ve dogada ¢bzlinme
sireci 400 yildan daha uzun bir
zaman aliyor. 400 yilin sonunda bile
tam anlamiyla ¢6ziinmiyor. Yalnizca
kiigik parcalara ayrisiyor. Bu proje
sayesinde c¢evre icin blylk tehdit
olusturan plastik atiklarda
degerlendirilmis  oluyor.  Ayrica
maliyet acgisinda da ¢ok avantaj
saghyor. Silindir kisimlar ¢ok ciddi
sekilde darbe alsa bile orijinal
hallerine geri donebilmektedir. LoRa
sayesinde vyetkili kurumdaki alici
arduinoya  kazanin  gergeklestigi
konum bilgisi ile iletilir. Kazanin
siddetine bagh olarak darbe ciddi ise
bariyer icindeki sistem ile kaza
aninda ilgili kurumlara haber verilip
daha hizh bir sekilde midahale
edilmesine imkan taninmaktadir.

11




ROBOTUNUZUN ADI:

KUSBASI

TAKIMINIZI EN iYi iFADE EDEN 5
KELIME:

Sigirctk  kuslari,

glcl, Yardimsever, Eglenceli

Yaraticy,isbirliginin

Oz DEGERLER POSTERI:
L5 = o M
N . TAKIM CALISMALARINDAN
ROBOT TASARIM CALISMALARI Oz DEGERLER CALISMALARI FOTOSRAFLAR

Robotumuzun bir esi daha yoktur.
Uzun ugraslar sonucu tasarladigimiz
Kusbasi; 2 medium motora bagh lift
ve asansoOr sistemi sayesinde diger
robotlardan farkini ortaya masa
performansinda verecektir.
Sistemimizin en iyi Ozelligi kiiglk
eklentiler ile kolayca bircok gorevi
yerine getirebilmesidir.

Merhaba biz Jr. Robotics Bilim
Okullari  FIRST LEGO League
takimiyiz. Takimimizin ismi Starling
Birds. Ayri ayri okullardan  Jr.
Robotics catisi altinda bir araya

gelerek City Shaper temasina
beraber hazirlandik. Bizler
kendimizi birer sigircik kusuna

benzetiyoruz. Sigircik kuslar tek
ugcmak yerine siirli halinde hareket

ederler ve birbirleri ile uyum
icerisindedir.

Bu silirecte ¢ok calistik ve bir o
kadar da eglendik. Birlikte is

birligine dayali oyunlar oynadik.
Nehir’in ablasinin tyesi oldugu FRC
takimini atélyemize davet ettik. Bu
surecteki  tecribelerini  bizimle
paylastilar. Biz de onlar ile yenilikgi
projemizi ve sosyal sorumluluk icin
baslattigimiz kampanyayi paylastik.
Turnuva sireclerini yakindan takip
ettik ve 1 Subat’taki turnuvayi gidip
yerinde gozlemledik.

Galata Kulesi’'ne bir gezi diizenledik
ve oradaki gorevlilerden buranin
tarihgesi hakkinda bilgiler edindik.
Boylece sigircaklar sirlisi olarak
istanbul’u kus bakigi gérmiis olduk.

| T M eaianne o o dzenomct
LECC” Lampm.

ST
| A Gk T eiriys o Kt
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TAKIM NUMARASI:

VARSA PATENT BASVURU

NUMARASI:
84 -
TAKIM ADI PROJENIiZi ANLATAN EN ONEMLI 5

) ANAHTAR KELIME NEDIR?

ROTATECH Fittech

Spor

TAKIM .
OKUL — KURUM ADI: SEVIVESi: Saglk
— — Sakatlanma

Rota K"0|-?JI Gaziemir Lise [sinma
Kampdsi

PROJE/PROTOTIP FOTOGRAFLARI

SORUN TESPIiTi VE HEDEF KiTLE

COzUM ONERISi VE YENILIKCILIK

3 FITTECH

Tim uzmanlar saglikh yasam igin
halkimizin spor yapmasini tavsiye
etmektedir. Ayni zamanda spor
merkezlerine Ucret odemek
istemeyen vya da o6deyemeyen
vatandaslarimiz icin de belediyeler
bircok bolgeye acik alan spor parklar
yapmaktadir. Bu spor parklarini da
¢ogunlukla emekliler ve ev hanimlari
kullanmaktadir.  Uzmanlarla  ve

vatandaslarimizla gorustiglimuzde
burada vyapilan spor hareketleri
sonucunda %70 oraninda

sakatlanmalar yasanildigini 6grendik.
Bu sakatlanmalarin  sebeplerini
arastirdigimizda ise su sorunlarla
karsilastik:

- insanlarin hangi spor aletinin ne ise
yaradigini ve hangi spor aletinde
hangi hareketleri nasil yapmalari
gerektigini bilmemeleri,

-isinma hareketlerinin yapilmadan
spora baslanmasi,

-insanlarin saghk durumlarina uygun
olmayan aletleri kullanmalari

-bu spor aletlerinde yo6nergelerin
olmamasi, var olanlarin ise
okunamiyor olmasi

Biz de bu sorunlari ortadan
kaldirabilecegimiz bir ¢6zim
gelistirerek, insanlarin saghk

durumlarina uygun olarak, Isinma
hareketleri sonrasi, amacina uygun
bir sekilde

kullanilmasini amacladik.

spor aletlerinin

Acik alan spor aletlerinin uygun

kullanimlari  igin  FITTECH adini
verdigimiz bir ekran tasarladik.
FITTECH, Nextion ara vylzlyle

programlanabilen dokunmatik bir
ekrandir. Her spor aletine
uyarlanabilen FITTECH, 4.3 in¢ TFT

dokunmatik ekran, bilgisayar ile
haberlesmesini saglayan bir
gelistirme kartindan olusuyor. Mekik
aletini  o6rnek olarak sectik ve
cihazimizi bu alet Uzerinden
programladik. Giris ekraninda
cihazimizin adi ve spor aletinin

gorselleri bulunuyor. Giris ekranina
dokunuldugunda yazihm c¢ahsiyor.

ikinci ekranda mekik aletinin
¢ahstirdigi  kaslarin ~ bir  gorseli
bulunuyor. Sonraki ekranda bu

hareketi saglikli bir sekilde yapmaniz
icin gerekli uyarilar bulunuyor.
Ornegin; “ilk kez spor yapiyorsaniz
bu alet ile baslamayiniz.” Daha sonra
hastaliklarin listelendigi bir ekran
karsiniza ¢ikiyor, eger bu hastalklara
sahip degilseniz hayir butonuna
basarak diger asamaya gegiyorsunuz.
Burada da 1sinma hareketlerini yapip
yapmadiginiz  sorgulaniyor.  Eger
yapmadiysaniz i1sinma hareketlerini
size yaptiriyor. Sonrasinda hangi
sikhkla spor yapildig
seceneklerinden  birini  se¢meniz
gerekiyor ve hareketin gorsellerle
tanimi karsiniza g¢ikiyor. Spor yapma
sikhginiza gore hareketi
tekrarliyorsunuz ~ ve  sporunuzu
tamamliyorsunuz.

13




ROBOTUNUZUN ADI:

JOKER

TAKIMINIZI EN iYi iFADE EDEN 5
KELIME:

Minnos, aile,

butunlik

team hug, Ozveri,

Oz DEGERLER POSTERI:

ROBOT TASARIM CALISMALARI

Oz DEGERLER CALISMALARI

TAKIM CALISMALARINDAN
FOTOGRAFLAR

Robotumuzun adi  JOKER. Mag
siresinde toplamda 4 cikis yaparak,
2 dakika 10 saniye icinde 605 puan
yapmaktadir.

Robotumuz tasarim acisindan sade,
islevsel olmasi agisindan etkili bir
yaplya sahiptir. One gikan 6zelligi ise
dikey ve vyatay eksende hareket
edebilen lift bolimudir. Boylece
gorev sirasinda robot 3 eksende de
hareket edebilmektedir.

Robot  oyunundaki stratejimizi
belirlerken gérev modellerinin masa
Gzerindeki konumlarini ve
robotumuzun vyapisini goéz oniinde
bulundurarak, yakin gorevleri ayni
cikista gergeklestirmeyi amagladik.

Ozgiir'iin programdaki deneyimlerini
dinledikge en sonunda biz de minnos
takimimizi  kurduk. Calismalarimiza
takim ruhumuzu arttirmak igin
koglarimizla beraber buldugumuz
takim oyunlari ile basladik. En
zevklisi ayakkabilarimizin bagciklarini
birbirine baglayip kantine
ylrimemizdi. Bizi géren minikler de
yapmak isteyince dayanamadik,
onlarla tim teneffiislerde bu oyunu
oynadik. Daha sonra ¢alisma
saatlerimizi planladik. Proje
konumuz igin 6nce herkes bireysel
arastirma yapti ve bulunan sorunlari
eleyerek sorunumuzu belirledik. Hep
beraber secerek ¢6zim yollarini
disinmeye basladik. Bu sirada
robotumuzla ilgilenmeyi de ihmal
etmedik. Proje konumuzda
ilerlemeye baslayinca gorev
paylasimi yaptik. Calisma sonunda
ilerlemelerimizi birbirimizle
paylastik. Sosyal medya aracilig ile
diger takimlarla gorismeler yaparak
fikir ahisverisinde bulunduk.
Projemizi hazirladiktan sonra
cihazimizi agik alanda spor yapan
vatandaslarimizla paylastik ve nasil
spor yapmalari gerektigi ile ilgili
bilgilendirmelerde bulunduk. Tim
bu siire¢ boyunca aramizda fikir
ayrihg ve sorunlarla karsilastik. En
mutlu anlarimizda yaptigimiz TEAM
HUG takim sarilmalarimizi sorun
¢6zimlerimizde de  kullanmaya
basladik ve alti kisilik kocaman bir
aile olmayi basardik.

——
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TAKIM NUMARASI:

VARSA PATENT BASVURU

NUMARASI:
96 -
TAKIM ADI PROJENIiZi ANLATAN EN ONEMLI 5
) ANAHTAR KELIME NEDIR?
Jr Robotics Acil Durum
LoRa
OKUL — KURUM ADI: TAKIM | ini Eser
SEVIYESi: o
. — Can Glvenligi
Albireo Egitim ve Ortaokul iletisim
Danismanlik

PROJE/PROTOTIP FOTOGRAFLARI

SORUN TESPIiTi VE HEDEF KiTLE

COzUM ONERISi VE YENILIKCILIK

. —=. 23
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Gecen yil okulun basinda bir deprem

yasamistik ve ailelerimize
ulasamamistik. Bu durum herkesin
ayni anda iletisime gecmeye

¢alismasindan kaynaklanmisti.

Biz bu durumun sadece depremlerde
degil tiim acil durumlarda (yangin, su
baskini, gaz kagagi... gibi) yasandigini
disinerek; hedef kitlesini yapilar ve
canlilar olan bir sorun olarak ele
aldik.

Bu sorunu ¢6zmek igin bir kablosuz
iletisim protokolii olan LoRa’yi
kullandik. Projemizi tasarlarken 4
tane sensor kullandik (Gyro, Mq4
Gaz, Swvi ve alev sensorleri).
Sensorlerimiz acil durumlari algilayip
Arduino’ya oradan da LoRa ile yetkili
kuruluslara (AFAD, itfaiye...) haber
vermektedir.

Projemizde kullandigimiz LoRa daha
once bu amagla hig kullanilmamustir.
Ayrica acil durumlarda elektriklerin
kesilmesi sonucu insanlarin
gozlerinin karanliga kolay
alisamamasi sorununa ¢o6ziim olarak
1stk seviyesini dlslrerek ve rengini
sarlya c¢evirerek goziimizin daha
kolay alismasini saglamaktadir.
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ROBOTUNUZUN ADI:

TACOBOT

TAKIMINIZI EN iYi iFADE EDEN 5
KELIME:

Yardimsever, yaratici, obur
rengarenk, umutlu.

Oz DEGERLER POSTERI:

ROBOT TASARIM CALISMALARI

Oz DEGERLER CALISMALARI

TAKIM CALISMALARINDAN
FOTOGRAFLAR

Robotumuzun bir esi daha yoktur.
Uzun ugraslar sonucu tasarladigimiz
GriBot, 2 medium motora bagh lift
ve asansor sistemi sayesinde diger
robotlardan farkini ortaya masa
performansinda verecektir.
Sistemimizin en iyi Ozelligi kiglk
eklentiler ile kolayca bircok gorevi
yerine getirebilmesidir.

Elazig’da yasanan depremin
ardindan orada bulunan
depremzedelere  gida  kolileri
hazirlayip gonderdik.

Ayrica takim calismalarimizi
yaptigimiz kurumun yakinlarindaki
sokaklara sokak hayvanlari icin
mama ve su kaplari biraktik ve
bunlarin takibini yaptik.

Kardes takimimiz  Fenerobik’le
birlikte pizza yedik. Ayrica turnuva
slresince birbirimize hep yardim
ettik. Ve bu takim gergekten
kardes takimimiz. Takim
arkadasimiz  Emre’nin  kardesi
Fenerobik takimindaydi.
Turnuvadaki rakiplerimizden, LEGO
Lendiya takimrile is birligi yaptik.
Jr.Robotics c¢atisi altinda, FIRST
vakfinin diizenledigi FRC ve FIRST
LEGO League JR slreclerine
hazirlanan takimlarla birbirimize
destek olduk. Starling Birds ile
projemizi daha kapsamh bir hale
getirmek amaciyla Galata Kulesi’'ne
gittik. FRC takimi olan Golden
Horn’un robotlarini yapmalarina
yardim ettik ve FRC siireci ile ilgili
bilgilerini bizlerle paylastilar. Ayrica
Senior Robotics Takimi, istanbul
Turnuvasi’na hazirlanirken
¢alismamizin  son asamalarinda
bizleri dinleyerek, bizlere yardimci
oldular.
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Kimya-Metalurji E
Fakiil

TAKIM NUMARASI:

VARSA PATENT BASVURU
NUMARASI:

107

TAKIM ADI:

PROJENIiZi ANLATAN EN ONEMLI 5
ANAHTAR KELIME NEDIR?

Titan Robotics

TAKIM
OKUL-KURUMADI: | (o i
FMV Ispartakule Isik Ortaokul
Ortaokulu

Titanyumdioksit
Nanoteknoloji
Fotokatalitik

Kendi kendini temizleyen
Oyun parklari

PROJE/PROTOTIP FOTOGRAFLARI

SORUN TESPIiTi VE HEDEF KiTLE

COzUM ONERISi VE YENILIKCILIK

M;Il il

Farkli endistri kuruluslarinin sebep
oldugu organik maddeler ve agir
metal iyonlari gibi  maddeler
endistriyel  Kkirliliklerin  sebebini
olusturmaktadir ve hemen hepsi
kanserojen Ozelliktedir ve bu iyonlar
genellikle biyolojik parcalanmaya
karsi  direnglidir. Bu nedenle
bunlarin, klorlama, ozonlama,
adsorpsiyon ve mikrofiltrasyon gibi
degisik  biyolojik  islemler ile
uzaklastirimalari da son derece
zordur. Ayrica bunlardan bazilarinda
dozun c¢ok iyi ayarlanmasindaki
glglik, bazilarinda da maliyetin
yliksek olmasi ve “ikincil bir kirlilik
ortami” olusturmalari nedeni ile
etkin yontemler olamamaktadirlar.
Bu sebeple c¢evrenin Ozellikle
insanlarin surekli bulunduklari
gevrenin yeni teknolojiler sayesinde
canli  ortaminin  sirekli  temiz
tutulmasini zorunlu hale gelmistir.

Fotokatalitik Grlnler, ugucu organik
bilesiklerin, zararh bakterilerin
bulunduklari ortamda
parcalanmasini  saglayarak, canh
hayatindaki cevre kirliligi tehdidini
azaltir. Dolayisiyla belirlenen soruna
¢O6zim Onerisi olarak, Fotokatalitik
ozelligi olan titanyumdioksit (TiO2)

kullanilarak uygun kaplama
yontemleriyle cevreyle dost,
antibakteriyel ve kendi kendini
temizleyen ¢ocuk oyun parklari

Uretilmesi planlanmigtir.

17




ROBOTUNUZUN ADI:

Titanik

TAKIMINIZI EN iYi iFADE EDEN 5
KELIME:

Azim, istikrar, dostluk, arkadaslik,
eglence

Oz DEGERLER POSTERI:

ROBOT TASARIM CALISMALARI

Oz DEGERLER CALISMALARI

TAKIM CALISMALARINDAN
FOTOGRAFLAR

Robotun ham halinde 350’ye yakin
parca vardir. Toplam tiim ekipmanlar
icin ise 1200 parga kullanilmistir.
Robotumuzda 2 adet renk sensoéri
ve 1 adet gyro sensor

bulunmaktadir. Gyro sensor
robotumuzun didz gitmesi igin
kullanilmistir. Robotumuz son

derece kolay sokilip takilir. Oldukga
saglam bir yapisi vardir. 5 cikista
toplam 9 goérev vyapabilir ve isler
yolunda gittiginde 480 puan alabilir.
Parcalarin saglamhg ve tasarimi
oldukga idealdir. Daha 6nce hi¢ LEGO
parcasl yapmamis birisi bile parcalari
kolay bir sekilde robota takabilir.

Takim olarak tim sezon boyunca
biz, birlikte takim olmayi, farkh
fikirlere saygi duymayi ve isbirligi
icerisinde c¢alismayl 6grendik. Bir
anlasmazliga dustigimuizde
demokratik olarak oylama
yapmayl, arkadasca rekabet
etmeyi, toplum yararina projeler
Gretmeyi kendimize misyon
edindik. Kisacasi duyarli
profesyoneller gibi davranmayi
ogrendik.

i
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TAKIM NUMARASI:

VARSA PATENT BASVURU
NUMARASI:

119

TAKIM ADI:

PROJENIiZi ANLATAN EN ONEMLI 5
ANAHTAR KELIME NEDIR?

BrainStorms

TAKIM
OKUL-KURUMADI: | (o i
Mehmet Akif Ersoy Ortaokul
Ortaokulu

Toplu Tasima
Kart Sistemi
Trafik

Sosyal Tesis
indirim

PROJE/PROTOTIP FOTOGRAFLARI

SORUN TESPIiTi VE HEDEF KiTLE

COzUM ONERISi VE YENILIKCILIK

KULLANDIKCA BELEDIYE
HIZMETLERINDE INDIRIM
YAPAN YOLCU KART SISTEMI

V_".liF" k

(Projemiz bir yazihm projesidir)

Yasadigimiz sehirlerde sokaklar dar.
Buna bagli olarak trafik artiyor, hava
kirleniyor ve bunun gibi ulasim
zorluklari ortaya c¢ikiyor. Buna ek
olarak, insanlar toplu tasimayi tercih
etmek vyerine kisisel araclarini
kullaniyor, bu da zorluklari
azaltmiyor aksine arttiriyor. Toplu
tasimaya olan ilginin az olmasi ve
buna bagli olusan binek aracg fazlahgi,
sonucunda trafik sikisikligi problemi
ortaya ctkmaktadir.

Toplu tasimayr kullanmayip kendi
kisisel aracini kullanan kisiler ve
aileleri ise hedef kitlemizi
olusturmaktadir.

insanlarin toplu tasimayi daha aktif
bir sekilde kullanmalari igin toplu
tasimaya  binerken  kullandiklari
kartlara ek olarak bir 6zellik ekledik.
Bu oOzellikten en c¢ok belediyelerin
yararlanabilecegini dislindik. Toplu
tasimayi her kullanmanizda Kentkart
hesabiniza belli bir miktar puan yatar
ve bu puanlar belediyenin sosyal
tesislerinde (yizme havuzu, park
alani, cay bahgesi vb) indirim olarak
kullanilabilir.

Bu ozellik sayesinde kartin kullanim
miktarlarina gore; her binise ne
kadar puan verilecegini belirledik
(Ornegin; 30 binise %30, 50 binise
%50 indirim gibi). Ayrica bu projeye
bireysel olarak kullanmak yerine aile
bireyleri puanlarini bir aile havuzda
toplayip toplu olarak kullanabilirler.
Projeyi tasarlarken kazan kazan
davraniglari distindiik. Bu proje ile
miniblisiine - otoblsline daha c¢ok
kisi binen minibls soféri ya da
belediyeler, sosyal tesisi daha cok
kisi tarafindan ziyaret edilecek olan
belediyeler ve indirimli fiyat
Uzerinden hizmet alacak olan
vatandas kazanacaktir.
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ROBOTUNUZUN ADI:

BRAINBOT

TAKIMINIZI EN iYi iFADE EDEN 5
KELIME:

Beyin firtinasi, eglence, paylasimci
uyum, given

Oz DEGERLER POSTERI:

ROBOT TASARIM CALISMALARI

Oz DEGERLER CALISMALARI

TAKIM CALISMALARINDAN
FOTOGRAFLAR

Siure kaybetmemek icin ekipmanlari
disinebildigimiz kadar basit yaptik.

Bu sayede ¢ok az zaman
kaybediyoruz hem de gorevleri
yaplyoruz.

Robotumuzu koseli vyaptik c¢linki
duvara yaslayip gorev hizasina daha
kolay getirebiliyoruz.

Robotumuzun dengeli olmasi igin de
tekerleklerin Gstiine agirlik koyduk.
Zamani iyi kullanabilmek adina tur

esnasinda  robotla  yapacagimiz
gorevlerin sirasini belirlerken
gorevleri tamamlamak icin

kullandigimiz ek pargalarin takma -

¢ikarma sekillerini ve sirelerini
dikkate aldik.

Saha duvarlarina temas etmesi
durumunda gidis seklinin
bozulmamasi  icin  robotumuzun

koselerine kigulk tekerler ekledik.
Gorevleri tamamlamak icin basit ve
sade olmasinin yani sira kullanisl ek
parcalar tasarladik.

Kendi tasarladigin kod blogu olan My
Block’u kodlarimizda kullandik.

Takim olarak oyunlar oynadik,
sohbet ettik, bulustuk, yemek
yedik, gildik, eglendik. Yeri geldi
zor zamanlarimizda  birbirimize
destek olduk.

Diger takimlar ve bizim icin kiclk
bir  alistrma  yapmanin iyi
olabilecegini disiandik ve
Yalova'da mini  bir turnuva
dizenledik. Duzenledigimiz mini
turnuva sayesinde karsilikli olarak
projelerimizi anlattik, bu sekilde
fikir ahsverisinde bulunmus olduk.
Robotlarimizi deneme firsatimiz
oldu.

Diger takimlarin ismini kaligrafi ile
yazarak onlara hediye ettik.
Okulumuzdaki 6zel alt sinifina
temel EV3 kodlama egitimi verdik.
Sponsorumuz Kentkart'in maddi
destegi ile diger takimimiz olan
BrainStormsVex 1Q ‘ya destek
olduk.

Takim olarak birlikteligimizi
glclendirmek adina piknik yaptik.
Tomris Katunlar takimina hediyelik
yapip, kargo ile gonderdik.

Ozel alt sinif ile engelliler giintini
kutladik.

3 farkli takim ile video konferans

yaptik.

Birbirimizin her zaman vyaninda
olduk; gerek mutluyken gerek
Gzglnken.

Diger takimlarla samimi ve glzel
iliskiler kurduk, birbirimizi her

zaman motive ettik.
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TAKIM NUMARASI:

VARSA PATENT BASVURU
NUMARASI:

127 Varsa patent numarasini buraya
yaziniz.
TAKIM ADI PROJENizZi ANLATAN EN ONEMLI 5
) ANAHTAR KELIME NEDIR?
ROTASTARS Kanalizasyon
Sensor
TAKIM
OKUL - KURUM ADI: SEVIYESi: Kentlesme
izmir Ozel Gaziemir
Rota Ortaokulu Ortaokul

PROJE/PROTOTIP FOTOGRAFLARI

SORUN TESPIiTi VE HEDEF KiTLE

COzUM ONERISi VE YENILIKCILIK

Tespit etmis oldugumuz sorun; artan
nifus, kentlesme, yogun yagislar,
kanalizasyon borularinda yasanan
tikanikhklardan  dolayr  yasanan
kanalizasyon tasmalari ve ilgili
belediye birimlerinin bu tasmalar
yasandiktan sonra mudahale etmesi
sonucu kentlerde olusan saglik ve
¢evre sorunlaridir.

Kanalizasyon tasmalarinin yasandigi
bolgeye vyapilan midahale halk
tarafindan yapilan ihbarlar sayesinde
gerceklesmektedir. Midahale etme
siresi  uzadikga  bircok  sorun
yasanmaktadir. Kanalizasyon
borulari icindeki su seviyesinin
ylikselmesi  durumunu  kademeli
olarak oOlgerek kanalizasyon tasmasi
yasanmadan ilgili birimlere haber
veren bir sistem kurarak sorunun
¢Ozllmesini sagladik. Kanalizasyon
bacasi icerisine kurulan sistemde (g
sivi seviye sensori bulunmaktadir.
Birinci seviyede yanan yesil 151k baca
icerisinde herhangi bir SIvI
ylkselmesi bulunmadigini
belirtmektedir. ikinci seviyede yanan
sari 151k sivi seviyesinin ylikselmeye
bagladigini  belirmektedir. Ugiinci
seviyede yanan kirmizi isik ise tasma
yasanmadan ilgili belediye
birimlerine haber verip midahaleyi
saglayarak tasma  yasanmadan
onlemini almis olduk. Kanalizasyon
bacalari igerisinde kurulan sivi seviye
sensorlerinin sari 1tk yakan kismi
projemizin vyenilik¢i tarafini temsil
etmektedir. Yiikselen sivi seviyesi
sari 151k yaktigl zaman sistem kendi
icerisinde basingli su ile var olan
tikanikhigr agarak problemi sistem
icerisinde ¢ozmektedir.
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ROBOTUNUZUN ADI:

SUPER MARIO

TAKIMINIZI EN iYi iFADE EDEN 5
KELIME:

Eglenceli, arastirmaci, Ozglr,

paylasimci, yaratici

Oz DEGERLER POSTERI:

ROBOT TASARIM CALISMALARI

Oz DEGERLER CALISMALARI

TAKIM CALISMALARINDAN
FOTOGRAFLAR

Oncelikle masa stratejimizi
belirledik. Sonrasinda robotumuzu
yapacagimiz gorevlere gore

tasarlamaya basladik. Robotumuzda
2 renk, 2 gyro sensor, tekerlek icin 2
large motor ve 1 tanede 6n kol icgin
large motor kullandik. Robotumuza
gorevleri yapabilmesi icin parca
tasarlarken kolay cikarilip takilabilir
ve parcalarin birka¢ gorevde birden
kullanilabilir olmasina Ozen
gosterdik. Boylelikle zamandan
tasarruf ederek masadaki tim
gorevleri yapmaya odaklanabildik.
Programlamamizi yaparken
myblocklardan ¢ok yararlandik. Kod
tekrarlamasindan kaginarak anlasihr
bir program elde etmeyi amacgladik.
Ayrica tiim cikislarimizi meni haline
getirerek macg esnasinda kolay
baslatmayr ve gorevler arasinda
kolay gecis yapmayi sagladik.

Calismalara ilk basladigimizda bu
kadar eglenecegimizi
disinmiyorduk. Beyin firtinasi
yaparken, proje konusu bulurken
ne kadar keyif aldigimizi fark ettik.
Aslinda herkesin farkli fikirleri
disinceleri vardi ama tek bir
hedefimiz vardi en iyisini en keyifli
sekilde ortaya cikarmak. Giderek
gliclenen baglarimiz, takim
ruhumuz bizi motive ediyordu hig
mi enerjimiz dismiyordu. Tabi ki
baz anlar motivasyonumuz
kayboluyordu. 0] anlarda
birbirimize destek olmayi, beraber
eglenmeyi 6grenip kendi igcimizde
takim olmayi 6greniyorduk. Kendi
sarki sozlerimizi yazmak, drama

senaryomuzu vyazmak, kiyafetler
tasarlamak, dekor hazirlamak,
turnuvada diger takim

arkadaslarimizla paylasmak {zere
hediyelikler hazirlamak ve daha
neler neler... Sadece okul icinde
degil okul disinda da en sevdigimiz
aktivite olan pizza partisi yaptik.
Turnuva Oncesi diger takimlardaki
arkadaslarimizla gorismeler
yaptik. Turnuva glini tanidik ytzler
gormek hepimizi motive etti.
Ayrica turnuvada bircok yeni
arkadas edinerek birlikte oyunlar
oynaylp proje paylasimlari yaptik.
Geriye donlip baktigimizda takim
olmayi birlik olmayi 6grenerek ¢ok
glzel bir is cikardigimiza
inaniyoruz.
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TAKIM NUMARASI:

VARSA PATENT BASVURU

NUMARASI:
137
PROJENiZi ANLATAN EN ONEMLI 5
TAKIM ADI: . .
ANAHTAR KELIME NEDIR?
ROBISTEK Engel
Kaldirim
TAKIM _
OKUL - KURUM ADI: s Tekerlekli sandalye
SEVIYESI: .
= - Empati
Ozel Istek Kusadasi .. L
Ortaokul Ozel gereksinimli birey
Ortaokulu

PROJE/PROTOTIP FOTOGRAFLARI

SORUN TESPIiTi VE HEDEF KiTLE

COzUM ONERISi VE YENILIKCILIK

Ortopedik 06zel gereksinimi olan
bireylerin glivenli seyahat etme
amach kullandiklari kaldirimlarin ve
rampalarin yetersiz kalmasi,
rampalara ara¢ parki yapilmasi ve
rampalarin asinmasi gibi
sebeplerden dolayl ortopedik ozel
gereksinimi bulunan kisilerin
kaldirimlari tek baslarina ve rahat bir
sekilde kullanamamalarinin glindelik

ve sosyal vyasantilarini  olumsuz
etkilemesini problemimize olarak
belirledik. Projemizin, kamu alani

icerisinde yer alan kaldirimlarla
erisilebilirlik  agisindan  baglantisi
bulunmaktadir. Yaptigimiz
arastirmalar  sonucu erisilebilirlik

Uzerine ¢alismamizin daha uygun
olacagina karar verdik. Kusadasi
Belediyesi'yle yaptigimiz gérisme
sonucu cevremizde bir¢ok engellinin

oldugunu ve ¢ok stk disan
ctkamadiklarini  fark ettik. Aydin
Engelliler Dernegi'yle ve

cevremizdeki engellilerle yaptigimiz
gorismeler sonucu onlarin  tek
basina ve Ozglirce seyahat
edebilmelerine kaldirimlarin engel
oldugunu tespit ettik.

Ortopedik Ozel gereksinimli
bireylerin kas glicliyle tek basina
kullanabilecegi kaldirimlari ¢ikabilen
ve maliyeti uygun mekanik bir
tekerlekli sandalye aparatinin
tasarlanmasini hedefledik. Bu aparat
tekerlekli sandalyelerin arkasina ve
Online takilacak. Birey kaldirima
yanasip yanlardaki kollari ¢ektiginde
onden ve arkadan aparatlar bireyi

havaya dogru kaldiracak ve bu
sekilde kaldirma c¢kma islemi
gerceklesmis olacak. Tasarladigimiz

aparati gelistirebilmek adina uzman
gorisleri alabilmek i¢in Dokuz Eylal
Universitesinden Prof. Dr. Sahin
Yavuz ve Ogretim Uyesi Murat Akdag
ile goristiik. Gelistirme silrecinde
O0gretmenlerimizden ve ¢evremizdeki
kisilerden yardim aldik.
Goriustigimuiz takimlarla yaptigimiz
projemizi paylastik. Tekerlekli
sandalye yardimi igin kapak toplama
projesi baslattik. Belmo, Teknopor ve
Ra-Me gibi tekerlekli sandalye
Ureten firmalar ile goristp projemizi
gelistirdik ve yayginlastirdik.

Tekerlekli sandalye aparatinin
kaldirimlari aki gerektirmeden kas
glicliyle  c¢ikabilmesi projemizin
yenilikci  tarafidir. Kas gliclinlin

kullanilmasi maliyeti distirmektedir.
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ROBOTUNUZUN ADI:

VIIVIJ 2.0

TAKIMINIZI EN iYi iFADE EDEN 5
KELIME:

Dans, glltcukler, espri, takim ruhu,
renkli eller

Oz DEGERLER POSTERI:

ROBOT TASARIM CALISMALARI

Oz DEGERLER CALISMALARI

TAKIM
FOTOGRAFLAR

CALISMALARINDAN

Into Orbit sezonunda vyaptigimiz
kutu robotun tasarimlarini bu sezon
icin de yapmaya c¢alistik. Temaya
uygun olmasi icin eklenti takilacak
bolime 2 eksenli bir mekanizma
yaptik. Fakat eksenlerin tutarli
calismamasi ve renk sensorii yerine
gyro sensér kullanmaya karar
vermemiz sebebiyle VIVI adini
verdigimiz robotumuzu bozarak yeni
bir robot yapmaya karar verdik. Bu
sayede kutu robot yapmamiza da
gerek olmayacakti ve vyaptigimiz
robot daha kii¢clik boyutlarda olacagi
icin saha icinde daha rahat hareket

edecekti. Bu robotun adi da VIVl
2.0 oldu.
Gyro sensor lizerine yaptigimiz

arastirmalar ve inceledigimiz
ornekler bizi islevsel bir myblock
yapmaya yonlendirdi. Kronik Gyro
sapmasl bizi bazen mahcup etse de
yaptigimiz myblock ¢ok islevsel oldu.
Robotu hareket ettirmek igin yon,
hiz ve mesafe yazmamiz yeterli
oluyor. Donlis ve diz gidis
hassasiyetini saglamak icin PID
sistemine benzer olusturdugumuz
myblock, tutarhhg saglyor ve
robotumuz her c¢ikista ayni noktaya
gidip tekrar doniyor. Bu sayede
neredeyse her (i¢ denememizden
ikisinde hedefledigimiz puana
ulasiyor.

Takimimizda saygi, sevgi, eglence,
oyunlar, yardimlasma, empati kurma,
demokrasi gibi 6z degerlerimiz var.
Surecin ilk  baslarinda  tanisma,
kaynasma etkinlikleri yaparak
birbirimize baglandik. Hafta sonu
tanisma kampinda; ¢alistik, oyunlar
oynadik, eglendik ve ogrendik. El-
kalem-el, koca ayak, sehir denge,
tabu, yakan top, isim sehir, 1 kelime
1 islem gibi sayisini hatirlamadigimiz
bircok takim oyunu oynadik. Tabi
toplantilarimizin sonlarinda yedigimiz
takim yemeklerinden bahsetmemek
olmaz. Yiyeceklerimizi bile paylastik
ve karnimizi  birlikte doyurduk.
Okulumuzdaki diger arkadaslarimizi
da  slirece kattik. Danslarimiz
takimimizin en eglendigi zamanlardir.
“Aramzamzam, Macorone, Tunak
Tunak Tun” muziklerinde dans
etmeyi ¢ok severiz. Plastik Kapak
toplama projesi baslattik. Bu projede
Aydin Engelliler Dernegi ile galistik ve
engelli bireylere tekerlekli sandalye
alimina destek olduk.

Takim Siirimiz:

Birbirimizin farklhihklarindan gig alir,
renkli ellerimizle birbirimize destek
oluruz.

Puzzle pargalar gibi birlikteyken bir
bltln ve anlamliyiz.

Biz duyarli profesyoneller
takim olmayi ¢ok sevdik.
Cuinki biz Robistek Takimiyiz!

olarak
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TAKIM NUMARASI:

VARSA PATENT BASVURU

NUMARASI:
148
TAKIM ADI PROJENIiZi ANLATAN EN ONEMLI 5
) ANAHTAR KELIME NEDIR?
ROBUST Kitliphane
Akilh
OKUL — KURUM ADI: S:Cilglli\:i' Dayanisma
_ — * | BILSEM
Yenimahalle B.I|Im Ve | Ortaokul Bulusma
Sanat Merkezi

PROJE/PROTOTIP FOTOGRAFLARI

SORUN TESPIiTi VE HEDEF KiTLE

COzUM ONERISi VE YENILIKCILIK

Kitliphanelerin; sehirlerde yasayan
insanlarin  ailece  kaliteli  vakit
gecirmelerine uygun tasarlanmamis
olmasi ve engelli bireylere ozel
ortamlar icermemesini  problem
olarak belirledik.

Tim sehir halkinin aileleriyle kaliteli
vakit  gecirmelerini  saglayacak,
bahcesinde engelli cocuklarin yardim
almadan oyun oynayabilecegi bir
park ile birlikte bircok faaliyeti icinde

barindiran smart kiitiphane
tasarlamayi amagladik.
Arastirmamiza baslamadan 6nce
beyin  firtinasi  yaparak sorular

olusturduk ve bu sorulara gore
arastirmalarimiza basladik. Arastirma
konularimizin temelinde vyapi ve
binalarda engelli bireylerin hareket
kolayhgini  saglamak igin  nasil
tedbirler almamiz gerektigini
bulmay! hedefledik.

Sorularimizi hazirladiktan sonra bir
anket  hazirlayarak  BILSEM’deki
O0grenci, veli ve Ogretmenlere,
akrabalarimiza ve arkadaslarimiza
uygulayarak ihtiyaclari belirledik.
Alan gezisi, kaynak taramasi yaparak
ve uzman gorislerine basvurarak
calismalarimizi stirdirdik.

Bahgesinde engelli ¢ocuklarin da
yardim almadan oyun
oynayabilecegi, bircok faaliyeti
icinde barindiran c¢ok yonli bir sehir
kGtGphanesi tasarlamak icin
cahsmalarimizi gerceklestirdik.
Katiphanelerin de AVM’ler gibi ilgi
cekici olmasini saglayarak ve engelli
bireylere 06zel kullanim alanlari
tasarlayarak erisilebilir smart bir
kitiphane  modeli tasarlayarak
sorununuzu ¢Ozmeye cahstik.
Kutiphanemizde  bulunan  farkli
faaliyet odalari, kafeterya, sinema ve
tiyatro salonlari ile beraberindeki
engelsiz ¢ocuk parki daha ©6nce
rastlanmamis orijinal bir tasarimdir.
Kitlphanemizin smart raflari,
engelli bireyler igin alinmis tedbirleri,
braille okuma odasi ve bahgesindeki
engelsiz ¢ocuk parkinda bulunan
otonom oyuncaklar ile goalball oyun
sahasi projemizi benzersiz
kilmaktadir.
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ROBOTUNUZUN ADI:

GOREV AVCISI

TAKIMINIZI EN iYi iFADE EDEN 5
KELIME:

Birlik ve beraberlik, takim calismasi,
sorumluluk, esitlik

Oz DEGERLER POSTERI:

ROBOT TASARIM CALISMALARI

Oz DEGERLER CALISMALARI

TAKIM CALISMALARINDAN
FOTOGRAFLAR

Robotumuzu tasarlarken birgok farkli
video izledik. Birkag farkh model
olusturduk. En saglam modeli olusturana
kadar birka¢ kez sekil degistirdik. Kutu
modelini yapmayl diaslindik ancak
yeterli parcamiz olmadigi icin vazgectik.
Hepimiz EV3 ile ilk defa tanisiyorduk. Bu
nedenle tasarimimizi egitim robotu
Uzerinden sekillendirmeye karar verdik.
Her gorev i¢in farkl eklenti tasarimlari
izerinde galistik. ilk tasarimlarimiz daha
blylik ve karmasikti. Ancak bunlar
saglam ve glivenilir sonug¢ vermedi. Biz
de tasarimlarimizi kiclltup
saglamlastirdik. Robotumuz oldukga
kiiclik ve pratik bir robot. Gorevler igin
farkh eklentilerimiz var. Bu eklentiler;
Kucaklama eklentisi; bu eklenti butlin
evleri ayni noktada toplamaya yardimci
oluyor.

Labirent sepet eklentisi; bu eklenti insa
ettigimiz evi istenen noktaya
gotirmemizi ve vince asili mavi blogu

belirlenen noktaya medium motor
hareketiyle indirmemizi sagliyor.
Kirek  eklentisi;  trafik  sikisikligini

gidermek icin kirek seklinde olan bu
eklentiyle gorev nesnesini kaldiriyoruz.
Salincak eklentisi; cubuk seklindeki bu
eklentiyle salincagi iterek serbest
birakiyoruz.

Gez g6z arpacik eklentisi: gozlige benzer
bir sekilde olan bu aparat ile salincagi
bazen tam gevirirken bazen de dengede
tutabiliyoruz.

Program ciktilarimizi agiklamah olarak

hazirladik ve dosyaya ekledik.
Robotumuzda bir adet gyro sensor
bulunuyor. Egitim robotundan

gelistirdigimiz robotumuz birgok gorev
icin uyumlu hale getirilmistir. Gez goz
arpacik eklentimiz bizim icin en farkh
tasarimdir.

Takimimiz FIRST LEGO League JR.
alt yapisindan gelmektedir. Daha
once FIRST LEGO League
etkinligine katilan lise grubu
O0grencilerimiz ise bize en buyilk
destekgilerimizdi. Programa katilan
Omer Egemen Giirsoy abimiz bize
danisman olarak tekrar katild.
Yilbasinda takim danismamiz Zerrin
Ay TEGV vyararina kosuya katild.
Bltun takim Uyeleri bagislarimizla

destekte  bulunduk.  istanbul
maratonunda TEMA yararina kosan
Kenan Dogan abimize bagista
bulunduk. Kayseri, Bayburt’taki
takimlarla iletisime gectik ve ilk
defa vyarismaya girdikleri igin
fikirler verip destekledik.
Ankara’daki  bircok takim ile

iletisime gectik ve eksik pargalarini
kendi malzemelerimizden verdik.
Bircok kitiphane ve kurum gezisi
yaptik.

, @AY
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TAKIM NUMARASI:

VARSA PATENT BASVURU

NUMARASI:
156
TAKIM ADI PROJENIiZi ANLATAN EN ONEMLI 5
) ANAHTAR KELIME NEDIR?
Yenilikgi
EXPLORER19 Essiz
Engelsiz
TAKIM 5
OKUL — KURUM ADI: SEVIVESi: Bagimsizhk
Yaratici
Corum Bahgesehir Ortaokul
Koleji

PROJE/PROTOTIP FOTOGRAFLARI

SORUN TESPIiTi VE HEDEF KiTLE

COzUM ONERISi VE YENILIKCILIK

Corum Belediyesi’'ne sorun tespiti
icin gezide bulunduk. Onlar ile
gorismelerimiz  sonucunda oyun
parklarinda ylarime engelli bireyler
icin yapilan buyldk salincaklarin,
onlarin tamamen bagimsiz olarak
binmelerini saglamadiklarini
soylediler. Bizler de buradan yola
cikarak yurime engelli bir bireyle
goristiik. O da yasl kuglk oldugu
zamanlarda binmek istedigini ve
bagimsiz  bir sekilde sallanmak
istedigini soyledi ancak yapamadigini
paylasti.

On kismi rampa seklinde agilan ve
glvenlik kilidi olan bir salincak
tasarlamak istedik. Bu rampa
sayesinde birey yilrime sandalyesi
ile  bagimsiz bir sekilde binip
kapatabilecek. Sonrasinda cok basit
bir yazilim ile buton yaptik. Butona
basarak belli sayida sallanacak,
inmek istediginde ise  tekrar
rampadan inebilecek.

Daha once bu sekilde yapilmis bir
salincak bulunmamaktadir.

EV3 ile pargalari galistirdik.

Salincak yaptigimiz forklift sayesinde
ileri geri sallanabiliyor. Sonra da

birlikte salincagimizi boyadik.
Farkindalik  yaratmasi icin  afis
hazirladik.
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ROBOTUNUZUN ADI:

ROBOBAHCE

TAKIMINIZI EN iYi iFADE EDEN 5
KELIME:

Aile, yardimlasma, birlik olma,
eglenceli, caliskan

Oz DEGERLER POSTERI:

ROBOT TASARIM CALISMALARI

Oz DEGERLER CALISMALARI

TAKIM CALISMALARINDAN
FOTOGRAFLAR

Robotumuzu tema  masasindaki
sorunlari ¢ozmesine yonelik olarak
tasarlamaya calistik.

Tasarimi hep birlikte robot tasarimi
yapan arkadaslarimiza destek olarak

yaptik.

Tema masasindaki gorevlerde
indirme kaldirma islemi icin forklit
yaptik. Bunun nasil  oldugunu
gormek icin makine fabrikasina

gittik. Internetten arastirma yaptik
ve mihendislere sorduk. Saglam
olmasi igin kutu robot olarak
tasarladik.  Tekerlek  kisimlarini
sapmalari 6nlemek igin sabitledik.
Egim, touch ve renk sensorlerini
kullandik.

Oncelikle biz bir takimdan daha
fazlasiydik. Her konuda birbirimize
yardim ettik. Birimizin morali
bozukken hepimiz bir araya gelip
sorun ¢O0zmeye calistik. Bazen
goriismelere arkadaslarimiz
katilamadi onlari goériisme sonunda
bilgilendirdik.

Kiguk siniflara egitim verdik.

Bos vakitlerimizde sessiz sinema
oynadik ve eglendik.
Makine fabrikalarina
diizenledik.

Trabzon takimi ile gériisme yaptik.
Birbirimize yardimci olduk.

Evet biz rakibiz fakat arkadasca
rekabete hep inandik.

Bizim projemiz sosyal sorumluluk
kapsamindaydi. Engelsiz salincak.
Yiriime engelli bireylere projemizi
anlattik cok duygulandilar. Maliyet
ne olursa olsun onlari mutlu
edecekse yiiz kere yine yapariz.

gezi
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TAKIM NUMARASI:

VARSA PATENT BASVURU

NUMARASI:
172
TAKIM ADI PROJENIiZi ANLATAN EN ONEMLI 5

) ANAHTAR KELIME NEDIR?

INSPIRATION

Hava kirliligi

TAKIM Zeolit

OKUL — KURUM ADI: SEVIYESi: | Membran
Ozel Giizelbahge Emisyon
Bahcesehir Koleji Lise Koku
Anadolu Lisesi

SORUN TESPITi VE HEDEF KiTLE

C¢OzUM ONERISi VE YENILIKCILIK

“Bacalardan ¢ikan kotd kokularin

cevreye, atmosfere ve canl
populasyonuna verdigi zaran”
problemimiz olarak belirledik.

Bildigimiz lzere ¢evremizdeki bitiin
yapilarda (ev, fabrika, is yeri vb.)
hatta ocak, mangal, somine gibi
kisimlarda da bacalarin kullanimi
gbzlemlenmektedir. Kullanim
amacimiz her ne kadar kullanilan
alandaki olusacak kokulari disariya
atmak olsa da disariya ¢ikan koti
gazin sahip oldugu rahatsiz edici
koku cevremize, atmosfere ve canl
poplilasyonuna zarar vermektedir.
Primer kirleticiler olarak
adlandirdigimiz, kaynaktan dogrudan
cikarak hava kirletici 6zelliklere sahip
olan CO, SO2 ve NOx gibi bilesenlerin
olusmasinda buiyik role sahip olan
bacalar toplumun her kesiminin bu
zehirli bilesenlerin karistigl havayi

solumalarinin  nedenlerinden  bir
tanesidir. Yapilan
degerlendirilmelerde  astim  vb.

hastaliklara sahip olmayan her yas

kesiminden kisilerin  bu  zehirli
gazlardan etkilenme oranlari
birbirine yakin ¢ikmistir ve tim
bireylerde ozellikle akciger
dokularinin tahrip edildigi

gozlemlenmistir.

Koti  kokularin  yasamimiza olan
olumsuz etkilerinin  azaltiimasi igin
atmosfere verilirken belirli yontemler
kullanilmaktadir. Bu  yontemlerde
adsorbsiyon, koku ¢ikis noktasina
yerlestirilen bir adsorban, molekiiller
arasl cekim kuvvetlerinden
yararlanarak koku yapici maddelerin
tutulmasinda  kullanilir.  Projemizde
Adsorban madde olarak zeoliti ve
membrani  kullandik.  Koku  ¢ikis
noktasindaki bacaya  ekledigimiz
zeolitli membran, zehirli gazlari, zeoliti
tek basina kullandigimiz prototipe
gore daha ¢ok emmistir. Yanan
Uriinlerin sicaklik, emisyon
degerlerinin  Olgimini  debimetre
yardimiyla  gerceklestirdik.  Zeolitli
membran karisimi yardimiyla koti
kokuyu absorbe edip ve temiz gazin

cikisini  sagladik. Bu sayede koku
olusuma neden olan bilesiklerin zeolitli
membran absorbsiyonu ile

giderilmesini sagladik. Ulusal dénemde
projemize yerlestirdigimiz membranin
hava filtrelenmesinde daha ©6nce
kullanilmadigi bilgisine ulastik.
Arastirmalarimiz sonucunda  yurt
disindaki hava filtrelerini inceledigimiz
de kotu kokularin kaynagina zeolit ve
membran maddeleri birlikte
eklendiginde emiilsiyonun 4 kat arttig
bilgisine  ulastik. Ulkece sahip
oldugumuz zeolit zenginliginin hava
adsorbuna  etkisini, soludugumuz
havanin kalitesini ayni zamanda koku
emisyonunu arttirmak icin projemize
membrani da entegre ettik.
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ROBOTUNUZUN ADI:

BABY YODA

TAKIMINIZI EN iYi iFADE EDEN 5
KELIME:

Eglence, birliktelik, yemek,

arkadashk

enerji,

Oz DEGERLER POSTERI:

ROBOT TASARIM CALISMALARI

Oz DEGERLER CALISMALARI

TAKIM CALISMALARINDAN
FOTOGRAFLAR

Robotumuzun en 6nemli 6zelligi cok
saglam olmasidir. Gorevler sirasinda
aparatlarin tam oturabilmesi, kolay
bir sekilde ¢ikarip takilmasi igin
robotun vyan yizeylerini ¢ikintisiz
yaptik. Kolay sarj edebilmemiz icin
sarj kismina ulasmayl kolay hale
getirdik. Ayrica turnuva sirasinda
robot gorevlerini calistirirken tuglayi
kullanacagimizdan, tuglaya ulasmak
ve digmelerine rahat¢a basabilmek
icin tuglay! olabildigince gorunir ve
ulasilabilir tasarladik. Ayrica robot
tasariminin  kutu seklinde olmasi
robotun daha stabil olmasini,
aparatlari hizh ve etkin
kullanabilmeyi, motorlardaki giig

aktarimlarini daha iyi
yonetebildigimizi saptadik.

Robotumuzun istikrari igin gyro
sensor kullandik. Gyro sensor

sayesinde diiz gitme kodlari yazdik.
Diz gidisteki sapma miktarlarini ve

hatalari belli katsayilarla
hesaplayarak bunlari degiskenlere
aktarip  kontroller yaptik. Hata

oranini ters yonde ilave edip gyro
acisini sifirladik. Yine ayni yontemleri
donislerimizde  kullandik.  Gyro
sensorin donmesini istedigimiz aglyi
elde etmek icin Olglimler yaptik
istedigimiz acilardaki sapma
degerlerini bulup tam aciya gelesiye
kadar bu degerleri ekledik veya
cikardik.

Ozel gereksinimli kisilerin giinliik

hayatta yasadigi sorunlari
belirlemek adina izmir Biyiksehir
Belediyesi  Engelli  Farkindalik
Merkezi'ne gezi diizenledik. Bu
merkezde otizmli bireylerin

kalabalik ortamlardaki fazla ses ve
istktan olumsuz etkilendiklerini,
konusma engelli bireylerin isaret
diliyle iletisim kurduklarini, disleksi
olan bireylerin yazma ve
okumadaki zorluklarini
deneyimledik ve empati kurduk.
Bahcesehir Koleji Ciceklikoy
Kampusi FRC takiminin
diizenlemis oldugu FLL ACADEMY
konferansina katildik. Bu etkinlikte
diger takimlarla tanisip, sohbet
etme firsati yakaladik. Dokuz Eylul
Universitesi  Cocuk  Hastanesi
Onkoloji - Hemotoloji bélimiinde

tedavi goren c¢ocuklarla birlikte
hayal glglerini kullanarak
legolardan evler, arabalar, parklar
olusturduk. Turk Kizilay Urla
Subesi’'nde gonalli
arkadaslarimizla atik

malzemelerden kiyafet tasarlama
etkinligi diizenledik. Sirecte
toplamis oldugumuz atik
malzemelerimizle (kapak, ayran
kutulari))  Turk  Kizilayt  Urla
Subesi’ndeki arkadaslarimizla
birlikte kiyafet tasarladik. Hayata
Baglan projesine destek vermek
icin arkadaslarimizla is birligi icinde
¢ahsmak bu slrecte bizim en ¢ok
keyif aldigimiz anlar arasindaydi.
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TAKIM NUMARASI:

VARSA PATENT BASVURU

NUMARASI:
175
TAKIM ADI PROJENIiZi ANLATAN EN ONEMLI 5

) ANAHTAR KELIME NEDIR?

Hirgin Dalga

Doga

TAKIM Huzur
OKUL - KURUM ADI: SEViVESi: | Eglence
Besikdiizii Merkez Park
Ortaokul Mutluluk

Ortaokulu

PROJE/PROTOTIP FOTOGRAFLARI

SORUN TESPIiTi VE HEDEF KiTLE

COzUM ONERISi VE YENILIKCILIK

Plansiz imarlagsmis ve kalabalik kent
merkezlerinde aktif yesil alan
eksikligi.
Kalabalik sehirlerde yasayan tim
halklar.

Kentlerin mevcut dokusunu ya da
yapisini bozmadan sadece bir bina
insa edilebilecek kadar alanlara katl
otoparklara benzer sekilde kath yesil
alan insa etmeyi hedefledik.

Mevcut ¢Ozim Onerileri
gokdelenlerde ve rezidanslarda
bahge balkonlar, yesil ¢ati
uygulamalaridir. Bu fikirler yliksek
gelir grubu insanlara yoneliktir.
Ayrica bu calismalar imar
kanunlarina gore aktif yesil alan
kapsamina girmemektedir.

Katli yesil alan projemiz kent

sakinlerinin timine hitap etmesi,
insanlari binalardan uzaklastirmasi,
uzun mesafeler kat etmeye gerek
kalmadan kentin ortasinda doga
aktiviteleri yapmasina olanak
vermesi bakimindan 6zglin ve
ihtiyaclara cevap verecek
niteliktedir. Ayrica kurulum alani
olarak da c¢ok genis bir mekana
ihtiyac duymadigindan ekonomiktir.

Projemiz bulundugu sehrin
ihtiyaclarina gore ve cevresindeki
bina yapilarinin  durumuna gore
planlanabilir ~ ve  her  sehirde
uygulanabilecek sekilde
uyarlanabilir. Daha once

uygulanmamis evrensel bir ¢6zim
Onerisidir.
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ROBOTUNUZUN ADI:

KOCA SINAN

TAKIMINIZI EN iYi iIFADE EDEN 5
KELiME:

Paylasmak, eglenmek, saygi

Oz DEGERLER POSTERI:

ROBOT TASARIM CALISMALARI

Oz DEGERLER CALISMALARI

TAKIM CALISMALARINDAN
FOTOGRAFLAR

Gorevleri  yaparken ve robotu
tasarlarken en az parga ve siire ile en
cok gorevi yapmaya calistik. Bunun
icin robotumuzun 6nine yukari-
asagl ve saga-sola oynayan bir
mekanizma tasarladik. Yazilimlarda
sadelik ve en az vyanilma igin
“myBlock” kullandik. Donugler ve
diz gidis icin gyro sensori ile
programlar yazdik. Renk sensori ile
diiz gidis programi yazdik.

Farkinda olmadan takim icinde ve
disinda empati kurmayi, insanlara
karsi daha kibar olmayi 6grendik.
Programdan once de kullandigimiz

degerlerin adlarini slrecte
ogrendik.  Cevremizdeki  diger
okullara kiyafet yardiminda
bulunduk. Kizilay’in  kan bagis

kampanyasina yardimci olmak igin
brostrler dagitarak insanlari kan
bagisina tesvik ettik. Bu
yaptiklarimizla yardimlasmanin,
paylasmanin, saygl gostermenin
Onemini  6grendik ve ginlik
hayatimizda uyguladik.

Takim olarak toplandigimizda,
¢alisma zamanlarimizla eglence
zamanlarimizi tamamen  ayri

tutmak yerine calisirken eglendik,
cahsarak, o6grenerek ve oOgreterek
eglendik. Ornegin cok eglenerek
yaptigimiz proje maketi dislp
kirlldiginda moralimizi bozmadan
bu sefer daha c¢ok eglenerek
yeniden insa ettik.

istanbul Erkek Lisesi ve Gaziantep
Bahcesehir Koleji takimlari ile
paylasimlarda bulunduk.
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TAKIM NUMARASI:

VARSA PATENT BASVURU

NUMARASI:
180
TAKIM ADI PROJENIiZi ANLATAN EN ONEMLI 5

) ANAHTAR KELIME NEDIR?

Jr. Tornado Akilli ulagim

Guvenli ulagim
OKUL — KURUM ADI: TAKIM Trafik

SEVIYESi: )

Otobis
Kayseri Bahgesehir Ortaokul Durak
Koleji

PROJE/PROTOTIP FOTOGRAFLARI

SORUN TESPIiTi VE HEDEF KiTLE

COzUM ONERISi VE YENILIKCILIK

Sehrimizde bircok otobis
duragindan birden fazla glizergaha
giden otobisler gecmektedir. Bu
durumlarda otobs soforleri
duraklarda kendi glizergahina giden
yolcu olup olmadigini
bilememektedir. Ozellikle trafigin
sikisik oldugu durumlarda otobusler
duraklarda kendi gilzergahlarina
gidecek yolcu oldugu veya olmadig

zamanlarda bu durumu
O0grenebilecektir.

Bununla beraber duraklarda
bekleyen yolcular otobs
sofdrlerinin kendilerini fark

etmelerini saglamak i¢in zaman yola
atlayarak veya otoblsiin pesinden
kosmaya ¢ahisarak kendilerini
tehlikeye atmaktadirlar.

Hem bu sorunlardan dolayr hem de
sehir trafigini rahatlatmak icin bu
projeyi gelistirdik.

Projemiz toplu tasima araclarini
kullanan herkese hitap etmektedir.

Otoblisler ve otoblis duraklari igin
gelistirdigimiz sistem su sekilde
cahisiyor; otoblis duragina gelen
yolcu gitmek istedigi glzergahin
butonuna basiyor. Daha sonra
glizergahin 1siklari yaniyor. Ornegin,
Meydan’dan Talas Bahgelievler'e
gitmek isteyen yolcu Talas
Bahgelievler butonuna basiyor ve o
glzergahin isiklari yaniyor. Boylece
otoblis sofori duraga yaklastiginda
eger yolcu varsa yavaslayacak ve
durak i¢in ayrilmis seride gegecektir.
Duraktaki yolcuyu aldiktan sonra
durak kodunu otobiiste bulunan tus
takimindan kodlayarak duraktan
ayrilirken 1siklarin sdnmesini
saglayacaktir. Eger durakta yolcu
yoksa otobls sofori kendi
seridinden hig¢ ayrilmayacak ve kendi
yolunda gidecektir. Boylece
otobislerin durakta yolcu yoksa
duraklar icin ayrilan seride
girmelerine gerek kalmadan trafigin
akisi saglanacaktir.

Genellikle  otoblis  duraklarinda
otobslerin ilk duraktan kalkis saati
yazmaktadir. Bu durumda vyolcular
otobdslerin kendi bekledikleri
duraga gelmesini tahmini olarak
hesaplamaktadir. Diger bir durum ise
otoblis duraklarinda bulunan dijital
ekranlarda otobiislerin ka¢ dakika
sonra o duraga gelecegi tahmini
olarak yazmaktadir. Ancak
arastirmalarimiz sonucunda otobis
duraklarinda gelistirdigimiz sekilde
bir sistem olduguna rastlamadik.
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ROBOTUNUZUN ADI:

ADONIS

TAKIMINIZI EN iYi iIFADE EDEN 5
KELiME:

Cosku, emek, kararlilik, bagllik, biz

Oz DEGERLER POSTERI:

Ju. Tosmado £ E

ROBOT TASARIM CALISMALARI

Oz DEGERLER CALISMALARI

TAKIM CALISMALARINDAN
FOTOGRAFLAR

Robotumuzda tekerlek hareketleri
icin 2 bliyik motor, kol hareketleri

icin 2 orta motor kullandik.
Robotumuzun daha diizglin
gidebilmesi  icin  gyro  sensor
kullandik.  Kullandigimiz 2 renk
sensorli ile  robotun cizgilere

hizalamasini yaptik.

Robotumuzun sabit hareket etmesi
icin agirhk merkezini ortaya almaya
0zen gosterdik. Mekanik
parcalarimiz robota kolay takilir
sokilir olarak yaptik. Bu sekilde
zamandan kazanmaya  calistik.
Pargalarin hareketini saglamasi igin
motorlardan hareketi carklar
yardimiyla aktardik.

Tek c¢ikista c¢oklu gorev yapabilir
sekilde pargca tasarimlarini ve
programlamasini  yaptik.  Cunkd
amacimiz 2,5 dakikayr en etkili
sekilde kullanmakti. Ayrica sik
kullandigimiz komutlari My Block
haline getirerek siirekli ayni kodlari
yazmak durumunda kalmadik. En
sevdigimiz gorev ise trafik gorevi.
Clnklu biz de projemizde trafikle
alakal bir soruna ¢6zim bulduk.

Nerede birlik orada dirlik! Bu sz
bize her zaman ilham verdi. Hep
birlikte el ele vererek birbirimize
her zaman destek olduk. Sirecte
cok sey kazandigimiza inaniyoruz.
FIRST degerlerini yaymak igin
ilimizdeki  okullara  edindigimiz
tecrlibelerden, eglenceli anlardan
bahsettik.

Bizim igin takim olmak sadece
¢ahsmak degildi. Bizler ayni
zamanda  oyunlar  oynayarak,
sinemaya  giderek, birbirimize
zaman ayirarak birbirimizi
tanimaya ¢alisan bir takim olduk.
Basardigimiz da inaniyoruz.
Mesela Sinem arkadasimiz

Ankara’ya tasinmasina ragmen her
zaman bizim yanimizda yer ald..
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TAKIM NUMARASI:

VARSA PATENT BASVURU

NUMARASI:
208
TAKIM ADI PROJENIiZi ANLATAN EN ONEMLI 5

' ANAHTAR KELIME NEDIR?

Rota Ev-K Taskin

Dalgakiran

TAKIM Habitat
OKUL-KURUMADL: | ¢ovivesi: | sardiralebilirlik
Ozel Rota Bornova Akilli bank
Ortaokul

Ortaokulu

PROJE/PROTOTIP FOTOGRAFLARI

SORUN TESPITi VE HEDEF KiTLE

¢OzUM ONERISi VE YENILIKCILIK

Gozlemlerimiz ve wuzman Kkisilerle
gorlismelerimiz sonucunda tespit
ettigimiz sorun; izmir kiyi seridinde
lodos ve yagmur yilzinden taskin
olusmasi ve bu ylizden can, mal ve
ekonomik kayiplarin yasanmasi.

Arastirmalarimiz  sonucunda ¢6ziim
onerimiz;  mavi-yesil  alt  yapiyl
desteklemek icin Strdirebilir Kalkinma
Amaglarindan 11, 13. ve 14.
maddelerine yonelik dogal dalgakiran
tasarimi yapmak oldu. Tasarimimiz
uzman kisilerle goriiserek giliclendirdik.
Boylece dogal dalgakiranimizi istiridye
kabuklari, midye-midye ile tutunabilen
diger canlilardan (alg, deniz marulu)
olusan blok seklinde, kiyidan 10 metre
uzaklikta bir dalgakiran seti
olusturduk. Bu sayede dalganin hizini
yavaslatarak, ayni zamanda burada
yasayan canllara (mirekkep balig,
cupra) beslenebilecekleri, yumurta
birakabilecekleri yasam alani
olusturmayi hedefledik.

Kiresel 1sinmadan dolayr eriyen
buzullarin  su  seviyesinde  artis
meydana getirmesi taskin olusumunu
sadece dalgakiranla
onleyemeyecegimiz yodnindeydi. Bu
yizden “Cok islevli Yuzebilen Kiyi
Modull” tasarladik. Modilimuziin alt
kismina ekledigimiz ardunio sistemi
sayesinde su seviyesi karada 20 cm’ye
ulastiginda alarm vererek (su sensord,
bazzer) insanlari uyaracak, 35 cm’ye
geldigindeyse modilimiz acilarak
taskin aninda bu zeminden ayrilip su

Gzerinde kalacaktir. Hedefimiz
navigasyon sistemiyle platformun
ardunio zeminine taskin sonrasinda
geri yerlesmesini saglamaktir.

Modiliimiz, yeni nesil sezlong bank
modeline gbre ergonomik yapida
tasarimi planlanmistir.
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ROBOTUNUZUN AD!I: BB8
TAKIMINIZI EN iYi iFADE EDEN 5 | Enerjik, eglenceli, yaratici, sempatik,
KELIME: dzglivenli

Oz DEGERLER POSTERI:

ROBOT TASARIM CALISMALARI

Oz DEGERLER CALISMALARI

TAKIM CALISMALARINDAN
FOTOGRAFLAR

Tasarlamis  oldugumuz robotumuz
adini Star Wars filminden almigstir.
Robotumuzun gikisinda kullandigimiz
mastar sayesinde, robotumuz

kendisini dengeleyip; referans
noktasini  belirleyerek  gorevleri
diizgiin yapmasini  saglamaktadir.

Robotumuzda 3 adet large motor
bulunmaktadir. Bunlardan 2 tanesi
hareketi saglamakta; 1 tanesi on
taraftaki ¢ift asansori  hareket
ettirmektedir. Robotumuzda 3 adet
colour sensor bulunmaktadir. Colour
sensér kullanmamizin  nedeni ise
robotumuz mat Uzerindeki cizgileri

takip etmesini saglamaktir.
Robotumuzun mat Gzerindeki
hareketini saglayabilmek igin 6nce
robotumuza vyizeyi tanittik. ilk
ckisimizda  trafik  ve  salincak
gorevimizi yapmak Uzere
eklentilerimizi tasarladik.

Eklentilerimiz; baston, rampa, aparat
tutacag, kaldirag. ikinci ¢ikisimizda;
bej ¢ember, asansor ve celik yapi
gorevleri yapiminda eklentilerimiz;
aparat tutacagl, dengeleme kolu,
kaldirag, tamirci. Uglincii ¢ikisimizda
robotumuzun ving ve siyah ¢ember
gorevleri yapiminda eklentilerimiz;
Kafes. Dordiinci g¢ikisimizda kirmizi
cember gorevi yapiminda
eklentilerimiz; LEGO doner
tutacagidir. Besinci cikisimizda
robotumuzun yenilikgi mimari
gorevimiz icin robotumuzun adini
verdigimiz ve arastirma projemizde
de yer alan su baskinlari esnasindaki
kagis platformumuzdaki akilli ve
glivenilir asistanimizi tasarladik.

Cogumuz farkh siniflarda
oldugumuz igin birbirimizi ilk basta
tanimiyorduk. Birlikte oyunlar ve
geziler dlzenleyerek birbirimizi
hem daha iyi tanidik hem de gizel
bir takim ruhu olusturduk. Takim
olarak bir seyler dizenleyerek
yasitlarimiza yardim etmek
istiyorduk. Bu yilzden 2-8 Kasim
Losev Haftasinda Losemili Cocuklar
icin bir stant agtik. Var gicimuzle
stanttaki her seyi okulumuzda;
idarecilerimize  kadar  herkese
satmaya calistik. 1 hafta boyunca
hepimiz okula gelir gelmez standa
kosuyorduk. Bizim igin ¢ok glizel ve
anlamli  bir  etkinlikti. Proje
arastirirken ya da bir fikir sunarken
birbirimizi ictenlikle  dinleyip,
birbirimizin  dlslincelerine  saygi
duyuyorduk. Bu vylzden herkes
rahatga fikirlerini belirtebiliyordu.
Diger takimlari da merak ediyorduk
hatta Robistek-137 takimi ile online

goristik. Arastirmalarimizi
yaparken ¢ok sey o6grendik.
Literatlir taramasi yapmak, sunum
hazirlamak, topluluk igerisinde
fikirlerimizi soyleyebilmek.
Kendimize olan cesaretimiz
artiyordu. Uzman kisilerle
konusurken proje ile ilgili
fikirlerimizi rahatlkla
soyleyebiliyorduk. Bazi sabahlar
enerjimiz  distk oluyordu, bu
yizden vya takimca sevdigimiz
sarkiyt soyliyor vya da civciv

sporumuzu yapiyorduk.
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TAKIM NUMARASI:

VARSA PATENT BASVURU
NUMARASI:

235

TAKIM ADI:

PROJENIiZi ANLATAN EN ONEMLI 5
ANAHTAR KELIME NEDIR?

Rodosto Team

TAKIM
OKUL - KURUM ADI: SEVIYESi:
Corlu Aka Koleji Ortaokul

QR kod

Engelsiz

Gozluk

Gorme engelliler
Engelsiz sehir

PROJE/PROTOTIP FOTOGRAFLARI

SORUN TESPIiTi VE HEDEF KiTLE

COzUM ONERISi VE YENILIKCILIK

=

QR KOD
OKUYUCT]
KAMERA'

ACMA-KAPAMA

l)mwu:sl

isLETIM SisTEMIE

Gerek sokakta vyurirken gerek de
yakinlarimizda bulunan gorme
engellilerin ~ tek  basina  disan
¢ikamadiklarini  fark ettik. Bunun
sonucunda gorme engellilerin bu
sorununa bir ¢6ziim bulmaya karar
verdik ve bu projeyi distindik.
Projemizin hedef kitlesi
engellilerdir.

goérme

QR kodlar hayatimiza vyeni girdi
denebilir. Ses, yazili mesaj veya
gorinti gibi seyleri QR koda

cevirmek ve okutmak cok kolay. Biz
de bu ozellikleri gorme engelliler igin
kullanmaya karar verdik. Ve bundan
yola cikarak bu ozellikleri sokakta,
diikkanlar veya otobiis duraklari gibi
yerlere QR kodlar asarak ve gérme
engellilere  bunlari  okuyabilecek
nitelikte gozliikler yapmayl
duslindik. Ayrica bu gozliik telefon
ve WeWalk gibi cihazlarla senkronize
calisabilecek.
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ROBOTUNUZUN ADI:

ROBOSTO_59

TAKIMINIZI EN iYi iIFADE EDEN 5
KELIME:

Takim  ruhu, esitlik, c¢aliskanlk,
yardimseverlik, duyarh profesyonellik

Oz DEGERLER POSTERI:

ROBOT TASARIM CALISMALARI

Oz DEGERLER CALISMALARI

TAKIM CALISMALARINDAN
FOTOGRAFLAR

Robotumuzun tekerlekleri ince, 6n
tekerlekleri ise kiiglk ve sabit.
Robotumuzda color ve gyro sensor
kullandik. Boylelikle daha diz
gitmesini sagladik. Cark sistemimiz
var. Gorevleri yaparken kullandigimiz
parcalar az ve kullanish. Saglamhigini
artirmak icin bolca pin kullandik. 3
gorevi 1 cikista; yakin olan gorevleri
ise tek c¢ikista yapip risk almak
istemedik.

Her konuda takim
arkadaslarimizdan yardim aldik.
Eglenerek, Ogrenerek takimin 6z
degerlerini  gelistirdik. ~ Takim
birligini beraberligini 6n planda
tuttuk. Takimimiz ve kogumuzun
yardimiyla fikirlerimizi gelistirerek
ve yardimlasarak gergek bir takim
olduk. Herkese deger verdik ve esit
davrandik. Takim c¢alismasinin
bireysel ¢alismadan daha yararli
oldugunu goérdik.
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TAKIM NUMARASI:

VARSA PATENT BASVURU

NUMARASI:
252
TAKIM ADI: PROJENIZzi AN_LATAN E.N ONEMLI 5
ANAHTAR KELIME NEDIR?
QUASAR

TAKIM
OKUL - KURUM ADI: SEVIYESi:
Ozel Kiltiir Fen Lisesi | Lise

Faraday kafesi
Elektromanyetik dalga
Saghk

Koruyucu oda

PROJE/PROTOTIP FOTOGRAFLARI

SORUN TESPIiTi VE HEDEF KiTLE

COzUM ONERISi VE YENILIKCILIK

Tespit ettigimiz sorun
elektromanyetik dalgalarin  insan
saghg Gzerindeki olumsuz etkileridir.
Elektromanyetik dalgalarin bilinen
bircok zarart  vardir:  bagisikhik
sistemine, sinir sistemine, norolojik
ve endokrin sisteme, blyimeye ve
gelismeye genetik etkileridir.

Bu sorunlar en ¢ok 0-3 yas grubu

¢ocuklara ve yaslilara etki
etmektedir. Clnku 0-3 yas
grubundaki gocuklar gelisim
sirecindedir  (Cocuklarin  beyin

gelisiminin  %85’i 2 yasina kadar,
%90’1 ise 3 yasina kadar tamamlanir).
Yasllar  ise  bagisiklik  sistemi
acisindan geng¢ insanlara nazaran
daha zayiftir.

Faraday Kafesi prensibi ile
hazirlanmis odalar sadece c¢ocuklar
ve yashlar icin degil ayni zamanda
beyin timord, parkinson, alzheimer,
MS gibi ileride ortaya ¢ikacak
hastaliklardan korunmak icindir.

Biz bu soruna farkh bir acidan baktik
ve gordik ki, elektronik ve manyetik
alanlarinin  birlestigi ve bunun
sonucunda elektromanyetik alandan
disik frekansli dalgalar yayan
aletlerin insan beyninin gelisiminin
onlnde biyik bir engeldir.

Faraday Kafesi, elektriksel iletken
metal ile kaplanmis veya iletkenler
ile ag biciminde o6rilmis kafestir.
icini disaridaki elektrik alandan
koruyan bir muhafazadir. 1836
yilinda ingiliz fizikci Michael Faraday
tarafindan Faraday Kafesi olarak
adlandiriimistir.

Faraday Kafesi ozelliklerini saglayan
c¢ocuk odalarinin g¢ocuk gelisimine
olumlu sekilde destekledigi
bilinmektedir. Biz de bu bilgiye
dayanarak insanlarin saghgina yararli
bir proje gelistirdik ve bu projenin
yayilarak bircok insana fikir olmasi
icin projemize sizinle paylagsmak
istedik.

Saghkl bir gelecek igin saglkh bir
bireyin yetisme sireci bebeklikten
hatta anne karnindan baglar. Bu
yizden bu fikrimizi insanlara
yaymak, onlara bir yarar saglamak
istedik.

Arastirmalarimiz  sonucunda  s0z
ettigimiz  hastaliklarin ~ gorilme
oranini azaltacak projemizi test ettik
ve olumlu yonde bir sonuc aldik.
Gegen sene insanlara tanitma imkani
buldugumuz projemiz hakkinda c¢ok
glzel geri donusler aldik. Bu geri
donuslerden biri de projenin hedef
kitleye tanitilmasi yoniinde idi. Buna
istinaden, projemiz ilgili
bilgilendirme animasyonu
hazirlayarak Google form ile hedef
kitlemiz ile paylastik.
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ROBOTUNUZUN ADI:

SEFER

TAKIMINIZI EN iYi iFADE EDEN 5
KELIME:

Enerjik, renkli, merakli, gozlemci ve
yaratici.

Oz DEGERLER POSTERI:

KN

City Shaper SERUVENi

ROBOT TASARIM CALISMALARI

Oz DEGERLER CALISMALARI

TAKIM CALISMALARINDAN
FOTOGRAFLAR

Beyni dikey koymak kullanimini
kolaylastirdi. Yaptigimiz ipli forklift
sayesinde bircok gorevi tek cikista
kolaylikla yapmaylr amacladik. Ayni
zamanda, gorevleri en basit ve en
fonksiyonel yolla tamamlamayi da
amacladik. Tek cikista birden fazla
gorevi vyaparak sireden tasarruf
ederek; parga tasima gorevi igin tak-
¢ikar pargalarimiz kolaylk sagladi. Bu
sayede c¢ok daha fazla puani daha
kisa zamanda elde etme sansini
yakaladik.

Kiguk denetleme alaninda ek puan
alabilmek icin her bir parcamizi,
islevlerinden odin vermeden
kiiglilttik. Gorevden gobreve gegis
asamasinda sikinti ¢ikmamasi igin
robotu duvara sifirlayan ek bir parca
yaptik.

Ulusal turnuvadan once ilk olarak,
kermes diizenledik. Bu kermes
aracihgr  ile aramizda  uzak
mesafeler bulunan akranlarimiza
WRO icin robot seti ve baska bir
okulun  yol ve konaklama
masraflarini  karsilamalari  igin
yardimci olduk. Daha sonra ayni
kampiste bulunan okul 06ncesi
¢ocuklari kendi okulumuza davet

edip proje ve robotumuzu
tanitarak kiglk hediyeler verdik.
Daha sonrasinda ortaya ¢ikan

pandemi nedeniyle Uziilsek de yeni
normal diizeni ile ¢alismalarimiz
online platformlara tasidik. Bu
¢alismalar arasinda gorme kaybi
yasayan c¢ocuklara kitap okuma
etkinligi diizenlendik ve bu etkinligi
bir animasyon ile destekledik.
“Minik Bilim Kahramanlari
Bulusuyor” programi kapsaminda
sanal bilim senliklerine katilan
arkadaslarimiz  icin  iki  tane
animasyon hazirladik.

Rozetlerimiz ahsaptan yaptigimiz
icin Quasar adina TEMA’ya fidan
bagisinda bulunduk.

Gurur duydugumuz en giizel
kazanimimiz; bu turnuvanin vesile
oldugu akran yardimlasmasidir.
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TAKIM NUMARASI:

PATENT BASVURU NUMARASI:

253 i
TAKIM ADI PROJENIZi ANLATAN EN ONEMLI 5
) ANAHTAR KELIME NEDIR?

City Genesis

GOz adaptasyonu
OKUL - KURUM ADI: TA.KIM. Fiber optik kablo

SEVIYESI: .

Dogal 151k
Bahgesehir Koleji Tinel
Tema Park Kampuisu LiSE Mercek
Fen ve Teknoloji Lisesi

PROJE/PROTOTIP FOTOGRAFLARI

SORUN TESPITi VE HEDEF KiTLE

¢OzUM ONERISi VE YENILIKCILIK

GUnimuizde aydinlatiimasi yapay isik
kaynaklari ile yapilan tinellerde, ani
istk  degisimlerinden  dolayr 1sik
hassasiyetine sahip olan veya dogal
istktan yapay I1siga ya da yapay Isiktan
dogal IsIga geciste yasanan
adaptasyon bozuklari yasayan
surtcillerde bu tir durumlar kaza
yapma riskini arttirabilir. Strtcilerin
tibbi hassasiyetleri haricinde, elektrik
arizasi ile ortaya ¢ikan ve uzun siire
tinel icerisinde aydinlatmanin
yapllamadigi  zamanlarda  goris
mesafesinde 6nemli 6lclide azalma
yasanacagl i¢cin bu durumlarda da
kaza  riski  artmaktadir.  Tiinel
icerisinde bahsi gegen durumlardan
Otliri olusacak kazalarda zincirleme
kaza riski de bulunmaktadir. Bu
riskler toplu halde g6z oniinde
bulunduruldugunda ise surciler ve
yolcular icin hayati tehlike
olusturmaktadir. Bu tir kazalar,
trafikte yasanan can kayiph kazalar
arasinda az bir orana sahip gorinse
de vefat eden kisi sayisi olarak
bakildiginda azimsanmayacak kadar
fazladir. Bu sebeple projemizde hedef
kitle  olarak  tilnelleri  kullanan
slrlclleri ve bu araglarda bulunan
yolculari ele almis bulunmaktayiz.

Tunel-alt gecitlerde belirtilen
sorunlarin 6niline gecilmesi amaciyla,
tinelin  aydinlatmasini  saglayan
yapay aydinlatma sistemleri yerine
dogal 1sik kaynaklarindan faydalanilan

bir sistem kullanilir. Sistem giin
1sIgInin yerylziini erisebildigi
zamanlarda; stk tinelin  disinda

bulunan safir merceklerle toplanir ve
fiber optik kablolar aracihgiyla tinel
icerisinde bulunan aydinlatma
armatliri  olarak konumlandiriimis

merceklere dogal 15181 iletir. Bu
mercekler  fiber  optik kablo
uzunluguna bagh olarak ortalama
%98 verim ile gin 15181 tunel
icerisine  dagitir.  Gin Isigina
erisilemedigi zamanlarda ise giines
panelleri ile daha  ©ncesinde

toplanmis olan giines enerjisi elektrik
enerjisine  donUstirilerek  yuksek
verimli akllerde depolanir ve tiinelin
icinde bulunan vyapay aydinlatma
armatdurlerine iletilir. Dogal 151k
sistemi daha O©ncesinde bina, ofis
icerisinde glin 1sI8Inin  erisemedigi
bolgelerin aydinlatilmasi icin
kullanilmistir.  Tinel aydinlatilmasi
icin ise yapilan arastirmalarda 6rnek
bir projeye rastlanilamamistir. Ayni
zamanda bu sistem icerisinde gin
ISIgININ yeryliziine erisemedigi
zamanlar i¢in glnes panellerinden
elde edilen elektrik enerjisi
kullanilmistir. Bu veriler ile projemizin
surdirdlebilir ve yenilikgi bir sistem
oldugu soylenebilir.
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Robomn Ustea Gronogn

Roborun Onden Goronogy

‘Robown Alttan Gorintst

ROBOTUNUZUN ADI:

HULUSI V2

TAKIMINIZI EN iYi IFADE EDEN 5
KELIME:

Gilgin ruh, Azimli, Takim ruhu, Geveze
Girigsimci

Oz DEGERLER POSTERI:

ROBOT TASARIM CALISMALARI

Oz DEGERLER CALISMALARI

TAKIM CALISMALARINDAN
FOTOGRAFLAR

Robotumuzda iki adet large, iki adet
medium motor, gyro ve color sensor
bulunuyor. Large motorlar robot
hareketimizi  saglarken  medium
motorlar robotumuzun 6n tarafinda
bulunan cift duvarin x-y eksenlerinde
hareketini  saglamaktadir.  Color
sensorle belirli noktalarda frenleme
yaptik ayrica gyro sensorle ise diz
gidis, donls sapmalarinin 6niine
gectik. Yapmis oldugumuz duvar
tasarimi izerine takilan pasif kollar ile
gorevleri planladik. Kollarin az parca
ile yapilmis olmasi hafiflik ayrica
kolay sokilmesi bize siire avantaj
sagladi. Boylece bir gorev hari¢ tim
gorevlere cikis yapabildik. Kodlama
tarafina deginirsek genellikle gyro
sensor yardimiyla donlis ve diz
ilerleme hassasiyetini arttirdik.
Boylece robotun c¢ikis-varis noktasi
arasindaki sapmayi en aza indirdik.
Kollarin hafifligi yik ile gikis yapilan
gorevlerde robot sapmasinin Oniline
gecmemizi sagladi. Blok kodlama ile
yapmis oldugumuz programlarimizda
sadelik ve en kisa yoldan ¢6ziime
ulasma stratejisinde ilerlemeye 6zen

gosterdik. Boylelikle yapilmasi
gereken ince ayarlarda meydana
gelebilecek  karisikliklarin ~ 6niine

gecmis olduk. Amacimiz gorevler igin
sade ve dogru ¢o6zimi Gretmekti.

Programin degerleri bizlere aslinda
nasil bireyler olmamiz gerektigini
Ogretti. Bu sire¢ boyunca takim
olarak sosyal sorumluluk projeleri
bizi c¢ok etkiledi. Bundan dolayi
gorme engellilerle empati kurmak
ve yasadiklari problemleri
algilayabilmek icin bir similasyona
girdik. Bu bizim farkindaligimizi
arttirdi ve ardindan Tiirkiye Gorme
Engelliler Dernegi'ne bagista
bulunduk. Bu bize takimca ilk
zamanlardaki  tanisma  sirecini
hatirlatti. Aramizdaki samimi iliskiyi
baska takimlarla paylasarak beraber
kafede toplanip veya goriintili
sohbetlerle arkadas olduk. Rakip
olmanin disinda farkli insanlarla
dostga iliskide bulunmanin bizi ne
kadar mutlu ettigini ve ihtiyag
duydugumuz bir etkilesim oldugunu
fark ettik, bolgesel turnuvanin
basinda  kardes  takimlarimizla
karsihkli basarilar dileyip sonunda
da karsiikli  yine tebriklestik.
Sirecin bize kattigl bir baska deger
de hepimizin farkli yetenek ve
duslince stilimizle projeler
bulmamizi sagladi. Takim icerisinde
3 boliime ayrilsak da hepimiz ortak

hareket ettik. Takim  olarak
gecirdigimiz  bu zorlu siirecte
iletisimi kesmeyip takim olmanin
bir programdan c¢ok, aslinda

hayatta ne kadar onemli olugunu
anlamis olduk.
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TAKIM NUMARASI:

VARSA PATENT BASVURU

NUMARASI:
270
TAKIM ADI PROJENIZi ANLATAN EN ONEMLI 5
) ANAHTAR KELIME NEDIR?
OCTOMENTIS
OKUL - KURUM ADI: TA.KIM. Binalardaki atik sulardan eneriji
~ SEVIVESI: Uretimi
Ozel Gaziantep
Bahcesehir Koleji Ortaokul
Ortaokulu

PROJE/PROTOTIP FOTOGRAFLARI

SORUN TESPITi VE HEDEF KiTLE

C¢OzUM ONERISi VE YENILIKCILIK

Problem olarak binalarin kendi
enerjilerini Uretememesini belirledik.
Bu nedenle de hedef kitlemiz ise tiim
toplum oldu.

Binalarin atik sulari ve yagmur sulari
ile kendi enerjilerini Uretebilirler.
Kamusal alanlarda ve oOzellikle
ylksek binalarda gilinesin az oldugu
yagmurlarin fazla oldugu giinlerde
veya her durumda sehirlerde binalar
kendi enerjilerini atik su ve yagmur
sulari ile Uretebilirler.

Temel ¢6ziim olarak binanin tiim atik
sulari bir noktadan kanalizasyona
gitmeden Once potansiyel enerjiyi
kinetik enerjiye cevirerek dikey bir
konuma  getirilip su  tribUni
icerisinden gecerek elektrik enerijisi
Uretecektir.

Tabi bu islem sirasinda kati atiklar
filtre edilerek triblne girmesi
engellenecek, farkh bir yoldan
kanalizasyona gonderilecektir.
internet, kiitiphaneler, uzmanlar ve
diger tim kaynaklardan Tirkce ve
ingilizce arastirmalarimiz neticesinde
boyle bir projeye ulasamadik.
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ROBOTUNUZUN ADI

OCTOBOT

TAKIMINIZI EN iYi iIFADE EDEN 5
KELiME:

Birlik, takim calismasi, yemek

Oz DEGERLER POSTERI:

ROBOT TASARIM CALISMALARI

Oz DEGERLER CALISMALARI

TAKIM CALISMALARINDAN

FOTOGRAFLAR

Robotumuzu bu sezona yonelik
gorevlerde daha aktif bir sekilde
gorev  yapabilmesi igin  kiiglik
boyutlarda tasarladik.

Ayni zamanda 6n tarafina saga sola
ve asagl yukari bagimsiz hareket
edebilen ve 2 orta motor ile ¢alisan
bir diizenek kurduk.

Gorev tasarimlarini yaparken
sapmalari daha aza indirgemek igin
daha kiiglk tasarimlar yaptik.

Takim olarak 6ncelikle kendi
icimizde birbirimizi taniyip zamanla
farkli 6zelliklerimize saygi duyarak
birlik icerisinde arastirma ve
gelistirmelerimize devam ettik.
“Biz” olduk.

20’ye vyakin takim ile baglanti
kurduk. Bilgi ahsverislerinde
bulunduk. Sosyal kiltarel
etkinliklerde bulunduk.

Sosyal  sorumluluk  calismalari
olarak  engelli kardeslerimize
robotik egitimi verdik.

Her zaman sonug¢ degil sireg

diyoruz. Duyarh profesyonelleriz.
Sagduyu ve iletisime ¢ok Onem
veriyoruz. Elbette anlasamadigimiz
noktalar oluyor ve bunu kendi
aramizda konusarak ¢6ziyoruz.

En sevdigimiz etkinligimiz ise
takimca yemek yemek.
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_ Bahcesehir Koleji

TAKIM NUMARASI:

VARSA PATENT BASVURU

NUMARASI:
274
TAKIM ADI PROJENIZi ANLATAN EN ONEMLI 5

' ANAHTAR KELIME NEDIR?

Tempestas

Ulagim

TAKIM Rayl sistem

OKUL — KURUM ADI: SEViVESi: | Porsuk
Eskisehir Bahgesehir Yesil enerji
Fen ve Teknoloji Lise Inovatif
Lisesi

PROJE/PROTOTIP FOTOGRAFLARI

SORUN TESPITi VE HEDEF KiTLE

C¢OzUM ONERISi VE YENILIKCILIK

Gozim Uretmek Uzere belirledigimiz
problem ulasim ve toplu tasima ile
ilgili. Bulundugumuz sehrin,
Eskisehir’in, toplu tasima alanindaki
tikanikhk ve yogunlugunu azaltmayi
hedefledik. Bu kapsamda hem sehrin
genel topografisi hem de sosyal
alanlar ile ilgili gerekli tespitler
yaparak ulasim alaninda yasanan
sikintilari dogru bir sekilde tespit
ettik. Detaylandiracak olursak
Eskisehir Porsuk Cayl (zerinde
kurulmus dogrusal bir sehirdir ve
sehrin ulasim aglari hem en hem de
boyuna gelisirken dizensiz bir
sekilde genislemistir. Bu da bireysel
ara¢ ve toplu tasima ile ulasimda
tikaniklik  ve  belirli  saatlerde
yogunluga sebep olmaktadir. Bu
dogrultuda hedef kitlemiz sehir
ulasimina katilan her yastan ve her
cinsiyetten toplu tasima kullanacak
olan bireyler olacaktir.

Belirtmis oldugumuz soruna
¢O6zimimiiz bir su Ustl tramvayi.
Eskisehir Porsuk Cayr lzerinde

kurulmustur. Biz de Porsuk Uizerine
kurmayr hedefledigimiz rayll bir
sistem araciligi ile sehri boydan boya
gecen bu nehir Gzerinden alternatif
bir toplu tasima rotasi olusturmayi
hedefledik. Rayh sistemler ve su
ulasimi farkh disiplinler oldugundan
otlirt optimal bir sekilde ikisini bir
araya getirmek Uzere yogun bir
akademik arastirma ve tasarim
sureci gecirdik.

Tasarladigimiz proje cesitli yonlerden
benzerlerinden ayriliyor. Oncelikle
hem su Uzerinde gidecek hem de
rayli bir sistem kullanmamiz biyik
bir inovasyon barindiriyor. Bu
kapsamda hem su sistemleri hem de
rayl sistemlerden “Inclined Cable
Railway” kullanilmistir.  Buna ek
olarak sehrin igerisinde alternatif ve
O0zglin bir toplu tasima secgenegi
sunuyor. Proje sirasinda
belirledigimiz rotalar ve ulagim agina
entegrasyon uygulamalari ile hem
turistik acidan hem de giinliik yasam
icin kolayliklar sunan bir uygulama
Uzerinde calistik. Ozet olarak var
olan sistemleri gelistirmeye ve farkl
sistemleri tek bir platform altinda
birlestirmeyi hedefledik.
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ROBOTUNUZUN ADI:

MAJOR TOM

TAKIMINIZI EN iYi iIFADE EDEN 5
KELiME:

Yaratici, 6zglin, saygili, kararli, uyumlu

oy il ) i
= iy !IHM@

ROBOT TASARIM CALISMALARI

Oz DEGERLER CALISMALARI
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\ Oz DEGERLER POSTERI: e
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TAKIM CALISMALARINDAN

FOTOGRAFLAR

Robotun mekanik aksamlarini zaman
sinirlamasi goze alinarak pilotlara
kolayhk olusturacak sekilde
tasarladik. Robot (izerinde bulunan
kilavuz raylar ve kasa kilit sistemi,

robot macl esnasinda kasa
degistirmeyi son derece
kolaylastirmistir.  Ayni  zamanda,
motorlari farkh gorevlerde
kullanilabilecek bicimde

konumlandirdik. Hem robotun hem
de kasalarin agirhk bakimindan
dengeli olmasina 6zen gostererek
dizayn ettik.

Robotun vyazillm ayaginda ise,
donusler sirasinda olusan sapmalari
azaltmak amaciyla olusturdugumuz
“My Block” fonksiyonlarini kullandik.
Basitce  bahsedilen  fonksiyonun
amaci; hedef aciya yaklasildikga
robotun donis hizini azaltmaktir.

Calisma siirecimiz boyunca takim
icindeki paylasimlarimiz ve olumlu
iliskimiz; motivasyonumuzu yiksek
tutmamiza, eglenirken
0grenmemize ve guzel
arkadasliklar edinmemize olanak
sagladi.  Fikir paylasimina agik
yapimiz takimimizi ve
cahsmalarimizi ileriye
tasimamizdaki kilit nokta oldu.
Takimimiz icerisinde her bireyin
fikri dinlenip farkh bakis acilariyla
degerlendirilerek; kullanilabilecek
glclt yanlari g¢alismalarimiza yon
verdi. Bu sayede akilci ve yaraticl
¢Ozimlerle 0zglin Grlnler
¢ikarabiliyoruz.

Cevreye karsi olan duyarhhigimiz da
takimimizi  etkileyen en biyilk
unsurlardan. Ogrendiklerimizi
cevremizle de paylasiyor, onlarin

gorislerini alyor ve
degerlendiriyoruz. Zaman zaman
ziyaret ettigimiz okullardaki

minikler, sorularimizi yonelttigimiz
alaninda uzman kisiler, sorunu
yasayan ya da direkt gozlemleyen
halk, diger takimlardaki
akranlarimiz  ve ailemiz sireg
icerisinde bizlere ilham veriyor, yol
gosteriyor ve destek oluyorlar.
Pandemi doéneminde de fiziksel
olarak goriisemesek de online
platforma tasidigimiz bu sirecte
paylasimlarimizi ve calismalarimizi
devam ettirdik.
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TAKIM NUMARASI:

VARSA PATENT BASVURU
NUMARASI:

313

TAKIM ADI:

PROJENIiZi ANLATAN EN ONEMLI 5
ANAHTAR KELIME NEDIR?

Team Raptors

TAKIM
OKUL - KURUM ADI: SEVIYESi:
Bornf)va Bahcesehir Ortaokul
Koleji

Kara yollari ve ¢ig tehlikesi olan
yerler icin buz ¢ozlicli plskirten
otomat

PROJE/PROTOTIP FOTOGRAFLARI

SORUN TESPIiTi VE HEDEF KiTLE

COzUM ONERISi VE YENILIKCILIK

Karayollarinda buzlanmayi giderme
amaciyla yapilan tuzlama calismalari
sonucu asfaltta fazla tuz sebebiyle
olusan korozyon etkisi, asfaltin
kalitesini distirmektedir. Bu tuzlama
¢alismalari buzlanma olacagl tahmin
edilen zamanlarda yapilmaktadir.
Fakat bu tahminler her zaman dogru
sonuglar vermemektedir.
Buzlanmadan cok once
gerceklestirilen tuzlama calismalari

korozyona sebep olarak asfalt
kalitesinin dismesine yol
acmaktadir. Buzlanma ile birlikte

arag trafiginin yogunlastigl yollarda
tuz kiireme araglar trafigin bir kat
daha artmasina sebep olmaktadir.
Gig riskinin fazla oldugu vyerlerde
yasayan kesim, ayrica yiksek rakimh
karayollarini aktif olarak kullanan
surucliler  hedef  kitle  olarak
belirlenmistir.

Buzlanmanin sikga gorildugi
karayollarinda hem trafigi
aksatmamak hem de dogru zamanli
tuzlama calismalari yapabilmek igin,
yol kenarlarina tuz plsklrtme
sistemleri kurulmasini
ongodrmekteyiz. Merkezi bir sistemle
buzlanmanin  basladigi  alanlarda
bolgesel olarak sistemi calistirarak
dogru anda dogru midahale
gerceklestirilmis olacaktir. Sistem yol
kenarlarina yerlestirilecek tuz
puskirtme cihazlart ile hizli  bir
sekilde galisacaktir. Tuz takviyesi ise
olusturacagimiz tuzlu su depo
tanklarina bagli olan boru sistemi ile
bu plskirtme cihazlarina
ulastirilacaktir.
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ROBOTUNUZUN ADI:

CHUCKY

TAKIMINIZI EN iYi iIFADE EDEN 5
KELIME:

Caliskan, yardimsever, heyecanli, hazir
cevap, raptors

Oz DEGERLER POSTERI:

ROBOT TASARIM CALISMALARI

Oz DEGERLER CALISMALARI

TAKIM CALISMALARINDAN
FOTOGRAFLAR

Robotumuzu tasarlarken ilk olarak
saglam olmasina, olabildigince az
parca kullanimina dikkat ettik.
Stratejimizde ylksek puan getirisi
olan gorevleri en kisa yoldan ve
olabildigince az cikis hamlesi yaparak
yerine getirecek sekilde bir vyol
izledik. Tasarimda  kullandigimiz
pnomatik sistemler ile bir seferde
daha fazla gorev yapma imkanina
eristik.

Robotumuzda gizgi hizalama igin gift
1stk sensoriinden yararlandik. Ayrica
cift gyro sensor kullanarak farkli bir
mekanik  tasarim ve  yazilima
yoneldik. Bu gyrolardan biri saga sola
donlglerde ve diz gitmede, digeri
ise robota 90 derece yatik olarak
monte edildigi igin yukseltilmis
mekanlar gorevinde rampaya
cikarken ve c¢iktiktan sonra diz
zemine ulastigini anlayacak sekilde
gerekli acilari algilamasini saglayarak
bu gorevin tam olarak yerine
getirilmesini sagladik.

Yazilimimizda bazi noktalarda stabil

bir hareket icin PID kodlarindan
yararlandik. Bunun disinda
olabildigince basit, anlasihr bir

sekilde kodlamamizi yapip uzun
cikisl gorevlerde dahi en az sapma
ile en iyi sonuca ulasabilecek bir
yazilim Uzerinde ¢alistik.

Takimimiz  okulumuzda bulunan
diger FIRST LEGO League turnuva
takimiyla birlikte kaynasma

aktiviteleri, proje fikri gelistirme ve

robot oyun calismalarinda
birlikteydi. Hem fikir alis-verisi
yapildi hem de silre¢ birlikte
yaratalda.

Okulumuzda “Code Week”
etkinliklerini dlzenleyen ve tim
okula uygulamali robot etkinlikleri

yapan aktif bir takimdik. Bu
etkinlikler  dahilinde  izmir’in
Bornova ilgesinde bulunan Ferit

Bahri Ergil Ortaokulu’ndan davet
ettigimiz ~ 6grenciler ile EV3
kodlama saatleri gerceklestirildi.
Tim proje ve robot oyun
¢ahismalarinda ve hazirhk
asamalarinda  gbrev  paylasimi
yapilarak hizli ve koordineli bir
sekilde cahsmalarin
ylratilmesinde gorev aldik.

Okul genelinde yapilan bir anket
calismasi ile projemizde sorun
olarak belirledigimiz  durumun
toplum tarafindan ne kadar deger
gordiglu ve toplumsal bir sorun
olup olmadigini arastirdik.
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TAKIM NUMARASI:

VARSA PATENT BASVURU

NUMARASI:
317
TAKIM ADI PROJENIiZi ANLATAN EN ONEMLI 5
) ANAHTAR KELIME NEDIR?
JR. ROBOFORMERS Kasis
Izgara
TAKIM -
OKUL - KURUM ADI: SEVIVESi: I_E_netjl dostu
~ - Ozgln
FMV Ozel Erenkdy Isik Ortaokul Uygulanabilir
Ortaokulu

PROJE/PROTOTIP FOTOGRAFLARI

SORUN TESPIiTi VE HEDEF KiTLE

COzUM ONERISi VE YENILIKCILIK

Ozellikle asiri yagish giinlerde araba
alt gecitlerini su basmaktadir. Bunun
sebebi, kuvvetli yagisla yere diisen
su hareket ederken 6niine ¢ikan her
turli ¢opl (plastik siseler, posetler,
yaprak yiginlari vb.) toplamakta ve
tasimaktadir. Alt gegitlerin ¢cevresine
gore daha algakta olmasinin verdigi
egimle yagmur sulari alt gecitlere
akmaktadir. Tasidigi ¢oOplerin  alt
gecitte bulunan izgaralar tikamasi
sonucu su tahliye olamamakta ve
ylkselmektedir. Bir slire sonra da alt
gecit tamamen su ile dolmaktadir.
Yagis c¢ok kuwvetli oldugunda,
Ozellikle yaz yagmurlari sirasinda, bu
sire¢ ¢ok hizh ilerlemekte ve
herhangi  bir midahale sansi
olmadan alt gegitleri aniden su
basmaktadir.

Sorun ¢ok cesitli kitleleri dogrudan
etkilemektedir. Akan trafigin
durmasi sebebiyle insanlarin zaman
kaybetmesine yol acmaktadir. Alt
gecide hizla  giren araglarin
duramamasi sonucu trafik kazalarina
dolayisiyla insanlarin yaralanmasina
hatta 6limiine sebep olmaktadir. Su

altinda kalan araglar zarar
gormektedir. Gorevli ekiplerin
duruma miidahale etmesi

zorlasmakta ve zaman almaktadir.
Sadece insanlar degil hayvanlar da
bu durumdan olumsuz
etkilenmektedirler.

Mevcut 1zgaralar yol seviyesi ile ayni

hizada oldugundan su tahliyesi
sadece bir ylzeyden
gerceklesmektedir. Bizim
tasarladigimiz kasis Izgaralarin

yerden yiksekligi 8 cm oldugundan,
Ust ylzeyinin yani sira yan yuzeyleri
de bulunmakta bu da ayni anda
birden fazla ylizeyden su tahliyesine
imkan tanimaktadir.

Kasis 1Izgaralarimiz hareketli
oldugundan her araba gegisinde
asagi-yukari yonli hareket etmekte
bu da c¢oplerin 1zgara (izerinde
birikmesine engel olmaktadir. Ekstra
bir enerjiye ihtiyag duymadan,
Uzerinden gecen arabalarin vyere
uyguladigl kuvvet sayesinde sistem
kendini ¢cOp birikintisinden
korumaktadir.

Izgaralarin altinda araba gegisiyle
olusan harekete bagh olarak calisan
keskin bigaklar yer almaktadir.
Bicaklar V seklinde baglanmis olup
birer uclari sabitken diger uclarin
birbirine dogru vyaklasarak i¢ ice
gecmesi seklinde calismaktadir. Bu
da 1zgara altina gecen c¢oplerin

bicaklar aracilligiyla daha kiguk
parcalara bolinmesine dolayisiyla su
tahliye  yolunun devamhl  acik

kalmasini saglamaktadir.

Izgaralar 300 cm uzunlugunda 60 cm
genigligindedir. Kasis seklinde
olmasi, mekanik olarak hareketli
olmasi ve bicaklariyla tamamen
0zglin ve yenilikgidir.
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ROBOTUNUZUN ADI:

BOB

TAKIMINIZI EN iYi iFADE EDEN 5
KELiME:

Merakh, yenilikgi, isbirlikci, eglenceli,
hosgorili

Oz DEGERLER POSTERI:

5 ™
JR.ROBOFORMERS =
OZDEGERLER

BT

PR ETEEST

OERO 0222 HOVR 02.0.82.%0

1

BOTEL 22 L2 B0Y

3

il
N

ROBOT TASARIM CALISMALARI

Oz DEGERLER CALISMALARI

TAKIM CALISMALARINDAN
FOTOGRAFLAR

Tasarim silreci, takim olarak bir
araya gelerek her gorev icin hangi
eksende nasil bir kuvvet
uygulamamiz gerektigini tartisarak
basladi. Netlestirdigimiz her fikri
robot gorevleri strateji formuna
kaydettik. Gorevleri gruplama (mati
alanlara bolme) ve gorev siralamasi
(yakindan uzaga) gibi kritik olan
masa stratejilerimizi belirledik. Daha
sonra her bir  gobrev icin
ekipmanlarimiz ayri ayri
tasarlamaya basladik. Lego Dijital

Designer programindan da
faydalanarak tasarladigimiz
ekipmanlari uygun sekilde

birlestirerek her bir cikis icin robot
ekipmanlarimizi tamamlamis olduk.
Robotumuz kiiciik eve sigmakta ve
“celik yapl” gorevi haric tim
gorevlere gitmektedir. Box robot
formunda oldugundan dengeli ve
dayanakli olup rahat ve ¢ok hizli bir
sekilde ekipman degistirmeye imkan
vermektedir. Mekanik tasarimimizi
onlarca kez deneyerek robotumuzu
en istikrarh hale getirmeye ¢alistik.
Kodlamada Myblock komutlari ve
aciklamalar yer aldigindan kod
dilimiz anlasilir ve kolayca yeniden
diizenlenebilir oldu.

Robotumuzu  diger robotlardan
ayiran yenilik¢i ve en garpici 6zelligi
rampaya c¢lkmadan hemen oOnce
pnomatik araciligiyla Uzerindeki agir
ekipmani atmasi ve ekipmansiz
olarak rampaya ¢ikmasidir.

“Bir takimin en iyi Gyesi olacagina,
en iyi takimin bir {Gyesi ol”
felsefesini benimseyen takimimiz
sezonun tiim asamalarinda takim
ruhunu 6ncelemistir. Her asamada
harekete gecmeden o©nce beyin

firtinasi yaparak takim igin en
dogrusunu bulmak adina
fikirlerimizi  carpistirdik.  Ortak
karara varamadigimiz  anlarda
fikirleri fayda-maliyet tablomuza
isleyerek  meselelere  gercekgi
bakmaya ¢alistik.

Takim olarak okulda her 06gle

arasinda bir araya geldik. Oyunlar
oynadik, videolar c¢ektik. Robot
tasarlarken veya drama metni
yazarken her birimizin ne kadar
farkh bakisi acilari oldugunu ve
bunun ne kadar degerli oldugunu
goérme sansimiz oldu. Fikirlerimizi
insanlarla paylastigimizda aldigimiz
her turli geri donit bizi daha da

motive etti. Takim calismasinin
keyfini ve sonuca ulasmadaki
islevselligini defalarca

deneyimledik.
Arkadasca rekabeti, karsilikli bilgi

paylasimi ile kazan-kazan
yaklagiminin  6nemini iki farkli
takim ile  yaptigimiz  skype

gorismeleri ile yasadik.
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TAKIM NUMARASI:

VARSA PATENT BASVURU

NUMARASI:
348
TAKIM ADI PROJENIiZi ANLATAN EN ONEMLI 5

) ANAHTAR KELIME NEDIR?

ORONTES Yumusgak zemin

Deprem

TAKIM

OKUL — KURUM ADI: SEVIVESi: Kayma
- Drone
Iskenderun Gorintl isleme
Bahcesehir Koleji Ortaokul

PROJE/PROTOTIP FOTOGRAFLARI

SORUN TESPIiTi VE HEDEF KiTLE

COzUM ONERISi VE YENILIKCILIK

Yer kabugunun ylzeyinin evrimi igcinde
gerceklesen depremler, yasamin var
olusundan bu yana insanlari ve insan
faaliyetlerini etkileyen en 6nemli dogal
olaylardan biri olmustur. Zaman
zaman bliylk can ve mal kayiplarina
neden olmalari, insanlar tarafindan
dogal afet olarak algilanmalarina yol
acmistir.Oysa  depremler;  verimli
ovalarin, bol su kaynaklarinin, sifali
sularin, bazi maden vyataklarinin
olusum ve gelisiminde dogrudan veya
dolayli etkilerde bulunarak insanlara
blylik imkanlar  sunar.  Ancak
insanoglunun yanls arazi kullanimi,
dogal bir olay olan depremlerin afetle
sonuglanmasina neden olmaktadir.
Herhangi bir depremde en biylk
tahribat zayif zeminlerde gerceklesir.
Bugiin Anadolu’da deprem gegirmis
medeniyetlerin binlerce yillik eserleri,
alivyonlu zeminler disinda kalan
vapilar dimdik ayakta dururken bu
zeminler Gzerinde tek bir yapi
kalmamigtir.  Benzer bir durum
Antakya’da da gorilmistir. Saglam

zeminlerden olusan  Habibineccar
Dagr'ndaki  tarihi surlar, siddetli
depremlere maruz kalmalarina

ragmen glinimize kadar varlklarini
surdirebildikleri halde ayni surlarin Asi
nehri boyunca zayif zeminlerde yer
alan  bolimleri  tamamen  yok
olmustur. Bu nedenle vyaplilarin;
yumusak, kumlu zeminden kaynakl
zaman icinde ya da depremin etkisi ile
yver degistirmesi, egimli duruma
gelmesini problem olarak belirledik.

Cozim oOnerimize yonelik sire¢ su
sekildedir;

-Yumusak zemin Uzerinde kurulan
yerlesim bolgelerinin tespit edilmesi
-Tespit edilen bolgelerin fotografinin
cekilecegi koordinat sistemlerinin
belirlenmesi ve dronea yiklenmesi.
-6 ayda bir drone ile bolgelerin
fotograflarinin cekilip kaydedilmesi
-Cekilen  fotograflarin  bilgisayar
ortaminda goéruntl isleme yontemi
ile karsilastinilip analiz edilip rapor
haline gelmesi
-Raporlarin ilgili
gonderilip incelenmesi
-inceleme sonucuna goére (kayan
veya egilen binalar varsa duruma
gore aksiyon belirlenip ¢alismalar
yapilmasi ) hareket edilmesi

Bu islemler sirasinda kullanilacak
goriinti isleme (Image
Processing)siireci; goruntlyd dijital
form haline getirerek, bazi islemleri
gerceklestirmek icin gelistirilmistir,
Spesifik gorintl elde etmek veya
ondan bazi yararh bilgiler ¢ikarmak
icin kullanilan bir yéntemdir.

Bu amagla kullanilacak drone
(askeriye — polis merkezlerinde
bulunmaktadir Gerekli yazismalar
yapildigi takdirde sehir icin de
kullanilabilir) ve bilgisayar yazilmi
Ucretsidir.

bolimlere
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ROBOTUNUZUN ADI:

ASI

TAKIMINIZI EN iYi iIFADE EDEN 5
KELiME:

Eglence, ¢calisma, empati, biz

Oz DEGERLER POSTERI:

ROBOT TASARIM CALISMALARI

Oz DEGERLER CALISMALARI

TAKIM CALISMALARINDAN
FOTOGRAFLAR

Robotumuzu tutarli, dengeli, saglam
bir sekilde is birligi yaparak insa
ettik. Hareketi saglamak icin iki adet
large motor, gorevleri yapacak kollar
icin de iki adet medium motor
kullandik. Boylece robotumuzla ayni
anda birden fazla goérev yapmayi
hedeflemis olduk. Robotumuza iki
adet renk sensori ekleyerek siyah
gizgilerden vyararlanmaya c¢alistik.
Robotumuz  gorevleri  yaparken,
robot parcalarini mimkin oldukca
hizli ve pratik degistirebilecegimiz
sekilde tasarladik. Robotumuz mat
Uzerinde hareket ederken
duvarlardan kendini dizlemesi igin
etrafina tamponlar koyduk. Teker
olarak  agirhktan  kaynaklanacak
egimleri Oonlemek adina yari capi
kiicik tekerlekler kullandik. Ving ve
yarasa gorevi bizim zamanimizi en
¢ok alan gorevler oldu. Yenilikgi
mimari  ile  vincin  donmesini
tetikleyen kolu ayni anda yapmamiz
ving gorevini eksiksiz yapmamiz
sagladi.

ilk olarak FIRST LEGO League’in
yarisma degil turnuva oldugunu
o0grendik. Bu da bize kaybedebilme
endisesi yasatmadi ¢lnkii cok sey
kazandik. Herkesin fikirlerine saygih
olmayr o6grendik. Beyin firtinasi
yaparak fikirlerimizi 6zgiirce belirttik
boylece sorunlara ¢oziim uretebildik.
Empati kurmayi ogrendik.
Birbirimizin kararlarina saygili
olmayi, takim arkadaglarimizi da
distinerek isimizi en iyi sekilde
yapmaya c¢alistik. Boylece duyarli
profesyonelligin  6nemini anladik.
Proje ¢alismalari yaparken llkemize
ve diinyaya katki saglayabilecegimizi
de 6grendik. Takim olmayi, takimca
hareket etmeyi, ben degil biz olmayi

ogrendik.

Turnuva sireci boyunca takimca
eglenerek ¢alismanin keyfini
cikardik. Tema ile ilgili arastirmalar
yaparken, projemizle ilgili
uzmanlarla gérismeye giderken ¢ok
eglendik. Ozellikle Adana'ya

uzmanlarla goristiikten sonra gol
kenarina gidip pismaniye gordiikten
sonra takimca pismaniyeye saldirip
aninda bitirmemiz unutulmaz bir ani
yasattl. Okul sonrasi ge¢ saatlere
kadar hazirlik yaparken aksamlari
okulun karanlik bolgelerinde
saklambag¢ oynarken c¢ok eglendik.
Yariyll tatilinde takimca lunaparka
gitmek hepimiz igin ayri bir keyifti.
Her paylasmamizda ya da birlikte bir
seyler yaptigimizda daha da
birbirimize kenetleniyorduk. Cunki
hepimiz kazandik. Yani bendik biz
olduk, biz Orontes olduk!

@0 BEDMI NOTE 8 PRO
0 .wuukﬁm
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TAKIM NUMARASI:

VARSA PATENT BASVURU

NUMARASI:
373
TAKIM ADI PROJENIZi ANLATAN EN ONEMLI 5

' ANAHTAR KELIME NEDIR?

VALENTINUS

Uygulanabilir

TAKIM Ulasilabilir

OKUL-KURUMADI: | oo\ ivesi. | Gelistirilebilir
Diyarbakir Bahgesehir Tasarruf'l.u
Koleji Fen ve Lise Teknolojik
Teknoloji Lisesi

PROJE/PROTOTIP FOTOGRAFLARI

SORUN TESPITi VE HEDEF KiTLE

C¢OzUM ONERISi VE YENILIKCILIK

Trafikte yayalarin ¢ok basit kurallari
ihlali, umursamazlik, dalginlik ya da
dikkatsizlik, yollari can pazarina
ceviriyor. Yaya (st gecitleri cogu
zaman insanlar tarafindan hice
sayiliyor. Bir¢ok kazanin meydana
geldigi kavsak ve vyollarda insanlar,
yaya Ust gecitlerini kullanmak yerine
arag trafiginin yogun oldugu yerden
karsiya gecerek adeta kazalara
davetiye cikartiyorlar. Canlarini hige
sayarak 1srarla yaya st gecidini
kullanmak vyerine araglarin gectigi
yolu kullanan insanlar; tehlikenin
farkinda olmadan karsidan karsiya
geciyorlar ve bazen maalesef Gzlcl
kazalarin yasanmasi sonucu
hayatlarini kaybediyorlar.

Kazalari 6nlemek ve yayalarin karsi
tarafa gegmesine kolaylk saglamak
amach yapilan yaya Ust gegitlerinin
insanlar tarafindan ¢ok az tercih
edilmesi dikkatimizi c¢ekti. Sorun
tespitini  yapmistik artik. Tam bu
noktada yaya Ust  gecitlerini
insanlarin tercih edebilecegi yerler
haline getirme fikrini proje konumuz
olarak belirledik ve takim olarak ise
koyulduk.

Hedef kitlemiz ise ¢ok buyik.
Bulacagimiz ¢6ziimle evden disariya
cikabilen neredeyse herkese hitap
edebiliriz.
Simdi  ne
bakalim.

yapabilecegimize  bir

Yeni bir vyaya Ust gecidi mi
tasarlamaliyiz, mevcut  olanlari
gelistirmeli miyiz yoksa her ikisini de

mi yapmaliyiz? Cevremizdeki
insanlarla, yayalarla, trafik
polisleriyle, ara¢c  slrtcduleriyle,
belediyelerle ve konunun

uzmanlariyla gérismelerimiz sonucu
her ikisini de yapmamiz gerektigine
karar verdik. Mevcut vyaya Ust
gecitlerini gelistirmeliyiz ¢lnki; var
olan Ust gecitleri degerlendirmeli

kamuya kazandirmaliyiz ve bu
sayede maliyetten kazang
saglayabiliriz. Yeni bir st gecit
tasarlamaliyiz ¢linkli  var olanlari

gelistirirken yasanabilecek mimari
sorunlari ortadan kaldirip maliyette
daha ¢ok kazang elde edebiliriz.

Peki bu Ust gecitler nasil olmali?
Oncelikle gdriintsiyle insanlarin
ilgisini ¢cekmeli; gorme, vylriime
zorlugu yasayan insanlarimiz igin
uyaricilar ve asansorler olmal.
Ayaklarinda hayvan dostlarimiz igin
mama kaplari olmali. Glines panelleri
ile kendi enerjisini Gretebilmeli ve bu
sayede Ulke ekonomisine katki
saglamali. Gulvenlik kameralari ile
emniyet glclerine gorinti iletmeli.
icerisinde bulunan otomatlar biifeler
sayesin de insanlarin islerine evlerine
gidip gelirken su ya da atistirmalik
yiyecek icecek ihtiyaclarini
karsilamali.
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ROBOTUNUZUN ADI:

STEVE

TAKIMINIZI EN iYi iFADE EDEN 5
KELIME:

Takim
venilikgilik, kapsayicilik

calismasi, eglence, kesif,

Oz DEGERLER POSTERI:

B B Ry Bt NOEZ presy R

‘Dsha girel bir yagam inga etmek iin...
CITY SHAPER™: $ehri Sekillendir

ROBOT TASARIM CALISMALARI

Oz DEGERLER CALISMALARI

TAKIM CALISMALARINDAN
FOTOGRAFLAR

Robotumuzun adi neden “Steve” ?

Minecraft oyununu oynamayi
takimca ¢ok seviyoruz. Steve ise
Minecraft oyunundaki ilk ¢ikan
karakterdir. Robotumuzun

ozellikleri: tiim ekipmanlarimiz kiigik
denetleme alanina sigiyor.
Robotumuzun ana bilesenlerinde 2
adet Large, 2 adet Medium motor, 2
adet Color, 1 adet Gyro, 1 adet
Ultrasonic sensor ve gorev modelleri
icin harici ekipmanlar
bulunmaktadir. Yaptigimiz goérevler;
trafik sikisikligli, salincak, asansor,
ving, koprii ve yaratici mimari. Ayrica
¢emberlere birakmamiz gereken tim
bloklar yerlestirebiliyoruz. En
sevdigimiz gérev modeli trafik
stkisikligl.  Tasarladigimiz  parganin
sag tarafinda  bulunan egimli
diizenekle salincak yolundaki siyah
gizgiyi takip ederek gorevi
tamamlamasi ¢ok hosumuza gidiyor.
Gorevlerimizi yaparken pilotlarimizin
sire sorunu yasamamalari igin
saglam, kolay takilip cikarilabilir ve
ayni anda birden fazla gorevi
yapabilecek ekipmanlar tasarladik.
Her takim (yemizin rahatlikla
anlayabilecegi sekilde programlama
yaptik. Cok uzun kodlar yerine sade,
tutarli sonuglar veren programlama
metodunu tercih ettik. Pilotlarimizin
minumum  oranda  mudahalede
bulunabilmeleri icin tutarl
programlamadan vazge¢medik ve
¢ok faydasini gordik.

FIRST LEGO League City Shaper
sezonu yolculugumuzda beraber
calistigimiz  zaman daha  glicli
oldugumuzu, yaptiklarimizdan zevk

alip bu sirada eglenmeyi, yeni
beceriler ve fikirler kesfetmeyi,
birbirimize saygl duyup

farkhliklarimizi kucaklamayi,
sorunlari ¢ozmek igin yaraticiik ve
kararlihgimizdan yararlanmayi
o0grendik.  Takimca sponsorluk
gorismeleri yaptik, projemizi
gelistirmek i¢in uzmanlarla konustuk
ve bu sirada iletisim becerilerimizi
gelistirdik.  FIRST  ruhunu diger
cocuklara ve yasitlarimiza yaymak
icin okul ziyaretlerinde bulunduk
bazi okullarin bahgelerine
tasarladigimiz kus evlerinden astik.
Proje giderlerimiz igin kermesler
diizenledik ve bu sirada vyine
¢ocuklara  yasitlarimiza bilgiler
verdik. Yerli yabanci onlarca takimla
gorismeler yaptik, fikirlerini aldik,
fikirlerimizi paylastik, rakip olmak
yerine arkadas olduk. Ventum
Anatolia, West Universe, Robokod
Highfive, Genosis, Reflection,
Starkrobotics, Orenda, Team of
Lions, Evreka, Strada gorustugimiz
takimlardan sadece birkagi. Pandemi
sirasinda  ¢alismalarimiza  online
olarak devam ettik. Okulumuzun
saglik calisanlari igin yapmis oldugu
5000 adetlik siperlik projesine
destek olduk ve projenin haberi
NTV'de vyayinlandi. Ulusal turnuva
icin hazirlanmaya devam ettik. Daha
¢ok eglenecek, kesfedecek ve
O0grenecegiz.
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TAKIM NUMARASI:

VARSA PATENT BASVURU

NUMARASI:
413 2020/03328
PROJENIiZi ANLATAN EN ONEMLI 5
TAKIM ADI: ANAHTAR KELIME NEDIR?
Future Designers Tren yolu
Hayvan sevgisi
OKUL - KURUM TAKIM Can
ADI: SEVIYESi: Duyarlilik
Bahcesehir Koleji Ortaokul Ongoérii
Salihli Kampsu

PROJE/PROTOTIP FOTOGRAFLARI

SORUN TESPITi VE HEDEF KiTLE

¢OzUM ONERISi VE YENILIKCILIK

Anket yapip degerlendirdigimizde ve
belediye baskanimizla yaptigimiz
gortismede ilcemizdeki tren yolunun
hayati kesintiye ugrattigini tespit
ettik. inceleme yapmak icin tren
garina giderken kiclk dostlarimiza

(kedi, kopek, kus wvs.) trenlerin
carptigini fark ettik. insanlarin diger
tarafa zaman kaybetmeden

gecebilmeleri icin klglik gecitler
yapilmisti. Kigik dostlarimiz da bu
bolimlerden karsiya geciyordu. Tren
gelmeden belli bir siire 6ncesinde
insanlarin tren vyolundan karsiya
gecmemesi icin sesli ve isikh uyari
mekanizmalari mevcutken, kiguk
dostlarimiza  yonelik  bir  uyari
mekanizmasi yoktu. Biz de bunun
blyik bir sorun olduguna karar
kilarak bu yonde bir proje
hazirlamaya karar verdik.

Birinci derece faydalanicilarimiz,
destegimize muhtag sokak
hayvanlari olmak {izere can kaybini
onledigimiz kiguk dostlarimizdir. Bu
kazalar bazi durumlarda, trenin zarar
gbérmesine sebep olarak seferlerin
gecikmesine neden olmaktadir. Bu
tip sorunlari 6nledigimizden TCDD de
ikinci dereceden faydalanicimizdir.
Ayrica tren vyollarinda bu koéti
duruma sahitlik eden ve Uzllen sehir
sakinleri de bu kot durumlara bir
daha sahitlik etmeyecegi icin diger
bir faydalanicidir diyebiliriz.

Ziyaret ettigimiz, bilgi aldigimiz TCDD
3. Bolge Mudirimiz Selim Kogbay ve
TCDD'de teknik konularda bize destek
olan Mekanik Mihendisi Eren Erdi,

trenlerimizin ortalama hizinin
100km/h oldugunu soylediler.
Yaptigimiz  arastirmalarda kiiglik
dostlarimizi 20Khz. Gzerindeki
frekanslarin uzaklastirdigini, bu
frekansi  insanlarin  duyamadigini,

surekli yayin yaparsa insan psikolojisini
etkiledigini 06grendik. Boylece, tren
gelmeden bir siire 6ncesinden, trenin
gelisine kadar gececek siire iginde bu
frekansi ¢alistirmaya karar verdik.
Projemizin ayrintilarina gelirsek, metal
algilayici sensorii gegitten 1000 metre
oncesine yerlestiriyoruz, trenin
tekerlegini  algiliyoruz,  ultrasonik
sensdre sinyal gonderiyoruz, trenin
gecide gelecegi zaman frekans yayip
kiiglik dostlarimizi uzaklastiriyoruz.

Edindigimiz bilgiler, yaptigimiz
arastirmalar dogrultusunda; sehirlerin
icinden gecen, sehirleri birbirine
baglayan tim tren yollari da dahil
olmak Uzere boéyle bir proje
yapilmamis,  uygulanmamistir.  Bu
zamana kadar insanlarin hayatlari
dusinilerek olusturulan sistemlerin
yanina kigik dostlarimiz igin, ilk defa
bir mekanizma yerlestiriyoruz, onlarin

hayatlarini kurtariyoruz. Clinkd
yasadigimiz sehirlerde kiiglk
dostlarimizin  hayatlarini  korumamiz

gerektigi hepimiz tarafindan bilinen bir
konu, yasalarca da bunun
korundugunu ayrintili 6grenmis
bulunmaktayiz.
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ROBOTUNUZUN ADI:

KARINCA EZMEZ

TAKIMINIZI EN iYi iFADE EDEN 5
KELiME:

Eglenceli, hayvan
uyumlu, takim ruhlu

sever,

duyarli,

Oz DEGERLER POSTERI:

ROBOT TASARIM CALISMALARI

Oz DEGERLER CALISMALARI

TAKIM CALISMALARINDAN
FOTOGRAFLAR

Robotumuzu  tasarlarken  agirlik
merkezinin  tekerleklerin Ustlinde
olmasina 6zen gosterdik, (izerinde
bulunan (¢ renk sensoriyle cgizgi
izlerken daha stabil olmasini
sagladik. MyBlock kullanarak
robotumuzun daha az saparak ve
stabil ilerlemesini sagladik, diz
gitmelerde cogunlukla gyro sensor
kullandik ve daha dizgin ilerlemeyi
sagladik. Robotumuzun kiipe benzer
tasarimi  sayesinde disse bile
batanltgina korumasini ve
parcalanmamasini sagladik.
Robotumuzun diz kenarlari
sayesinde kendini dizleyerek tek
cikista yaptigimiz goérevlerden birini
yapamasa bile kendisini sifirladig
icin bir sonraki gorevde basaril
olmasini saglamis olduk. Asansor ve
salincak gorevlerinde gizgi izleyerek
daha duzglin manevralar yapmasini
sagladik.

ismail Bali ilkdgretim Okulu’na
WeDo 2.0 egitimi verdik, takimca
yemek vyedik, takimca vyolculuk
yaptik, 50%i askin  takimla
online/ylz ylze gorismeler
ayarladik ve fikir alisverisi yaptik.
Birlikte istanbul'a, izmir’e ve daha
bircok sehre seyahat ettik. Takimca
0z degerler posterimizi hazirladik,
takimca basketbol ve voleybol
oynadik, birlikte dans ettik, oyun
oynadik ve en 6nemlisi de bunlari
yaparken ¢ok ama ¢ok eglendik!
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TAKIM NUMARASI:

VARSA PATENT BASVURU

NUMARASI:
424
TAKIM ADI: PROJENIZzi AN_LATAN E.N ONEMLI 5
ANAHTAR KELIME NEDIR?
Ex Favilla

TAKIM
OKUL - KURUM ADI: SEVIYESi:
TAKEV Ozel Ortaokulu
Ortaokul
Narlidere

Oda iklimlendirmesi
Beton isi kontrol
Sensor kullanimi
Buharlasma ve yogusma
Enerji tasarrufu

SORUN TESPIiTi VE HEDEF KiTLE

COzUM ONERISi VE YENILIKCILIK

Yaptigimiz ¢esitli arastirmalar ve
gorismeler sonucunda
problemimizin okulumuzun
yakininda bulunan Narhdere

huzurevinde olduguna karar verdik.
Sectigimiz kamu kurulusumuz, bina
yapisi geregi ylksek tavanlara ve ¢ok
genis alanlara sahiptir. Bu durum

kisin i1sinma amagh, vyazin ise
sogutma amacli kullanilan
sistemlerin ¢ok  fazla  enerji
harcamasina yol agmaktadir. Bunun
sonucunda elektrik ve dogalgaz
giderleri ¢ogalmakta ve yiiksek
faturalar 6denmek zorunda

kalinmaktadir. Bizler de takim olarak
enerji tasarrufu saglamak ve fatura
giderlerini  en aza indirgemek
amaciyla  vyenilikgi bir  proje
gelistirdik. Se¢mis oldugumuz kamu
alani Tirkiye'nin en biylk huzurevi
olan Narlidere huzurevidir. Narlidere
Huzurevi, otel olarak tasarlanmis
olup, faaliyete gecmeden huzurevi
olarak kullanima acilmistir. Bu
sebeple c¢ok konforlu bir yapiya
sahiptir. Kurumumuz 20 yili askin bir
siire 6nce yapilmasina ragmen cok
basarili  bir isitma ve sogutma
sistemine sahiptir. Chiller yontemi
dedigimiz bir yontem kullanilan
sistemde istenen sicakllk ya da
sogukluk derecesinin saglanabilmesi
icin dogal gaz kullanilmaktadir. Bu
durum kurumun yiksek maliyetler
iceren faturalar 6demesine yol
acmaktadir.

Bina yapisi I1sitma ve sogutma islemini
ayni sistem Uzerinden ylritmektedir.
Bu durum bizim ¢6zim 6nerimiz igin
bir avantaj saglamaktadir. Yazin
sogutma esnasinda, kisin ise Isitma
esnasinda tasarruf saglamak amaciyla
yaz ve kis sistemleri olmak Uzere iki
farkh sistem gelistirdik. iki sistemdeki
temel amag; asma tavan arasinda
olusan atik 1siy1 kullanmak ve beton isi
kontroll saglayarak enerji sarfiyatinin
azalmasini  saglamaktir. Atk s
kullanimi ve beton 1si  kontroli
kullanimi bilinmesine ragmen yaygin
bir kullanimi yoktur. Bizler bu iki
sistemi yaz ve kig kullanimina uygun
ayri ayri uyarladik. Yazin giinesin etkisi
ile 1sinan beton 28°C’den itibaren isiyi
icine hapseder. Hem giines hem de
aydinlatmalarinin etkisiyle olusan isiyi
depolayan beton, sicaklik 28°C’nin
altina  distiginde syt kusmaya
baslar. Buna beton isi kontroll ile
olusan atik 1s1 denir. Burada isinan

havayr fan ile toplayarak bir
kompresoér yardimiyla yogusturarak
yazin odayl sogutma ve gilinlik
kullanim suyunu Isitmayi

basarabiliyoruz, kisin da oda sicakhgini
arttirabiliyoruz. Tesiste 1si kaybinin
online gecebilmek igin tim tesiste kapi
ve pencerelere agma ve kapamaya
karsi duyarh sensér yerlestirilecektir.
Boylece kapi ve pencere acildiginda
Isitma ya da sogutma sistemleri
kapanarak enerji kaybi dnlenecektir.
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ROBOTUNUZUN ADI:

ANKA

TAKIMINIZI EN iYi iFADE EDEN 5
KELIME:

Anka
kararhlik, dostluk, yeni bulus

kusu, micadele,

eglence,

Oz DEGERLER POSTERI:

ROBOT TASARIM CALISMALARI

Oz DEGERLER CALISMALARI

TAKIM CALISMALARINDAN
FOTOGRAFLAR

Bir adet LEGO MindstormsEV3 beyin
(Brick), 2 large motor ve medium
motor, 3 Isik/Renk sensoérli, 1 Gyro
sensor bulunmaktadir. Large
motorlar hareket amacli kullanilirken
medium motorlarin hareketleri farkli

eksenlere  aktarilarak  gorevlerin
yapilmasinda kullanilir.  Sensorler
robotu daha isabetli hareketler

yapmasi ve kendi konumunu daha iyi
algilamasi amacit ile kullanilmaktadir.
Robotumuzun adini  takimimizin
konseptine uygun olmasindan dolayi
Anka olarak sectik. Robotumuzun
eni 15.5cm, boyu 16,5cm ve
yuksekligi 12,5cmdir. Robotumuzda
bisiklet tekerlekler kullaniimaktadir.
Robotumuzun 6nlinde vyer alan
medium motorlarimiza ise doggear
mekanizmasini yaptik. Bu sekilde
demonte kasalarimiz robot Uzerine
yerlestiginde  hareketi  robottan
kasalara aktarmak daha kolay
olmaktadir. Demonte kasalarimizin
her birinin agirliklari  birbirinden
farkh olmakla beraber farkli isimlere
de sahipler. Gorevleri 6 parcaya
bolerek; 6 kasa ile 6 cikis yazdik.
Zaman kazanmak igin yakindaki
gorevleri  bitirmek icin  cikislar
gruplandiriimistir.  Bitlin ~ c¢ikislari
verimli ve hassas bir sekilde yapacak
0zel demonte kasalar yapilmistir.
Hassas hareketleri, jiroskop, renk ve
dons sensorleri kullanarak, artan ve
azalan hiz kullanarak spesifik My
Blocklar yaparak elde ettik.

Hepimiz Uyesi oldugumuz kiglk
arkadas gruplarinin disina ¢ok zor
cikariz. Fakat program sayesinde o
kabuklarimizdan cikarak daha énce
belki hig tanismadigimiz
arkadaslarimizda bambaska anilar
kazanmamizi sagladi.

Dinyanin diger ucunda
arkadasliklar edinmemizi;
arastirma, o©grenme ve birlikte

kesfetme duygumuzu gelistirdi.
Devlet okullarindan arkadaslarimiz
ile eglenceli oyunlar oynamamizi
ve onlara bir rakip degil tipki takim
arkadaslarimizmis gibi eksiklerini
gidererek yardimda
bulunabilmemizi 6gretti.

Karsimiza ¢ikan  sorunlari  ve
karsilastigimiz farkh fikirleri empati
yaparak dogru ¢6zimi kolayca
bulabilmemizi 6gretti.

Ama her seyden o&nemlisi
eglendik.

cok
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TAKIM NUMARASI:

VARSA PATENT BASVURU

NUMARASI:
482
TAKIM ADI PROJENIiZi ANLATAN EN ONEMLI 5
) ANAHTAR KELIME NEDIR?

ROBOTED 41 Sel

Yagmur

TAKIM .

OKUL - KURUM AD!I: SEVIVESI: Tahliye

Yol
TED Kocaeli Koleji Ortaokul Beton

PROJE/PROTOTIP FOTOGRAFLARI

SORUN TESPIiTi VE HEDEF KiTLE

COzUM ONERISi VE YENILIKCILIK
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Yagan yagmurlarda yollarda birikip
su baskinlarina sebep olan sularin
tahliyesini  problememiz  olarak
belirledik. Hedef kitlemiz ise;
belediye, sehir planlamacilari, insaat
miihendisleri, mdtahitler ve vyolu
yoldan gecen herkes.

Gelistirilen,“Yagmur Sular Tahliye
Sistemi” ile yollarin alt kismina 6zel
su tahliye sistemi olusturulmasini
amacladik. Suyun izgira ile degil yol
boyu belirlenen kismina su geciren
asfalt veya beton ile olusturulmasi
ile alt kisminin direnaj borusunun
suyu almasi icinden gegen suyun
hatta elektrik Gretip yol kenarlarinin
aydinlatmasinda kullanilmasini
sagliyoruz. Bu kadar iklim
degisikligine ait bu kadar asfalt ve
beton dokilince daha fazla su
baskini yasanmasi normal degil mi?
Sorun asfalt degil yenilikgi su gegiren
asfalt ve su tahliye sisteminin
olmamasidir. Sadece tahliye etmekle
kalmayip sulari  belirli alalarda
biriktirip sehir park sulamalarinda
kullanilmasi akan sudan kiiglik olgekli
elektrik elde edilip yol kenarlarinin
aydinlatiimasinda da kullanmaktayiz.
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ROBOTUNUZUN ADI:

Pismaniye

TAKIMINIZI EN iYi iFADE EDEN 5
KELIME:

Eglence, arkadaslk,

sevgi, mutluluk.

yardimlasma,

Oz DEGERLER POSTERI:

ROBOT TASARIM CALISMALARI

Oz DEGERLER CALISMALARI

TAKIM CALISMALARINDAN
FOTOGRAFLAR

Robotumuz modiler parca takip
cikarilan bir prensiple tasarlandi.
Kenar hatlari keskin ve dizglin

olmasi saglamlik ve harekette gorev
modellerine takilmamasi icin
tasarlandi. Motorlar orta kismina
alinarak robotun agirhk merkezi
ortada tutulmustur. Goreve gore
parc¢a ekleniyor ama parga sayisi goz
Online alinarak fazla pargadan ziyade
islevsel pargalar tasarlanmistir.

On taraftaki haraketli motor vy
ekseninde hareket saglarken; arkada
bulunan motor ve olusturdugumuz
cark sistemleri sayesinde yatay ve
dikey hareket olusturulmustur.

Kodlamada 4-5 c¢ikisa gore plan
yapilip her c¢ikista en az 2 gorev

tamamlayarak donmesi  (zerine
strateji kurulmustur.  Kodlamada
ayni anda 2 motorun hareket

durumu icin paralel programlama
yapilmistir.

Takim olarak gliven ve takim
oyunlari oynadik. Esli futbol-basket
magclari yaptik. Yardimlasmayi ve
birbirimizden destek almayi
benimsedik. Tartistigimiz anlarda
takim biyuk olan arkadaslari bizleri
bir araya getirerek sorunlari
¢6zmemize yardimci oldu.

Takim olarak sosyal sorumluluk
Projesi yaptik. Okulumuzda pil
toplama kampanyasi yaptik. 80 kg
atik pil topladik.

Antalya  Ugur  Okullann  Call
Kamplsii Robotik Takimi Lise
takimimiz Roboshaper ile goristiik.
Ulusal Turnuva’'ya katilmaya hak
kazandiktan sonra yerel turnuvaya
gidecek olan takima moral vermek
icin Vizyon Koleji- Robovizyon ile
gorismeler yaptik.

Projelerimizi onlarla paylastik.
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TAKIM NUMARASI:

VARSA PATENT BASVURU
NUMARASI:

552

TAKIM ADI:

PROJENIiZi ANLATAN EN ONEMLI 5
ANAHTAR KELIME NEDIR?

Mind Benders

TAKIM
OKUL - KURUM ADI: SEVIVESi:
Konyaalti Bahgesehir
Koleji Fen ve Lise
Teknoloji Lisesi

Damper
Yaya

Ust gecit
Kaza

Yaya gecidi

PROJE/PROTOTIP FOTOGRAFLARI

SORUN TESPITi VE HEDEF KiTLE

C¢OzUM ONERISi VE YENILIKCILIK

Ulkemizde yayaya carpma kazalarina
ve damperlerin agik unutulmasina
bagh Ust gecide ¢arpma kazalari her
gecen giin giderek artmaktadir. 2018
yilinda 31.489 tane vyayaya ve
hayvana ¢arpma kazasi olmustur. Bu
sayl sadece 6l veya yaralanma olan
kazalardan olusmaktadir. Bu
sonuglar trafikteki araglarin 1/3’nln
yayalara carptiginin gostergesidir.
Bizim projemiz yaya yola cikarken
100 metreye kadar uzaklikta olan
araglara yayanin yola ciktig bilgisini
vermektedir. Ayrica kamyonlarin
damper kisminin képriye takilmasi
problemi de bulunmaktadir. Sadece
bir anhk dikkatsizlik ve uyar
yetersizligi ile mal ve can kayiplan
yasanmaktadir. Maalesef ki genel
olarak damperin kopriye takilma
aninda kopride olan vatandaslarimiz

yaralanmakta, hatta hayatlarini
kaybetmektedirler.  Ayrica  hem
kopride hem kamyonda asiri

hasarlar olusmaktadir. Bu projemizin
hedef kitlesi ise suriculer, ozellikle
dikkatini toplamakta sorun yasayan
slracalerdir.

Hazirladigimiz  projemiz  damperli
kamyonlarin acik unutulmasi
durumunda koéprilere ¢arpip can
kayiplari veya yaralanmalari ve
maddi hasarlari  engellemek igin
koprii yakinlarinda arabaya iletilen
erken uyari sistemi olusturmaktir.
Aynl zamanda vyayalarin karsidan
karsiya gecerken yayalarin ve
soférlerin dikkatsizligi ve kurallara
uymamalari sonucu olusabilecek can
kayiplari ve yaralanmalarin, maddi
hasarlarin olusmamasi icin damperli
kamyonlarda vyaptigimiz gibi bir
erken uyari sistemini yaya gegitlerine
ve arabalara yerlestirmektir.
Boylelikle basta bu prototipi kullanan
kullanicilar olmak Uzere insanlarin
bilinglenmesini ve kurallara uymasini
hedefliyoruz. Bu projenin amaci
insan hayatini da iginde barindan
trafik kazalarini en uygun ve kolay
yoldan ¢o6ziimlemektir. Projemizde
Arduino, MZ80, RF433, kizilotesi
sensor, buzzer, LCD ekran ve led
kullandik. Bu sekilde maliyetimizi en
dusik noktaya indirdik.
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ROBOTUNUZUN ADI:

TOSUNCUK

TAKIMINIZI EN iYi iFADE EDEN 5
KELIME:

Mutluluk, dayanisma, birlik, eglence,
dostluk

Oz DEGERLER POSTERI:

MIND BEl:lfm ,'
mon gt
iR LA R

ROBOT TASARIM CALISMALARI

Oz DEGERLER CALISMALARI

TAKIM CALISMALARINDAN
FOTOGRAFLAR

Saha igcinde manevra kabiliyetinin iyi
olmasi, kolay bir sekilde pil degisimi
ve gerekirse parga degisiminin
yapilabilmesi, stabil bir sekilde
hareketin gergeklestirilebilmesi ve
sapmalarin en aza indirilebilmesi igin
gyro sensor kullanilarak, agirlik
merkezi hesaplanarak tzerine takilan
eklentilerin kolayca takihp cikarilp
takilmasinin  sagladik.  Cerceveli
tasarim sayesinde pit alanindaki
1zgaralara rahathkla
hizalanabilmesini  sagladik. Tim
bunlarin haricinde robot vyerden
yiksekte tutularak sahada bir
gbrevin yapilmasi sirasinda veya
baska bir durumda vyere disen
parcalarin robota slirtmesinin oniine
gectik. Ayrica hepsinin yani sira
muhendisligin ana ilkelerinden biri
olan az parga ile yiksek verimlilik
kuralini esas aldik.

En sik kullanilan kodlari fonksiyon
(MyBlock) dedigimiz yapida tek bir
blok icinde farkh bir program
cahstirarak  gorinti  karisikliginin
engellenmesi ve olabildigince sade
bir kod kullandik. Ornegin, robotun
diz sekilde gyro sensor kullanilarak
zaman ve acl ayari da dahil edilerek
ilerlemesini sagladigimiz bu kodlari
teker teker yazmaktansa fonksiyon
kullandik. Bu sayede derli toplu bir
kod elde ettik.

4 - 6 yas grubu minik dostlarimiza
Makey  Makey ile  meyvelerin
konusabilecegini gostererek onlarin da
birer minik kahraman  olmasini
sagladik. Kapak kampanyamizla elde
ettigimiz kapaklarla sokaktaki
dostlarimiza mama  kabi  aldik,
dizenledigimiz kermesle de elde
ettigimiz gelirle kaplarimizi doldurduk.
Sehrimizde, sokak hayvanlarimizin
¢okca bulundugu bolgelere
mamalarimizi 6zenle vyerlestirdik. 14
Subat Kitap Degisim Gilinli’nde sahip
oldugumuz kitaplari birbirimizle
paylastik ve ayrica takim arkadasimiz
Ege, yazmis oldugu kitaptan bizlere
hediye etti. imzalamay! da unutmadi.
Diger takimlarla devamh iletigsim
icerisinde kaldik. Yurt ici ve vyurt
disindaki takimlarla da gorustik. 8
Mart Dinya Kadinlar Gilind igin
ellerimizle hazirlamis oldugumuz giil
rozetlerimizle turnuva glinlinde
farkindalk vyarattik. Turnuva alanina
bir giin erken giderek ortaokul kardes
takimimiz  Loopious’a  destegimizi
sahneye c¢ikip macarena dansini
yaparak verdik. Ayrica turnuva alanina
adapte olduk. Pandemi silirecinde
siperlik tasarladik ve 3D vyazicidan
bastik. Bu siperlikleri gerekli saglik
kuruluslarina gonderdik. Takim olarak
birlikte  yaptigimiz  aktivitelerimiz
anlatilmaz yasanir. Dizenli olarak
lahmacun geceleri yaptik. Yeri geldi
bowling oynadik, yeri geldi lunaparka
gittik. Unutulmaz anlar yasayarak
doyasiya eglendik. Ama en o6nemlisi
biz Mind Benders takimi olarak bir aile
olduk.
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TAKIM NUMARASI:

VARSA PATENT BASVURU

NUMARASI:
598
TAKIM ADI: PROJENIZzi AN_LATAN E.N ONEMLI 5
ANAHTAR KELIME NEDIR?
MEGA MEKA

TAKIM
OKUL - KURUM ADI: SEVIYESi:
Gaziantep Bahgesehir | Lise
Koleji

Trafik sikigikhg

Gegis oncelikli araglar
Zaman tasarrufu

Can kaybi

Kolaylik

PROJE/PROTOTIP FOTOGRAFLARI

SORUN TESPIiTi VE HEDEF KiTLE

COzUM ONERISi VE YENILIKCILIK

MEGAMEX A
ROBOTIC TEAM

Takim olarak yaptigimiz arastirmalar
sonucunda ambulans, itfaiye ve polis
gibi gecis ©Onceligi olan araglarin
trafikte ciddi anlamda zaman
kaybederek olay yerine gec¢ gittigini
ogrendik. Bu zaman kaybi da
beraberinde olay yerinde hayatini
yitiren onlarca canla sonuglaniyor.
Ozellikle:

-Kalp  krizi gibi acil
gerektiren hastaliklarda,
-Kontrol altina alinmasi
yanginlarda,

-Rehine durumlari gibi,
-Deprem ve diger afet durumlarinda,
her bir saniye canli i¢in hayati 6nem
tasidigl durumlarda bu tir araglarin
hizli bir sekilde olay yerine gelmesi
blylik o6nem tasimaktadir ama
sadece yasadigimiz Ulkede degil
diinyanin her tarafinda gegis onceligi
olan araglara yol verilmesi
konusunda sikintilar yasanmaktadir.
Buldugumuz ¢oéziimle birlikte tek bir
kitleye degil tehlike altindaki tim
insanlar ve hayvanlara yardimin hizli
bir sekilde ulasmasini saglayacagiz.

midahale

gereken

Sistemimizin mantigi acil durumlarda
gecis  oOnceligi olan  araglarin
(ambulans, itfaiye, polis gibi) trafik
hattina girdiginde algilanmasi ve bu
araclarin bulunduklari hattin isiginin
yesile cevrilmesidir. Bunu soyle
sagladik: yogun trafik kavsaklarda
hattin son 50 metresinden 6ncesine
bir kart okuyucu panel yerlestirdik.
Bu panel gecis onceligi olan araclara
yerlestirdigimiz ve vyalnizca acil
durumlarda aktif hale gelen kartlari
RFID sistemi ile algilayacak ve aracin
bulundugu hatta bagh trafik 1si1gini
yesile gevirecektir. Ayni kart okuyucu
paneli trafik 1siginin altina yani aracin
hattan c¢iktigl noktaya da yerlestirdik.
Boylece ara¢ hattan ¢iktigi anda
trafik lambasinin diizeni eski haline
donecektir.

Buna benzer ¢alismalar ses dalgalari
ve bluetooth ile  yapilmaya
cahsilmistir ancak RFID yani radyo
frekansiyla tanimlama teknolojisi
dogal afet ve hava olaylarinda
etkilenmemesi, arizalanma
durumunun en az olmasi, menzilin
fazla olmasi, glic kullaniminin az
olmasindan kaynaklh tercih ettigimiz
bir sistemdir.

Ayrica vyari-pasif tlrd sayesinde
araglar gorev basinda degilken 1s18in
yesil yanmasini 6nlemis olacaktir.
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ROBOTUNUZUN ADI:

GANDALF 3

TAKIMINIZI EN iYi iIFADE EDEN 5
KELiME:

Guven, aile, saygl, eglence, dans

Oz DEGERLER POSTERI:

ROBOT TASARIM CALISMALARI

Oz DEGERLER CALISMALARI

TAKIM CALISMALARINDAN
FOTOGRAFLAR

Robotumuzu vyarislarda daha kullanisl
hale getirmek ve zaman kazanmak igin
tasarim degisikligi yaptik. Bunun igin
robotumuzun boyutunu olabildigince
kigulttik ve hafiflestirdik.  Yerden
kazanmak icin ise medium motorlarimiz
large motorlarimizin altina yerlestirdik,
disli c¢arklar ve g¢ubuklar yardimiyla
medium motorlarimiz asagida olmasina
ragmen yukari cikarttik ve carkl,
modiler, sisteme gectik. Bu sayede
modaillerimizi takarken fazlasiyla zaman
kazandik ve bu pargalarla gorevleri daha
yaratici sekillerde tamamladik. 3 adet
renk sensorii ve 1 adet gyro sensori
kullandik. 2 adet renk sensérimiz
robotumuzun sag ve sol oOn alt
koselerinde bulunuyor ve ¢izgi takibi
yapiyorlar. Diger renk sensérimuzi
daha hizh ¢ikis yapmak icin kullaniyoruz,
Gyro sensorimiizii ise robotumuzun
motorlara en yakin ve en alt kismina
koyduk. Clnku donls yaparken gyro
tekere ne kadar yakin olursa o kadar iyi
olacagini disindik. Cikislarimizda en
¢ok 6nem verdigimiz kisim c¢ikis basina
alinan puan sayisini yiksek tutmak oldu.
Bu sayede gorevlerimizin siralamasini
rahatca yapip, riskli/dikkatli yapilmasi
gereken gorevlere daha ¢ok zaman
ayirdik.  Kodlamamizda zor olani
basarmak icin biraz farkhlik yapmak
istedik. Bunun dogrultusunda "Tek kod"
adini  verdigimiz sisteme gectik. Bu
sistemde kodumuzu baslangigta bir kere
baslattiktan sonra belirledigimiz sirayla
moddllerimizi takiyoruz 6rnegin ving
gorevi icin olan c¢ikista modulimizi
takiyoruz ve kirmizi rengi okuyor ve
kirmizi rengin gorevini yapiyor gibi bir
dizenleme yaptik.

Takim olarak birbirlerimizle ¢ok fazla
zaman gecirdik. Takimdan daha ¢ok
bir aile olduk da diyebiliriz ¢lnki
kot glnlimuizde ailemizin bizleri
destekledigi gibi birbirimizi
destekledik, dertlerimize derman
bulmak igin ugrastik ve bizim igin
takim olmak buydu.

Bu enerjimizi de herkesle paylagsmak

ve duyarl profesyonelligi
hayatimizin bir pargasi yapmak igin
basta okulumuzda c¢esitli rozet,

anahtarlik, afis ve brosurler dagittik.
Sonrasinda da ylz ylize ve online
olarak takimlarla gorismeye
basladik. Hatta arkadaslklarimiz o
kadar gliclendi ki online oyunlar bile
oynamaya basladik. Kardes
takimimiz Octo Mentis’e her alanda
yardim etmeye c¢alistik. Gaziantep
Gezegenevi ve Gaziantep Blyliksehir
Belediyesi takimlarinin ziyaretlerine
gittik ve birbirimize c¢alismalarimizi
anlattik. Bunun yani sira RoboTrak
Energy, Strada, Tempestas, Istech,
Ventum Anatolia, Voltran, MindTed
gibi cesitli takimlarla da gorintilu

gorismeler vyapip turnuva igin
hazirliklarimiz anlattik.

Ama bizim i¢in en oOzeli koy
ilkokuluna gidip oradaki g¢ocuklara
turnuvadaki robotumuzu ve
projemizi anlatmak oldu. Onlarin

gozlerinin icindeki sevince taniklik
ettik. Umarim onlara ilham kaynagi
olup  minik bilim kahramanlari
yetismesine yardimci olmusuzdur.
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TAKIM NUMARASI:

VARSA PATENT BASVURU

NUMARASI:
668
TAKIM ADI PROJENIZi ANLATAN EN ONEMLI 5

' ANAHTAR KELIME NEDIR?

INTERCEPTOR Prématik

Basing

TAKIM el )

OKUL — KURUM ADI: SEVIYESi: Sismik Izolatér

Deprem
Osmanbey Ortaokulu | Ortaokul Stabilize

PROJE/PROTOTIP FOTOGRAFLARI

SORUN TESPIiTi VE HEDEF KiTLE

COzUM ONERISi VE YENILIKCILIK

En biylk dogal afetlerden birisi olan
depremlere karsi dayanikh yapilar
tasarlayarak can ve mal kaybini en

aza indirecek onlemlerin alinmasi
zorunlu hale gelmistir. Ozellikle
stratejik ©neme sahip vyapilarin
herhangi bir basing sonucunda
yapinin taslyici unsurlarina isabet
almasi durumunda, yapinin

yikilmadan ayakta kalmasi oldukga
onemlidir. Deprem yalitimi
uygulamasi ile  binanin  tasiyici
sistemini olusturan kolon ve kiris gibi
elemanlarin hasar gormesi
engellenecektir. Ozellikle
depremden hemen sonra ya da acil
durumlarda kullanilmasi gerekli olan

hastane, iletisim binalari, enerji
santralleri  gibi  kritik  binalarin
uygulama ile faaliyetlerine aktif

olarak devam etmesi saglanacaktir.
Bu uygulama ile daha yiksek kath
yapilar insa edilip tarimsal faaliyetler
gibi ¢cesitli alanlarda kullanilmak
Uzere daha fazla alan
olusturulabilecektir.

Pnomatik stabilize programi ki
bolimden  olusmaktadir.  Birinci
bolim sismik izolatorlerin
kullanilmasi,  ikinci  bolim ise
pndématik stabilizenin
uygulanmasidir.  Birinci  bollimde

binadaki zemin kat kolonlarin temel
ile birlestigi bélime celik bilyelerden

olusan, deprem aninda deprem
siddetini duslUrecek ve binanin
salinimini azaltacak deprem
iz6latérleri  kullanilacaktir.  ikinci
bolimde ise; bizim tasarladigimiz
pnomatik stabilize programi
kullanilacaktir. Deprem aninda

binanin tasiyici kolonlarinda hasar
olusmasi durumunda, zemin katta
bulunan kirislere sabitlenen
silindirlerle  gaz basinciyla elde
edilecek gl¢ yardimiyla binanin
dengede  kalmasi  saglanacaktir.
Pnomatik stabilize programi ki
sistem tarafindan binay!
dengeleyebilecek sekilde
tasarlanmistir.  Binamizda taslyici
kolonlara zarar gelmesi durumunda
ya da bina belirli bir aciyla egilse de
acl senséri ya da manometre
yardimiyla bina dengeli konumda
kalabilecektir.
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ROBOTUNUZUN ADI: MINICEPTOR
TAKIMINIZI EN iYi iFADE EDEN 5 Ehlikeyif, komik, gamsiz, merakli,
KELIME: hossohbet

Oz DEGERLER POSTERI:

ROBOT TASARIM CALISMALARI

Oz DEGERLER CALISMALARI

TAKIM CALISMALARINDAN
FOTOGRAFLAR

Robot tasarimi siirecinde Kazcioglu
Otomotiv  Fabrikasi  ziyaretinde
gordigumauz lift sistemleri bize robot
tasarimi icin ilham kaynag oldu.
Takim arkadaslarimizla bir araya
gelip nasil bir tasarim yapabiliriz diye
disindigiimuzde lift sistemini biraz
daha gelistirmemiz gerektigine karar
verdik ve 4 yone hareket edebilen
bir lift sistemi tasarladik.
Robotumuzun masadaki
yerine  getirebilmesi  icin  ¢ok
karmasik  olmayan, robotumuza
kolayca takilip gikarilabilen eklentiler
tasarladik. Aci, renk ve mesafe
sensorleri vasitasiyla, mat Uzerinde
bulunan renklerden ve mesafelerden
faydalanarak, masa ile etkilesen
kodlarimizi yazdik.

gorevleri

FIRST LEGO League programina
calisma  slrecimizde  gittigimiz
uzmanlardan, akademisyenler,
belediye baskanindan, belediye
personellerindan ve diger s
yerlerinde c¢alisanlardan gormis
oldugumuz yogun ilgi bizi mutlu
ederken bir yandan da dislinmeye
sevk etti.

Anladik ki bilim igin bir seyler
yapinca ve yeni fikirler Uretince
toplum tarafindan biyik bir ilgi ve
destek goriiyoruz. Ayni zamanda
diger arkadaslarimiza bilim
konusunda ilham veriyor bizden
sonrakiler i¢in 6rnek oluyoruz.
Sonug olarak bu siliregte toplumun
bilime ihtiyaci oldugunu ve bu
konudaki  farkindaligin  arttigi
gozlemledik. Bizler de birer “Bilim
Kahramani” olarak bunun oénciileri
oldugumuzu hissediyor ve gurur
duyuyoruz.
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KodKades

Saltukbey Ortaokulu Robotik Kodlama ve Proje Ekibi

TAKIM NUMARASI:

VARSA PATENT BASVURU

NUMARASI:
785
TAKIM ADI PROJENIiZi ANLATAN EN ONEMLI 5

) ANAHTAR KELIME NEDIR?

KodKades Demokrasi

Planlama
OKUL - KURUM ADI: S:Cilglli\:i' Yoénetim

* | Seffaflik

Saltukbey Ortaokulu Ortaokul Sorumluluk

PROJE/PROTOTIP FOTOGRAFLARI

SORUN TESPIiTi VE HEDEF KiTLE

COzUM ONERISi VE YENILIKCILIK

q

= ll'."" \l Wn Fﬁ]

Medyada Kanal istanbul diye bir
projenin surekli tartisildigini ve hep
gindemde oldugunu gordik. Baz
istanbul

insanlar Kanal projesinin
yapilmasini savunurken bazilarinin
bu projeye karsi ciktigini

gozlemledik. Her iki tarafinda kendi
disincelerinin ~ hakh  ¢ikaracagi
bircok belgesi ve dokimani vardi
ancak tartismalar bitmiyordu.

Buradan hareket ederek biz de

gelecegin  sehirlerini o sehirde
yasayan insanlarin disiincelerine
gore sekillenmesi  gerektiginden

hareket ederek, sehri ilgilendirecek
kararlarin alinmasinda halka
sorulmasini saglayan bir uygulama
ile birlikte sehrin bazi noktalarina
bilgilendirme ve oylama ofisleri
kurulmasi  yoniinde bir proje
yapmaya karar verdik. Bu baglamda
bircok bilim insani ve belediye
yOneticisi ile goristik ve cok olumlu
geri dondsler aldik. 15 vyasini
doldurmus her kisi, ikametgahinin
bulundugu sehir hakkinda yapilacak
projeler hakkinda detayh
bilgilendirecek ve o projenin gelecegi
hakkinda karar verecegi bir proje
yapmay! hedefledik. Sistemi hep
uygulama vyazilimlarindan hem de
ofislerden uygulanabilecek sekilde
tasarladik. Erisilebilirlik kavramindan
hareketle bu ofisler engellilere ve
yashlara kaliteli bir hizmet sunacak
sekilde tasarlanacaktir.

Sehrin genelini ilgilendiren projelerin
yapilmadan once halka iyi anlatilarak
halkin proje hakkindaki fikirlerinin
hizli ve sistemli bir sekilde alinmasini
saglamak, ayni zamanda daha 6nce
yapilmis projeler hakkinda da halkin
degerlendirmelerini istatistiksel
olarak ortaya koyarak hizmetlerin
iyilestirilmesini saglamak
amaclanmaktadir.

Bu tarz oylamalar ¢ok kisith da olsa
Ulkemizde yapilmaktadir. Ancak biz
sehrin genelini ilgilendiren yapilmis
ve vyapilacak tim projelerin halk
tarafindan oylanmasini,
degerlendirilmesini, projeler
hakkinda fikir beyan edilmesini
saglayan bir cep telefonu uygulamasi
ve oylama ofisleri ile bu tarz
¢alismalari  daha sistemli hale
getirmeyi planliyoruz. Ayrica sehrin
belli basl bolgelerine seffaf oylama
ve bilgilendirme ofisleri
tasarlayacagiz. Gelecegin sehirlerini
yoneticilerin degil o sehirde yasayan
insanlarin sekillendirmesini
amachlyoruz. Bu sayede daha
demokratik, katihmci ve seffaf bir
yerel yonetim anlayisinin olusmasini
da hedeflemekteyiz. Oylamanin
sonucunun bir yaptirimi olmamakla
birlikte halk bir sonraki segimlerde
taleplerinin karsilik bulup bulmadigi
sandikta degerlendirecektir.
Uygulama bagimsiz  bir kurum
tarafindan yonetilecektir. Ulkemizde
boyle bir uygulama
bulunmamaktadir.
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ROBOTUNUZUN ADI:

ORTAK

TAKIMINIZI EN iYi iFADE EDEN 5
KELIME:

Ortak,
gllmek

fedakarhk, sorumluluk, aile,

Oz DEGERLER POSTERI:

TAKIM CALISMALARINDAN

ROBOT TASARIM GALISMALARI OZ DEGERLER CALISMALARI FOTOGRAFLAR
Robotumuzu tasarlarken rahat | Takimimizin ismi KodKades, Kades
kullanim agisindan tuglamizi egik bir | igisleri Bakanligi tarafindan kadina

sekilde yerlestirdik bu sayede ekrani
daha rahat gordik. Ayrica tam
tepesine zemine gore dik aciyla
yerlestirdigimiz  touch  sensorlerle
komutlari baslatabiliyoruz. Boylece
robotumuz  sarsintilardan dolayi
baslangic noktasini saptirmiyor.
Komutlarimiz sade anlasilir sekilde
yazarak tim arkadaslarimizin komut
kismina hakim olmasini gerektiginde
miidahalede bulunmasini  sagladik.
Ayrica  baslangic  noktamizi  tam
ayarlama icin garaj dedigimiz igine
robotumuzu yerlestirdigimiz aparatlar
kullandik. Cift Colour Sensor ¢izgi
takiplerinde daha az sapma yapmasini
amaclayarak  vyerlestirdik.  Touch
Sensor robotumuzun mevcut
pozisyonunu bozmadan daha hassa bir
sekilde harekete gec¢mesini sagladik.

Gyro  sensorimizii  robotumuzun
agirhik merkezine yerlestirdik
sarsintilardan daha az etkilenmesini
amacladik. Kafes koruma ile
robotumuzun kablolarinin  mattaki
gorevlere takilmamasi ve estetik
acidan daha glzel gorlinmesini

sagladik. Buyuk teker robotumuzun
gorevleri yaparken daha hizli hareket
etmesini sagladi. Robotumuzu her
yoniyle tam bir simetrik yapida
tasarladik. Bu sekilde daha diiz bir yol

almasini  sagladik. Medium motoru
robotumuzun ana govdesiyle
bitinlestirdik  bu sayede forklift
araglardaki benzeri kaldirma

sistemimizi daha tutarli hale getirdik.

siddeti 6nleme adina yapilmis bir cep
telefonu uygulamasi, bu uygulamanin
bilinirligini arttirmak igin ismimizi bu
seklide verdik. Ayrica kadina siddeti
azaltmak ve toplumda farkindalik
olusturmak adina yuriydslere katildik.
TRT radyoda soylesiye katildik, Aile ve

Sehircilik il Mudurlugi'ne  gittik.
Okulumuzda bu konuda sunumlar
yaptik. Kades uygulamasini
okulumuzdaki kadin  6gretmenlere

tanittik. Bunun disinda Losev igin bagis
topladik. Ekip olarak ata bindik, ebru
sanati egitimi aldik, profesyonel
dansgilarla dans koreografisi
hazirladik, fidan diktik, bircok takimla
gorlstuk, birbirimizin evlerine gittik
orada kendimiz pastalar vyaptik,
ailelerimizi tanistirmak adina hep
beraber tiyatroya gittik, oyuncularla
soylesi yaptik, bircok sempozyum ve
panele katildik, her giin Whatsapp
grubumuzdan  belirledigimiz  konu
hakkinda kisa kisa videolar atarak akici
konusma kabiliyetimiz gelistirdik, 0z
glivenimiz arttirdik. Hastane ziyareti
yaptik, hastalara gigekler verdik. Kendi
aramizda surekli anketler yaparak
birbirimizi degerlendirdik hatalarimiz
gordik duzeltmeye calistik, geg
vakitlere kadar okulda kaldigimiz icin
okulda yemekler yaptik, ailelerimizin
sira ile okula yemek getirdigi zamanlar
oldu. Buz patenine gittik ekiple sabah
sporlari yapip giine o sekilde basladik.
Kermes diizenledik kazandigimiz para
ile turnuva masraflarini  karsiladik.
Erzurum’dan ilk kez katilan bir takima
destek verdik ve daha bir¢cok etkinlik
yaptik.
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TAKIM NUMARASI:

VARSA PATENT BASVURU

NUMARASI:
874
TAKIM ADI PROJENIiZi ANLATAN EN ONEMLI 5

) ANAHTAR KELIME NEDIR?

Flash of the Future Yenilikgi

Guvenilir
OKUL—KURUM ADI: | TAKIM 1 e knolojik

SEVIYESi: o
: Cozum odakl

Ahmet Simsek Ortaokul Pratik
Ortaokulu

PROJE/PROTOTIP FOTOGRAFLARI

SORUN TESPIiTi VE HEDEF KiTLE

COzUM ONERISi VE YENILIKCILIK

Bulanduguen Konurm Tespi £t

Projemizde hedef kitlemiz, bir
sehirdeki genel olarak bitin kamu
alanlari ile baglantisi olan kisilerdir.

Zaman kaybi sebebiyle insanlar
bazen  cevrelerindeki  sorunlara
¢0zim  Uretmek i¢cin  duyarsiz
kalabiliyorlar. Bir sehrin dizen ve
isleyisini saglamak Gzere
vatandaslar, kamu alanlarinda
karsilastiklari sorunlar ilgili kamu

kurumlarina iletmek igin hizli erisim
saglayacak bir yonteme ihtiyag
duymaktadir. Kamu kurumlar
itfaiye, zabita, park ve bahceler gibi
alt hizmet birimleri olusturarak
genellikle arama ve mail bildirim
yoluyla dilek ve sikayet hatlariyla
erisim  imkani  saghyor  ancak
vatandaslar kamu alanlarindaki bir
sorunu en kisa yolla daha hizli bir
sekilde nasil ve nereye ileteceklerini
ya bulamiyor ya da ilgili irtibat
merkezlerine erisimleri 2. veya 3.
kisilere bagli oldugu icin islemler
yavas ilerliyor. Bu sebeplerle
projemizde sehirlerdeki diizeni ve
isleyisi daha iyi organize etmek ve
kamu alanlarinda yasanan bir sorun
sirasinda ¢6zim mercilerine hizl
erisimi  saglayabilmek  problem
olarak belirlendi.

Cevremizde bir sorun gordiginiizde
bunu nasil ilgili kamu kuruluslarina
iletiyorsunuz? Tek “tik” la her seye
ulasabiliyorsak neden tek “tik”la
sehir sorunumuzu iletmeyelim? Bu
sorulardan yola cikarak projemizde
¢6zim Onerisi olarak bir mobil
uygulama 6n ylOzl tasarladik.
Uygulamada; karsilasilan sorunun
fotografi, bulundugunuz konum,
hangi hizmet alt birimi ile baglanti
kuracaginiz ve sorunu kisaca anlatan
yazili iletim saglayan bir bolim
bulunmaktadir. Ayrica ¢ocuklarin,
engelli vatandaslarin ve okuma
yazma bilmeyen bireylerin s6z
haklarini da g6z 6niline alarak sesli
mesaj iletme bolimi uygulamaya
eklendi. Gilvenirligi saglamak igin
istege bagl olarak ve KVK kanuna
gore gizli tutulmak Uzere
adi/soyadi/kimlik numarasi kisisel
veriler doldurulmaktadir. Bu
uygulama sayesinde  projedeki
hedefimiz vatandaslarin  bireysel
olarak hizmet kurumlarina kolay
erisim hakkiyla cevre sorunlarina
karsi daha duyarli bir hale
gelmelerini saglamaktir.
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ROBOTUNUZUN ADI:

FUTURIST

TAKIMINIZI EN iYi iFADE EDEN 5
KELIME:

Yenilikgi, mucadeleci,

yaratici, paylasimci

eglenceli,

Oz DEGERLER POSTERI:

ROBOT TASARIM CALISMALARI

Oz DEGERLER CALISMALARI

TAKIM CALISMALARINDAN
FOTOGRAFLAR

Robotumuzu tasarlarken oncelikle
saglam olmasina yonelik ¢alismalar
yaptik.  Robotun i¢  kisminda
parcalarin  tam  oturmasi igin
pencereler, akslar, pinler ve kirisler
kullanarak baglantilari gliclendirdik.
Bu suregte takim arkadaslarimizla
fikir aligverisi ve buna bagh olarak
¢okca denemeler vyaptik. Ayrica
robotumuzun dengeli bir sekilde yol
alarak gorevleri yapmasini saglamak
icin tasarimimizin simetrik olmasina
dikkat ettik. Robotumuzda 3 large
motor, 1 medium motor, iki
tekerlek, arkada sarhos teker ve bir
gyro sensor  kullandik. Large
motorlardan birini medium motorun
glcinin yetmedigi gorevlerde kol

olarak  kullandik. Gyro sensor
kullanarak ~ robotumuzun  daha
kontrolli donuslerle gorevleri

hatasiz bir sekilde yapma olasiligini
arttirdik. 3 farkl eklentiyle 10 gorev
yapmaya calistik. Robotumuzun en-
boy olarak kiguk; yukseklik olarak
biraz uzun olmasi masada rahatca
dolasarak  gorevleri  yapabilme
imkani saglamistir. Kodlamalarimizi
robotumuz Gg¢ farkh ¢ikis yapacak
sekilde  olusturduk.  Baslangicta
sarsilma sonucu sapma olmamasi
icin bekleme siresi ekledik. Ayrica
herhangi bir aksilik sonucu istenilen
gorevin yapilamadigi durumlarda
hazirladigimiz yedek kodlamalarla
maksimum puanlari almaya galistik.

Flash of the Future takimi olarak
arastirma, takim ruhuyla hareket
etme ve paylasim her zaman
dnceligimiz oldu. Oncelikle ihtiyag
analizi icin sokak roportajlarn
yaptik. Proje fikirlerini paylasmak
ve fikir alisverisinde bulunmak igin

Mersin Universitesi Egitim
Fakiltesi'nde gorevli Prof. Dr.
Yiksel Keles, Prof. Dr. Ahmet

Akbas ve ekibiyle harika zaman
gecirdik. Mersin Mimarlar Odasi
Uyelerinden Gilistan Cor ve Sema
Sari ile mimarlk, mihendislik ve
sehir tasarimi (zerine konustuk.
Mersin Valiligi Cevre ve Sehircilik il
Midarlagid’'nd ziyaret ettik,
fikirlerimizi paylastik. Cocuk odakl
sehir tasarimi atolyesine katilarak
kendi sehrimizi tasarladik. Diger
takimlarla isbirligi ve paylasim
bizim icin ¢ok O6nemliydi. Bu
nedenle Mersin Bahcesehir Koleji
Titania takimi ile karsilikh ziyaretler
gerceklestirdik, harika dostluklar
kurduk. Ayrica mesafeler
paylasimlara engel olamaz diyerek
Erzurum takimi KodKades ile video
konferans yoluyla dostluk képrileri
kurduk. Sehir sorunlarina dikkat
¢cekmek icin kamu spotu cektik ve
Mersin  Akdeniz  Belediyesi'yle
paylastik. Sosyal medya araciligiyla
yurtdisindaki takimlarla yazistik.
“CODEWEEK” kapsaminda kodlama
¢ahsmalari yaptik.
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TAKIM NUMARASI:

VARSA PATENT BASVURU

NUMARASI:
933
TAKIM ADI PROJENiZi ANLATAN EN ONEMLi 5
' ANAHTAR KELIME NEDIR?
iTUROBEE JR.
Saghkl
OKUL — KURUM ADI TAKIM Yenilikgi
- * | SEViYESi: | Cevreci
iTU Gelistirme Vakfi Ekonomik
Ozel Dr. Natuk Birkan | Ortaokul Ulagim
Ortaokulu

PROJE/PROTOTIP FOTOGRAFLARI

SORUN TESPITi VE HEDEF KiTLE

¢OzUM ONERISi VE YENILIKCILIK

GERGI MEKANIZMAS!

N Tl

»  DISLIGARK

_ Kinetik enerjiyi Elektrik enerjisine
~7 ™), cevirendogru akim makinesi
(DINAMO)

% MOTOR TEPsist

= MOTOR AYAG

BCLBIM ISTANBUL

@ KULTUREL

Kozmopolit sehirlerin temel
sorunlarindan  biri  olan  trafik
sorununun ¢ozilmesi amaglanmakla
beraber ginlik hareket imkani
azalan modern insanin obezite ile
micadelesine  de ciddi  katki
saglamasi amaglanmistir. Bu
baglamda, toplu tasimayl 6zendirici
faaliyetlerin trafik sorunun
¢6ziminde 6nemli bir adim oldugu
diinyanin bircok Ulkesinde kabul
goren bir gergektir. istanbul gibi
diinyanin en kalaballk modern
sehirlerinde her gecen gilin bireysel
araglarin sayisindaki artis dikkat
cekmektedir.  Gerekli alt yapi
calismalari yapilmasina ragmen, bu
calismalarin  kisa  sureli ¢6zim
sunmasi ve maliyetlerinin yilksek
olmasi kalici ¢dzim sunmamaktadir.
Her ne kadar bu alt yapi ¢alismalari
¢6zim yolundaki 6nemli planlamalar
olsa da asil ihtiyacimiz olan temel

seyin insanlarin anlayislarinin  ve
hayat tarzlarinin degismesi
gerektigidir. Bu sebepten o6tiri
toplu tasima araglarinin
Ozendirilmesi 6nem arz etmektedir.
Yaptigimiz ¢alismanin asil odak
noktasi da tam olarak budur.

Projemiz toplu tasimanin oldugu her
alanda ve okul, hastane, resmi
kurumlarda, park ve bahcelerde
hayata gegirilebilecektir.

Bu proje ile sunulan ¢6zim insanlarin
oturduklari yerlerde hareket edebilmelerine
ve sportif faaliyetlerde bulunmalarina imkan

saglayarak toplu tasimayr tesvik etme
calismasidir. Metro, durak ve park gibi
alanlarda aydinlatma igin gerekli olan

enerjinin bir bolimiini saglamaya da katki
sunmak ¢6zimdiinin diger bir ayagini
olusturmaktadir. Yapilan galismanin sagladigi
faydalardan biri de insanlarin hareket etme
imkanlarini  arttirarak ¢agimizin  modern
insaninin en 6nemli sorunlarindan biri olan
obezite ile micadeleye katki saglamaktir. Bu
slirecte pedal ceviren vatandaslar kinetik
enerjiyi elektrik enerjisine c¢evirirken bu
Uretilen elektrik enerjisi depolanacaktir.
Depolanan elektrik aydinlatma lambalarinda
kullanilarak bu bolgelerin ihtiyaci olan
elektrigin  bir kismi  kurulum  maliyeti
haricinde  bir  maliyet gerektirmeden
Uretilebilecektir. Pedal c¢eviren vatandas
sagladigl bu katkinin karsiliginda toplu tagima
araglarinda  kullanabilecegi istanbulKart’a
yukleme yapabilecektir. Sponsorumuz
BELBIM tarafindan desteklenmektedir. Sosyal

sorumluluk agisindan degerlendirmek
gerekirse, toplu tasima  maliyetlerini
dislirme, parasiz ulasim imkani sunma

acisindan firsat esitligi sunmasinin yaninda
saglkh yasama tesvik etme agisindan da
degerli bir proje olacaktir. Projemizin en
yenilikgi yani var olmayan bir Griini ortaya
¢ikarmak degil var olan potansiyeli ortaya
¢ikarmaktir. Yogun bir temponun hakim
oldugu metropollerde insan davranislari
uygun yonlendirme araglari ile (reklam ve
kamu spotu gibi) farkindalik
arttirilabilmektedir. Milyonlarca insanin en
temel sorunlarindan birkagina tek seferde
¢6zim getirebilecek bir potansiyele sahip
olmasi, uygulanabilir olmasi ve dislk
maliyeti bakimindan 6nemli  bir proje
oldugunu dislinmekteyiz. Bunlara ek olarak,
enerji Uretimini ve verimli kullaniimasini
tesvik etmesi, hareket imkani her gecen giin
azalan modern insanin obezite ile savagmada
imkan sunmasi projenin énemli ¢iktilaridir.
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ROBOTUNUZUN ADI:

ROBEE

TAKIMINIZI EN iYi iFADE EDEN 5
KELiME:

Eglenen, merak eden, Ureten,
sorgulayan, yardimlasan

Oz DEGERLER POSTERI:

kesif

arkadasca rekabet

ROBOT TASARIM CALISMALARI

Oz DEGERLER CALISMALARI

TAKIM CALISMALARINDAN
FOTOGRAFLAR

Robotumuzun eni 18 c¢cm, boyu 20
cm ve yiksekligi yaklasik olarak 25
cm’dir. Robotumuzda 3 bayik, 1
kiicik motor; sensor olarak ise color
ve touch sensor kullandik.

Oncelikli hedefimiz stratejik olarak
hangi gorevleri ve hangi sirada
yapacagimiza karar vermek, gerekli
olan yardimci kollari tasarlamaya
baslamak oldu. Tasarladigimiz tim
yardimci kollarin ve robotumuzun
kiiclik eve sigmasina 6zen gosterdik.
Bizi en c¢ok heyecanlandiran ilk
gbrevi yapmis olan ving gorevinde
kullandigimiz yardimci  koldur. ilk
¢iktiginda robotumuz hem vinci
¢evirmis, kancaya asili olan mavi blok
bagimiz bir mavi bir blok Uzerine
indirilmis hem de bu gorev 1. kat
mavi ¢emberin icerisinde
gerceklestirilmistir. Bir baska bizi
heyecanlandiran gorev kolu ise mavi
bir blok agacin kuglik dalna
birakilirken vyarasa agacin B dali

tarafindan desteklenmesi
saglanmistir.  Bloklarimizin  yiksek
olmasi icin blok  tasarimlari

arastirirken eylemsizlik prensibi ve
agirhk merkezi gibi fizik kurallarini da
o0grenmek bizim i¢in bir kazang
olmustur. Robotumuz alti c¢ikis
yaparak dokuz gorevi eksiksiz olarak
yerine getirmistir.

Takimimizla tanismamizdan sonra
¢alismalarimiz sirasinda, arkadashk
baglarimiz  kuvvetlendi. Gin gectikge

birbirimizi daha iyi tanidik. Farkli mekanlar,
¢alisma alanlari ve sekilleri kesfettik. Takim
olarak, daima birlik icinde olduk. Takim
galismalarimiz  digindaki  zamanlardaysa
“bagkalarinin 6zeline ve g¢evremize karsi
saygili olmada duyarlilik kazandik. Takimca
birbirimizin fikirlerine deger verdik ve bu
hissettirebildik ¢linkii zamanla birbirimizi
daha iyi tanidik, tanidik¢a degerli hissettik /
hissettirdik. Turnuvada ve hazirlik sirasinda
ihtiyaci olana birebir ve grup olarak daima
destek verdik, birbirimizi 6nemsedik.
Galigirken, 6grendik. Zaman zaman diger
takimlarla da paylasimlarda bulunduk.
Kazan-kazan politikasini uyguladik.
Paylasim vyaptigimiz takimlar ve destek

aldigimiz  uzmanlar:  israil'den 1799
numarali Green Effect takimi ile WhatsApp
grubu  olusturulup iletisim  kuruldu.

Japonya dan Tsky Shenron takimi ile
Instagram hesabindan iletisim kuruldu. iTU
Maslak Kampusi 6grencileri ile projemiz
paylasildi. BELBIM Proje Yénetim Sefi Esin
Polat, BELBIM idari ve Sosyal isler Sefi
Yusuf KARAHAN, BELBiM Musteri Kazanimi
ve Is Gelistirme Personeli Merve ARSLAN
ile goristik.izmir Belediye Baskani Tung
Soyer, iTU Genel Sekreter Yardimcisi
Serdar Bilgi, ITU Sehir Bélge Planlama
Bolimi Prof. Dr. Aliye Ahu Akgin, iTU
Cevre Mihendisligi BolimiG Dog. Dr.
Mahmut Altinbas, iTU Elektrik
Miihendisligi Béliimii Dr. Ogr. Uyesi Derya
Ahmet Kocabas gibi uzman isimlerden
destek alindi. Sosyal sorumluluk agisindan
projemiz BELBIM sponsorlugu sayesinde
verilen tek kullanimlik istanbul Kartlari,
diger takim arkadaslarimiz ve juri
tyelerimizle paylastik. izmir ayagini
gerceklestirebilseydik izmir Belediye
Baskani Tung Soyer ile gorlsilmis olup
destegi ile tek kullanimlik izmirim Kart
dagitilacakti.
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TAKIM NUMARASI:

VARSA PATENT BASVURU

NUMARASI:
964
TAKIM ADI PROJENIiZi ANLATAN EN ONEMLI 5

) ANAHTAR KELIME NEDIR?

ROBOKOD SUPHi Co-housing

Sosyallesme

TAKIM
OKUL — KURUM ADI: SEVIYESi: Payla§r.n.ak
. - Cevrecilik

Suphi Koyuncuoglu Ortaokul Enerji Tasarruf
Ortaokulu

PROJE/PROTOTIP FOTOGRAFLARI

SORUN TESPIiTi VE HEDEF KiTLE

COzUM ONERISi VE YENILIKCILIK

2020/03/02 11:28

Ulkemizin enerji ihtiyacinin %35’ini
binalarda kullanmaktayiz ve bu
durum Glkemizin ekosistem
dengesini bozmaktadir.

Kullandigimiz enerjinin %73’Un0 ise
yurt disindan ithal ediyoruz ve
genellikle fosil yakitlar kullaniyoruz.
Yapacagimiz  projemizdeki hedef
kitlemiz tim yas gruplaridir.

Cevreci bina 0Ozelliklerine sahip bir
co-housing yasam alani tasarladik.
Cevreci bina tasarimi ile %50'ye
varan; cevreci co-housing yasam
alani ile de %75’e varan enerji
tasarrufu yapilabilmektedir.
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ROBOTUNUZUN ADI:

ROBOKOD SUPHI

TAKIMINIZI EN iYi iFADE EDEN 5
KELIME:

Eglence, yaraticilik, arkadaslik,

sadakat, azim

Oz DEGERLER POSTERI:

ROBOT TASARIM CALISMALARI

Oz DEGERLER CALISMALARI

TAKIM CALISMALARINDAN

FOTOGRAFLAR
Robot  tasarimmmiz 7  gorevi | 1+1=3 takim olmadan biylk
yapabilmektedir. Yeni bir takim | basarilar elde edemeyiz.
oldugumuz icin kolay ama ¢ok puan | Yasakh Kelime: “Bence”
getiren gorevleri sectik. Gorevleri | Fikirlerimizi sunmadan 6nce ¢ok iyi
tamamlamak icin 5 aparat kullandik. | arastirma yapmaliyiz. Kendi

Uzaktaki gorevlere duz giderken
sapma olmamasi icin gyro sensoriinii

kullandik. Hata payini en aza
indirecek, ufak tefek yon
degistirmelerde bile gorevi

tamamlayacak bir tasarim yaptik.
Ekstra glic istemeyen hafif bir
tasarim ile gorevleri hizla
tamamlamayi hedefledik.

disincelerimizi mutlaka bilimsel

kaynaklara dayandirmaliyiz.

Bilgiyi paylasarak yaylyoruz ve
bildiklerimizi kendimize
saklamiyoruz. Elon Musk'in da
dedigi gibi “Deliklerle dolu bir

gemideyiz-dliinyay! kastediyor- ve
bu gemi su aliyor. Biz Tesla’yla bu
suyu bosaltan bir kova yaptik. Siz
olsaniz kovanin tasarimini
paylasmaz misiniz?”

Bu sloganlari yasam bigimi haline
getirdik ve bunu tum iliskilerimize
yansittik.  Farkh sehirlerden 6
takimla gorintilt konusmalar ve
ylz ylze gorismeler yaptik.
Turnuva glinli robotumuzun sarj
aletinden yemeklerimize kadar her
seyimizi diger takimlarla paylastik.
Centilmenlik oyununda gondlli
olduk. Sokak hayvanlari ve
yashlarimizla ilgili planladigimiz 2
projeyi ise pandemi yilziinden
gerceklestiremedik.
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TAKIM NUMARASI:

VARSA PATENT BASVURU

NUMARASI:
965 2020/03839

PROJENIiZi ANLATAN EN ONEMLI 5
TAKIM ADI:

ANAHTAR KELIME NEDIR?

ROBOKOD BUCA

TAKIM
OKUL - KURUM ADI: SEVIVESi:
Sileyman Sah
Mesleki ve Tekinik Lise
Anadolu Lisesi

Dezavantajl birey
Sehir igi erisilebilirlik

PROJE/PROTOTIP FOTOGRAFLARI

SORUN TESPITi VE HEDEF KiTLE

C¢OzUM ONERISi VE YENILIKCILIK

Buylk sehirlerdeki uzak mesafeler
ulasim igin toplu tasima kullanmayi
zorunlu hale getirmektedir. Sehir ici

ulasimda toplu tasimayr kullanan
bireylerin  %10’unu gérme engelli,
yirime engelli gibi dezavantajli

bireyler olusturmaktadir. Dezavantajli
bireylerle  yapilan gorismelerde
baskalarina bagimli olmadan sehir igi
erisebilirliklerini kolaylastiracak
yeniliklere ihtiyaglarinin  oldugunu,
ozellikle toplu tasimayr kullanirken
binecekleri araci takip edip, binmede
glclikler vyasadiklarini ve genellikle

baskalarina bagiml kaldiklarini
ogrendik. Engelli bireylerin  sehir
yasantisinda karsilastiklari gliglikler

nelerdir? Dezavantajli bireylerin sehir
ici erisebilirlikte karsilastiklari
glgclikler nelerdir? Diinya sehirlerinde
dezavantajli bireylerin erisebilirliklerini

kolaylastiracak uygulama o6rnekleri
nelerdir? Ug¢ boyutlu tasarm ve
Arduino  kullanimi  nasil  yapilir?

konulari hakkinda incelemeler yaptik.
Yaptigimiz 6n c¢alismalar sonucunda
“dezavantajli bireylerin kamusal alan
olan sehir ici otobiis duraklarindan
binmek istedikleri otobs,
birilerinden bagimsiz takip
edememeleri ve erisim gicligu
yasamalari.” problemini ¢ozmek (izere
fikirler Gretmeye basladik. Sistemimiz,
sehir i¢i toplu tasimaylr kullanan
bireylerin %10’unu olusturan gérme
engelli, yliriime engelli vb dezavantajli
bireylerin kullanmasina yoneliktir.

Sehir ici otobls duraklarinda,
dezavantajli bireyin binmek istedigi
ve otobusilin sofortine engelli bireyin
duraktaki varhgini  bildirecek bir
sistem  olusturmayl  hedefledik.
Sistemimiz durak ve otobiis olmak
Uzere iki bolimden olusuyor.
Sistemin durak kismi icin kablosuz
sinyal gonderici, dijital ekran,
numarator, kart okuyucu, sesli uyari
sistemi otobus kismi icinse kablosuz
sinyal alici ve dijital ekranimiz olacak.
Dezavantajli bireyimiz otobs
duraginda bulunan sisteme kartini
okutarak  aktif hale getirdigi
numaratorimiize binmek istedigi
otobislin numarasini girecek. Girilen
otobiis numarasi duragin lizerindeki
ekranda sanip sénmeye baslayacak
ve  kablosuz sinyal gonderici
sayesinde radyo dalgalar ile ilgili
otobiise sinyal vyollayacak. ilgili
otobilis duraga vyaklastigi zaman
sinyali alacak ve otobus soforiinin
oniindeki ekranda bireyin engel
durumuna gére sinyal  yanip
sonmeye baslayacak. Bu sayede
otobis sofort durakta onu bekleyen
bir dezavantajli birey oldugunu
anlayarak otoblsli duraga ona gore
yanastiracak. Projemizin yenilikgi
yonl ise tim dezavantajli bireylerin
kolaylikla kullanabilmeleri icin ileri
teknoloji kullanmayi gerektirmeyen
internet sisteminden bagimsiz olarak
tasarlandi.
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ROBOTUNUZUN ADI: DORT YUZ
TAKIMINIZI EN iYi iFADE EDEN 5 Saygl, sevgi, takim ruhu, eglence,
KELIME: paylasim

Oz DEGERLER POSTERI:

ROBOT TASARIM CALISMALARI

Oz DEGERLER CALISMALARI

TAKIM CALISMALARINDAN
FOTOGRAFLAR

ilk basta yaptigimiz robot biyiik ve
agir oldugu icin kopriye
¢ikamiyordu. Bu ylizden gereksiz
olan aparatlari ¢ikararak daha ufak
hale getirdik bu sayede ufak yerlere
rahat girip siireden zaman
kazandirdi. Robotumuza dért yonla
hareket eden bir mekanizma (dort
ylz) gelistirdik ve bu sayede
gorevleri yaparken manevra
kabiliyetimiz arttirarak zamani daha

dengeli kullanmamizi sagladi.
Gorevleri tek tek denedik siire
kisitlamasindan dolayl yaptigimiz
aparatlari birlestirip gorevleri
beraberce yapmayl denedik. Kod
kisminda yasanan sorunlari yeni

kodlar yazarak giderdik. Robot hizl
kalkarak gidecegi yoldan sastigl igin
ivmeli kalkis fonksiyonu ekledik.
GoOreve giderken sapmamasi ve
donuslerin daha net olmasi igin gyro
sensorl ekledik bu sayede gorevleri
daha net yapma imkani sagladi. Bazi
gorevler icin renk sensori ekledik.
Bu sayede zemindeki renkleri
kullanarak donislerimizi daha net
yapmamizi sagladi. Kod kismina
gorevlerin  kodlarini arka arkaya
ekleyip pilot miidahalesinde buton
kontrolii ekledik ve gyro degerini

sifirladik. Robotun takilma
durumunda robotun onltndeki
tuslart  gorev atayip kaldigimiz

gorevden devam ettik.

ik basladigimiz zamanlarda
elimizdeki LEGOlarla hayal ettigimiz
seyi tasarladik, sunum yaptik.
Sehrimizdeki antik yerlesim yerlerini
ziyaret  ettik.  Arastirmalarimizi
yaparken hep is bolimi vyaptik,
¢alismalarimizi birbirimizle paylastik.
Dinyadaki sehirlerin sorunlari
inceledik. Programi tanimak ve
anlamak icin Eba’daki yetkililer ile
goristiik. Calisma odamizi kendimiz
hazirladik.  Duvar ve kapimizi
kendimiz olusturup boyadik. Piccaso
Sergisi'ni  ziyaret ettik. Sanata
verdigimiz 6nem artti. Birbirimize
hediyeler  aldigimiz, evimizden
getirdigimiz yiyecekleri paylasarak
¢ok eglendigimiz bir yilbasi partisi
yaptik. Robokod Urla takimina,
bizden istedikleri  robotumuzun
paletinin nasil galistigiyla ilgili video
hazirladik. Robokod Kozmos ve izmir
gruplariyla gorustik ve bilgileri
birbirimiz ile paylastik. Bes Robokod
ekibi kendi aramizda turnuva
dizenledik. Projemizin geregi gérme
engelliler ile yaptigimiz konusmalar
sayesinde distndugimuizden daha
cok vyardima ihtiyaglari oldugunu
o0grendik. Oyunlarla birbirimize gozii
kapali hem glivenmeyi 6grendik ve
eglendik. Dokuz Eylil Universitesi

Depark etkinligine katildik.
Turnuvada takim birligimiz igin
saglarimizi  ayni  renge boyadik.
Kolumuza sarn  seritler taktik.
Deprem sonrasi sahaya gidip

depremzelere destek olmaya calistik.
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TAKIM NUMARASI:

VARSA PATENT BASVURU
NUMARASI:

974

TAKIM ADI:

PROJENizZi ANLATAN EN ONEMLI 5
ANAHTAR KELIME NEDIR?

Robokod Sirius

TAKIM
OKUL - KURUM ADI: SEVIVESI:
Sehit Gazeteci Hasan
Tahsin Ortaokulu Ortaokul

Geri donusiim
Ayristirma
Robotik ¢oziim
Kolaylik

Sifir atik

SORUN TESPITi VE HEDEF KiTLE

C¢OzUM ONERISi VE YENILIKGILiK

Farkh Glkelerdeki sehirleri
inceledigimizde ilgemizde bulunan
sorunlari merak ettik. Karabaglar Kent
Konseyi Baskani okulumuza gelerek
sorularimizi cevapladi. Agora Antik
Kenti'ne giderek yillar ©ncesinde
yapilan binalari inceledik. Binalarin
dayaniklihgr dikkatimizi cekti. Ancak
yenilikci  projemizde hangi soruna
odaklanacagimizi  belirleyemiyorduk.
IYTE’lden okulumuza gelen 6grenci
ablalarimiz  bize Cluster teknigini
gosterdiler. Cluster etkinliginden ¢ikan
sonug cevre kirliligi ve enerji verimliligi
oldu. Bu teknik sayesinde hangi
konuyu sececegimizi kararlastirdik.
Coplerin ayristirilmasi ve ¢opten enerji
Uretimine odaklandik. Akilli  ¢op
kutularini  arastirdik. Evlerde geri
donlisimilin ne oranda gercgeklestigini
gormek icin saha ¢alismasi
gerceklestirdik. Bu c¢alismada su
sorulari sorduk: Evinizde kag¢ ¢op
kovasi var? Coplerinizi ayristiriyor
musunuz? Saha galismasinin
sonucunda; 86 ailenin ortalama 3 ¢op
kovasi kullandigini ve %95’inin ¢opleri
ayristirmadigini 6grendik.

Geri donutstim ile ilgili ayrintih bilgi
alabilmek icin  Harmandali Atk
Toplama Merkezine gezi diizenledik.
Orada organik c¢opler diger atiklarla
birlestiginde enerji Gretiminin olumsuz
etkilendigini, geri donlisime gitmesi
gereken c¢opler merkezde bertaraf
edildiginden ekonomik zarara vyol
actigini 6grendik.

Apartmanlar igin bir ¢dp ayristirma
sistemi olusturmaya karar verdik.
Evlerden atilan ¢opleri posetin
rengine gore organik (beyaz) ve geri
donisiim (siyah) olarak ayristiran bir
sistem tasarladik. Sistemimiz igin bir
prototip olusturduk. Prototip icin 1
dc motor, 1 board ve 1 cizgi izleme
sensori  kullandik. Cizgi izleme
sensorli beyaz poset atildiginda
motoru saga, siyah poset atildiginda
sola dogru dondiariyor. Boylece
organik copler ve geri donisiime
gidecek olan ¢opler ayrismis oluyor.
Projemizin yenilikgilik boyutuyla ilgili
arastirmalar yapmak icin Kapella
Firmasi’'na gezi gergeklestirdik. Bu
gezide mihendislerden Kapella ¢op
ayristirma sistemi ile bizim
sistemimizdeki farkliliklari 6grendik.
Firmanin Urinlerinde atiklar diigme

yardimiyla ayrilirken bizim
projemizde atiklar robotik  bir
tasarimla sensor araciligiyla
ayrisiyor.  Firmanin tasarimlarinda
kapaklarin i1stya dayanikh olmasi,

sistemin kendini temizlemesi, disen
atiklarin konteynira zarar vermemesi

icin yavaslama dirseginden
yararlanilmasi ise bizim projemizde
bulunmayan ozelliklerdi.
Prototipimizde kullandigimiz
Urlinlerin gercek maliyetlerini
arastirdigimizda; 6 kath bina igin

uygun boru ve sensor kullanimiyla
ortalama 15-20 bin TL olabilecegini
gorduk.
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ROBOTUNUZUN ADI:

SIRIUS

TAKIMINIZI EN iYi iFADE EDEN 5
KELiME:

Eglence, isbirligi, uyumluluk, takim,

dostluk

Oz DEGERLER POSTERI:

ROBOT TASARIM CALISMALARI

Oz DEGERLER CALISMALARI

TAKIM CALISMALARINDAN

FOTOGRAFLAR

Robot tasarimda temel model ile
baslamistik ama temel modelin
dayanikh olmadigini ve sinirli
saylda ekipman takabildigimizi
farkettik. = Robotumuzu daha
saglam, daha fazla ekipman
takabildigimiz bir ¢ekirdek haline
getirdik. Taktigimiz ekipmanlarin
hem uyumlu, hem de dengeli
oldugundan emin olmaliydik.
Clnklu dengeli olmazsa sapma
olasihg vardi ve bu riski goze
alamazdik. Bu ylizden denge
bizim icin en 6nemli unsurlardan
biri oldu. En basta gyro sensori
temel modeldeki yerinde
kullaniyorduk. Ege Universitesi
UZEM gezimizde Melih hocamizin
tavsiyesi ile gyro sensor,
kablosunun rahat ¢ikartilip
takilabilecegi yiksek bir vyere
¢ikarttik. Boylece sapma
oldugunda c¢ikarip takabilmemiz
kolay oluyordu. Isik sensoriinii
basta kullanmayi distnlyorduk.
O yizden 15181 daha net Glcecegi
sekilde etrafini kapattik, yere
sirtmeyecek sekilde yerlestirdik.
Fakat 1sik sensorini kullanmadik,
clnkd renkleri hep  ayni
okumuyordu.Gérev ekipmanlarini
¢arpma olursa ¢ilkmamasi veya
oynamamasl igin saglam yaptik.
Boylece ekipmanlarimiz goérev
yerine giderken ¢arpma olsa bile
sorun ¢ikarmiyordu. Ayrica
ekipmanlarimizi hem dengeli hem
hafif olacak sekilde tasarladik.

insanlari bilinglendirmek amaciyla bir
tiyatro hazirladik. Tiyatromuz yenilikgi
projemizi tanitiyordu ve eglenerek
O0grenmeyi sagliyordu. Tasarladigimiz
brosiirle  projemizle ilgili insanlar
bilinglendirdik. Okulumuzdaki
arkadaslarimiza robot calismalarimizi ve
proje  konumuzu anlatan sunumlar
yaptik. Robokod Suphi ile bir gérisme
yaptik. Yaptigimiz proje ve robot oyunu
hakkinda konustuk, yeni arkadaslar
edindik. Robokod HighFive ile yaptigimiz
gorismede; robot oyunu, turnuva ve
yenilikgi projelerimiz hakkinda
konustuk. Birbirimizin projelerini
yorumladik. Bu gorlisme bize ¢ok sey
katti. Robokod Menderes ile gorintili
konusarak onlarla arkadas
olduk. Takimca makarnalar ve oyun
hamurlariyla yilksek kule etkinligi,
meyve salatasi etkinligi, ben mesajl
etkinligi ve ben kimim etkinliklerini
gerceklestirdik. Boylece birbirimizi daha
iyi tanimaya, problem ¢ozme
becerilerimiz Uzerinde disiinmeye ve
takimca iletisim becerilerimizi
gelistirmeye cahstik. Birbirimize
verdigimiz el yapimi yilbasi hediyeleri
omir boyu saklayacagimiz ozel bir
hatira oldu. Yerel turnuvada dagitmak
icin kegceden kitap ayraci tasarladik.
Turnuvada el yapimi hediyelerimizi
diger takim arkadaslarimiza dagittik.
Ulusal turnuvada takimlara dagitmak
icin bileklik yaptik fakat turnuva
ertelendigi icin dagitamadik.
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TAKIM NUMARASI:

VARSA
NUMARASI:

PATENT BASVURU

977

TAKIM ADI:

PROJENizZi ANLATAN EN ONEMLI 5
ANAHTAR KELIME NEDIR?

Robokod Highfive
TAKIM
OKUL — KURUM ADI: s
SEVIYESI:
Cahit Kora Anadolu | [jse
Lisesi

Kitin

Radyason
Manyetik Alan
Yapi Malzemeleri
Radyasyon Kalkani

PROJE/PROTOTIP FOTOGRAFLARI

SORUN TESPIiTi VE HEDEF KiTLE

COzUM ONERISi VE YENILIKCILIK

Projemize baslarken adimlarimizdan
ilki problemimizi belirlemekti.
GUnldmuz sehirlerinde 6nlemlerinin

alinmadigi ve gelecekte biyuk
sorunlara sebep olabilecek
potansiyele  sahip  “radyasyon”
problemini ¢6zimimizin

merkezine aldik.

Belirledigimiz problemle glinimizde
karsi karsiya olan, dogal radyasyon
seviyesi yiksek veya radyoaktif bir
kaza sonucu radyasyon seviyesi
normalin Uzerine c¢ikan bolgeleri
daha yasanabilir bir hale getirmek ve
radyoaktif  i1simalarin  sebebiyet
verebilecegi saghk sorunlarini
bertaraf etmek igin ¢6zimimuzi
gelistirmek adina adimlar attik.
Galismalarimizi Fukugima ve Cernobil
gibi, 6limcil sonuglarla karsilasiimig
radyoaktif kazalarin yasandigi ve
yasanma riskinin oldugu boélgelerde;
insanlara daha konaklanabilir ve
riskin distk oldugu yasam alanlari
sunabilme amaciyla gergeklestirdik.

Belirledigimiz  probleme  yo6nelik
¢0zUm Onerileri arasinda en kullaniglh
ve avantajli olani; tamamen dogal ve
sagliga zararsiz bir hammaddede
yatiyordu.  “Kitin” adi  verilen,
kabuklu canhlarin dis iskeletinde ve
mantarlarin govde bolgesinde yer
alan bu madde; sahip oldugu
ozellikleriyle problemimize ¢6ziim
olmak icin bigilmis kaftandi. Kitin

ylzeyinde olusturdugu
elektromanyetik alan sayesinde,
alandan gecmeye calisan zararli
radyoaktif Isimalari sirtinme
kuvvetinin etkisiyle 1s1 enerjisine
gevirerek amacimiza ulagsmamizi
sagliyordu. Bu sayede hiicrelerde
bozulmaya, akabinde agir saglik
sorunlarina  yol  agan  zararl
radyoaktif 1simalar, Isi enerjisine

donlsip kayboluyordu. Kitinin bu
inanilmaz  ozelligini  sehirlerimizde
kullandigimiz yapi malzemelerinde
kullanmayi amagladik. Fiziksel olarak
tanecikli yapida olan kitini, temel
yapl malzemelerini olusturan
materyallerin karisimlarina entegre
ederek; “Radyasyon Kalkanr”
ozelligine sahip prototipler Urettik.
Algi  harcinin  icine  karistirarak
radyasyona karsi dayanikli al¢cipanlar
yaptik. Kagit karisiminin malzemeleri
arasina dahil ederek, radyasyon
gecirgenligi minimuma indirgenmis
duvar kagitlar tasarladik. Binalarin
ve ihtiya¢ duyulan bolgelerin dis
etkenlerine  goére  farkhh  yapi
malzemelerine entegresini planladik
(Boya, tugla vb.).
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ROBOTUNUZUN ADI: CENGO 44
TAKIMINIZI EN iYi IFADE EDEN 5 | Saygi, birlik, giiven, dostluk,
KELIME: arastirma

Oz DEGERLER POSTERI:

ROBOT TASARIM CALISMALARI

Oz DEGERLER CALISMALARI

TAKIM
FOTOGRAFLAR

CALISMALARINDAN

Robotumuzda;

-iki adet large motor,

-iki adet medium motor,

-iki adet renk sensord,

-bir adet gyro sensor

-bir adet EV3 Brick bulunmaktadir.
Robotumuz kiip seklindedir.
Robotumuzun stabilizasyonu icin
sarhos tekerlek vyerine kendi
tasarimimiz olan denge tekerlerini
kullandik.

Robotumuzu, eklentiler kolay
sokilip takilabilir sekilde tasarladik.
Toplamda 5 adet eklentimiz

bulunmaktadir.  Eklentilerimizden
agac ev eklentimizde 2 adet tetik
sistemi bulunmaktadir. Bir tetigimiz
agag evin dalina garpinca tetiklenip
yarasayl agaca birakmaktadir diger

tetigimiz ise disliler tarafindan
tetiklenmektedir ve dronu kopriiye
asmaktadir. Emniyet faktora
gorevinde kullandigimiz pargamiz
motor tahrigi kullanmadan
lastiklerin  potansiyel enerjisiyle
calismaktadir ve 4 adet Kkirisi

indirebilmektedir.

Biz Robokod Highfive olarak FIRST
LEGO League sirecinde yiz ylize ve
son zamanlarda da  internet
ortaminda olmak tzere ¢ok c¢alistik
ve bu sirecte de c¢ok eglendik.
Birlikte gecirdigimiz bunca vakit bizi
yakinlastirdi ve gercek anlamda bir
takim haline getirdi.

Takim ve bireysel olarak
yeteneklerimizin farkina vardik ve
bunlari ortak bir paydada
bulusturmak i¢cin nasil ¢alismamiz
gerektigini 6grendik. Ogrendigimiz
her yeni bilgi bizi cok heyecanlandirdi
ve baska insanlarla da paylasmak
istedik, bu kapsamda goristigimiz
takimlarla, sinif ve okul
arkadaslarimizla ve ailelerimizle
bolca bilgi alisverisinde bulunduk.
"RobocoDeaf" gibi ziyaretine
gittigimiz, "Xotor" gibi ziyaretimize
gelen ve "KodKades" gibi online
platformlar araciligiyla goristigimaiz
bircok farkli takimla yaptigimiz cesitli
etkinlikler ve sohbetler beraberinde
yeni dostluklar da getirdi.

iyiligin bulasici olduguna
inandigimizdan biz de iyilige destek
olmak igin elimizden geleni yaptik.
Sirecin hepimiz i¢in faydah oldugunu
ise bu silirede edindigimiz bilgileri ve
becerileri, beraber kazandigimiz
unutulmaz anilarin yardimiyla
anlatmaya basladigimizda anladik.
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TAKIM NUMARASI:
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NUMARASI:
1035 2020/02743
TAKIM ADI PROJENiZi ANLATAN EN ONEMLI 5
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Manisa Fen Lisesi Lise Uretim

PROJE/PROTOTIP FOTOGRAFLARI

SORUN TESPITi VE HEDEF KiTLE

¢OzUM ONERISi VE YENILIKCILIK

ilk etapta projemizi ne alaninda
yapmamiz gerektigini kararlastirirken
sehrimizdeki Cevre ve Sehircilik il
Midurligld’'nden, Manisa Biyuksehir
Belediyesi’'nden ve Yunus Emre
Belediyesi’'nde ¢alisan ve alaninda
uzmanlasmis  kisilerden  randevu
alarak  gorlismeler vyaptik. Bu
gorismelerimizin yaninda sokaga
¢ikarak sehrimizdeki kisilerle
roportaj yaptik. Bu c¢alismalarimiz
sonucunda sehrimizdeki yesil
alanlarda ve tarlalardaki sulama
sistemlerinde  birtakim  sorunlar
oldugunu ve bu sorunlara ¢6ziim
bulmamiz gerektigine karar verdik.
Sorunumuz  sehrimizdeki  giincel
sulama sistemlerinden olan fiskiye
ve hortum ile sulama sistemlerinin
suyu ve insan glclnl israf edip
saghkh ve dizglin bir sulama
yapilmasinin 6niine gecmesidir.

Karsilastigimiz sorunlari ¢dzmek igin
oncelikle bir yol haritasi belirledik. Bu
yol haritamiza gore oncelikle tarlalarda
ve peyzaj alanlarinda  bulunan
hortumlardan kurtulmaliydik. Bu ilk
sorunumuza ¢6zUmumuza
sistemlerimizi yer altindan gegirmekle
¢Ozdik. Biz projemizde damlama
hortumu yerine daha kiigik ve isimizi
gorebilecek olan daha ince hortumlar
kullandik. Hortumlari bir pompaya
bagladik. Bu pompay! ise bir arduino
kartina bagladik. Bu kartimiza nem
sensorleri yerlestirdik bu sensorler
sayesinde toprak bitki icin gerekli olan
nem seviyesinin altina distigiinde
sistem calisiyordu. Buyilk bir alani
dusindiglimiizde alanimiza su biiyik

bir ortak depodan ahinarak
olusturdugumuz  kigik sistemlere
ulagsmaktadir. Sistemlerimiz ihtiyaci

olan suyu nem sensorleri araciligiyla
pompalarimiza alarak suyu
bitkilerimize ulastirlyoruz. Bu sayede
hem insan gicine ihtiya¢ olmadan
hem de daha az su kullanarak
bitkilerimizi sulamis oluyoruz.
Boylelikle hem is glicinden hem de
sudan tasarruf etmis oluyoruz. Manisa
Biyiksehir Belediyesi’'ndeki
uzmanlarla goérustiglimizde, sehir
planlamacilarindan Oguz Tekcan ve
Esra Atalay’in teyitleriyle projemizdeki
sistemin su ana kadar belediyelerde
kullanilan  bir  sistem  olmadigi
anlasilmistir.  Ayrica takim olarak
2020/02743 numarali patent
basvurusunda bulunarak yenilik¢i bir
proje oldugunu gostermek
istemekteyiz.
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ROBOTUNUZUN ADI:

SAGO

TAKIMINIZI EN iYi iFADE EDEN 5
KELiME:
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Oz DEGERLER POSTERI:

ROBOT TASARIM CALISMALARI

Oz DEGERLER CALISMALARI

TAKIM CALISMALARINDAN

FOTOGRAFLAR

Robotumuzu tasarlamaya
baslamadan  6nce  robotumuzu
olusturdugumuz LEGO setlerindeki
parcalari ve motorlari tanidik. Daha
sonra tasarimimizi yaparken nelere
dikkat etmemiz gerektigini
parkurumuzdaki gorevlere dikkat
ederek degerlendirdik. Daha sonra
ise tasarim hakkinda fikir aligverisi
yapmak amaciyla takimimiz icinde
beyin firtinasi yaptik. Bu sekilde
yapmamiz ve yapmamamiz
gerekenlerin listesini  ¢ikararak
tasarimimiza basladik. Tasarimimizi
sekillendirirken takim iginde “Bin
bilsen de bir bilene sor” dislincesiyle
hareket ederek sik stk fikir
alisverisinde bulunduk.

Robotumuzu ilk tasarladigimizda bazi
gorevleri istedigimiz sekilde
yapamadigini fark ettik. Bu ylzden
takim olarak hata ayiklama islemi
gerceklestirdik ve tasarim
sirecimizde geriye donls yaptik.
Robotumuzun tasariminda diger
takimlardan  farkli  olarak  disli
sistemlerini bir ving seklinde aktif
olarak kullandik. Robotumuzu
kodlarken de her kodun her
seferinde ayni islemi
gerceklestirmesi icin Gyro sensoriyle
diiz gitme ve donme islemlerini aktif
olarak kullandik.

Takimimizda okulumuza yeni gelen
kisiler oldugu icin ilk etapta
kaynasmak icin  bir  toplanti
gerceklestirdik. Bu  toplantida
program slirecinin nasil
isleyecegini ve neler yapacagimizi
konustuk. Daha sonra takim ici
etkinlikler diizenlemeye basladik.
Bu etkinliklere bir aksam yemegiyle
basladik. Daha sonra okulumuzda
yaptiklarimizdan ve
yapacaklarimizdan  bahsettigimiz
bir sunum gercgeklestirdik. Bir
sonraki ¢alismamiz ise okulumuzda
okuyan arkadaslarimiza yonelik
oldu. Bu calismamizda Manisa
Celal Bayar Universitesi’'ndeki
hocalarimizla konusup okulumuzda
katilmak isteyen arkadaslarimizla
bir atolye calismasi ve egitim
gerceklestirdik. Daha sonra ise
bizim icin cok degerli olan Sayin
Do¢. Dr. Yavuz Samur hocamiz
okulumuza gelip teknoloji
bagimhhg ile ilgili bir seminer
verdi. Bu seminerin ¢ok faydali
olduguna dair olumlu geri donisler
aldik.  Calismalarimizi  gelecek
nesillere de aktarabilmek igin
kiicik  kardeslerimize  robotik
alaninda egitim verdik. Bundan
sonra ise okulumuzda ¢anta
boyayip bu c¢antalardan elde
ettigimiz geliri Bilim Kahramanlari
Dernegi'ne bagisladik. Bu
cahsmalarimizi  gerceklestirirken
takimca ¢ok eglendik.
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ULUSAL TURNUVAYA CIKMAYA HAK KAZANAN TAKIMLARIMIZ

TAKIM NUMARASI TAKIM ADI KURUM ADI SEHIR
4 FUNNY ALIENS MAKER CENTER DENiZzLI
19 ISTECH ISTEK OZEL KEMAL ATATURK ANADOLU ISTANBUL
LISESI
o OZEL SAKARYA UGUR DEGISiM
24 LEGOLARIN EFENDILERI ANADOLU LISESI SAKARYA
30 DOUBLE THINK BIREYSEL iZMIR
KARSIYAKA BELEDIYESI VECDI ALTAY -
34 LE VENT SE LEVE COCUK KULUBU iZMIR
39 TEAM TNT JR ROBOTICS UMITKOY ANKARA
43 ROBOCODE OZEL BURSA BAHCESEHIR ORTAOKULU BURSA
45 ROBOSHAPER TED KOCAELI KOLEJi OZEL ANADOLU LIiSESi | KOCAELI
46 JUNIOR ROBOTICS ALBIREO EGITiM VE DANISMANLIK ISTANBUL
48 ISTECH JUNIOR ISTEK OZEL KEMAL ATATURK ORTAOKULU | iSTANBUL
61 CITYSCAPE BY MiNiSKOP MINISKOP BiLiM VE SANAT ATOLYESI ISTANBUL
79 INTERSECTION COLUMBA | OZEL BAHCESEHIR FEN VE TEKNOLOJi LISESi | iSTANBUL
84 ROTATECH OZEL ROTA FEN LISESi iZMIR
95 ROTABORN BORNOVA OZEL ROTA ANADOLU LISESi iZMIR
96 JR ROBOTICS JR ROBOTICS ISTANBUL
107 TITAN ROBOTICS FMV OZEL ISPARTAKULE ISIK ORTAOKULU | iSTANBUL
119 BRAINSTORMS 75.YIL MEHMET AKiF ERSOY ORTAOKULU YALOVA
122 ARTEFILLA OZEL BAHCESEHIR LIiSESI ISTANBUL
127 ROTASTARS OZEL ROTA ORTAOKULU iZMIR
128 ROBOTIGER iSTEK OZEL BILGE KAGAN ORTAOKULU ISTANBUL
137 ROBISTEK OZEL iSTEK KUSADASI OKULLARI AYDIN
148 ROBUST YENIMAHALLE BiLiM VE SANAT MERKEZi ANKARA
156 EXPLORER19 OZEL CORUM BAHCESEHIR ORTAOKULU CORUM
163 UNLIMITED OZEL CEVRE ORTAOKULU ISTANBUL
OZEL SAMSUN CizGi USTU FEN BiLIMLERI
165 SPECTRUM OKULLARI FEN LISESi SAMSUN
OZEL GUZELBAHCE BAHCESEHIR KOLEJ N
172 INSPRATION ANADOLU LISES] iZMIR
173 INTERSECTION JUNIOR OZEL BAHCESEHIR ORTAOKULU ISTANBUL
175 HIRCIN DALGA MERKEZ ORTAOKULU TRABZON
180 JR. TORNADO OZEL BAHCESEHIR ORTAOKULU KAYSERI
182 WEST UNIVERSE OZEL BATISEHIR DOGA ORTAOKULU ISTANBUL
192 YDROBOTIX OZEL YALOVA DOGA ORTAOKULU YALOVA
. HiSAR EGITiM VAKFI OZEL HiSAR .
202 HiSARCS ORTAOKULU ISTANBUL
208 ROTA EV-K BORNOVA OZEL ROTA ORTAOKULU iZMIR
235 RODOSTO TEAM OZEL CORLU AKA ORTAOKULU TEKIRDAG
252 QUASAR OZEL KULTUR FEN LISESI ISTANBUL
OZEL TEMAPARK BAHCESEHIR KOLEJi FEN | .
253 CITY GENESIS VE TEKNOLOGJ LISES] ISTANBUL
256 TARDIS KARSIYAKA OZEL TAKEV ORTAOKULU iZMIR
270 OCTO MENTIS OZEL GAZIANTEP BAHCESEHIR ORTAOKULU | GAZIANTEP
OZEL ESKISEHIR BAHCESEHIR FEN VE o
274 TEMPESTAS TEKNOLOJI LISES ESKISEHIR
278 HARMONIA TED OZEL ATAKENT ANADOLU LISESI ISTANBUL
313 TEAM RAPTORS OZEL BORNOVA BAHCESEHIR ORTAOKULU iZMIR
317 JR. ROBOFORMERS FMV OZEL ERENKOY ISIK ORTAOKULU iISTANBUL
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ULUSAL TURNUVAYA CIKMAYA HAK KAZANAN TAKIMLARIMIZ

TAKIM NUMARASI TAKIM ADI KURUM ADI SEHIR
OZEL iISKENDERUN BAHCESEHIR
348 ORONTES ORTAOKULU HATAY
OZEL ANTALYA BAHCESEHIR PARKORMAN
351 PHILATHRONS ORTAOKULU ANTALYA
353 PARADOKS OZEL SAMSUN FiNAL FEN LiSESI SAMSUN
OZEL SAMSUN BAHCESEHIR KOLEJi
358 MAGNETECH IMPERIUM ATAKUM FEN VE TEKNOLOJI LISES] SAMSUN
373 VALENTINUS OZEL DiYARBAKIR LBi?IIE-IS(?‘ESEHIR ANADOLU DIYARBAKIR
380 GREEN AND SMILES OZEL EYUBOGLU CAMLICA ORTAOKULU iSTANBUL
OZEL SALIHLI BAHCESEHIR KOLEJI .
413 FUTURE DESIGNERS ORTAOKULU MANISA
424 EX FAVILLA TAKEV OZEL ORTAOKULU iZMiR
425 TAKEVIANS OZEL SAMSUN TAKEV ANADOLU LISESi SAMSUN
456 PROXIMA OZEL TOKAT BAHCESEHIR ORTAOKULU TOKAT
457 LEGODTU ODTU GELISTIRME VAKFI OZEL ORTAOKULU | ANKARA
162 RO-BITHYNIA OZEL KOCAELI B/EE(E;;sEHlR ANADOLU KOCAELI
482 ROBOTED 41 TED KOCAELI OZEL ORTAOKULU KOCAELI
508 INTEGRITY OZEL GUZELBAHCE DOGA ORTAOKULU iZMIR
OZEL KONYAALTI BAHCESEHIR KOLEJi FEN
552 MIND BENDERS VE TEKNOLOJI LISES] ANTALYA
554 A D'FFERE'\\:JATCK IN THE OZEL YUKSEKCITA ORTAOKULU DENiZzLi
557 CONSTELLATION 21.YUZYIL BECERILERI EGITIM KURUMU ANKARA
563 PHENOTECH MONO OZEL ORDU BAHCESEHIR KOLEJi FEN LISESI ORDU
598 MEGA MEKA OZEL GAZIANTEP BAHCESEHIR FEN LISESI | GAZIANTEP
668 INTERCEPTOR OSMANBEY ORTAOKULU KUTAHYA
670 LEGOMAYAMANIA OZEL ANKARA MAYA ORTAOKULU ANKARA
MUS SELCEN HATUN MESLEKi VE TEKNIK
756 LUMENUS ORIENTIS ANADOLU LISESi MUS
785 KODKADES SALTUKBEY ORTAOKULU ERZURUM
815 GAZIANTEP GEZEGENEVI GAZIANTEP GEZEGENEVI VE BiLiM MERKEZi | GAZIANTEP
874 FLASH OF FUTURE AHMET SIMSEK ORTAOKULU MERSIN
907 ERBAKIR FEN LISESi ERBAKIR FEN LiSESi DENiZLi
iy iTU GELISTIRME VAKFI OZEL DR. NATUK .
933 iITUROBEE JR. BIRKAN ORTAOKULU iISTANBUL
KAYMAKAM OZGUR AZER KURAK L
958 ROBOKODKAHRAMANLARI ORTAOKULU iZMiR
964 ROBOKOD SUPHi SUPHi KOYUNCUOGLU ORTAOKULU iZMIR
BUCA SULEYMAN SAH MESLEKi VE TEKNIK o
965 ROBOKOD BUCA ANADOLU LISES| iZMiR
o SEHIT USTEGMEN MURAT YILDIZ MESLEKi o
970 ROBOKOD iZMiR GIRLS VE TEKNIK ANADOLU LISES iZMiR
SEHIT GAZETECi HASAN TAHSIN o
974 ROBOKOD SIRIUS ORTAOKULU iZMiR
977 ROBOKOD HIGHFIVE KARSIYAKA CIHAT KORA ANADOLU LISESI iZMIR
982 ROBOKOD MENDERES SEHIT HAKAN INCEKAR ORTAOKULU iZMIR
1035 MFL SCi & TECH MANISA FEN LiSESI MANISA
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SEZON KIiTAPGIGINDA YER ALAN TAKIMLARIMIZ

TAKIM TAKIM ADI KURUM ADI SEHIR
NUMARASI
4 FUNNY ALIENS MAKER CENTER DENIZLI
30 DOUBLE THINK BIREYSEL iZMIR
34 LE VENT SE LEVE | KARSIYAKA BELEDIYESIi VECDI ALTAY COCUK KULUBU iZMIR
39 TEAM TNT JR ROBOTICS UMITKOY ANKARA
43 ROBOCODE OZEL BURSA BAHCESEHIR ORTAOKULU BURSA
46 JUNIOR ROBOTICS ALBIREO EGITiM VE DANISMANLIK ISTANBUL
84 ROTATECH OZEL ROTA FEN LISESI iZMIR
96 JR ROBOTICS JR ROBOTICS ISTANBUL
107 TITAN ROBOTICS FMV OZEL ISPARTAKULE ISIK ORTAOKULU ISTANBUL
119 BRAINSTORMS 75.YIL MEHMET AKIiF ERSOY ORTAOKULU YALOVA
127 ROTASTARS OZEL ROTA ORTAOKULU iZMIR
137 ROBISTEK OZEL ISTEK KUSADASI OKULLARI AYDIN
148 ROBUST YENIMAHALLE BiLIM VE SANAT MERKEZI ANKARA
156 EXPLORER19 OZEL CORUM BAHCESEHIR ORTAOKULU CORUM
172 INSPRATION OZEL GUZELBAHCE BAHCESEHIR KOLEJi ANADOLU iZMIR
LISESI
175 HIRCIN DALGA MERKEZ ORTAOKULU TRABZON
180 JR. TORNADO OZEL BAHCESEHIR ORTAOKULU KAYSERI
208 ROTA EV-K BORNOVA OZEL ROTA ORTAOKULU iZMIR
235 RODOSTO TEAM OZEL CORLU AKA ORTAOKULU TEKIRDAG
252 QUASAR OZEL KULTUR FEN LISESI ISTANBUL
253 CITY GENESIS OZEL TEMAPARK BAHCESEHIR KOLEJi FEN VE ISTANBUL
TEKNOLOJI LISESI
270 OCTO MENTIS OZEL GAZIANTEP BAHCESEHIR ORTAOKULU GAZIANTEP
274 TEMPESTAS OZEL ESKISEHIR BAHCESEHIR FEN VE TEKNOLOJI ESKISEHIR
LISESI
313 TEAM RAPTORS OZEL BORNOVA BAHCESEHIR ORTAOKULU iZMIR
317 JR.ROBOFORMERS FMV OZEL ERENKOY ISIK ORTAOKULU ISTANBUL
348 ORONTES OZEL ISKENDERUN BAHCESEHIR ORTAOKULU HATAY
373 VALENTINUS OZEL DIYARBAKIR BAHCESEHIR ANADOLU LISESi DiYARBAKIR
413 FUTURE OZEL SALIHLI BAHCESEHIR KOLEJi ORTAOKULU MANISA
DESIGNERS
424 EX FAVILLA TAKEV OZEL ORTAOKULU iZMIR
482 ROBOTED 41 TED KOCAELI OZEL ORTAOKULU KOCAELI
552 MIND BENDERS OZEL KONYAALTI BAHCESEHIR KOLEJi FEN VE ANTALYA
TEKNOLOJI LISESI
598 MEGA MEKA OZEL GAZIANTEP BAHCESEHIR FEN LISESI GAZIANTEP
668 INTERCEPTOR OSMANBEY ORTAOKULU KUTAHYA
785 KODKADES SALTUKBEY ORTAOKULU ERZURUM
874 FLASH OF FUTURE AHMET SIMSEK ORTAOKULU MERSIN
933 iTUROBEE JR. iTU GELISTIRME VAKFI OZEL DR. NATUK BIRKAN ISTANBUL
ORTAOKULU

964 ROBOKOD SUPHI SUPHI KOYUNCUOGLU ORTAOKULU iZMIR
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SEZON KIiTAPGIGINDA YER ALAN TAKIMLARIMIZ

TAKIM TAKIM ADI KURUM ADI SEHIR
NUMARASI
965 ROBOKOD BUCA BUCA SULEYMAN $AH MESLEKI VE TEKNIK iZMIR
ANADOLU LISESI
974 ROBOKOD SIRIUS SEHIT GAZETECI HASAN TAHSIN ORTAOKULU iZMIR
977 ROBOKOD KARSIYAKA CIHAT KORA ANADOLU LISESI iZMIR
HIGHFIVE
1013 MFL SCi & TECH MANISA FEN LISESI MANISA
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