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Yonergeler: Her boliim icin takimin beceri seviyesini en iyi tanimlayan kutuyu isaretleyin. Eger takim belirli bir boliim icin beceri gostermemisse, o

boliimiin en solunda yer alan YOK kutusunu igaretleyin. Tak

In yogun

1ni takdir ettiginizi géstermek

amaciyla, litfen yorum / geri bildirim boliimiinii olabildigince agiklayici bir sekilde doldurun.

ve a rehberlik edebil

Baslangi¢ Gelisiyor Ustaca Ornek Olacak
Saglamiik Robot yapisal bittnligini sirdurebilecek sekilde ve zorluklara karsi durabilme
9 becerisine sahip olarak tasarlanmis
cok kirilgan, sik veya 6nemli hata / nadir hata / saglam yapl,
£ YOK
= stirekli dagihyor tamir gereksinimi tamir gereksinimi tamire gerek yok
1]
g Mekanik Etkinlik Robot pilotlar tarafindan kolayca tamir ve modifiye edilebilir olarak tasarlanmig
-'E vok |asm verimsiz uygun sekilde en uygun sekilde
© tamir zamani kullanimi tamir zamani kullanimi tamir zamani kullanimi tamir zamani kullanimi
1 - =
[] Makinelestirme Mekanizmalar, gérevlerde uygun hiz, gu¢ ve duyarlilikla hareket etmeyeuygun
= $ tasarlanmis (hareket etme ve gorevleri yerine getirme asamalarinda)
YOK ¢ogu gorevde dengesiz hiz, bazi gérevlerde dengesiz hiz, |gogu gérevde dengeli hiz, gli¢ |tiim gdérevlerde dengeli hiz,
gli¢ ve duyarllik gu¢ ve duyarllik ve duyarllik gu¢ ve duyarllik
L Programlar amaca uygun gelistiriimis ve mekanik hata olmadigi varsayildiginda
Programlama Kalitesi tutarli sonuglar Uretebilmektedir
YOK |amaca ulagsmiyor VE tutarsiz amaca ulagmiyor VEYA amaca gogunlukla ulasiyor amaca hep ulasiyor
g tutarsiz
‘—g Programlamada Etkinlik Programlar modiiler, uygun ve anlasilabilir
@©
a vok |asm kod kullanimi var ve verimsiz kod kullanimi ve diizgiin kod ve anlagiimasi en uygun kod ve herkesin
o anlasiimasi zor anlasgilmasi ugrastiric kolay anlayabilecegi sekilde yazilmig
)
o - o g Robot istendigi gibi ve tamamen mekanik ve/veya senscr yardimiyla hareket edecek ve gorevleri yerine getirecek
Otomasyon / Yongl‘Idum sekilde tasarlanmistir. (minimum oranda pilot miidahalesi ve/veya programlama zamanlamasi)
" . - " . robot gogu zaman istendigi gibi robot her zaman istendigi gibi
YOK robotu .almak"VE yonlgndlrmek iein rqbotu alm?k VEYA yonlendlrmek hareket ediyor, az pilot miidahalesi [hareket ediyor, hig pilot miidahalesi
sikca pilot miidahalesi var igin sikca pilot miidahalesi var var yok
. - Alternatiflerin distnilmesi, segimlerin daraltiimasi ve test edilmesi, tasarimin optimizasyonu gibi iyilestirme
~ Tasarim Sureci stiregleri gelistirilmis ve agiklanmis (hem programlama hem de mekanik tasarim icin gegerlidir)
%‘ YOK organizasyon VE anlatimin organizasyon VEYA anlatimin sistematik ve iyi agiklanmig sistematik, iyi agiklanmis ve
geligtirimeye ihtiyaci var gelistirimeye ihtiyaci var belgelenmis
=
g Gorev Stratejisi Takimin oyun stratejisi agikga tanimlanmis ve belirtilmis
>
o3 YOK takimin anlagilir bir stratejisi takimin anlasilir bir stratejisi takimin hedefleri iyi tanimlanmis ve | takimin neredeyse tiim gérevleri
= VE hedefi yok VEYA hedefi yok stratejileri anlagilir yapabilmek igin anlasilir stratejisi var
(]
- ST -0 Takim gérev tamamlamada faydasi olan, yeni, baskalarinda olmayan veya beklenmeyen
© |Yenilikgilik
> ¢ ozellikleri tanimlayabilmektedir (tasarim, program, uygulama veya strateji vb.)
»n
PP kismi katma degeri veya potansiyeli |katma deger potansiyeliolan  [6nemli katma degeri olan
vox.|orijinal bir Gzellik yok olan orijinal dzellikler szellikler orijinal 6zellikler
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