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Global Innovation Award

Tiurkiye Adaylari Secim Sireci
Bilgilendirme Notu

IcindekKiler

Global Innovation Award Nedir?

Global Innovation Award Ne Zaman ve Nerede Diizenlenir?

Global Innovation Award - Tiirkiye Adaylari Se¢im Siireci Nasil Gergeklesecek?

Turnuvalardan Ka¢ Takim Global Innovation Award Aday Aday Olarak Secilecektir?

Global Innovation Award - Tiirkiye Adaylari icin Proje Tanitim Dokiimani & Akademik Poster Nedir?
Global Innovation Award - Tiirkiye Adaylar Jiri Ekibi Kimlerden Olusur?

Global Innovation Award - Tiirkiye Adaylar1 Secim Sonrasi Siire¢ Nasil ilerler?

Sik¢a Sorulan Sorular (Ingilizce)
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A. GLOBAL INNOVATION AWARD NEDIR?

FIRST LEGO League Global Innovation Award (GIA), FIRST LEGO League takimlarinin “Yenilikci Projeleri”
sonucunda ortaya koyduklar1 ve gercek diinyadaki sorunlara iliskin yenilikei ¢dziimlerini sergilemeleri
icin tasarlanmis bir 6diil programidir. Odiil, takimlan ézgiinliik gésteren ve diinyaya onemli degerler
katma potansiyeline sahip gercek diinya sorunlarina daha fazla ¢6ziim gelistirmeye tesvik eder ve yar-
dimci olurl. Bu 6dil etkinligi; yerel, ulusal ve uluslararasi turnuvalar haricinde tasarlanmis ayri ve global
bir organizasyondur. Odiiliin tiim siirecleri ve organizasyonlar Ingilizce dilinde siirdiiriilmektedir.

FIRST LEGO League programlarini uygulayan Ulke partnerlerinin sunacag adaylar sonucunda GIA deger-
lendirme siireci baslar. FIRST LEGO League programini uygulayan iilkeler cogunlukla; “Yenilikci Coziim”
kategorisinde en st siradaki takimlari, bolgesel adaylari olarak aday gosterir. Bazi bolgeler / tilkeler al-
ternatif bir stire¢ kullanir.

FIRST LEGO League programinin uygulandigi tiim iilkelerden gosterilen adaylarin icinden secilen yirmi
yart1 finalist ekip, Yenilik¢i Proje Coziimlerini aktarmanin yani sira; fikri miulkiyet, sunum gibi ya-
sam boyu yenilikgi diisiinme becerilerini gelistirmekle ilgili kaynaklara tavsiye ve erisim imkan-
larina sahip olacag iki glinliik bir etkinligine katilacaktir.

Takimlarin yenilikg¢i projelerinin degerlendirmeleri de yerel, ulusal ve uluslararasi turnuvalarda-
kine benzer degerlendirme formlar ile yapilir.2 Mithendislik, triin gelistirme ve sezon temasi
kapsaminda olusturulan uzman ekipten projeleri degerlendirmeleri beklenir. Her bagvuru birden
fazla jiiri tarafindan incelenir. Oznel bir degerlendirmeden kacinilmasi i¢in jiirilere takimlarin bil-
gileri paylasilmaz. Bu degerlendirme siireci hem FIRST personeli hem de deneyimli FIRST LEGO
League Bas Jiiri Danismani tarafindan yonetilir.

Kazanan finalist; 20.000 ABD Dolar1 tutarinda nakit 6diil alacaktir. iki tane secilecek olan ikinci-
nin her biri ise 5.000 ABD Dolar1 nakit 6diil ile alacaktir. Takimlar 6dil parasini takimin yenilikgi
fikrini daha da gelistirmek ve /veya FIRST programlarina ve takim faaliyetlerine kullanmay1 kabul
etmelidir.

B. GLOBAL INNOVATION AWARD NE ZAMAN VE NEREDE DUZENLENIR?

10. Global Innovation Award; 7-9 Haziran 2020 tarihinde Amerika’da bulunan Disney Modern
Resort ve World Showcase Pavilion, Epcot'da takdim edilecektir.

Tiirkiye adaylarinin belirlenmesine dair detaylar icin bir sonraki boliimii takip ediniz.

! Detayl bilgi icin https://www.firstinspires.org/robotics/fll/global-innovation adresini ziyaret ediniz.
2 Degerlendirme formu igin linke tiklayiniz: https://www.firstinspires.org/sites/default/files/uploads/resource li-
brary/fll/global-innovation/global-innovation-award-rubric.pdf
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C. GLOBAL INNOVATION AWARD - TURKIYE ADAYLARI SECIM SURECI NASIL GERCEKLESECEK?

16 sezondur Tirkiye’de FIRST LEGO League turnuvalar: Bilim Kahramanlar Bulusuyor ismiyle
diizenlenmektedir. 15 sezonda, 22.000’den fazla ¢ocuk ve gencin katildig1 bu organizasyonda, her
yll belirlenen tema kapsaminda, katihmcilarin yenilik¢i projelerini ve ¢éziimlerini degerlendiri-
yor, 4 yildir ise Global Innovation Award i¢in adaylarimizi sunuyoruz.

Adaylarimizin degerlendirme stireglerini daha nitelikli hale getirmek adina 2019 - 2020 sezonu
itibariyle GIA adaylarinin belirlenmesini asagidaki sekilde gerceklestirecegiz.

Bilim Kahramanlar1 Bulusuyor Turnuvalar kapsaminda, 2019 - 2020 sezonunda ¢alismalarini
stirdiiren takimlar CITY SHAPER: Sehri Sekillendir temasiyla hazirladiklar: projelerinde kamusal
alanda ya da bir binada tespit ettikleri bir soruna yenilik¢i bir ¢6ziim gelistirmek icin ¢alisiyorlar.
20 yerel turnuvada ¢alismalarini sergileyecek olan 652 takim, yenilikc¢i proje kategorisinde ¢alis-
malarini jiirilere aktaracaklar. Global degerlendirme 6lgcekleri ve materyallerinin kullanildig tur-
nuvalarimizda jurilerin ortak karari ile her bir turnuvada “Yenilik¢i Proje” jiirisinin alt kategorisi
olan “Yenilik¢i C6ziim” Kkriterlerine uyan en az ilk 2 takim GIA i¢in aday gosterilmek tizere “Ulusal
Turnuvaya” davet edilecektir. Davet edilecek takim sayisi, turnuvaya kayith takim sayisina gore
farklilik gosterecektir.

FIRST LEGO League bu 6diili ¢oziimde yenilikgiligi, olas1 uygulamalar ve takim olarak ¢6ziim
trettigini gosteren takima verir. Teklif edilen ¢6ziim net anlatilmis; ¢6ztimiin yasami kolaylas-
tirma iyilestirme derecesi iyi (var olan ¢oziimleri gelistirerek, var olan fikirlerin yeni uygulama-
larini bularak, sorunu tamamen 6zgln sekilde ¢6zerek) uygulama icin farkh 6geler diisiintilmiis
(maliyet, iiretim kolaylig, vs.) olmalidir.

Alaninda uzman kisilerden olusan ayr bir jiiri ekibine yapacaklar1 15 dakikalik sunumda calis-
malarini aktaracak olan takimlarin iki glin boyunca degerlendirmeye tabi tutulmasi ve kendile-
rine ayrilacak olan alanda g¢alismalarini ziyaretciler dahil olmak iizere ilgilenen herkese sunmasi
beklenmektir. Ik giin, sunumlarin1 gerceklestiren takimlar, ikinci giin, belirlenecek kontenjan
kapsaminda geri ¢agirim usulii ile tekrar dinlenmek tizere jiiri odalarina davet edilecektir. 42 ta-
kimin davet edilecegi bu organizasyonda, 3 jiiri odasi1 olmasi planlanmaktadir.

Takimlarin, projelerini ayrica iletilecek olan bir dokiimanda anlatmalar1 ve detaylandirmalar:
beklenmektedir (EK - 1). Takimlarin ¢alismalarini sunarken kullanmak tizere bir akademik pos-
ter yapmalar1 beklenmektedir. Akademik posterin malzemesi/materyalin cinsi takimin tercihine
baghdir ancak (EK -2) ile belirtilen boliimlere kesinlikle yer verilmelidir. Bu posterler takimlara
0zel olarak ayrilan stantlarda ziyaretcilere sunulabileceginden boyutlar1 70*90 cm’i gegmemeli-
dir. Degerlendirme formu ise global organizasyonda kullanilan form ile benzer olacaktir (EK - 3).

Yenilik¢i Coziim kategorisinde ilk ikiye giren takimlar, GIA sunumlarin1 yapmak tizere 14-15 Mart
tarihlerinde izmir'de Global Innovation Award Aday Belirleme Etkinligi'ne katilmaya hak kaza-
nacaktir. Etkinlik Bilim Kahramanlar1 Bulusuyor Ulusal Turnuva ile es zamanli olarak yiirtitiile-
cektir.
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Takimlarin etkinlige en az 2 takim tiyesi katilmalar:1 ve sunum yapmak iizere goérevlendirilmeleri
beklenmektedir. Takimin tamaminin ya da bir boliimiintin katilimina iliskin karar takimin terci-
hine baghdir.

« Yerel Turnuvalarda Odiile Aday Gésterilecek 2-3 Takimin Belirlenmesi (Yenilkei Proje - Yenilikei
Cozlim Alt Kategorisi ilk 2 takimi)
)
~
¢ Takimlarin Projelerini aktaracaklari Proje Tanitim Formu'nun Bilim Kahramanlar1 Dernegi ile
Paylasilmasi
v
\
e Takimlarin, Global Innovation Award Aday Belirleme Etkinligi'ne Katilmalari
J
~
e Takimlarin, Global Innovation Award Aday Belirleme Etkinligi'ne Calismalarini GIA jiiri ekibine
sunmasl - 14 Mart 2020
J
N
* Geri Cagirima Davet Edilen Takimlarin Calismalarini GIA jiiri ekibine tekrar sunmasi - 15 Mart 2020
7
\
» Aday Olarak Sunulacak 5 Adayin Kapanis Toreninde Anons Edilmesi
J

D. TURNUVALARDAN KAG TAKIM GLOBAL INNOVATION AWARD ADAY ADAYI OLARAK SECILE-
CEKTIiR?

Turnuva Adi Takim Sayisi
1. Istanbul Ortaokul Turnuvasi

2. Istanbul Lise Turnuvasi

3. Istanbul Ortaokul Turnuvasi

4. [stanbul Lise Turnuvasi

Ankara Ortaokul Turnuvasi

Ankara Lise Turnuvasi

Kayseri Ortaokul Turnuvasi

Kayseri Turnuva Lise Turnuvasi

1. Izmir Ortaokul Turnuvasi

2. [zmir Ortaokul Turnuvasi

3. Izmir Lise Turnuvasi

4. [zmir Lise Turnuvasi

Bursa Ortaokul Turnuvasi

NINDNDNWWNNDNDNDNDNNDN

Bursa Lise Turnuvasi
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Gaziantep Ortaokul Turnuvasi

Gaziantep Lise Turnuvasi

5. Istanbul Ortaokul Turnuvasi

6. Istanbul Ortaokul Turnuvasi

Afyon Ortaokul Turnuvasi

NINDNNNDN

Afyon Lise Turnuvasi

Toplam Takim Sayisi 42

E. GLOBAL INNOVATION AWARD - TURKIYE ADAYLARI iCIN PROJE TANITIM DOKUMANI & AKA-
DEMIK POSTER NEDIR?

Ulusal Turnuvaya davet edilecek olan GIA Aday Adaylar1 takimlarin; sunumlarini yaparken ve
stant alanlarinda projelerini sergilerken kullanmak tizere bir akademik poster hazirlamalari
gerekmektedir. Posterin boyutu ya da malzemesiyle ilgili herhangi bir kisit mevcut degildir.
Akademik Poster 6rnegi EK 2’de paylasilmistir.

Sergileme esnasinda herhangi bir sorun yasanmamasi adina posterin 6lgiilerinin 70X90 cm
boyutunu asmamasi gerekmektedir.

Proje Tanitim Formu ise projenin ve ¢o6ziimiin detaylica sunulmasini saglayacak bir dokiiman-
dir. EK 1'de paylasilmistir.

F. GLOBAL INNOVATION AWARD - TURKIYE ADAYLARI JURI EKIBi KIMLERDEN OLUSUR?

Kamusal alanlarin yeniden tasarlanmasi ve tasarim stireglerinin yenilikgi ve kullanici deneyimini
baz alarak yapilmasi bircok meslekten uzmanlar bir arada ¢alisir. Yenilikgi projeleriniz ve ¢oziim
onerilerinizin en iyi degerlendirme stirecini tecriibe edebilmesi icin birgok meslek grubundan
uzman ve akademisyenin jlri olmasi planlanmistir. Yerel yonetimler, akademi, sehir ve bolge
planlamacilar, miihendisler, sosyal etki degerlendirme uzmanlar: gibi disiplinler arasi bir ekip,
juri tiyelerini olusturacaktir.

G. GLOBAL INNOVATION AWARD - TURKIYE ADAYLARI SECIM SONRASI SUREC NASIL iLERLER?

Yerel turnuvalarda Yenilik¢i Proje - Yenilik¢i Coziim alt kategorisinde ilk iki sirada yer alan ta-
kimlar, yerel turnuvalarin kapanis torenlerinde anons edilip ulusal turnuvaya davet edildigini be-
lirten bir bilet alirlar.

Proje jiirilerinden aldiklar1 geri bildirimler sonrasinda; konularini ve sorunlarini degistirmeden
ulusal turnuvaya kadar ¢oziimleri gelistirebilirler. Takimlar kendilerine iletilecek olan GIA Proje
Tanitim Formunu doldurup 1 Mart 2020 tarihine kadar proje@bilimkahramanlari.org adresine
gondermekle yliklimliidiir. 29 Subat - 1Mart - 7 Mart ve 8 Mart tarihlerinde turnuvaya katilacak

M FIRST
Bilim Kahramanlan LEAGUE % SHAPER

Bulusuyor


mailto:proje@bilimkahramanlari.org

3 .

-8 BiLIM

#5¢ne KAHRAMANLARI
N

takimlar ise proje tanitim formlarini turnuvanin bittigi giinii takip eden 3 giin icinde dokiimanla-

rin1 proje@bilimkahramanlari.org adresine gondermelidir.

Uluslararasi organizasyon icin aday gosterecegimiz takimlar ayni zamanda dokiimanlarini ingi-
lizce olarak da hazirlamalidir. Adaylar 15 Mart 2020 tarihinde belirlenecek ve FIRST’e 16 Mart
2020 tarihinde takim bilgileri iletilecektir. Takimlarin ise FIRST’ten gelecek bilgilendirmenin ar-
dindan en ge¢ 23 Mart 2020 tarihine kadar uluslararasi portala dokiimanlari eklemesi gerekecek-
tir.

Yar1 Finalist secilme durumu olan takim ve/veya takimlarin konaklama, ulasim, vize ve yurtdisi
cikis islemleri gibi giderleri kendilerinin karsilamasi beklenmektedir.

G. SIKCA SORULAN SORULAR (INGILIZCE)

Sikga sorulan sorular global organizatorler tarafindan linkte derlenmistir. Dokiiman Ingilizce yaymlanmig-
tir. Okumak i¢in tiklayiniz.
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EK 1: PROJE TANITIM FORMU

PROJE TANITIM FORMU - GLOBAL INNOVATION AWARD

Takim Ad1

Takim Numarasi

Varsa Patent Basvuru Numarasi

Sorun Tespiti

CITY SHAPER: Sehri Sekillendir te-
mast kapsaminda hazirladiginiz
projeniz hangi sorunun ¢éziilmesini
amagladi?

200 kelime ile aciklayiniz.

Projenizin Hedefi

Projenizin ¢6ziimii ile sorunun iyi
yénde gelistirilmesi ya da ¢oziilmesi
icin hangi degisiklikleri
hedeflediniz?

200 kelime ile ag¢iklayiniz.

Faydalanicilar / Hedef Kitle

Projenizden kim faydalaniyor?
Cozlmiizlin hangi canlilarin ya da
hizmetin iyilestirilmesine olanak
veriyor?

100 kelime ile aciklayiniz.

Projenizin C6ziim Onerisi

Céztimiiniiz nedir ve ¢6ziimiintiz
nasil cahgir? (Ilgili ayrintilan
ekleyin.) Coziimiintiz takimin segtigi
sorunu nasil ¢éziiyor?

200 kelime ile a¢iklayiniz.

Bilim Kahramanlan
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Yenilikc¢ilik

Cozlmiiniiz, tanimlanan so-
rununuzu yeni bir sekilde nasil
¢oziiyor ve/veya mevcut ¢oziimleri
anlaml bir sekilde nasil gelistiri-
yor? (Yanitlar mevcut ¢ozlimlerin
aciklamalarini, takimin ¢6zim
Onerisi kapsaminda sunulan ben-
zersiz degeri ve bu ¢oziimden kim-
lerin yararlandigini icerebilir.)

500 kelime ile aciklayiniz.

Uzman Goriisleri / Faydalanilan
Kaynaklar / C6ziimiin Uygu-
lanabilirliginin Olgiilmesi

Sorunun tespitinde hangi bilgi
kaynaklarindan yararlandiniz?
C6zUm Onerinizi kimlerle
paylastiniz? Cézliimii daraltmak,
degerlendirmek ve dogrulamak
icin hangi islemin kullanildigini
aciklayin. Hangi adimlari izlediniz?

500 kelime ile aciklayiniz.

Kisithliklar

Projenizin gerceklesmesinde
yasayabileceginiz kisitlar nelerdir?
Uygulamaya ve biitceye yonelik en-
gellerden bahsediniz.

200 kelime ile a¢iklayiniz.

Biitce

Projenizin biit¢esini kalem bazh
hazirlayiniz.

Basarilar!
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EK 2: AKADEMIK POSTER ORNEGI

AKADEMIiK POSTER ORNEGi*

*Ltitfen bu boliimlerin oldugundan emin olunuz.

Takimin Adi
Takimin Uveleri

Sorun Tespiti
Hangi sorun tizerinde ¢alistinmiz?
Sorununuzu Kamusal Alan ya da
Bir Bina ile iliskilendirerek Anlati-
niz.

Faydalanicilar / Hedef Kitle
Projeden kim faydalaniyor? Cozii-
miiziin hangi canlilarin ya da hizme-
tin iyilestirilmesine olanak veriyor?

Uzman Goriisleri / Faydanilan
Kaynaklar
Sorunun tespitinde hangi bilgi kay-
naklarindan yararlandiniz?
Cozlim Onerinizi kimlerle paylasti-
niz?

Projenizin Hedefi
Porjenizin ¢6ziimd ile sorunun iyi
yonde gelistirilmesi ya da ¢6ziil-
mesi icin hangi degisiklikleri he-
deflediniz?

Projenizin C6ziim Onerisi
Coziimiiniizden bahsediniz. Cozii-
miiniizlin inovatif ve yenilik¢i yon-
lerini vurgulayiniz.

Kisithliklar
Projenizin gerceklesmesinde yasa-
yabileceginiz kisitlar nelerdir? Uy-
gulamaya ve biitceye yonelik en-
gellerden bahsediniz.

Biitce

Projenizin biitcesini kalem bazl hazirlayiniz.

Bilim Kahramanlan
Bulusuyor

FIRST
M LEGO
LEAGUE

% SHAPER




3 .

-8 BiLIM

#5¢ne KAHRAMANLARI
N

EK 3: DEGERLENDIRME FORMU/ RUBRIK

F GLoBAL ﬁm WARD Global Innovation Award Degerlendirme Formu
%WP Takim Adi:
Her kriter icin, takimin basarilarini en iyi agiklayan kutuyu segin.
Ornek
Baslangig Gelisiyor Ustaca Olacak

Sorunun Tanimlanmasi  Sorun net olarak ortaya koyulabilmis mi?

kismen anlasilir ANCAK ¢ogunlukla anlasilir VE

net degil, detay az anlasihr VE gok detayli

detaylar eksik detayli
Yenilikgilik Coziimiin yenilikgilik diizeyi - mevcut ¢oziimler iyilestiriimis, mevcut fikirler
farkh bir sekilde uygulanmis veya tamamen yeni bir fikir tiretilmis
¢6zUm / uygulama biraz 6zglin ¢6zim / uygulama; is-
. e 6zglin ¢6ziim / uygulama o 5
var olan ¢6zim/uygulama 6zgunluk igeriyor pat edilmis katma deger

Cozumiin Geligtiriimesi Coziimiin segimi, gelistirilmesi, degerlendiriimesi, test edilmesi ve
iyilestirilmesi i¢in kullanilan sistematik siire¢ (¢6ziimiin uygulanmasi
asamasinda maliyet ve liretim kolayhgi gibi faktorler g6z 6niine alinabilir)

degerlendirme veya

siireg VE aciklamasi siireg VEYA agiklamasi dogrulama suregleri de slreg birden fazla adimda
iyilestirilebilir iyilestirilebilir dahil olmak Gzere siste- degerlendirme veya kanit
matik ve iyi aciklanmig iceriyor
Uygulama Uygulama faktorlerinin dikkate alinmasi (maliyet, liretim kolaylgi vb.)
faktorler ok iyi distnul-
) . bazi faktorler dikkate . e e . P,
dikkate alinan faktorler faktorler iyi disUniIimus; mus; uygulanabilirligi
. - alinmus; fikir uygu- . .
az; fikir mimkin degil onerilen ¢dzim hakkinda profesyoneller tarafindan
lanabilir olabilir
bazi sorular mevcut onaylanmis
Uygulama Motivasy- Takim uygulama motivasyonunu gosterir (bir gerceklik yaratmak igin bir sonraki adim
onu Takim tarafindan (lar) hakkinda net bir fikir; VEYA Uretimin 6tesinde bir uzmana danigmak(is plani, pa-

aktarildiysa igaretleyin. zarlama plani, tasarim vb.); VEYA sorunun sonunu gérmek igin gli¢lii bir istek gosterir;

[]

Yorumlar: Liitfen, takimin galismasina dair 1-2 yorum paylasiniz. Liitfen bu fikirle ilgili begendiginiz ve takimin
gelistirebilecegini diigiindiigiiniiz bir seyi agiklayan bir yorum yazin. Yorumlariniz, takimlarla paylasilacagindan
liitfen olumlu ve yapici yorumlar paylasiniz.

kullanicinin sorunu bu ¢6ziim ile iyilesir).
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EK 4: DEGERLENDIRME FORMU/ RUBRIK - INGILIZCE

Team:

A

Z% GLOBAL INNOVATION AWARD

P oeas i\ v
TN
[

</ e

?stnep

Global Innovation Award Rubric

Submission Name:

For each criterion, select the box that best describes the team's accomplishments.

Beginning

Developing Accomplished Exemplary

Problem Identification
unclear; few details

Innovation

existing solution/application

Solution Development

process AND explanation
need improvement
Implementation

minimal factors considered;
idea not feasible

Clear definition of the problem being studied
partially clear; details missing mostly clear; detailed clear; very detailed

Degree to which the team's solution makes life better by improving existing options,
developing a new application of existing ideas, or solving the problem in a completely
new way

solution/application contains original solution/application; original solution/application;
some original element(s); potential added value demonstrated added value
potential added value

Use of a systematic process to develop the solution, where alternative solutions are

considered and narrowed, the chosen solution is evaluated and improved, feasibility
of process solutions assessed

process OR explanation need systematic and well-explained, process uses evaluation or
improvement including evaluation or verification across multiple
verification steps

Consideration of factors for implementation (such as cost, ease of manufacturing,
etc.)

some factors considered; idea factors well considered; some factors well considered and
may be feasible question about proposed feasibility confirmed by
solution professionals in the field

Motivation to
Implement
(check if demonstrated)

]

Team demonstrates motivation to implement (clear idea of a next step(s) to make a

reality; OR consultation with a professional for advice beyond production, such as

business, marketing, design, etc.; OR demonstrates strong desire to see the end-
user’s problem improve with this solution)

Comments:

Please provide 1-2 comments about this team’s submission. Please write one comment describing something you liked
about this idea and one thing you think the team can improve. Comments will be provided to the teams, so please make
them positive and constructive.

FIRST® and the FIRST® logo are trademarks of For Inspiration and Recognition of Science and Technology (FIRST). LEGO® is a registered trademark of the LEGO Group. FIRST® LEGO® League
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